wews

slozity software, ktery vyvojaiim poskytuje abstrakci nad hernimi komponentami jako naptiklad
vykreslovani, fyzika, zvuk, uZivatelsky vstup nebo uméla inteligence. Cilem této prace je vytvoreni
jednoduchého herniho frameworku pro 2D hry zaméfeného na rychlost, rozsifitelnost a
multiplatformnost. Druhym cilem prace je implementace ukazkové hry pro demonstraci funkci a
funk¢nosti enginu.

K vytvoreni enginu byl pouZit jazyk C++ a cast knihovny SDL. Za cilové platformy byly vybrany
Windows a Linux. Hra byla ispésné implementovana a zprovoznéna na obou platformach za
vyuZiti témér vSech moZnosti enginu.



