Posudek bakalarské prace

Matematicko-fyzikalni fakulta Univerzity Karlovy

Autor prace Petr Martinek
Nazev prace Vizualizace zmény kodu
Rok odevzdani 2022
Studijni program Informatika
Studijni obor Informatika se specializaci Obecné informatika [IPP1]

Autor posudku Filip Kliber Oponent
Pracovisté Katedra distribuovanych a spolehlivych systému

K celé praci lepsi OK  horsi nevyhovuje
Obtiznost zadani X
Splnéni zadani X
Rozsah pI‘éCG ... textovd i implementacni cdst, zohlednéni ndrocnosti X

Cilem prace bylo vytvorit aplikaci, ktera ze dvou podobnych zdrojovych souborti jazyka Java-
Script vyrobi animaci (GIF) vizualizujici postupné zmény kterymi bychom z jednoho zdrojového
souboru dostali druhy. Soucasti prace bylo umoznit uzivateli do tohoto procesu zasahnout a pri-
padné animaci rucné doladit editaci stromovych popisii. Textova ¢ast prace je az na nepritomnost
vyvojové dokumentace zdarila. K implementaci mam néjaké vyhrady.

Textova c¢ast prace lepsi OK  horsi nevyhovuje

Formalni ﬁprava ... jazykovd uroven, typografickd droven, citace X

Struktura textu ... kontext, cile, analyza, ndvrh, vyhodnocent, droven detailu X

Analyza X
Vyvojova dokumentace X
Uzivatelska dokumentace X X

Autor v textu prace poskytne dostatecny ivod do problematiky, na ktery navazuje analyza, ze
které autor vyvodi rozumné zavéry. Detailné se zabyva problematikou reprezentovani zdrojovych
kodu nejen v jazyce JS, ale i v podobnych ,,C-like“ jazycich. Dobte si uvédomuje jaka tskali
jednotlivé pristupy maji a vybird vhodnou reprezentaci. Soucasti prace je kvalitni uzivatelska
dokumentace, kterd dobfe popisuje ovladani programu (z prikazové radky). V priloze je také
specifikace, ktera pravdépodobné vznikla ve spolupraci s firmou Apify, kterou student ve své
praci zminuje. Jasné jsou tak definované cile préce.

V textu témeér zcela chybi vyvojova dokumentace. Autor pouze nastini architekturu programu
a popise ve kterém zdrojovém souboru jsou implementované které komponenty aplikace. Poté
strucné nastini jak algoritmus probihé a které komponenty se o to staraji. Zcela chybi jak popis
jednotlivych fazi algoritmu z pohledu implementace, tak néktera zasadni implementacni rozhod-
nuti, se kterymi se autor musel vyporadat.

Autor v textu zminuje, ze bile znaky jsou v pripadé porovnavani rozdilu mezi zdrojovymi
soubory dulezité. Pro implementaci parseru se vsak opira o existujici nastroj Antlr4 i s popisem
gramatiky jazyka JS, kterd dle mého pozorovani mnozstvi bilych znakii ignoruje.

Rad bych vyzdvihl kvalitni popis pouzitych algoritmu pro detekci posloupnosti tprav, které
autor vymyslel sam.




Implementac¢ni cast prace lepi OK  horsi nevyhovuje

Kvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie X
Kvalita Zpracovéni ... jmenné konvence, formdtovdni, komentdre, testovani X X
Stabilita implementace X

Implementacni ¢ast prace je vyrazné slabsi. Postupem z dokumentace se mi nepodatilo pro-
gram bez chyb spustit. Hlavnim problémem je nutnost existence adresare .output v adresari
se zdrojovym kédem, ktery se pouziva pro docasné soubory. Dokumentace toto viibec nezmi-
nuje. Lepsi feseni by bylo vytvaret docasnou slozku automaticky, idedlné néjakym mechanismem
stylu mktemp, coz by zaroven umoznovalo paralelni béh programu v riaznych spusténich. V do-
kumentaci rovnéz schazi informace o tom, Ze je pro fungovani aplikace vyzadovana knihovna
ImageMagick. Knihovna GraphicsMagick, kterou si autor zvolil pro praci s animovanymi GIFy,
se pak pouziva pouze tim zpusobem, ze se volani deleguji na knihovnu ImageMagick, coz je
zvlastni feseni, které neni zdokumentované (a které by mélo byt ve vyvojové dokumentaci). Ve
zdrojovém kédu se objevuje enormni mnozstvi asynchronnich funkci, které se az na vyjimky
pouzivaji v synchronnim kontextu, a jejich uzitek je pak velmi sporny (a opét chybi rozprava
ve vyvojové dokumentaci). Kod obecné pusobi stylem, ve kterém autor kopiruje fungujici kusy
z riznych zdrojl, aniz by jejich vyznamu prilis rozumeél. Objevuji se zde nesmyslné callback
parametry, které nejsou nijak vyuzité a pouze zatemnuji orientaci v kodu.

Pro otestovani funkcénosti aplikace autor zvolil sadu viceméné integrac¢nich testt, jejichz vystup
je kontrolovan ruc¢né, coz se u aplikace generujici animované obrazky da ocekavat. Nicméné
nékteré ¢asti aplikace by bylo mozné testovat vice dikladné néjakou formou unit testi (napr.
komplikované parsovani argumentt pirikazové radky, generovani mezi-vystupu nebo zjednodusené
reprezentace kodu). Zaroven nerozumim tomu, z jakého divodu autor nevyzkousel sviij program
na operac¢nim systému Linux, kdyz zadna z pouzitych technologii neni nijak zavisla na platforme.

V aplikaci neni viibec mozné konfigurovat vysledny obrézek, napt. co se tyce rozliseni (velikosti
fontu) nebo rychlosti animace (FPS).

Celkové hodnoceni  Neprospél(a)
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne
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