Cilem této prace je navrhnout a implementovat program, ktery na zakladné dvou po-
dobnych verzi zdrojového kédu napsaného v JavaScriptu vygeneruje animaci ve formatu
GIF, zobrazujici postupny prepis prvni verze do druhé. Déale je cilem navrhnout tento
program tak, aby byl rozsititelny o dalsi jazyky:.

K dosazeni tohoto cile je definovana zjednodusena reprezentace zdrojového kbdu, ktera
je nezavisla na jazyce, a pro kazdou uvazovanou upravu v ramci této reprezentace je defi-
novana cenova funkce. Na zakladé této cenové funkce je vyhledana nejlevnéjsi posloupnost
prepist, podle které je konecénd animace vygenerovana.



