
ABSTRAKT 

Předkládaná diplomová práce se zabývá využitím potenciálu zážitkové pedagogiky v rámci 

výuky na druhém stupni základních škol. Teoretická část práce se věnuje popisu základních 

pilířů zážitkové pedagogiky a specifickým potřebám žáků v období pubescence z pohledu 

vývojové psychologie, jež jsou východiskem pro praktickou část. Cílem analýzy zpracované 

v praktické části práce je výběr her z 29 čísel časopisu Gymnasion, které splňují stanovená 

kritéria týkající se principů ZP, specifik práce s výchovnou kategorií starší školní věk a 

vybraných oblastí RVP. Výstupem analýzy je 33 vybraných her, přičemž 15 z nich je 

zpracováno ve formě didaktických karet využitelných pro učitele výchovy k občanství. 

 


