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ABSTRAKT

Diplomova prace je zaméiena na aktivizujici metody v on-line vyuce ceského jazyka a
literatury. Teoreticka cast zahrnuje vysvétleni pojmu e-learning a objasiiuje kontext zavadéni
povinného distanéniho vzdélavani v Ceské republice. Dale se prace vénuje aktivizujicim
metoddm a jejich déleni. Rozd¢€luje aktivizujici metody na diskusni, situacni, inscenacni,
didaktické hry a metody heuristické. Prakticka Cast je zaméfena na akéni vyzkum. Cilem
bylo zjistit, jakym zpiisobem je mozné prevést aktivizujici metody do e-learningu ¢eského
jazyka a literatury. Soucasti vyzkumu bylo vyhledani prosttedkt, které je mozné vyuzit
k naplnéni jednotlivych aktivizujicich metod v e-learningu a prozkoumat miru jejich
efektivity pfi vyuce. Vyzkum byl provadén za pomoci aktivniho pozorovéani a zapisu do
pedagogického deniku. Prace ukazuje konkrétni vyukové metody a hodnoti jejich efektivitu
vyuziti v on-line prostedi na stiedni Skole ArtEcon Praha. Tyto metody byly praktikované
béhem Skolniho roku 2020/2021. Bylo zjisténo, ze vSechny aktivizujici metody je mozné
pfevést do on-line prostiedi, avSak mira jejich efektivity se li§i. Za nejméné efektivni, a
aktivizujicim postupem vhodnym do on-line prostiedi, jsou didaktické hry. Nabizené
metody 1 aplikace mohou slouzit jako inspirace pro dalsi ucitelé, a také mohou napomoci
k rozvoji vyuzivani technologii pfi vyuce, at’ uZ prezen¢ni ¢i distancni.

KLiCOVA SLOVA

Cesky jazyk, didaktika, zak, ucitel, aktivizujici vyukové metody, diskuzni metody,
heuristické metody, inscenacni metody, situacni metody, didaktické hry, distan¢ni vyuka,

online vyuka, akéni vyzkum



ABSTRACT

This diploma thesis is focused on activating methods in online teaching of the Czech
language and literature. The theoretical part includes an explanation of the concept of e-
learning and clarifies the context of the start of compulsory distance education in the Czech
Republic. Furthermore, the thesis deals with activating methods and their division. The thesis
divides axtivating methods into debating, situational, staging, didactic games and herustic.
The practical part of the thesis is focused on action research. The aim was to find out how it
is possible to transform activating methods into e-learning of Czech language and literature.
Part of the research was finding resources that can be used to fulfill the various activating
methods in e-learning and to examine amount of their effectiveness in teaching. Main
research has been provided by active observations and making notes into pedagogical diary.
Through observation, the thesis shows specific teaching methods and evaluates their
effectiveness in the online environment oin secondary school ArtEcon Prague. These
methods were practiced during the 2020/21 academic year. It has been found that all
activating methods can be transferred to an online environment, but their effectiveness
varies. Staging methods were chosen as the least effective and most difficult to implement.
On the other hand, didactic games are an easy-to-use activating procedure suitable for the
online environment. The offered methods and applications can serve as inspiration for other
teachers, and also help the develop the use of technology in teaching, whether full-time or
distance learning.

KEYWORDS

Czech language, didactics, student, teacher, activating teaching methods, debating
methods, heuristic methods, staging methods, situational methods, didactic games, distance

learning, online education, action research
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Uvod

Ceské $kolstvi v poslednich letech ovlivnila pandemie koronaviru. Byla zakazana osobni
pfitomnost ve Skolach a vyuka se pfesunula do on-line prostfedi. U¢itelé byli nuceni ze dne
na den zménit své zavedené metody a museli se rychle zacit vzdélavat v digitalni
gramotnosti. Distan¢ni vzdélavani se stalo na nékolik mésict standartnim typem vyuky. Po
prvni fazi pokusti a omylt bylo tfeba se, kromé zabezpeceni distan¢ni vyuky jako takové,
soustfedit na jeji kvalitu. Objevovala se spousta Skoleni ¢i webinafi a ucitelé zacali
experimentovat s riznymi aplikacemi. Snazili se zakiim ud¢lat vyuku atraktivnéj$i. Sama
jsem nastoupila na stfedni Skolu a hned jsem byla nucena se tomuto zplsobu vyuky
ptizplsobit. JelikoZ mne samotnou ve Skole nebavil prezenéni styl vyuky, snazila jsem se,
aby moji zaci mohli v hodindch sami tvofit, zjiStovat, ovéfovat, a ne pouze pasivne
poslouchat vyklad. To dalo zaklad myslenky pro tuto préci a naslednému vyzkumu, kterému

jsem se zde vénovala.

V teoretické Casti se zabyvam definici distan¢ni vyuky a kontextem jejiho povinného
zavadéni v Ceské republice. Distanéni vzdélavani je pomémé Siroky pojem, tudiz jako
hlavni pfedmét mého zajmu jsem si vybrala e-learning a jeho varianty, které vysvétluji
v dalsi casti prace. E-learning probiha v ramci riiznych platforem. V této praci jsem si
vybrala tfi, které byly béhem povinného distanéniho vzdélavani nejpouzivangjsi. Tyto
platformy v dalsi ¢asti pfedstavim a zhodnotim jejich uzite¢nost pro e-learning.

V zavére¢né Casti teoretické prace se budu vénovat aktivizujicim metodam. Nabidnu rizné
druhy déleni téchto metod a poté se na ony nejvyuzivangj$i blize zaméfim. Vysvétlim
podstatu metody diskusni, situa¢ni, inscenacni, didaktické hry a metodu heuristickou, feSeni

problému.

V praktické casti predstavim akéni vyzkum, ktery jsem provadéla béhem své vyuky na
stiedni Skole ArtEcon Praha béhem Skolniho roku 2020/21. Akéni vyzkum byl zaméfen na
realizaci aktiviza¢nich metod v e-learningu ¢eského jazyka a literatury. V podkapitolach se
budu vénovat specifické realizaci metody diskusni, situacni, inscenacni, didaktické hry a

metody heuristické, feSeni problému a predstavim i uZite¢né internetové weby a aplikace,



které jsem béhem tohoto vyzkumu pouzila. V zavéru tyto poznatky shrnu a nabidnu jejich

vyuziti v dalsi praxi.
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1 Distan¢éni vzdélavani

V této kapitole se budu vénovat pojmu distanéni vzdélavani. Pokusim se tento pojem
definovat s pomoci odborné literatury a zamé&iim se na jeho historii v Ceské republice a
konkrétn¢ v dobé, kdy bylo pro vSechny zaky mateiskych, zakladnich i stfednich $kol

povinné.

1.1 Definice distan¢niho vzdélavani

Distan¢ni vzdé€lavani zavisi z velké ¢asti na usmériiovani vyuky zaka. Dle Brocketta a
Heimstry se jedna o dva soucasné probihajici procesy. Distancni vzdélavani vnimaji jako
proces, v jehoZ ramci ucici se subjekt ptejima priméarni zodpovédnost za planovani, realizaci
a vyhodnocovani procesu vzdelavani, kdy ucitel usmériiuje ucici se subjekt v jeho potiebe
se vzdglavat a podporuje pievzeti zodpovédnosti za vlastni vzdélavani.! NejdtleZit&jsim
faktorem v distanc¢nim vzdélavani je tudiz samotna potifeba a motivace vzd€lavanych
v ucebnim procesu a nastavovani spravnych ucebnich cilt. Ciliim distancniho vzdélavani se
ve své publikaci vénuje Knowles, ktery zdiraziuje dilezitost pfebirani iniciativy s pomoci
¢i bez pomoci druhych, pii urovani svych vzdé€lavacich potieb, ptfi formulovani svych
vzdélavacich cila, pti stanovovani lidskych a materidlovych cilit nezbytnych pro vzdélavani,
pfi vybéru a realizaci pfiméfenych vzdélavacich strategii a vyhodnocovéani vysledka
vzdélavani.?

Tito autofi ve své dobé nepoditali se situaci, kdy se nafizenim vlady dostane cela Ceska
republika do situace, kdy bude omezen ptistup do Skol kviili pandemické situaci a distancni
vzdélavani se stane jedinou moznosti, jak po né€kolik mésici plnit Skolni dochazku.
Distan¢ni vzdélavani ve 21. stoleti se kromé& nezbytné povinnosti po ur€ity ¢as koronaviroveé

pandemie proménilo i z hlediska mozZnosti vyuzivani prostfedki pro jeho realizace.
Pti distan¢nim vzd¢€lavani je tieba brat v potaz nasledujici faktory:

e Fyzicky nepfimy kontakt ucitele 1 zakt
e (asové odd¢leni procesu vzdélavani a u€eni se
e Moznost vyuzivat moderni informacni technologie

! Brockett a Heimstra 1991, s. 31.
2 Knowles 1975, s.17-25.
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Tyto tii faktory sjednocuje definice Narodniho centra distanéniho vzdélavani v CR. Studium
je definovéno jako multimedidlni forma vzd€lavani, zalozend na fizeném samostatném
studiu, pii kterém jsou vzdé€lavatelé a vzdélavani trvale nebo prevazné navzidjem fyzicky
odd¢leni. Multimedialnost zde znamena vyuziti vSech dostupnych technickych prostredki a
ucelnych metodickych postupt, kterymi lze prezentovat u¢ivo, komunikovat se studujicimi,
provéfovat studijni pokroky a hodnotit studijni vysledky. Rizenim se rozumi iroké a velmi

rozmanita podpora, kterou vzdélavatel nabizi u¢icimu se jedinci (learning support).’

Jak jiz vychazi z ptredchozi definice, distan¢ni systém je postaven na kooperaci jednotlivych
prvki. Hlavnimi prvky dle Zlamalové *jsou studujici, vzdé&lavaci instituce, informacni a

studijni materialy a technické vybaveni.

V mé praci se zaméfim predev§im na studenty stfednich odbornych $kol, na jednotlivé
studijni opory a préci s nimi v online prostfedi, kdy vSichni Zdci méli ptistup alespoil

k chytrému telefonu, tabletu ¢i pocitaci.

Studijni opory

Studijni opory déli Eger a Dvotakova (2003) do dvou zékladnich skupin z hlediska jejich
vyvoje na tradi¢ni a multimedialni.

Tradi¢ni studijni opory:

studijni texty

rozhlasové a televizni vysilani

audio a video program

Multimedialni studijni opory

studijni a vyukové programy dostupné ptes pocitac

hypertextové studijni materidly dostupné prostiednictvim internetu

ostatni elektronické informaéni zdroje’

U tradi¢nich studijnich opor se setkdvame s vét§Sim mnozstvim informaci, které zahrnuji 1 ty

méné relevantni, zatimco multimedidlni opory ndm umoznuji se vice zaméfit na konkrétni

3Narodniho  centrum  distanéniho  vzdélavani  [online].  [cit.  19.10.2021]. Dostupny z

https://www.csvs.cz/csvs_ncdiv.shtml

4 Zlamalova 2007, s.13.
5 Eger a Dvoiéakova 2003 s.14.
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obsah a pozadované informace. Nutno podotknout, ze tato (dnes jiz) starSi definice zcela
opomiji praci se smartphony (chytrymi telefony) a vyuzivani socialnich siti, kterym by bylo

mozné jiz dnes vytvoiit vlastni kategorii v ramci multimedialnich studijnich opor.®

1.2 Historie distan¢niho vzdélavani v CR
V Ceské republice se distanéni vzd&lavani zadalo objevovat v 90. letech minulého stoleti,
kdy se zvysila poptavka po absolventech vysokych skol kvili potfebé odbornikti v nove
vznikajicich oborech. Jiz dfive existovala nabidka tzv. dalkového studia na vysokych
Skolach. Na stiednich a stfednich odbornych Skolach bylo nabizeno vecerni studium.
Dulezitym pravnim krokem pro rozvoj tzv. dualniho systému studia (moznost studovat jak
v prezenéni, tak distanéni formé), bylo piijeti zakona o vysokych $kolach v roce 1998.7 Ten
postavil na stejnou urovenn vysokoSkolské studium realizované formou studia prezencni,
distan¢ni nebo kombinaci téchto dvou forem. V oblasti sekundarniho sektoru vzdélavani a

v

pro vys$§i odborné kolstvi pak tuto zménu piinesl novy $kolsky zakon, piijaty v roce 2004.%

1.2.1 Narodni centrum distan¢niho vzdélavani

Tato instituce byla zalozena 1.10. 1995, za ucelem rozvinuti kvality distan¢ni vyuky na
tirovent obvyklou pro zapadni Evropu. Narodni centrum distanéniho vzdélavani® plni roli
koordina¢niho, informa¢niho a metodického centra pro podporu rozvoje distanéniho
vzdélavani ve vzdélavacich institucich CR a zaroveti je kontaktnim stfediskem pro spojeni s

evropskymi strukturami distancniho vzdélavanti.

NCDiV je narodni koordina¢ni centrum pro rozvoj distanéniho vzdélavani. Snazi se vSemi
moznymi prosttedky podporovat zajem vzdélavacich instituci pfi vyuziti distancni
technologie, vznik sité studijnich stiedisek a center distan¢éniho vzdélavani na izemi CR,
tvorbu kvalitnich distancnich vzdélavacich kurzli a programl i1 o Sifeni informaci o
moznostech distan¢niho studia u nés. Soucasné plni funkci Skoliciho orgénu pro pfipravu a
vzdelavani pracovnikil distanéniho vzdélavani. Organizuje vzdéelavaci kurz pro realizatory

distan¢niho vzdélavani a vydava registrované osvédceni jeho absolventtim. Jeho role je

¢ Klement, Dostal 2018, s. 24.

7¢.111/1998 Sb., ve smyslu jeho pozdg&jsich novel.

8 Zlamalova, DISTANCNI VZDELAVANI — VCERA, DNES A ZITRA [online]. [cit. 12. 01. 2022]. Dostupny
z http://epedagog.upol.cz.

? Déle jen DCDiV.
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koordina¢ni, nema vSak zadné vétsi pravomoci a spolupracuje s vysokymi Skolami i dal$imi

vzdélavacimi institucemi na zakladé dobrovolnosti, zdjmu a vzajemného respektovani se. !

1.3 Povinné distan¢ni vzdélavani v Ceské republice
V této kapitole se zamé&fim na podminky, za kterych je mozné zavést povinné distancni
vzdélavani v Ceské republice. V dal§i &asti se budu vénovat konkrétni situaci, kdy

k povinnému zavedeni distan¢ni vyuky v Ceské republice doslo.

1.3.1 Pravidla pro omezeni prezen¢niho vzdélavani

Vlada mize omezit prezencni vzdélavani béhem krizového stavu dle krizového zakona z
divodu nafizeni mimotfadného opatfeni, napiiklad mimotfadného opatfeni Ministerstva
zdravotnictvi nebo krajské hygienické stanice podle zakona o ochrané vetejného zdravi nebo
z diivodu nafizeni karantény neni mozna osobni pfitomnost vétSiny (vice nez 50 %) déti,
zakl nebo studentii z nejméné jedné tiidy, studijni skupiny nebo oddéleni nebo kurzu ve

Skole, musi Skola vzdélavat dotcené déti/zaky/studenty distancnim zplisobem.

Povinnost distancné vzdélavat ma ve vymezenych situacich matetska Skola ve vztahu
k détem, pro které je predskolni vzdélavani povinné, dale zékladni Skola, stfedni Skola,
konzervatof, vyss§i odborna Skola, zakladni uméleckd Skola a jazykova Skola s pravem statni

jazykové zkousky.

Za splnéni predpokladi pro zahajeni vyuky distancnim zplisobem ma Skola povinnost u
téchto déti, zakl a studentli pokraovat ve vzdélavani distancnim zplisobem. Vzdélavani
distanénim zpisobem S8kola uskuteciiuje podle pfislusného ramcového vzdélavaciho
programu a Skolniho vzdélavaciho programu v mife odpovidajici okolnostem. Neni tedy

povinnosti je naplnit beze zbytku.

V ptipadé, Ze je zakdzdna osobni pfitomnost ve Skole (onemocnéni ¢i karanténa) a tyka se
vice nez 50 % zakl konkrétni tfidy, je Skola povinna vzdélavat ony zaky distan¢nim
zpusobem. Zaci, ktefi maji osobni pfitomnost povolenou, maji pravo skolu fyzicky

navstévovat. V tomto piipad¢ probiha tzv. smisend (hybridni) vyuka, kdy se cast zakl

10 Z14amalova 2006, s.10.
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vzdelava distancné a Cast prezencné. O zplsobu organizace smiSené vyuky rozhoduje feditel

skoly.!!

1.3.2 Kontext zavedeni povinného distan¢niho vzdélavani v Ceské republice

V Ceské republice doslo bdhem pandemie Covid-19 k bezprecedentni situaci, kdy probghl
zdkaz prezencniho vzdélavani a Skoly byly nucené k povinnému vzd€lavani pouze
distanénim zplisobem. Stalo se tak 11. bfezna 2020 po jednani Bezpecnostni rady
statu Ministerstva zdravotnictvi mimotadnym opatfenim (¢. MZDR 10676/2020-
I/MIN/KAN). Od 20. dubna 2020 se pak opatieni zacala postupné rozvoliovat, zaci dostali
moznost se po urcenych skupinach navracet do Skoly. Nejprve se uvolnéni zakazu prezencni
vyuky tykalo vysokych Skoly, zaka 9. ro¢nikti zakladnich skol a maturant. Poté mohl do
prezenéni vyuky (dle epidemické situace v daném okresu) nastoupit i zbytek zakd. Ucast na

prezenéni vyuce byla dobrovolna.!?

K dal$i zméné ve formé vzdélavani doslo od 5. fijna 2020. Vlada natidila opétovné uzavieni
stiednich Skol v okresech se s vy$$im rizikem nakazy. Uzavteni $kol a vyuc€ovani distan¢ni
formou mélo trvat pouze 14 dni a nemélo se dotknout vyuky v mateiskych a zékladnich

Skoléach (a odpovidajicich stupnich na viceletych gymndziich).

Epidemiologicka situace ovSem opét nebyla pfizniva, tudiz vlada rozhodla o opétovném
zakazu osobni pfitomnosti Zakl na vysokych, stfednich a zdkladnich Skol véetné 1. stupné od
14. tijna 2020. Pocitalo se s tim, Ze se Skoly oteviou jiz 2. listopadu, ale k rozvoliovani doslo
az 18. listopadu, kdy se do $kol zacali vracet Z4ci 1. a 2. ro¢nikil a specialnich §kol.!* Dne
25. listopadu 2020 se do Skol vratili zaci zavérecnych rocniki stfednich Skol a dne

30. listopadu 2020 zacaly Skolu opét navstévovat ostatni zaci zdkladnich Skol.

' Metodické doporuéeni pro vzdélavani distanénim zptisobem MSMT Praha 2020.

12 Harmonogram uvoliiovani v oblasti 8kolstvi, MSMT CR. www.msmt.cz [online]. [cit.1.2. 2022]. Dostupné
z AKTUALIZOVANO: Harmonogram uvoliiovani v oblasti $kolstvi 2020, MSMT CR (msmt.cz).

13 Zaci 1. a 2. tid a specialnich kol se vrati do lavic 18. listopadu. Rousky budou

povinné. iROZHLAS [online]. [cit.1.2. 2022]. Dostupné zhttps://www.irozhlas.cz/zpravy-domov/koronavirus-
v-cesku-cesko-cr-navrat-deti-do-skol-kdy-datum-

skolstvi 2011111315 ako?msclkid=fcf35307b32d11ec936712a4ce7b946b.
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https://cs.wikipedia.org/wiki/Bezpe%C4%8Dnostn%C3%AD_rada_st%C3%A1tu
https://cs.wikipedia.org/wiki/Bezpe%C4%8Dnostn%C3%AD_rada_st%C3%A1tu
https://cs.wikipedia.org/wiki/Ministerstvo_zdravotnictv%C3%AD_%C4%8Cesk%C3%A9_republiky
https://www.msmt.cz/harmonogram-uvolnovani-opatreni-v-oblasti-skolstvi

Tato opatieni postihla pfiblizn¢ 1,7 milionu zakt a studenttl, kteti museli prezencni studium

nahradit studiem distan¢nim.'*

14 Skoly i divadla zaviely, supermarkety a MHD ziistavaji v provozu. OTAZKY A ODPOVEDI k opatienim v
Cesku. CT24 [online]. [cit.1.2. 2022]. Dostupné z https://ct24.ceskatelevize.cz/domaci/3060334-prehledne-do-
kina-ani-na-hokej-nechodte-deti-nechte-doma-skolky-fungovat-budou.
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https://ct24.ceskatelevize.cz/domaci/3060334-prehledne-do-kina-ani-na-hokej-nechodte-deti-nechte-doma-skolky-fungovat-budou

2 E-learning

E-learning!® definuje v souc¢asné dob&é Narodni centrum distanéniho vzdélavani takto:
»E-learning je aktudlnim technologickym prvkem pro distan¢ni vzdélavani i pro vyuziti v
rdmci prezencniho vzdélavani. Pfedstavuje multimedidlni a didaktickou podporu
vzdélavaciho procesu, vyuzivajici informacéni a komunikac¢ni technologie pro dosazeni vyssi

kvality a efektivity vzdélavani.*

Zakladnim principem e-learningu je fizenost. Proces uceni je determinovan rdznymi
prostiedky a interakci s nimi. Vytvareni a distribuci textd ¢i audio/videozaznamu prednasek
Oznacujeme jako e-reading. Probiha zde pouze pasivni pfijem informaci, se kterymi se dale

nepracuje a Casto chybi metodické zpracovani dané¢ho kurzu.

E-learning tudiz neni pouze distribuce elektronickych studijnich materidli pomoci
pocitacové sité, ale vyskytuje se v nckolika variantdch. Podle toho, jaky zptisob

technologické komunikace je vyuZzivan.

2.1 Online e-learning
Online e-learning existuje ve dvou zékladnich podobach — synchronni a asynchronni

komunikace.

2.1.1 Synchronni vzdélavani
Zékladnim znakem synchronniho vzdélavani je propojenost studujiciho s tutorem (ucitelem)
v jeden dany okamzik. K tomu je potieba neustale ptipojeni k siti. Pedagog a studujici jsou

propojeni v redlném case, 1i$i se ovSem jejich misto, kde vzdélavani realizuji.

Tato varianta se nejvice blizi klasické vyuce ve vzdélavacich zatizenich a realizuje se
pomoci videohovorl na riiznych platformach, které umoznuji propojeni vice uzivatell
najednou ve stejném Case. Videohovory tedy umoznuji jednotlivym aktérim synchronni
vyuky se potkavat alesponi ve virtudlni podobé&, a kromé uciva prohlubovat alesponi ¢aste¢né
1 socidlni kontakty. Pedagog ma také moznost okamzité ziskavat zpétnou vazbu o pokroku

jednotlivych studujicich.'®

15 Vyskytuje se také ve variantdch E-learning ¢i eLearning.
16 Metodické doporudeni pro vzdélavani distanénim zpisobem MSMT Praha 2020.
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Nevyhodou tohoto typu distan¢ni vyuky je nutnost vzdélavat se v uritém CcCase, coz
devalvuje jednu z nejvétSich kvalit distancniho studia, a to studijni flexibilitu. Toto omezeni
budou vnimat pravdépodobné vékove starsi studujici, pro mladsi zaky je tato varianta (i
z hlediska duSevni pohody, socidlnich kontaktl a udrzovani pravidelného rezimu) vhodné;jsi.
Dal$im problémem u této varianty je nutnost kvalitniho pfipojeni k siti a potfebné
technologické vybaveni. Pii povinné distancni vyuce muze byt zajiSténi potiebnych

technologickych kvalit pro nékteré studujici z ekonomického hlediska problém.

2.1.2 Asynchronni vzdélavani

Zakladnim znakem asynchronniho vzdéldvani je mozZnost pracovat ve zvoleném Case
vlastnim tempem. Studujici se pfi tomto typu distan¢niho vzdélavani virtudlné nepotkavaji,
plni pouze zadané ukoly. Komunikace mezi pedagogem a studujicimi probihd pies
elektronickou posStu ¢i rizné platformy a aplikace. Zadavani ukoli, jejich plnéni i

poskytovani zp&tné vazby probiha neosobni formou nejéast&ji v podobé psaného textu.!”

Tento model distan¢niho vzd€lavani umoziuje studujicim si rozvrhnout jednotlivé tkoly,
¢as jejich plnéni a vénovat se vice vlastnim aktivitim. Neni také tfeba tak stabilni internetové
pfipojeni jako v pfipadé¢ vzdélavani synchronniho. Problémy muzou nastat v piipadé
Spatného time-managementu a hromadéni jednotlivych tkold. Studujici i pedagogové také
nedostavaji okamzitou zpétnou vazbu, coz mize zt€zovat kontrolovani pokroku jednotlivych

studujicich.

2.2 Off-line e-learning
Tento typ vzdélavani nevyZaduje, aby pocita¢ studujiciho byl pfipojen k jinému pocitaci
prostiednictvim sité. Studijni materidly ziskdvaji studujici prostfednictvim pamét'ovych
nosic¢t — CD-ROM1, DVD-ROMu. Tento typ vzdélavani se diive hojné vyuzival zejména v
oblasti dalSiho vzdélavani dospélych, kdy se kombinovalo samostatné domaci studium
(ptiprava) se vzdelavanim v prezencni formé — tzv. kombinovana forma studia, blended
learning. V soucasné dobé jiz nékteré technologie, které maji studujici bézn€ doma,

(notebooky, tablety, smartphony) neumoziuji vyuzivani CD-ROMa ¢ DVD-ROMi.

17 Metodické doporuéeni pro vzd&lavani distanénim zptisobem MSMT Praha 2020.
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Off-line e-learning je tudiz chapan jako soubor technologickych néstroji — hardwarovych i

softwarovych, které podporuji samostatné studium.

Ministerstvo $kolstvi, mladeZe a t&lovychovy Ceské republiky pracovalo s pojmem off-line
vyuka. Stejné jako off-line e-learning je to zptsob vzdélavani na dalku, ktery neprobiha pies
internet, a k realizaci nepotiebuje ve vétsi mife digitalni technologie. Zakladnim prvkem je
samostudium a plnéni ukolli z u¢ebnic a ucebnich materiali ¢i pracovnich listd. Oftf-line
vyuka miize taktéz zahrnovat plnéni praktickych ukolt vyuzivajicich pfirozené¢ podminky
ucastnikli v jejich doméacim prostiedi — kreativni ¢i femeslné prace, aplikace znalosti a
dovednosti v praxi, projekty zamétené na samostatnou praci ditéte/zaka/studenta ¢i na rozvoj
kompetenci (pfiprava jidla, prace na zahradé, pée o cleny rodiny, uméleckéd tvorba,

vytvateni portfolia atd.).!®

2.3 M-Learning

S rozvojem modernich technologii a masivnim vyuzivanim chytrych telefonti vznika
podkategorie e-learningu, a to m-learning. Pfi m-learningu jsou vyuzivany v procesu
vzdélavani mobilni technologie (naptiklad mobilni telefony, kapesni pocitace, notebooky ¢i
tablety).!” Vyhodou m-learningu je moZnost vzdélavat se odkudkoliv za pomoci b&Zné
dostupnych ptenosnych technologii, které¢ jsou fadové v nizsi cenové relaci nez klasické

stolni pocitace.?’

2.4 E-Twinning
Tento typ e-learningu je zalozen na vytvéafeni virtudlnich laboratofi a virtudlnich
vzdelavacich projekti. Mize se vyuzit v distanénim vzdélavani jako praktické uplatnéni
metody projektového vyucCovéani. E-twinning pfedpoklada vyuziti modernich

multimedidlnich prvki jako jsou napiiklad virtualni realita ¢i interaktivni simulace.?!

18 Metodické doporuéeni pro vzd&lavani distanénim zptisobem MSMT Praha 2020.
19 Dostal 2008, s. 56-64.

20 Jagek, Rosman 2006 s.224-229.

21 Svobodova, Lacko, Cingl 2010, s. 16.
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2.5 Priklady platforem pro e-learning
MSMT ve svém metodickém doporuéeni pro vzdélavani distanénim zpisobem z 23.9.2020
nabizi odkaz na porovnani videokonferen¢nich néstroji a vzde¢lavacich aplikaci pomoci
tabulky, ktera byla vytvofena dobrovolniky.?? V sekci Videokonference nabizi 44 platforem,
které¢ hodnoti z hlediska jazyka platformy, poctu uskuteCnitelnych videohovort, limit
soucasn¢ viditelnych kamer, limitu realizovatelnych hovori, limitu skupinového chatu,
moznosti zivého pfenosu na dalsi platformy, moznosti sdileni obrazovky, nutnosti instalace
aplikace a dal$ich rozsifeni, limit ¢asu videohovord, url podminek, ceny, a uvadi také mozna

bezpecnosti rizika pro uzivatele 1 Skolni systémy.

Porovnani komunikacnich platforem - (open-source tabulka) % & & B [ (

Soubor Upravit Zobrazit VioZit Data Nastroje Néapovéda

[ AR [ [2) Pouze komentéfe +
HE -
F "

fi a [ - B L ] ] = [ 2}

=l &
Judens semk  Limkvideocats | Pol,soutasnd Link woice Linitchat | Livo plenca pro sdani Natnost Limit URL padminky
viditelngch kamer calls group obrazovky instalace casu
apikace, min)
woabiion)
-
Zoom free 100/ 300 Zoom Pro skoly docasné bez limitu, 2adost
Z0o0n i engisn 130/ 800 Zaom 40 100 100 YT, FB stream Ano Ano dp  Frosteldotmmncterimiv tadost
G Suite Meet for Education
u GMail Zosky 100 49 100 8000 0 Ano Ne
ey
®  Microsoft Teams b 3 b !
ssky 300 a9 300 5000 10 000 Ano Ne
Mips: ipomocnicel vorcel app
Jitsi Meet Ditps:/meet s
g .
ety tasky 75 75 75 75 YouTube siream Ano Ne Ne nttos.sits; o

Bfmecontwmescaiicem: Free Conference Call english 1000 5 1000 1000 o Ana Ne 360

Obrazek 1Tabulka komunikacnich platforem
Mezi tf1 nejdoporucovangjsi platformy patiti Zoom, G Suite Meet a Microsoft Teams.
Vsechny tyto tfi platformy byly béhem koronavirové pandemie dostupné pro Skoly zdarma

1 ve svych rozsitenych podobach.

251 ZOOM

Tato aplikace byla dobrovolniky vyhodnocena pro videohovory jako nejuzitecné;jsi, ackoliv
jsou instalace a vSechny zakladni pokyny v angli¢tin€. Na rozdil od Google Meet a Microsoft
Teams umoziiuje béhem prenosu provadét livestream?® pfimo na dalsi platformy (naptiklad

Youtube a Facebook stream), kde je poté mozné vysilani ulozit. Na rozdil od Google Meet

22 Dostupné online z https:/t.ly/aOiv. Citovano dne 21.12. 2021.
2 Zivé vysilani.
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a Microsoft Teams méa mensi kapacitu skupinového chatu (100) a je nutné si ji v podobé
aplikace stdhnout do pocitace ¢i jiného zafizeni. V klasické verzi ma omezeny pocet
ucastnikti na 40, béhem koronavirové pandemie byl tento limit pro skoly zrusen. V pocatcich
distan¢ni vyuky byl pro videohovory ZOOM hojné vyuzivan. Poté Skoly i studujici volali po
sjednoceni platforem pro off-line vyuku a moznosti plnéni tkoli na jedné platformé, proto
se piechazelo na platformy, které toto nabizely (Microsoft Teams, G Suite). Tudiz se blize

této platformé dale vénovat ve své praci nebudu.

2.5.2 Microsoft Teams

Druhou nejvhodné;jsi aplikaci pro videohovory byl dobrovolniky vybran Microsoft Teams.
Pro mladsi zaky a jejich rodice, ktefi nebyli pfili§ zbéhli v anglickém jazyce, byla tato
platforma vhodné&;jsi, jelikoz veSkeré rozhrani nabizela v ¢eském jazyce. Pro distan¢ni vyuku
béhem roku 2020 navysila maximalni kapacitu limitu videohovorti na 1000, kdy ale pocet
soucasné viditelnych kamer byl stejné jako u platformy ZOOM omezen na 49. Microsoft
Teams nabizi moznost sdileni obrazovky a neni nutna jeho instalace. Pro pfipojeni je vSak
potfeba mit zfizeny ucet u Microsoftu, kterym se jednotlivi tcastnici videohovoru na

platformu ptihlasovali.

m Microsoft

Microsoft Teams pro Skoly .

skolstvi@microsoft com

Podilejte se na schlzce

Bé&hem online hovoru sdilejte videa, hlasové vstupy nebo svou obrazovku

Zde si mizete prohlédnout informace

Odlejdléte ze schizky
P vatem odensey bude schizks
pokratovat

o schiizce.

St zvukovj vstup miZete ztiumit a Zobrazte ¢i piidavejte ucastniky
znovu zesilit schiizky.

Sdilejte obrazovku a zvuky ze svého Ziskejte pistup k dal3im ovladacim

potitate. i

Obrazek 2 Microsoft Teams videohovor
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Ucitel jako organizator schiizky mél také pravomoc ztlumil ¢i vyloucit Zzaky
z videokonference, m¢l prfednostni pravo na sdileni obrazovky a ukonc¢ovani hovoru. Pravo
ztlumit ostatni ucastniky pouze pro ucitele piislo az v pozd¢jsi aktualizaci platformy, proto

se nektefi ucitelé potykali s problémem ztlumovanim jejich mikrofonu zaky.

Velkou vyhodou Microsoft Teams je neomezend doba vysilani videohovoru a 1000GB
ulozisté pro kazdého uzivatele (béhem koronavirové pandemie bylo pro Skoly navyseno na
5000 GB), poptipad¢ nabizi cloudové tlozisté OneDrive a automatické propojeni s produkty

Microsoft Office.

Pridejte do kanalu aplikace

Kliknéte na + u karet v harni casti kanalu, kliknéte na vybranou aplikaci a
potom postupujte dle pokyn(. PouZijte nastroj Hledat, pokud poZadovanou
aplikaci nevidite.

Phdat kartu

s e v ol ean erlat
e i L |
ity i b
[ Fawa Enihams Dbk oo Flasse Posssr 11
dck.

.....

2] -Jeole]~

Obrazek 3 Microsoft Teams aplikace
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Stejné jako Google Meet nabizi platforma Microsoft Teams i moznost ukladat soubory a

vytvatet ukoly i s jejich kontrolou v samotné aplikaci.

& dablara pefeanyda Zwm

 fble ehhyden

Obrazek 4 Microsoft Teams vkladant ukoli

- S iTh Aagktin (U5 ~ 1o ¥ ki

Vracejte a kontrolujte zadani

Zanechte poznamky, editujte, zndmkujte pomoci
kritérii/standardd, kontrolujte podobnost a vyuZijte dalich
meoznost’ v nahledu hodnoceni.

Obrazek 5 Microsoft Teams komentare k vkoliim

Microsoft Teams také umoziuje pfehledné hodnotit odevzdané tikoly, at’ uz pomoci procent,
bodi, znamek ¢i slovniho hodnoceni. A to nejen u celé prace, ale i u jednotlivych ¢asti.

Nabizi také moznost vratit praci k ptepracovani.

Tato platforma byla diky své komplexnosti jednou z nejvyuzivanéjSich, predevSim ve

vysSich stupnich vzdélavani (sttedoskolské, vysokoskolské).
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2.5.3 G Suite (Google Classroom, Google Meet)

Tento balik aplikaci od spole¢nosti Google byl v distan¢ni vyuce vyuzivana predevSim pro
svoji komplexnost a jednoduchost na uzivatelské bazi. Cela platforma je v ¢eském jazyce a
studenti pro piihlaSeni potebuji mit zaloZeny e-mail na gmailu, aby se mohli do Google
Classroom piihlasovat a pracovat v ni. Stejné jako u platforem Microsoft Teams a ZOOM,
umoziiuje Google Meet mit najednou viditelnych 49 oken pii videohovoru, avsSak
videohovoru se mtize ucastnit az 100 uzivatelll. Ze vSech zminovanych aplikaci ma nejvetsi
limit skupiny na chatovani (1000 zprav), umoznuje sdilet obrazovku, ale nepodporuje zivé
vysilani. Pfi klasickém uzivani je mozné vyuzivat videokonference po dobu 60 minut, pii
koronavirové pandemii byla tato doba pro skoly navysena na 1440 minut. U této platformy

neni nutné do pocitace nic stahovat, u prace s mobilnim zatfizeni v Google Classroom je to

ale jiz potieba.

Q Meet

€ GSuite®

ucastnici schuzky

= spolecny
o chat
o
‘ E I 2 odebrat
pfipnout Ty :
utastnika Beasinfic nahravat
ztlumit zéznam
udastnika — schuzky
dalsf
o nastaveni
L]
ot prezentovat Nl e g
s -
o o =
opustit a8 o e o
- . schlizku @
odkaz a kod schizky
S
vypnout / vypnout / @
zapnout zapnout
mikrofon kameru

Obrazek 6 Google meet. Dostupné z https://prezentace.czu.cz/pefonline/google-hangouts-meet? editmode=0.
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Moznost videohovoril nabizi rozhrani Google Meet, do kterého se dostanete bud’ pomoci

odkazu ¢i piimo v aplikaci Google Classroom.

Pti videohovoru muze (po aktualizaci) moderator schiizky
pridavat a odebirat ucastniky, davat pravo na sdileni
obrazovky ¢i ztlumovat ostatni uzivatele. Také se nabizi
funkce schizku nahrat. Video se poté ulozi na aplikaci
Google Disk. V Google Classroom je také moznost
pracovat s dal§imi doplinkovymi sluzbami od spolecnosti

Google.

Jednou z nejvétSich vyhod G Suite je pouzivani online
doplitkkovych sluzeb Google, jako jsou Dokumenty,

Tabulky, Prezentace, Formulafe ¢i aplikace Jamboard.

Ucitel vidi praci zaki v redlném case a mize kontrolovat
jejich pracovni postupy. Dokument je také mozné nasdilet
vetsi skupingé 74kl s rGznymi mirami povoleni. Zaci

mohou dokument bud’ zobrazit, nebo komentovat C¢i

o M &

Ucet Gmail Disk

Uéebna Dokumenty Tabulky

E

Prezentace Kalendaf Meet
Formulare Currents Weby

Obrazek 7 G-suite doplnkové sluzby

dokonce upravovat. Disk slouzi jako cloudové ulozisté k ukladani nejen online dokumentt,

ale 1 soubort ulozenych v pocitaci (naptiklad ve formatu Doc. ¢i Jpeg).

Google Classroom umoziuje vytvaret virtudlni tfidy, kam se studenti dostanou na pozvani

ucitele pomoci jejich gmailt.

21122 2.G(GM) TP Typ...s%]

-

Termin odevzdani
23:59 - Recko-Perske valky

Obrazek 8 Virtualni tridy

2021/22 DEJ 3.FG

3FG

Samotna virtudlni tfida ma 4 hlavni zalozky. Stream, praci v kurzu, lidé a hodnoceni.

Stream je hlavni stranka, kam se propisuji veskeré zmény, které ucitel v Classroomu

provedl, urcené pro vSechny zaky (napiiklad pfidani materialu). Ucitel sem také muize
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napsat zpravu pro celou tiidu, kterd se zobrazi nejen ve streamu, ale zakim pfijde i
e-mail s upozornénim na danou zpravu. Z této hlavni stranky je tatkéz mozné se ptipojit
na videokonferenci (Meet). Nové od podzimu 2021 muze ucitel odkaz na videohovor

pro uzivatele skryt.

Stream Prace v kurzu Lide Hodnoceni

Pfizplsobit +

2021/22 2.FG CJL

2FG

1l

.
(A Meet : v Oznamte néco lidem v kurzu

Pripojit se

@© Viditelné pro studenty

Uzivatel Lucie Setnickova pridal novy tkol: Erben a Némcova
21.3.

Kod kurzu

ZhjZOOX H @ Uzivatel Lucie Setnickova pridal novy material: Kytice
10. 3.

Obrazek 9 Konkrétni priklad virtualni tridy
Prace v kurzu nabizi moznost vkladat do Google Classroom
4+ Vytvorit
rizné typy aktivit. Ucitel mize vytvorit klasicky ukol se
zadanim, kol s kvizem (automaticky mu Google Classroom

Ukol
nabidne dopln¢k Google forms, ptes které si ucitel kviz/test

Cup (b

vytvoif), mize zakim polozit otdzku ¢&i pfidat material. Ukol's kvizem

Z hlediska lepsi ptehlednosti a organizace umoznuje tato

N

Otazka

platforma uciteli rozdé€lovat ukoly podle jednotlivych témat.
Material

Pti zad4vani ukolu m4 ucitel moznost prikladat rizné typy

R

ur . oy . . Znovu pouzit prispévek
ptiloh, od online dokumetli pies wordové soubory az po P prisp

videa (naptiklad z Youtube). Mtize také zadavat ukoly pouze -
Téma
¢asti tiidy. U tkoll je moZné nastavit datum odevzdani, které

se zakim bude zobrazovat jako upozornéni s predstihem Obrazek 10 Aktivity v Google Classroom
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3 dnti na hlavni strané Google Classroom u jednotlivych virtudlnich tiid. Ucitel mé také

piehled o pInéni ¢i neplnéni ukolt. Muze vidét, kolik zakt mu jiz praci odevzdalo.

Erben a Némcova Termin odevzdani: Véera 23:...
Pfidano 22. 3.

Pfettéte si oba texty (Vrba - Erben, Némcova - Viktorka) 1 1 2

1. Najdéte alespon 3 znaky, kieré maji oba texty spolecné O
2. Autofi zpracovavaji podobné téma, jak se lisi jejich autorsky styl? (Jazyk, motiv smrti, Odevzdano Zadano

otazka viny, chovani muze a Zeny)
3. Ktery pfibéh se ti libil vic? Prog?

2318-2-texty (1).doc
Word

Zobrazit ukol

Obrdzek 11 Zaddvani iikolii
Jednotlivé prace zaki miize ihned na Google Classroom ucitel hodnotit body, pridavat
komentafe k textim jednotlivych praci i komentovat celou praci. Zak miZe na
jednotlivé komentare ihned reagovat. Ucitel ma moZnost zakovi praci vratit. V tu chvili

se zakovi zobrazi prace jako neodevzdana.

V Seattlu dva tydny do konce svéta 2015 EI
Hodnoceni

Ahaj Anito,

sice nejspié nevis, kdo vilbec jsem, a prot ti vlastné piéu pfed koncem svéta, nez na nas 97/100
spadne ten velky tfinctikilometrovy Sutr 2 nebe. Ale musim to ze sebe dostat, a tak ti povim

€0 moiZnd ani ty zatim sama nevfs. Lucie Setniékova

. 5.4.2021

nazivo

MoZna ti to bude pfipadat divné, ale chtéla bych se s tebou potkat na Zivo, neZ viichni Soukromé komentare

zemPeme. Pro mé jsi velmi inspirativni osoba a myslim si, Ze bychom si rozumély. Obdivuji,

jak si se postavila rodi¢im a za€ala Zit Zivot podle sebe. Vim, Ze jsi to s nimi dlouho snaiela,
v podstaté cely Zivot, ale ted uz nemusis splnovat jejich cile kladené na tebe. Ale dost ui o

twych rodiich. Pojdme se vratit k my3lence, Ie bych se s tebou chtéla setkat.

Vig, jak si s Andym zaloiila dvouélennou kapelu pro konec svéta a pinila sis sen byt
zpévatkou. Rada bych pfisla na vasi zkousku kapely. Poslouchala bych tviij krasny divoky hlas.
a k tomu Andyho hudebni doprovod kytary. Obéas bych se zasmala pfi rozhovoru s vami, jak
si spolu tolik rozumite, ale i pfesto nejste spolu. | kdyi uZ moc &asu nezbyva. PFala bych si,
aby ti doslo dfiv, ze Andyho milujes, ne dva tydny pred koncem svéta. A to je i prvni véc,
kterou bych ti do pfidtiho Zivota pfala, aby se neopakovala. Najdi svou lasku dfiv a netvrd'si,
Ie je na takové véci jesté spousta Easu. Jak jsme ted viichni zjistili, tak nikdy nenf dost asu a

nic neni jisté.

Lucie Setnickova
' 5.4.2021

ses

Lucie Setnickova
. 5.4.2021

Otaznik?

@

Lucie Setnigkova
. 5. 4.2021,17:23
Kéjo, velmi péknd prace. Z
hlediska formalit tv(j dopis
splfiuje vie. Md$ velmi p&kny
styl a dobfe se 1vé prace Cte.
Mas tam pouze malé chybicky
(a obZas hovorovost, coZ ale u
tohoto stylu dopisu nevadi).
Nezapome pfisté zarovnat text
do bloku. Jinak ti nemam co
vytknout. )

Obrazek 12 Hodnoceni jednotlivych praci
Dilezitym pravidlem po prvni fazi povinného distan¢niho vzd€lavani se stalo sjednoceni
platforem pro vyuku. Bylo zdhodno, aby kazda Skola vyuzivala pouze jednu z platforem,

poptipad¢ kombinaci Skolniho systému a platformy na videokonference pro vétsi
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ptehlednost pro studujici. Sama jsem méla moznost vyzkousSet v roli studenta platformu
Microsoft Team a v roli ucitele G Suite. Microsoft Teams nabizi vice moznosti a je pfi
pocatecni fazi komplikovanéjsi na nastudovani prace s platformou. G Suite je jednodussi a
prehledngjsi variantou platformy, se kterou dokdzi pracovat jak mladsi zaci, tak méné

technicky zdatni vyucujici.
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3 Aktivizujici metody

Tradi¢ni vyukové metody neptedstavuji néco zastaralého a prekonaného, ale slouzi spise
jako zdkladni fond postupt, které jsou v soucasnosti dopliiovany o inovace a progresivni
feSeni vyuky. Aktivizujici metody se stavi proti monostrukturnosti vyuky, direktivnimu
fizeni a potlaCovani aktivity zakl, a naopak jsou oznacovany jako postupy, které vedou
vyuku tak, aby se vychovné-vzdélavacich cilti dosahovalo hlavné na zaklad¢ vlastni ucebni

prace zaki, pfic¢emz diraz se klade na mysleni a feSeni problémi.>*

Aktivizaéni metody tudiz podporuji nejen aktivitu zakd pii hodinach, ale i1 tvofivost
inovativnich pedagogii. Rozviji zdkovu tvofivost, zodpovédnost a samostatnost, ale
podporuji Zéka 1 v osobnostnim rozvoji, coZ je pro Skolu 21. stoleti Zddouci. U¢itel ve vétSiné

piipadil pii vyuzivani téchto metod vystupuje pouze jako zprostiedkovatel informaci. °

Pecina a Zormanova?® vysvétluji aktivizaéni metody jako postupy zalozené na feSeni
problémovych situaci pti vyucovani. Aktivizaéni metody umoziuji poskytovat zakiim néco
vic nez jen odborné informace tim, Ze pracuji se zajmem zakd. Vychdzeji vstiic
individudlnim ucebnim stylim jednotlivych zaka a respektuji Groven jejich kognitivniho
rozvoje, nebot’ davaji zakim pfrilezitost ¢aste¢né ovliviiovat konkrétni cile vyuky, vyuzivat

moznosti individualniho u¢eni, zapojovat se do kooperativniho ucenti a spoluprace atd.*’

vvvvv

problémovych ukoll se od zakii pozaduje vétsi komplexnost a pfi spravném uziti metody
zak ani nepoznd, ze se prolina latka z vicero obort. Pro rozvijeni mezipfedmétovych vztaht

je v aktivizaénim ¢&i problémovém vyucovani mnoho piileZitosti.?®

Jednim z dalSich aspekti, ktery je pro zaky v ramci jejich budouci kariéry zahodno rozvijet,
je komunikace a socializace. Obzvlast, pokud se vyuka odehrava ve virtualnim prostiedi, ve
kterém jsou zaci nuceni pobyvat po delsi dobu s omezenim jejich klasickych socidlnich

kontaktl. Aktivizaéni metody zamérné vyvolavaji komunikace typu: zak — ucitel, Zaci —

24 Jankovcova, Priicha, Koudela 1989, s. 21.
25 Manak, Svec 2003, s. 105.

26 Pecina, Zormanova 2009, s. 41.

27 TamtéZ.

28 Jankovcova, Priicha, Koudela 1989, s.22.

29



uditel, Zaci — zaci, zak — 7aci, zak — zak. Zaci musi, aby vyfesili dany problém, diskutovat,
argumentovat, obhajovat a piichazet s vlastnimi napady a naucit se rozdélovat si role, pokud
pracuji ve skupinidch. Tim si souCasné¢ osvojuji socialni dovednosti, napt. schopnost
spoluprace zahrnujici vécny, racionalni pfistup pii feSeni problémi, dovednost ptekonavani
konflikt, schopnost sebereflexe a kritické pfijimani cizich nazorti ¢i regulace nézort
vlastnich.?

U vyuky pomoci aktiviza¢nich metod se ocenuje jejich vliv na vytvareni ptiznivého Skolniho
klimatu ¢i aktivni seberealizace zaku, kterd se projevuje napiiklad na Ucasti pii poradani
Skolnich akci, ale i samotné vnimani téchto metod zaky, ktefi diky nim pfistupuji ke skole
kladngji a ¢astokrate se v ni citi pfijemnéji.>”

Snaha o vyuzivani aktiviza¢nich metod ve Skolstvi se zvétSuje spolené s orientaci na
vystupni pozadavky zakl (osvojovani si riiznych kompetenci). Role pedagoga se tudiz
pfesouva z pozice zprostiedkovatele informaci na privodce vzdélavanim, ktery se zajima
napiiklad i o rozvijeni kompetencich socialnich. To vyzaduje od pedagogi touhu nebat se
zkouset nové metody ¢i si i dokonce vymyslet vlastni postupy, jak Zaky pfi hodinach
zaujmout. S tim v§im jde ruku v ruce technologicky rozvoj, ktery dava pedagogiim do ruky
neobycejné mnozstvi nastroji, diky kterym mohou vyuku zatraktivnit a Zdky do ni aktivné
zapojit. Ne vSichni pedagogové maji o tyto inovace zajem, technika postupuje rychleji, nez

je v silach pedagogii se v ni orientovat, a tudiz je zde stale na ¢em pracovat.

3.1 Déleni aktivizujicich metod
Na aktivizujici metody se da pohlizet mnoha riiznymi zptsoby. Autofi odbornych publikaci,
ktefi se problematice vyukovych metod (i konkrétné aktivizujicich) vénuji, sami nedokazi
urcit, které déleni je nejvhodnéjsi, jelikoZ nejrelevantnéj$i méfitka, dle kterych je mozné
metody Clenit, vybira kazdy z autorti subjektivné. Diky tomu ndm vznika komplexni prehled
metod, které ndm davaji moznost nahlizet na tuto problematiku mnoha riznymi zptsoby.
Kromé nize uvedenych méftitek je tedy mozné jako napft. klasifikace dle logického postupu,

déleni z hlediska fazi vyukového procesu, piehled z aspektu pramene, ktery je prvoradym

2 Jankovcova, Priicha, Koudela 1989, s.22.
30 Manak, Svec 2003, s.106.
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zdrojem zékova pozndni ¢i autofi, ktefi smétuji zaky k veétsi nezavislosti a kreativité

prosazuji pii uspotradani vyukovych metod kritérium stupné aktivity a heuristi¢nosti.’!

A. Rozdéleni koncepce problémového vyucovani podle stupné samostatnosti
poznavaci ¢innosti zakii:
1. Problémovy vyklad
2. Metoda ¢astecné vyzkumna, heuristicka
3. Metoda vyzkumna*?

B. Dalsi pohled vyse uvedené rozdé€leni rozsituje a rozdéluje aktivizujici didaktické
metody na problémové a participativni:
1. Dialog v plénu skupiny
2. Simulovany dialog
s.3. Dialog zalozeny na pisemnych otazkach
4. Dialog v kruhu
5. Situacni ¢i ptipadové metody
6. Inscenacni metody (metody hrani roli)
7. Brainstormingové metody a dal§i*

C. Negjcastéji pouzivané rozdéleni aktivizujicich metod:

1.

2.
3.
4

Diskusni metody
Situaéni
Inscenacni
Didaktické hry>*

Vzhledem k povaze mé prace jsem se rozhodla dale postupovat dle déleni Maniaka a Svece,

které se povazuje za nejrozsifengj$i. V mé praci neni mozné postihnout veskeré aktivizujici

metody, jelikoZ toto téma obsahuje nescetné modifikaci, tudiz se bude vénovat pouze

24

a literatury. Ukéazkové aktivity z praxe v sob¢ ¢asto prolinaji rizné aktiviza¢ni metody, proto

budu u jednotlivych ptikladi vzdy zdaraznovat tu cast, kterd pod danou aktivizaéni metodu

spada nejvice.

31 Manak 2003 s. 105.

32 Danilov, Skatkin 1982 s. 31.
3 Horak 1991 s. 41.

34 Manak 2003 s.105.
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3.1.1 Diskusni metody

Diskuse je vyukova metoda, pii které dochazi ke komunikaci mezi ucitelem a zéky 1 zaky
navzajem. Pfi komunikaci dochazi k oboustranné vyméné nazortii, argumenti 1 zkusenosti a
pomoci ni Zaci nalézaji feSeni dané¢ho problému. Zakladnim principem diskuse je kladeni
otazek a podavani odpovédi mezi viemi &leny skupiny.®

Pro efektivni vyuziti této metody je tieba, aby zaci znali dopfedu jeji pravidla. Aby byli
schopni nevstupovat do fec¢i jinému zaku ¢i uciteli, naslouchat argumentiim ostatnich a snazit
se je pochopit a drzet se zadaného tématu. Moderatorem diskuse vSak nemusi byt vzdy ucitel,
na zékladé své zkuSenosti s tfidou miize vybrat zaka s dobrymi komunika¢nimi schopnostmi
a ptirozenou autoritou ve tfidé, ktery bude fidit diskusi sam. Uc¢itel mize byt tedy pouze
pozorovatelem ¢i piipadné diskusi korigovat, pokud se odchyli od tématu ¢i pravidel
diskuse, a ureny zdk to nebude sdm zvladat. Na konci diskuse moderator vyzdvihne
hodnotné ptispévky, shrne a zopakuje nejdulezitéjsi teze, ke kterym se diskutujici dostali.
Pti prvotnich pokusech o diskusi je vhodné, kdyz ma tuto zavérecnou shrnujici roli ucitel.
Pti nasledujicich hodinéach, které vyuzivaji tuto metodu se mi osvédcilo to, Ze Zaci si sami

vvvvvv

moderator z nich vybere ty nejpodstatnéjsi. Zalezi na tom, co si ucitel urci jako cil diskuse.

Jako prostfedek pro dosazeni vyty¢eného cile mize ucitel vstoupit do tii druhii zakladnich
roli pfi diskusi. Nej€astéj$im piipadem (predevsim v zacatcich prace s touto metodou) je role
odbornika, kdy se snazi zaky upoutat a vést je k vy$§im tirovnim chépani. Druhou roli je role
prostiednika, kterd se vyuziva predev§im pii diskusnich skupinach, kde ucitel zastituje
organizacni sloZku aktivity a dohliZi na postup jednotlivych skupin a kontroluje vyméfeny
Cas. Treti nejaktivnéjsi roli, do které muze ucitel béhem diskuse vstoupit, je samotny
ucastnik diskuse. V této roli klast otdzky po hledani vyznamu, usméritovat téma diskuse,

navadét Zaky na nové souvislosti s tématem, ale 1 nedirektivné€ korigovat pravidla diskuse,

podporovat vzajemné naslouchani a posilovani samostatnych a rovnocennych reakei.>

35 Pecina, 2008 s. 51.
36 Slehoferova 2011, s. 32.
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Podobnou aktivizujici metodou je debata, od diskuse se 1isi tim, Ze je vice rétoricka a nelpi
tolik na argumentaci. Obé metody maji mezi sebou velmi tenkou hranici a pomérné ¢asto se

v praxi prolinaji.

3.1.2 Situacni metody

Pivod situa¢nich metod odvozujeme od harvardské Skoly obchodni, kde se ve 20. a
30. letech minulého stoleti zaCala tato metoda uplatiiovat nejdiive v oblasti prava a
ekonomie. Pronikala prvotné do vzdélavani dospélych, na stfednich i1 zakladnich Skolach se
zaCala objevovat pozdé€ji. Jeji podoba se ovSem musela upravit tak, aby odpovidala
mentalité, potfebam a rozhledu zakd daného véku.?’

Situacni se vztahuji na SirSi zazemi problému, na redlné ptipady ze Zivota, které predstavuji
specifické, obtizné jevy vyvolavajici potfebu vyporadat se s nimi, vyzadujici angazované
Gisili a rozhodovani.®® Jejich podstatu tvofi feSeni problémového piipadu, ktery odrazi
realnou udélost a Casto byva ve stfetu riiznych z4jmul. Problémovou situaci, kterou pedagog
pii této metod¢ zaklim nastini, vybird idedln¢ tak, aby neméla jednoznac¢né a jednoduché
feSeni.

Vychovny tvofivy moment ptfichdzi ve chvili, kdy zdk prokdze schopnost analyzovat danou
problematiku, je schopen vyhledat rizn4 jeji feSeni a samostatné se rozhodne o volb¢ dalsiho

postupu.’’

Prekoncepty Zaka pro uspé€$né zvladnuti situacni metody jsou schopnost ovladat zékladni
myslenkové operace, schopnost samostatné prace, maji alespont zékladni povédomi o

problematice, které se dana vyukova aktivita tyka.

Situaéni metody miizeme rozdélit do mnoha typti. Zormanova*® ve své praci uvadi pouze
dva zékladni typy situacnich metod, a to metodu rozboru situace a feSeni konfliktni situace,
Maniak a Svec*! uvadi metodu incidentu, dynamickou situaéni metodu a zvlastni typ

situanich metod, do kterych fadi metodu basketovou.

37 Manadk, Svec 2003, s. 119.
38 Tamtéz.

39 Manak 2001, s. 31.

40 Zormanova 2012, s. 22-34.
4 Manak, Svec 2003, s. 119.
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Metoda rozboru situace

Tato metoda je nazyvana nékdy jako harvardska. Studujici maji nejdiive za ukol prostudovat
samostatné pisemné materidly, a poté nasleduje diskuse pod vedenim ucitele. Tato metoda
se soustfedi na samostatné mysleni a analyzu situace, logické usuzovani, hledani moznych

variant feSeni a vybér toho nejvhodnéjsiho.
ReSeni konfliktni situace

Studujici jsou v pocatku vyuky sezndmeni s problematikou, Casto se tak stane pouze Ustni
formou ¢i formou kratké psané zpravy. Tyto zdkladni informace jiz ulitel nedopliiuje, ale
oc¢ekava od studujicich okamzitou reakci s navrhy na feSeni. SpiSe nez o hledani ovétitelnych
faktt, se zde jednd o schopnost argumentace vlastnich ndzorti a postojii, a nedava pfilis
vztazich, které mohou vyvolat kontroverzni stfetdvani. Proto ne vzdy se skupina dostane
k uspokojujicimu rozieseni konfliktu. Casto pravé proto, ze nemé v dany moment viechny

potfebné informace a aktéfi jsou v asovém presu.
Metoda incidentu

Na tuto metodu je potiebna delsi ptiprava pro vyucujiciho, jelikoZ jeji jadro spociva v tom,
ze studentim béhem 3—5 minut sdéli informace o vybrané udélosti a studujici se poté maji
mozZnost béhem cca 20 minut doptavat na potiebné informace. Po vyprSeni limitu ztraceji
pravo na pokladani dalSich dotazii. Poté je jejich ukolem zformulovat podstatu problému a
navrhnout vhodna feSeni. Pokud se jejich poznatky budou diametralné lisit, jde vhodné, aby
spolecné (¢i ve skupinéach) rozebrali své vysledky a snazili se dojit ke konsenzu. V zavéru

ma slovo vyucujici, ktery sd€li skute¢ny prubéh a vyusténi ptipadu v praxi.
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Dynamicka situa¢ni metoda
Tato metoda je vhodna pro préci ve skupinach. Studujici ziskaji pouze c¢ast potfebnych

informaci k vychozi situaci a zbytek maji za ukol doplnit. Vyuzivd se pii analyze

komplexnéjsich ptipada.

3.1.3 Inscenacni metody
Inscenac¢ni metody jsou podobny vystupovanim herct v divadle. Zasadni rozdil je ten, ze
role nehraji profesionalni herci, ale kterykoliv Gcastnik skupiny, ktery ztélesnuje svéfenou

roli spontanné s moZnosti improvizace. *?

Podstatou inscenacnich metod je socidlni u¢eni v modelovych situacich, v nichz Gcastnici
edukacniho procesu jsou sami aktéry predvadénych situaci. *Inscenacni metody jsou
zaloZeny na znazornéni zivotni situace, nebo ztvarnéni specifickych typi lidi, nebo propojuji
oba uvedené zplsoby, jez modeluji jisté ptihody, ve kterych jde o slouceni jak ztélesnéni

role, tak feSeni problémové situace.**

Zaci diky inscenac¢ni metod€¢ mohou ziskat nové prozitky, osvojit si riizné zptisoby jednani
a chovani nebo se zaméfit na specifika vyjadfovani riznych profesi. Z hlediska socidlnich
kompetenci miize metoda inscenacni vést k lepSimu pochopeni pocitii a motivii lidského

chovani a proZivani, a dopomaha k rozvoji mezilidskych vztaha.

Z4ci pii samotné piipravé rozvijeji kooperativni kompetence, pamét i rozdélovani roli, tudiz
samotny proces miiZze byt pro zaky stejné uzitecny jako jeho vysledek. Inscena¢ni metody
mohou napomahat k rozvoji osobnosti, kultivaci vSech psychickych procesti i fixace

samotného uéiva zabavnou formou.*

Pod inscenacnimi metodami mizeme v riznych kontextech najit pojmy jako situacni
metody, hrani roli, scénické hry ¢i hry interakéni, ale v podstaté vSe spadd do jedné

kategorie.*®

42 Manak, Svec 2003 s. 123.
43 Bratska 1992, s. 99.

# Manak, Svec 2003, s. 123.
45 Manak, Svec 2003, s. 124.
46 Manak, Svec 2003, s.123
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Tuma®*’ rozdéluje tfi riizné varianty inscena¢nich metod, a to inscenace strukturované,

nestrukturované a mnohostranné hrani uloh.

Strukturované inscenace
Zékladem je ptedem pfipraveny scénaf, kterého by se ucastnici méli drzet. Tato varianta
inscenacni metody se vétSinou realizuje ve vétSich skupinach, kde by kazdy z ucastnikti mél

mit roli. K uvedeni do situace je mozné pouzit scénu z filmu ¢i audionahravku.
Nestrukturované inscenace

Zaci maji zadané vétSinou pouze téma, neni nutné se pevné drzet scénate. Proto se vyuzivaji
situace z praxe, které jsou ucastniktim blizké. Pti vystupu se jedna spiSe o improvizaci, tudiz
na tuto aktivitu neni potfebna pfilis dlouha ptfiprava. Nékdy pfirozenym zptisobem navazuje

na metodu problémovou nebo situacni.
Mnohostranné hrani tloh

Multiple role playing (neboli mnohostranné hrani tloh) je zalozené na plénu zikladnich
informaci, které je rozvito v improvizaéni pokradovani. Ugastnici se na za¢atku seznami
s problémovou situaci a kazdy z nich dostane vlastni roli (nejvhodné;jsi jsou skupinky po
3-5 ucastnicich). Charakter role dostane kazdy ucastnik pisemné ¢i ustné dan spolecné
s pokyny pro vystizné ztvarnéni dané role. Vedouci skupiny po ukonceni inscenace (ktera
by méla trvat okolo 15 minut) zpracuje zaveéry. UcCitel provede shrnuti zavért vSech skupin

se viemi ¢astniky zaroveti na zavér.*s

Vyuzivéani inscenacnich metod vyzaduje predev§im dobré klima ve tfid¢ a Zdky ochotné se
na aktivité podilet. U¢itel si ale musi davat pozor i na takové zaky, ktefi budou mit tendenci
nebrat toto cviceni ptili§ vazné a inscenaci budou povazovat 1 za zabavu. Ale prave takovi
zaci mohou otevfit onu pomyslnou branu ostychu a dopomoci ostatnim k predvadéni dané

inscenace.

Pro ucitele je pfiprava inscenacni metody pomérné naro¢na (pokud se nejedna do dyadické

hrani roli*®). Zaci musi byt seznameni s pravidly i situaci, kterou maji predvadét tak, aby

4T Tuma 1987, s. 72.
48 Manak, Svec 2003, s. 124.
4 Hrani ve dvojicich.
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vSemu rozuméli, popfipadé jim musi byt umoznéné se doptavat na detaily. Uc¢itel musi zaky
vést k tomu, aby simulace pfedvadénych piibéhti vedla k jejich rozvoji predstavivosti a

tvorivosti.>’

3.1.4 Didaktické hry

Hra je jedna z forem uceni, ktera provazi ¢lovéka od rané faze jeho vyvoje. Zahrnuje jak
oblast racionaln&-kognitivni, tak i imaginativné-emotivni.’! Pro kazdou &ast vyvoje lovéka
ma specifické projevy, které zrcadli individuum a jeho okoli (prostiedi, socidlni vlivy, vztahy

ve skuping, uroven psychickych procesi).

»Hru 1ze obecné definovat jako soubor seberealizacnich aktivit jedincii nebo skupin, které
jsou véazany danymi, pfedem domluvenymi pravidly a jejichz primarnim cilem neni ani

materilni zdjem, ani uzitek.*>

Aby se hra dala povazovat za didaktickou, je nutné ji tzv. didaktizovat, to znamena ur¢it u
hry vzdy néjaky edukacni cil, kterého je tfeba dosdhnout. Didaktické hra by se tudiz m¢la
vyvarovat dvou extrémd, a to sledovani ur¢enych ucebnich cilt, které by prebily samotnou
podstatu hry, a neucelnost hry, kde se zcela ur€eny ucebni cil vytraci a hra se stava pouze

53

volnou zabavou.”™ Hra by méla pfispivat k rozvoji socidlnich, télesnych, volnich, a

estetickych kompetenci zaki.

Didaktickou hru je moZné tedy charakterizovat jako takovou seberealiza¢ni aktivitu jedincii
nebo skupin, kterd svobodnou volbu, uplatnéni zajmt, spontannost a uvolnéni ptizplsobuje
pedagogickym ciliim.’* To znamen4, Ze se vytrici svoboda a spontannost pii danych

aktivitach, a naopak na povrch vystupuje uzitek.

Petty>> udava vydet aktivit, které do didakticky her spadaji, a to hry rozhodovaci, kvizy,
soutéze, problémoveé tlohy, hry pro u€eni socialnim dovednostem, hrani roli a simulaéni hry,

coz ale nemlUZeme povazovat za vybér Uplny, jelikoZz n€kteti autofi fadi pod tuto kategorii

50 Mandak, Svec 2003, s. 124.

51 Cagka 1999 s. 79.

32 Jankovcova 1989; Kotrba, Lacina, 2007, s. 94
53 Bonsch 1974 5.107 in Mandk, Svec 2003.

54 Matiak, Svec 2003, s.127.

55 Petty 1996, s. 188.
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veskeré aktivity, které poskytuji zadkim sebeuspokojeni a moznost alespont ¢astecné

seberealizace béhem volngjsi aktivity, které jsou pro néj zajimaveéjsi nez tradini postupy.

Pro mladsi ro¢niky je vhodné volit kratsi, jednodussi hry, které nebudou ¢asové omezovat
postup vyuky a ucastnici je budou plnit dle svého vlastniho tempa. Spravné vyuziti her ve
vyuce mize zaky motivovat pro dalsi vzdélavani, zefektivituje se tim upevnéni osvojenych
védomosti. Didaktické hry také rozvijeji komunikacni schopnosti a rozvijeji socialni
kompetence, piisobi na zakovu imaginaci a prozivani, coz vétSinou tradi¢ni pojeti vyuky

v takto velké mife neumoznuje.

Pro ucitele se opét jednd o velmi naro¢nou fazi priprav, kdy musi respektovat vSechny
okolnosti, které zarazeni didaktickych her do vyuky ovliviiuji a podmifiuji. Nesmi se také
zapominat na jednotlivé specifické potieby zaku a jejich osobnosti, které mohou limitovat

jejich ucast v didaktickych hrach.

Didaktické hry rozdéluje Meyer>® do tfi skupin z hlediska aspektu jejich obsahu a cild na

Interak¢ni, simulaéni a scénické.

Interakéni hry
Do této kategorie se fadi hry s hrackami, stavebnicemi, sportovni a skupinové hry,

spolecenské hry €1 hry strategickeé.

Simulaéni hry

Tento typ her vyuZziva hrani s loutkami, manasky ¢i feSeni ptipadd a hrani socidlnich roli.

Scénické hry
Zde se muze jednat o divadelni pfedstaveni, kdy rozliSujeme herce a divaky, jsou vyuzivany

rekvizity, kostymy a prace s divadelnim prostorem na jevisti.

3.1.5 Heuristické metody, FeSeni problému
Heuristika je véda zkoumajici tvir¢i mysleni, také heuristickd €innost, tj. zpiisob feSeni
problémii.>” Heuristické metody upravuji postupy poznavani v simulované postupy

objevovani, které je omezeno podminkami vzdélavaciho zafizeni. Tyto metody vedou Zaka

56 Meyer 2000, s. 348.349. In Maniak, Svec 2003.
7 Matik, Svec 2003, s.113.
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k osvojovani potfebnych dovednosti a védomosti pomoci vlastniho zkoumani a objevovani.
Ucitel nabizi studujicim techniky kladeni problémovych otazek, seznamovani se zajimavymi
piipady & expozici riiznych rozpori a problému.’® Ugitel tedy zak@im sam piimo nesdéluje
jednotlivé informace, ale vede je k samostatné praci pfi ziskavani informaci, radi jim, jak

dané informace ziskat a usmérnuje jejich proud hledani.

Pro uspésné zvladnuti heuristickych metod je potieba pocitat s prekoncepty studujicich, coz
zahrnuje predbézné vychozi informace o problematice, a vhodné zvoleny cil aktivity
vzhledem k schopnostem a dovednostem jednotlivych zakl. K ovladnuti samostatného
objevovani potiebuje ucitel u zakli rozvinout samostatné tvorivé mysleni. Toho muze
dosahnout ovladnutim zakladnich tkont jako je vyhledavani, shromazd’'ovani a tfidéni dat,

kladeni otazek a tvorba hypotéz.>

Pro zvladnuti metody samostatného objevovani musi studujici nejdiive projit fazi fizené¢ho
objevovani, kde rozvine zaklady pro samostatnou praci. V pocatcich prace s touto metodou
se proto vyuziva technika odrazového mustku, kterd pomoci zajimavych informaci pomaha

motivovat studujici k rychlej§imu progresu.

Dewey vytvoftil vyukovou strategii zvanou metoda feSeni problémil (nékdy nazyvana
jako problémova vyuka), ktera se stala zdkladem pro dal$i metody heuristické. Problém je
definovan jako teoreticka nebo prakticka obtiz, kterd se musi fesit aktivnim zkoumanim,
myslenim.%® S problémy se ¢lovék setkdva kazdy den, ve svém praktickém Zivoté v podobé
rozporl, paradoxu, tézkosti ¢i nesouhlasu, které porusuji nas navykly fad a vybocuji ze
stereotypni podoby naSeho ziti. V pedagogické praxi se problémova vyuka vyznacuje tim,
ze studujicim neni fecena informace ihned, ale sami studujici musi (s pomoci ucitele)

odvodit nové poznatky vlastni myslenkovou &innosti.®!

58 Matiak, Svec 2003, s.113..

59 Matiak, Svec 2003, s.114.

Spergerova 2012, Deweyho pojeti feSeni problémidl [online]. [cit. 2.3.2022]. Dostupné
z https://theses.cz/id/w6f7rm/?lang=en.

61 Zormanova 2012, s.77.
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4 Shrnuti teoretické ¢asti

V teoretické cCasti prace jsem se pokusila postihnout pojem distancni vzdélavani,
s doplnénim kontextu situace, kvili které bylo v Ceské republice povinné. Svou praci jsem
zaméfila na on-line prostfedi, které se stalo na dlouhé mésice jedinym prostiedkem pro
setkavani zaku s uciteli. Zabyvala jsem se pojmem e-learning v synchronni a asynchronni
vyuce, ktery vyuziva informac¢ni a komunikacni technologie jako prostiedek vyuky. Vybrala
jsem tfi nejpouzivanéjsi platformy vyuzivané pro on-line e-learning a popsala jejich
fungovani, klady a zépory. V dalsi Casti jsem na zéklad¢ dostupné odborné literatury
zaméfila na aktivizujici metody, kdy pro mne vychozim zdrojem pro déleni metod byla
publikace Vyukové metody od Matidka a Svece z roku 2003. Ti aktivizujici vyukové metody
déli na diskusni, situaéni, inscenac¢ni, didaktické hry a metody heuristické, feSeni problému.
Tyto vySe vypsané metody jsem ve své praci pokusila definovat a popsala jsem i dalsi dil¢i

déleni u jednotlivych kategorii.
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5 Metodologie vyzkumu

Typem metodologického rdmce vyzkumu byl zvolen akéni vyzkum. Akéni vyzkum
provadéji ucitelé ve Skolach. Vybiraji si problémy, které jsou typické pfi jejich kazdodennich
¢innostech bc¢hem vyuky v jejich tfidé. Akéni vyzkum velmi vyrazné souvisi s
profesiondlnim rastem ucitelti. Probihd sbér informaci, vyuziti vlastnich zkuSenosti a
nasledné¢ navrh feSeni. Aktéfi akéniho vyzkumu jsou zainteresovani, jsou ucastniky
zkoumanych procest. Navrhovana fesSeni jsou realizovana pfi vlastni praci a ucitelé sleduji
vysledky. Pro vSechny aktéry vyzkumu jsou dulezité otazky:

1) pro€ to délame a jak to délame;
2) je to, co d¢lame, efektivni, ¢i neefektivni;
3) kam chceme dojit;

4) jak tam dojdeme.

5.1 Diivody zvoleného vyzkumu

On-line distan¢ni vyuka (a konkrétné e-learning na stfednich Skoldch), je oblasti, ktera
nebyla prili§ védecky zmapovana. Tento zplsob vyuky probiha jiz fadu let formou
vyukovych kurzli a je nabizen nékterymi soukromymi Skolami, avSak dil¢i ¢asti tohoto
vzdélavani nejsou dodnes jesté dostatecné probadany. Proto necekané zavedeni povinného
konceptu tohoto typu vyuky na vSech zékladnich i stfednich Skolach bylo spojeno s chaosem
pfi hledani riiznych prostredki, jak vyuky realizovat, ale zaroven se zaCala objevovat spousta
webinaft a materiald k vyuzivani riznych druhti aplikaci, internetovych stranek a dalSich
nastroju pro zkvalithovani vyuky a aktivizaci zZaku.

Vzhledem k ziskané praxi ve Skolstvi béhem prvni fadze jsem si uvédomila, Ze vyuZiti
aktivizujicich metod v on-line prostfedi je dilezité v kontextu koronavirové pandemie,

celostatnich lockdownt a omezovani socidlnich kontaktii, pro zachovani kvality a pocala

jsem hledat zptisoby, jak tyto metody efektivné aplikovat do svych hodin.
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5.2 Cile vyzkumu
Sagor®? uvadi obdobnych pét krokd akéniho vyzkumu:
* formulace problému;

* sbér informaci;

* vyhodnoceni informaci;

* sdéleni vysledkd;

* ak¢ni plan.

Cilem ak¢niho vyzkumu je zvysit profesionalitu ucitele, rozvijet jeho pedagogické mysleni
a dovednosti, zkvalitnit jeho rozhodovaci procesy, ovlivnit hodnotovou orientaci i1 posilit
jeho nadéji a viru v moznosti zlepsit vlastni pedagogické zkuSenosti. Diilezitym ukolem
akéniho vyzkumu je zkvalitnéni praxe, ale pfispét také x rozvoji pedagogické teorie. Je
predevsim orientovan na studenty a je zaméfen na jejich uceni a vzdélavani. Podporuje
zlepSeni vysledki dosahovanych ziky a celkovou troven préace uciteli Skoly. Posiluje
sebehodnoceni ucitele, zvysSuje jeho sebepojeti a odpovédnost a rozsifuje jeho pohled na
vzdélavani a spole¢nost. Ovliviiuje ucitelovo pojeti vyuky, podporuje kolegialitu a
odpovédnost za vysledky prace. Akénim vyzkumem se prohlubuji jak praktické dovednosti
a zkuSenosti, tak i teoretické poznatky ucitele. Smysl pro osobni odpovédnost za vlastni rlst
profesionality, Usili o zdokonaleni vyuky, vedouci k lepSim vzdélavacim vysledkiim zak,

jsou nezanedbatelnymi moznymi vysledky akéniho vyzkumu.

Hlavni vvzkumné otazka

Jakym zpiisobem je mozné prevést aktivizujici metody do e-learningu ceského jazyka na
stredni skole?

Specificka vvzkumné otazka

Jaké prostredky je mozné vyuzit k naplnéni jednotlivych aktivizujicich metod v e-learningu
Ceského jazyka?

Specificka vyzkumna otazka

Jaka je mira efektivity vybranych prostredkii a jejich aplikace v e-learningu ceského jazyka?

62 Sagor 1992, s. 42.
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5.3 Vyzkumny vzorek
Béhem skolniho roku 2020/2021 jsem pracovala na stfedni odborné Skole ArtEcon Praha
s.r.0., kde jsem ucila ¢esky jazyk a literaturu v prvnim, druhém a tietim ro¢niku. V kazdém
ro¢niku byly dvé paralelni tfidy. Vzhledem k tomu, Ze se jedna o stfedni odbornou skolu,
mély tfidy razné¢ zaméfené obory. Jednalo se o obor fotograf v reklamni praxi, grafik
v reklamni praxi a herni grafik. V prvnim ro¢niku tfidy 1.G bylo 30 zakt s oborem grafik
v reklamni praxi ¢i herni grafik. V paralelni tfidu 1.FG navstévovalo taktéz 30 zaki, ktefi se
zaméfovali na fotografii v reklamni praxi a grafiku v reklamni praxi. U druhych ro¢niki to
bylo rozloZeni oborti stejné, pocet Zakl zde byl nizsi. 2.G navstévovalo 24 zakt a 2.FG 22
zakl. Ve vSech rocnicich prevazoval pocet divek nad pocty chlapct. U vSech typt tfid se
vyskytoval alespon jeden z4k s potiebou zménit sviij gender. Ve tfidach se taktéz nachazeli
studenti s riiznymi poruchami uceni (ADHD, dysgrafie, dysortografie). V kazdé¢ tfid¢ se
vyskytoval alespoit 1 zak, ktery nepochizel v Ceské republiky a &eitina nebyla jeho
matetfskym jazykem. Jedna se tudiz o velmi rozmanity vzorek zaki s kreativnim zamétenim,

¢ehoz jsem se beéhem své vyuky snazila maximalné vyuzivat.

5.4 Metody ziskavani dat
A) Pravidelné sbirani informaci
B) Pedagogicky denik
C) Akce a pokusy

Zéakladni piruckou pro uréeni metody ziskavani dat byl Uvod do pedagogického vyzkumu
od Petera Gavory®*, jehoZ publikace je zamé&fena na vyzkum pedagogické praxe. Autor v této
publikaci rozliSuje metody zalozené na pozorovani, které je zadmérn€ nestrukturované.
Ugelem tohoto pozorovani je nalézat skryté nebo neodekavané jevy a jejich souvislosti.
Vzorkem udélosti je pisemné zaznamenané viech jevi, tak jak se udaly. Ugelem je ziskat
dokumentarni materidl, k vyvoji urcité osoby nebo urcitého jevu v pribéhu casu nebo
materidl pro pfedvyzkum. Terénni zapisy jsou typické tim, Zze pozorovatel skrze své
teoretické paradigma dopiedu tfidi, co pro jeho pozorovani bude podstatné a co nikoliv.

Soucasti je subjektivni komentar zapisovatele. Ucelem participacniho pozorovani je, aby

3 Gavora 2000, s. 148-168.
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vyzkumnik pronikl do zkoumaného prostedi. To je mozné diky dlouhodobosti pozorovani

a skutecnosti, ze se vyzkumnik stava ucastnikem aktivit.

Pedagogicky denik je zdznamem déni ucitelské praxe. Mohou se v ném objevovat jak
popisné pasaze (chovani zakul, jednani ucitele, zaznamenani jevil, popis uspotradani tiidy,
rekonstrukce rozhovora apod.), tak interpretujici pasaze (pokusy o objasnéni jevil, napady,
spekulace, teorie). Ucitel mize mit zaloZzeny pedagogicky denik v podobé¢ sesitu, ale v praxi
poslouzi 1 volné listy ¢i poznamky v pocitaci nebo telefonu. Vystupni formou miize byt
autobiografie ucitele, denik také mize slouzit jako nastroj ucitelovy sebereflexe a

introspekce, a plnit tak funkci terapeutickou.

Vyzkum zacal béhem zavedeni povinného distan¢niho vzdélavani na Skolach, a to
pozorovanim a sbirdnim informaci riznych procesii a metod, které byly voleny uciteli pro
vzdélavani zaki v této fazi. Kromé oficialnich zdroji (MSMT) jsem vyuZivala i socilni sitg,
konkrétné facebookovou skupinu U¢itelé +°, kde dochazelo ke sdileni inspirace a materialti
a diskusi o vyzkousenych metodach a platforméch pro vyuku. Na zaklad¢ tohoto pozorovani
jsem se pokousela aplikovat ziskané poznatky do své vlastni vyuky a reflektovat je.
Vyuzivani jednotlivych aktivizujicich metod jsem diky paralelnim tfiddm mohla velmi

rychle upravovat a vylepSovat, a tudiz zefektivitovat dané postupy a metody.

5.5 Analyza ziskanych dat
V akénim vyzkumu neni mozné piesné oddélit sbér dat od analyzy, jelikoz se tyto faze
prolinaji. Faze sbéru, organizace, analyzy a interpretace dat nejsou striktné oddéleny. Jiz v
prabchu ziskavani a organizace dat se vyzkumnik s daty seznamuje, pfemysli o nich, tfidi
je, ujasnuje si, jaka dalsi data potiebuje, zdali je jeho postup spravny a plni ocekavani ve

vztahu k cilim vyzkumu. Je tedy nutné analyzovat data v priib&hu celého procesu.

Nasbiranad data vzdy vyhodnocujeme vzhledem ke komunité, ke zkoumané realité¢ a k
vyzkumnym otdzkdm. Je mozné se velmi snadno v nasbiranych datech ztratit, pokud
nebudeme data vztahovat ke konkrétnimu problému a konkrétni vyzkumné otazce. Cilem
akéniho vyzkumu je zména, feSeni konkrétniho problému a pomoc komunité. A na to musi

vyzkumnik myslet ve vSech fazich procesu.

64 Zalozené sdruzenim Ugitelska platforma.
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Zakladnim analytickou technikou pfi vyuziti akéniho vyzkumu je oteviené kodovani. Pii
otevieném kodovani vyzkumnik analyticky procita text, hledd v ném témata a rozd€luje ho
na dil¢i jednotky (vice o tomto tématu pojednava Strauss a Corbinova)®®. Takovou jednotkou
muze byt napt. slovo, Castéji vSak véta, souvéti, odstavec apod. Jinak feceno ,,hromadu
textu® vyzkumnik rozdéluje na mensi ,,hromadky*.

Rozd€leni roli voli vyzkumnik podle vyznamu jednotky, tedy informace, kterd je v ni
obsazena. Miize to byt n&jaka myslenka, udalost, jednani, pocit, piipad, soud aj. Nekteré
¢asti textu obsahuji vice informaci, proto se mohou hranice nékterych vyznamovych
jednotek prekryvat. Kazdou vyznamovou jednotku, kterou vyzkumnik vytvofi, oznacuje a
pritazuje ji kod. Kod je slovo, souslovi, odborny termin apod. Jde o to vytvofit ,,nalepku,
ktera bude co nejlépe vystihovat obsah analyzovaného textu. Koéd ma slouzit k identifikaci
jednotek textu, které maji spole¢né znaky.%

Ve své praci jsem se soustfedila na jednotlivé aktivizujici metody v konkrétnich ptikladech
z praxe na zakladé déleni dle Matiaka a Svece®”. Pii realizaci hodin jsem se snaZila vyuZivat
prvka metod diskusnich, situacnich, inscenac¢nich, didaktickych her a metod heuristickych
(feSeni problému), které jsem si urcila jako dil¢i kody. Béhem realizace hodin dochazelo
k prolindni jednotlivych aktivizujicich metod s metodami tradi¢nimi. Ty ale nejsou
predmétem  zkoumani, tudiz se jim ve své praci dale nevénuji.
Veskeré své prace jsem si ukladala na Google disk a tvofila si k nim pomoci pedagogického

deniku vlastni poznamky.

% Corbin, Strauss 1999.

6 Hlad’o 2011. UVOD DO PEDAGOGICKEHO VYZKUMU PRO UCITELE STREDNICH SKOL
[online]. [cit. 10. 02. 2022]. Dostupny z
https://dl1.cuni.cz/pluginfile.php/895365/mod_resource/content/1/H1a%C4%8Fo Pedagogick%C3%BD%20
v%C3%BDzkum.pdf.

67 Maniak, Svec 2003, s. 113.
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6 Vyuziti aktivizujicich metod pri e-learningu ¢eského jazyka a

literatury na SS

Zaméfim se zde na konkrétni pfipady, které jsem vyuzivala béhem povinné distan¢ni vyuky
v letech 2020-2021. Jak jsem zminovala v kapitole Kontext zavedeni povinného distan¢niho
vzdélavani v Ceské republice, Zaci byli nuceni se vzdélavat distanéni formou nékolikrat
behem piedchazejicich let. To mi umoznilo nasbirat dostatek materialu, ktery nyni mohu
vyuzit ve své praci. Cerpam ze své praxe vyuky ¢eského jazyka a literatury na SOS ArtEcon
Praha s.r.0., kde jsem ucila prvni, druhé a tfeti ro¢niky. Ke kazdému typu aktiviza¢ni metody
predstavim jeji realné vyuziti ve vyuce a jednotlivé vystupy zakia. Charakterizuji prostiedky
a aplikace, které mi umoznily tyto aktivity rozvijet. Jednotlivé hodiny nebyly celé
realizovany pouze aktivizacnimi metodami, vyuzivala jsem taktéz metody tradicni, ale tém

se v této praci vénovat nebudu.

6.1 Priklad vyuziti diskusni metody
Metodu diskuse jsem vyuzivala na svych hodinach pomérné ¢asto, jelikoz u¢im na stiedni
odborné skole se zaméfenim na umélecké sméry, pohled jednotlivych Zakl na dany problém
se lisil nejen mezi obory (fotograf/grafik/herni grafik), ale i mezi jednotlivymi zaky. Casto
prichazeli s velmi kreativnimi ndpady a podatilo se mi ve ttidach vytvoftit (po néjaké dobg)
pomérné podnétné prostedi, kdy se do diskuse zapojovala velka cast tfidy. JelikoZ je ale
v online prostedi t&z8i pro aktivizaci zakl verbalnim zplUsobem, pouZivala jsem rizné
aplikace, které jim daly moZnost se vyjadfit nejdiive anonymnég. Poté nastdvala moznost
diskutovat nad nabizenymi myslenkami. Nékdy byla chut’ zaka diskutovat vétsi, jindy bylo
potieba zménit vyukovou metodu. ZaleZelo na jejich naladé, kdy se konala dana hodina
(rdno/dopoledne/po obéd¢€) a jestli nasi spolecné hodiné neptedchéazel néjaky test ¢i jiné pro
né nepiijemné okolnosti. Také kazda tfida méla své aktivné;si zaky, kteti vétSinou zacinali
diskutovat jako prvni a jejich absence byla pfi vyuZziti této metody siln€ znat a cil diskuse se

ne vzdy podafilo naplnit.
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Mentimeter
Tato aplikace slouzi podobné¢ jako Wordwall k brainstormingu. J& jsem ji pouzivala vétSinou

v evokacni ¢asti hodiny, ktera se ptevedla v diskusi nad danou problematikou.

Jak jsem jiz zminila vySe, tuto aktivitu jsem pouzivala na zacatek hodiny. Z praktického
hlediska hodina zac¢inala napiiklad v 8, ale obcas se stavalo, ze n€kteti zaci méli problémy
s pfipojenim, tudiz jsem jim v Google Meetu sdilela obrazovku s odkazem na stranku

www.menti.com a kodem, kterym se dostali do aplikace. Tudiz jak se Zaci postupné béhem

prvnich 5 minut pfipojovali a vidéli sdilenou obrazovku, tak automaticky piesli na
Mentimeter, kde zadali svou odpovéd’. VEtSinou jsem také vyuzivala moznost aplikace, ktera
mi dovolovala vidét pocet respondenttl, ale skryla odpovédi, aby respondenti nebyli zaujati
jiz vypsanymi odpovéd'mi. Kdyz jsem vidéla, ze pocet ptipojenych zakl neodpovida poctu
odpovédi v aplikaci, tak jsem je k tomu jesté ustné vyzvala k doplnéni. Diky tomu, zZe
odpovédi jsou anonymizovany, tak se stavalo velmi ziidka, Zze by néktery z zakt nechtél
odpovidat. Nevyhoda této aplikace byla, Ze jsem si nemohla ovéfit, ktery z zakti mi na danou

otazku neodpovédel.

V prvnim roc¢niku jsme se zabyvali publicistickym stylem a téma hodiny bylo reklama.
Jelikoz reklamu konzumujeme dnes a denné jak na svych telefonech, tak v televizich i vSude
kolem nés, pocitala jsem s prekonceptem toho, Ze se Zaci jiz s néjakou reklamou setkali.
Mou vyhodou pii préci bylo i to, Ze oblast reklamy je 1 ¢ast jejich studijniho oboru. Zakladni
znaky reklamy jsme si tekli jiz pfedchazejici hodinu, tudiz Zaci méli i teoreticky zaklad.
Dostali proto otazku: Co by se v reklamé objevovat nemélo? A méli ptiblizné 5 minut vlozit

do aplikace Mentimeter svou odpoved'.
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http://www.menti.com/

Co by se v REKLAME objevovat NEMELO?

jakékoliv urazeni osob

podpora nasili

; drogy

vulgarity

vulgarismus

Obrazek 13Mentimeter 1
Pot¢é jsem jim promitla jejich odpovédi a pfipravila jim ktomu otazky.
Rozumite vS§em pojmum? Souhlasite se vSemi vypsanymi moznostmi? Napada vads néco, co

zde jesté chybi a chtéli byste to dodat?

V tomto piipadé jsem byla moderatorem diskuse ja. Zaky jsem nemusela vyvolavat, sami se
chtéli k dané problematice vyjadfovat. Nejvice diskusi rozvifila otazka, co vSe jsou
navykové latky. Zda-li jsou v potadku reklamy na alkohol a cigarety, se kterymi se mohou
potkat 1 mladsi 18 let. V této diskusi vznikly dvé strany. Prvni tvrdila, Ze by se takové
reklamy mély objevovat v médiich pouze v ¢ase a misté, kdy by k tomu neméli mit pfistup
mladsi 18 let, ale tento ndzor jim byl vyvracen tim, Zze pfeci neni mozné zcela uhlidat
v dnes$ni dobé modernich technologii, co si mladsi 18 let ¢tou/sleduji. Druhd (pocetné;si)
skupina tvrdila, Ze podnikatelé maji pravo na reklamu, pokud neprodavaji nelegalni vyrobky.
Obé strany se poté shodly na tom, Ze pokud se jedna o legélni vyrobky, tak je jejich reklamu
mozné n&jakym zpiisobem regulovat, ale neni ji moZné v platnosti soucasné legislativy

zakazat.

Zaci se shodli na tom, Ze drogy, sexistické nardzky, narazky na rasu, podpora nasili a

vulgarismy by se v reklam¢ objevovat nem¢ly.

Odpovédi ,,moc informaci* a ,,chybé&jici informace* se nam jiz do této hodiny nevesly, proto

nebyly soucasti diskuse.
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V hodinég se obcas stavalo, ze nebyla dodrzena pravidla diskuse, jelikoz v online prostoru je

vvvvvv

nekteti zaci skdkali do feci, kdyz chtéli sdélit svou myslenku. Diskusi jsem po uréeném Case
shrnula a pokracovala na praktickou cast, kde jsme si ukazovali ptiklady jednotlivych

nevhodnych reklam.

Vyuziti této metody v e-learningu

Pti off-line e-learningu je vyuziti této metody pomérné problematické. Neumoznuje rychlou
reakci na jednotlivé ptispévky a dynamickou diskusi. Taktéz chybi bliz§i kontakt mezi
diskutujicimi.

Pfi on-line e-learningu mize diskusi napomoci kromé vyuzivani mikrofonti i pouzivani
videokamer, ale problém nastava v tu chvili, kdy jimi ucastnici diskuse nedisponuyji.
Nonverbélni komunikace je nedilnou soucasti nasi komunikacni slozky a jeji absence
dynamiku diskuse vyrazné ovliviiuje. DalSim problém spociva v prvotni aktivizaci zakl a
jejich motivaci k zapojeni se do diskuse. Jak jsem zminila vyse, je zpocatku dobré pouzivat
metody, které nabizeji hromadné anonymni vyjadfovani (naptiklad skrz aplikaci
Mentimeter, Wordwall ¢i Padlet), na které je poté mozné diskusi navazat. Vyhodou ve
virtudlnim prostoru je moznost zapojit introvertni zaky, ktefi by se ve tfidé z diivodu velké
stydlivosti zapojit nechtéli. Pokud se toto uciteli podaii, diskuse miize byt stejné¢ hodnotna
jako v klasické prezencni hodin€. Soucasné technologie umoziiuji rychlé vyhledavani fakti,
kterymi mohou Zaci své argumenty podlozit. Jak ve tfid¢€, tak ve virtudlnim prostoru je ale

nutné vytvofit ve tfidé pfijemné a bezpecné klima, aby se diskuse mohla rozvijet.

6.2 Priklad vyuziti situaé¢ni metody
Zéci byli sezndmeni s problematikou obsahu ugiva lexikologie. V této fazi vyuky jsme se
zaméfovali na sociolekty, konkrétné na slang. Vyty€ili jsme si zékladni znaky slangu a zaci
se méli zamyslet nad riznymi oblastmi, ve kterych se slangové prvky vyskytuji. Poté jim
byla nasdilena online tabulka Google, kde se méli ve dvojicich zapsat k nimi vybrané oblasti
slangu a vytvofit konverzaci, kterd bude obsahovat alespoit 8 slangovych vyrazi. Pro
zpracovani tohoto tkolu museli provést vlastni vyzkum na internetu (byly jim doporucena

rizna diskusni fora, aby se setkali s ptiklady z praxe) a poté tyto znalosti vyuzit pii tvorbé

49



vlastniho textu. Odpovédi zpracovavali do Wordu ¢i online dokumenti Google, a poté

odevzdavali své prace do Google Classroom.

Slang

Sara: Drahé mamynky, véera jsme s pfitou délaly Spageto parko goralle a dnes ma mqj
mimisek vyrasku na zadecku. mize to byd s toho?

Patrik: draha mamynko, asi to bude jen opruzka. manza na to v |ékarné kupoval krémik.

Obrazek 14 Slang ukdzka prace zZakii

Jako ptiklad zde uvadim praci Sary a Patrika z druhého ro¢niku, ktefi si vybrali tzv. slang

mamynkovsky a vyzkum provadéli na facebookové skupiné Mimibazar.

Dalsi moznost, jak aktivizovat zaky v distan¢ni vyuce, je pouziti Padletu. Padlet nabizi rizné
moznosti, jak si vytvofit vlastni elektronickou tabuli. Zaci se mohou skrz $kolni e-mail
ptihlésit a odpovidat pod svym jménem, nebo pracovat anonymné skrz zasldni odkazu
ucitelem. Padlet umoznuje vytvoftit bud’ klasickou tabuli (Zed’), kde maji Zaci neomezenou
plochu, kam mtizou vkladat své odpovédi nebo je zadano téma a Zzaci pisi odpovédi
vertikalné pod sebe (Pod sebou) nebo Mtizka, kdy ptesouvaji zadany obsah do boxu
v tadcich. Padlet také umoznuje vytvofit nékolik témat se sloupci, do kterych mohou pod
sebe dopisovat své odpoveédi. Také mohou vytvaret obsah a tvofit mezi nim spojeni (Platno).
Dals8imi alternativnimi moznostmi vyuziti je hledani a oznacovani bodi na mapé (Mapa) ¢i

fazeni informaci do chronologické linie (Timeline).
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|
Zed NAHLED Pod sebou NAHLED Mrizka NAHLED Policka NAHLED
Zabalte obsah do cihlového Zjednoduste obsah do snadno Usporadejte obsah do boxt v Rozdélit obsah do nékolika
usporadani. citelného, vertikalniho proudu radcich. sloupcd.
pfispévka.

VYBRAT VYBRAT VYBRAT VYBRAT

e BN [

Mapa NAHLED Platno NAHLED Timeline NAHLED
Pridejte obsah k boddm na Rozdélte, seskupte a propojte Umistéte obsah podél
mape. obsah, jak se vam zlibi. vodorovné cary.

VYBRAT VYBRAT VYBRAT

Obrdazek 15 Padlet moznosti

Obrovskou vyhodu prace v Padletu vnimam v tom, ze ne vzdy je nutné vyuzivat pouze text.
Ke svym ptispévkiim mohou Zaci vkladat i ptilohy z pocitace, videa, odkazy z webovych
stranek, ale také mohou sami nahravat zvuky a ptidavat vlastni fotografie. Poté jiz zaleZi jen
na uciteli, jak bude chtit stouto aplikaci pracovat, jelikoz moznosti jsou v podstaté

neomezené.

Zéci také mohou (pokud jim to ugitel zp¥istupni) reagovat na odpovédi svych spoluzakui.
Padlet nabizi moZnost like a disslike®®, vloZeni srdi¢ka na komentaf ¢i hodnoceni pomoci
znamek ¢i hvézdicek.

Ve druhém ro¢niku jsem s zaky probirala téma francouzského romantismu. Nejdiive jsme
v evokaéni fazi pracovali s Padletem, kdy méli moznost se vyjadfit k otdzkam, které se
nepiimo tykaly dila Bidnici od Victora Huga. M¢€li k dispozici dvé tvrzeni, kterd méli
doplnit. Clovek, ktery spdchal zlocin se po ndvratu do spolecnosti NEZMENI, protoze a
Clovek, ktery spdachal zlocin se po ndvratu do spolecnosti ZMENI, protoze. Zaci béhem cca
8 minut pfidavali své odpovédi. Na rozdil od Mentimetru zde jiz vidéli odpovédi svych

spoluzakii.

% Palec nahoru a dolu.
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Clovék, ktery spachal 5 Clovék, ktery spachal ; Funguje vézeni jako
zloéin se po navratu do zlo¢in se po navratu do adekvatni forma
spoleénosti NEZMENI spoleénosti ZMENI, napravného zafizeni?
protoze protoze Pro¢?

F. Vzdycky budes mit na cele - T o .
napsano zes byl ve vezeni a bude uvedomi si, co délal Spatneé :
pro tebe tezke se dostat v zivote Vezeni by mela byt jedna

tam kde by se normalni clovek Boji se, 7e by se dostal zpétky. : mistnost a soupnout tam vsechny

dostal. Takze spadnes zpet Treba kdyZ ho tam znasiliovali bez jidia a bez pit a at se zabijou
o nebo sezerou navzajem.
nebo miatili.

Samozrejme myslim lidi co spachaji
vazny zlocin jako je vrazda a
kriminalnik Z&leZi, spousta z nich se vraci do i znasilneni

vézeni jelikozZ Zivot ve vézeni znali
napf 15 let a jsou na to zvykli. Je

Jednou kriminalnik, vzdycky

Vétsinou uz nesezene dobrou Ne. Je to zdroj kontakt(, které

préci. Tak je jednodussi stéle . . - mize v budoucnu vyuzit a jesté

pachat zloginy. spolecnosti. Je pro né jednodussi vice se zdokonalovat ve své

spachat zlocin a vratit se tam kde e A
kriminélni €innosti. Ziska tam rady

a doporuéeni, coZ ho mizZe
posunout ve své “kriminalni praci”
na dalsi level.

to znaji. Jinak ostatni mozna se
nechté&ji vratit kvlli $ikané nebo
bude mit napsano ze byl stihany, kv(ili Spatnym podminkam se
takZe i kdyz se Clovék muZe snazit zachazenim

sebe vice, stejné uz bude mile

urcité negativni postaveni vigi

+
Obrazek 16 Padlet Bidnici

Po vyplnéni prvnich dvou kolonek byli vyzvani, aby pfidali palec nahoru ke tvrzenim, se
kterymi souhlasi, a naopak palec dolu k jednotlivym komentaiim, které se jim nelibi.
Spousta z zakt se chtéla béhem ptipravné faze, kdy pouze vpisovali, vyjadiovat k tématu,

ale zdrzela jsem je, aby méli moZnost se pisemné vyjadfit vSichni, kteti o to méli z&jem.

Kdyz bylo jasné, ktera odpovéd’ ma nejvice kladnych hodnoceni, zacala jsem se ptat na to
pro¢ toto hodnoti jako nejadekvatnéjsi tvrzeni. Nejcastéji se objevovala odpoveéd’ ohledné
zdznamu v trestnim rejstiiku a ztizené podminky pro nalezeni prace. Ve druhém sloupci z se
diskuse vyvodil hlavni zavér, Ze vézeni slouzi predevsim jako preventivni ,strasdk* pred
tim, nez se tam vibec dostanou.

Ve fazi uvédoméni jsme déle pracovali s textem z dila Bidnici, kdy Jean Valjean ukradne
knézi sttibrné ptibory, ale ten ho nakonec ptfed Cetnikem zachréni a pozve ho na vecefi.

Jednalo se o metodu samostatného Cteni s dalSimi otazkami, které v tomto oddile své prace

rozebirat nebudu.
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Na zavér jsme se vratili opét k Padletu, kde byla zakiim polozené otdzka Funguje vézeni jako
adekvatni forma napravného zarizeni? Pro¢? Opét méli moznost zapisovat své odpovédi do
aplikace. Poté byli vyzvani, at’ si pfectou odpovédi svych spoluzaki a kdo chce, tak se mtze
vyjadfit 1 verbaln¢. VétSina zakl zastavala tvrzeni, ze vézeni jako trest v pfipadé Jeana
Valjeana i fungovani téchto napravnych zafizeni v soucasné dob¢ neni ideélni. Dale jsem je
vyzvala, aby se zamysleli, jak by se tento systém dal zménit k lepSimu. Odkazovali na
prectenou ukéazku z dila, kde za maly prohfesek byl nepfiméfeny trest. Jednim z jejich
navrhl byly vefejné prospésné prace pro komunitu za mensi prohiesky, které by mohly mit

vétsi ucel na vinika nez zavirani do uzaviené budovy s ostatnimi vézni.

Na zavér hodiny jsem se vratila k dilu Victora Huga a vyuzila poznatkd ziskanych v této

aktivité k aplikaci na piibéh Jeana Valjeana.

Vyuziti této metody v e-learningu

Situa¢ni aktivizacni metoda se velmi Casto propojuje s dalsimi u¢ebnimi metodami a je
z hlediska motivace zakt dulezitym aspektem pfi vyuce. Jeji vyuziti v e-learningu je velmi
dualezité, jelikoz motivuje zaky k dalSimu poznavéni, coz béhem zkoumané doby pandemie
koronaviru a dlouhotrvajici distan¢ni vyuky bylo vice nez Zadouci. JelikoZ tato metoda
propojuje realny zivot zaku, ktery byl na dlouhé dva roky pozastaven, mtize pisobit piijemné

1 na psychiku jednotlivych zakd.

Diky rozvoji technologii si miiZzou Zaci sami (¢i za podpory ucitele) vyhledavat nespocet
riznych zdroji k probiranym tématim. To klade narok na adekvatni praci se zdroji a
dikladnému ovéfovani nalezenych informaci. Pomoci této metody zaci ziskévaji nejenom

védomosti, ale rozvijeji také spoustu dovednosti.

Z psychologického hlediska tato metoda pomuize zakiim nahlédnout i mimo jejich socidlni
bublinu, setkaji se i s protichlidnymi ndzory a jsou schopni si obhdjit své vlastni. Pfi

spravném vyuZziti této metody se Zaci uci toleranci pii vnimani Sirokého spektra nazora.

6.3 Priklad vyuziti inscena¢ni metody

V online distan¢ni vyuce jsem se potykala s omezenimi, které mi neumoznovaly rozvinout

situatni metody naplno. Chybi rychld pfima osobni interakce zakul, fyzické podnéty a
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omezena je i nonverbalni komunikace. Z technologického dochézelo i problémim

s mikrofony ¢i absenci videokamer, tudiz nebylo mozné tuto metodu realizovat u vSech zak.

Postavy z Moliéra

Béhem distan¢ni vyuky jsme se dostali k t¢ématu francouzského dramatika Moliéra, jehoz
piesah je ziejmy i1 do soucasné doby. Po bliz§im seznameni s jeho dilem Lakomec, jsme
spolecné charakterizovali postavy. Dale jsem se zminovala o dalSich Moliérovych hrach, ze
kterych vystupuje vyznacna typologie urcitych postav. Poté jsem zdkim skrz aplikaci
Quizlet nabidla definice jednotlivych charaktert, které mohli spojit s jednotlivymi pojmy
(moznost Match). Quizlet jako ucebni nastroj umoznuje dle definice nechat studenty
odpovéd’ samostatné napsat (Write), namluvit (Spell) ¢i pomoci kvizu vybrat spravnou

odpovéd’ ze 4 moznosti (Learn) a poptipadé€ vysledek ihned vyhodnotit (Test).

Quizlef Home Explanations  Your library v

Moliére

|\

B Flashcards

C; Learn Harpagon
£ Write

) Spell

B Test

&, Match

/5 -
.. Gravity

Obrézek 17 Quizlet

Situa¢ni metodu jsem vyuzila skrz nastroj Flashcards, ktery nabizi definici pojmu, a pfi
kliknuti na Sipku nahoru zobrazi spravnou odpovéd’. Dalsi kartiC¢ku je mozné zobrazit
kliknutim na Sipku vpravo ¢i vyuziti klavesnice Sipka vpravo. Vyzvala jsem zaky

k dramatické inscenaci jednotlivych charakter ve dvojicich. Dvojice si mohli vytvofit sami.
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Vybrala jsem tedy pét parti dobrovolniki, ktefi se mohli na 10 minut z hodiny odpojit a na
vlastnim ur¢eném kandle si domluvit, jak se rozhodnou dany charakter predvést. Zbytek
tfidy mél po projeti stejnych karticek v Quizletu v tu chvili samostatnou praci s textem a byl
upozornén na to, ze jejich tkolem bude héadat, ktery z nabizenych charakterd jednotlivé

dvojice predvadéji.

Clovék, ktery Zije v neustalych obavéch o své
penize; je pro penize schopen obétovat vie -
rodinu, déti, lasku. Ztrata jeho bohatstvi pro néj

predstavuje ztratu smyslu byti a ztratu zdravého Clovek, ktery nendvidi lidi a strani se jich.
rozumu.

Obrdzek 19 Quizlet Harpagon Obrazek 18 Quizlet Misantrop

IR

Pohledny, mlady muz, ktery stfida manzelky

mnohokrat do roka, nevéfi v Boha, neméa zadnée

sveédomi a jedna pokrytecky. Pohrda v3im a ublizuje Svatouiek, pokrytec, podvodnik a lhaF.
svym chovanim véem okolo sebe. Nelaka samotny

vysledek, ale bavi ho dobyvani a ziskavani vyhod a

prechytracovani ostatnich.

Obrazek 20 Quizlet Tartuffe
Obrazek 21 Quizlet Don Juan

Clovék, ktery se az pfili§ zajima o sve zdravi a trpf
nepodlozenym presvédcenim o vlastnim vazném
onemocnéni

Obrazek 22 Quizlet Hypochondr
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Dvojice jsem vyzvala, at’ se piepoji do naseho spole¢ného Google Meetu na D¢jepis, kde
jim zadam pokyny tak, aby to ostatni spoluzaci neslyseli. Urcila jsem jednotlivym postavam
jejich vybrany charakter a udala ¢as, kdy se maji ptipojit zpét do spolecného Google Meetu.
Poté jsem se vratila zpét, zkontrolovala Ustnim dotazem pokrok samostatné pracujiciho

zbytku tfidy a vyckéavala jsem na urceny cas.

Po opétovném piipojeni zakli nacvicujicich inscenaci jsem vyzvala prvni (dle mého
pozorovani nejaktivnéjsi) dvojici, aby predvedla sviij vystup. Jednalo se o setkdni muze a
7eny, ktery se snazi ziskat srdce Zeny lichotkami a sviidnymi nabidkami. Zaci tuto aktivitu
pojali velmi vtipné a zakomponovali do ni hlagky z jejich sou¢asné mluvy. Zena se nechala
néjakou chvili dobyvat, az nakonec svolila. Kdyz muz dosahl svého, rozhodl se zenu opustit.
Ta ztoho byla velmi nestastnd. Muz si vesele odkracel hledat jinou obét. Podstata
charakteru byla splnéna, ackoliv Moliére by prvky namlouvani a vyhledavani ptitelkyn na
Tinderu® a nabizeni modeli nejnovéjsich iPhonti pravdépodobné nevyuzil, byla jsem
piekvapena, jak velmi kreativnim zptisobem byli Zaci schopni se predvadéni této role zhostit,
ackoliv se jednalo pouze o rozhovor na videokonferenci, kde nebylo mozné vyuzivat fyzické
podnéty ¢i si vzajemné predavat rekvizity. Ostatni Z4ci taktéZ inscenaci ocenili. Poté byli
vyzvéni, aby do spolecného chatu napsali nazev tohoto charakteru. B€éhem par vtefin se

zaCaly objevovat spravné odpovédi.

Po vystupu prvni skupiny bylo zifejmé, Ze tato aktivita tfidu zaujala a tésili se na dalsi
inscenace. Tou byl rozhovor star§Siho muze u Iékare pres videohovor (coz bylo paradoxné
v dobé celostatniho lockdownu obvyklou diagnostickou metodou), ktery popisuje nadmérné
bolesti celého téla od hlavy az k paté. Zaci se i této situace zhostili s humorem, a i tento
vystup lze povazovat za spésny. Po jeho dokonceni dostal opét zbytek tfidy moznost hadat

charakter postavy a vSem se to vydafilo.

Tteti ptipad byl jiZ sloZitéjsi Zaci rozehravali scénku, kdy chce jedna kamaradka od druhé
pUjcit penize. Tvrdi, Ze ji penize vrati hned druhy den. Lakomé Zena tuhle moznost odmita,
a tak od ni jeji kamaradka odchazi. Tato inscenace jiz nebyla dramaticky tak zdafila, ovSem

k rozeznéni charakteru postavy poslouzila. Zbytek tfidy poznal, Ze se zde jedna o harpagona.

% Aplikace slouzici k seznamovani.
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Problematicka chvile nastala, kdyz zbyval pouze misantrop a tartuffe. Oba pojmy byly pro
7aky nové, neznamé. Zakyng, které piedvadély misantropa, zvolily taktéZ rozhovor mezi
kamaradkami. Jedna z nich se chystala jit na party a volala té druhé, aby ji délala doprovod.
Ta to odmitala s divodem, Ze se ji nechce, Ze tam bude hodné lidi a Ze nikoho nechce vidét.
Ackoliv byla tato inscenace v jejich podobé podana velmi zdaftile, nepodafilo se celému
zbytku tfidy vzpomenout si na spravné slovo, které tuto postavu oznacuje. Vyzvala jsem je,
aby se tedy znovu podivali do aplikace Quizlet, kde naleznou napovédu. Vyckavala jsem,
nez spravnou odpoveéd’ napisi vSichni nehrajici Zaci a poté jsme se piesunuli na posledni

postavu.

Pokud jsem zminovala potize pii pojmenovani misantropa, tartuffe byl pro zaky jesté vétsSim
ofiSkem. Tato postava je komplexné&jsi nez jednoducha charakteristika, kterou jsem Zakiim
pro tuto aktivitu poskytla. Zaci si pro pfedvadéni vybrali rozhovor z domaciho prostiedi
mezi muzem a zenou, kdy zena podezird muze z nevéry, ale muz se ji snazi vemluvit, ze ji
nevérny neni. Pfibéh se pomoci dialogli stale vyostfoval a rozvijel dal a nevedl k zddnému
zakonceni, proto jsem byla nucena po par minutach tuto inscenaci pozastavit a vyzvat zbytek
ttidy, zda tus$i, o kterou charakteristiku postavy se jednd. Nekteti to vylu€ovaci metodou
zvladli zodpovedét spravng, ale Casto se objevovaly rizné zkomoleniny charakteru (tertuff,
tarfyt apod.), popiipadé jej zaménovali s misantropem. Proto jsem se po reflexi této aktivity
rozhodla, ze tartuffe jiz pfi dalSim opakovani této aktivity ve vybéru postav nebude. At uz
proto, Ze jsem nepodala komplexni charakteristiku této postavy, nebo kvili tomu, Ze je to

pro jednoduché viceméné improvizacni dramatické ztvarnéni postava pfili$ slozita.

V slohové a komunikaéni vychové jsme probirali ucivo prosté sdélovaciho stylu a jeho
vyrazovych prostiedkil. Zaci méli zadané rtizné komunikaéni situace, ze kterych si mohli
vybirat tak, Ze se k danym komunika¢nim situacim zapisovali do online Google tabulky.
Ptiklad situaci, ze kterych si mohli vybirat:

1) Tane¢nik chce vyzvat tanecnici, kterou neznd, k tanci. Po pfichodu ke stolu se dozvida,
Ze tanecnice nemuze kvili podvrtnutému kotniku tancit.

2)Otec neohlaSené dorazi do kabinetu pani ucitelky a dozaduje se, aby mu ucitelka
vysvétlila, pro¢ jeho syn dostal 5 z pisemné prace. Otec tvrdi, ze se se synem soustavné

ptipravoval cely vikend. Otec zad4d smazani znamky. Ucitelce zaroven vy¢ita jeji metody
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vyuky a vyhrozuje stiznosti k rukam vedeni skoly.

3) Pacient pfichdzi na ambulanci a stézuje si na silné bolesti ve stfedu bficha. Simulujte
dikladny pribéh vysetieni. Zaméite se na podrobné otazky Iékare a vyjadieni vSech
pacientovych symptomu.

4) Dité piSe matce, ze zapomnélo nakoupit, jak matka pozadovala. Matka je ze situace

rozéilena. Dité se chce omluvit.

Vybranou komunikacéni situaci poté méli zaci zpracovat pomoci programu Fake facebook

messenger chat generator.”’

Parts : Layout : 4 Desktop View [0 Tablet View O Mobile View

Active now @ android

O Hide Header O iphone Live preview

O Hide Footer

Clock Battery percent = Ll .l 50% (Il 10:04 am
10:04 am 50 e John Doe \‘ B« 0

Direct message with
Hi
John Doe

Z=LLR Person 2

Profile photo

Select Image

Message

H4 o [~ o

Obrazek 23 Fake facebook messenger chat generator
Tato aplikace nabizi simulaci konverzace na Socialni siti Facebook, kdy si uzivatel vytvari
komunikaci mezi dvéma osobami. Krom¢ vytvareni samotného textu konverzace je mozné

upravovat jména UCastnikli konverzace, pouzivané zafizeni (iphone, android), profilovou

" Dostupné online z https://fakedetail.com/fake-facebook-chat-generator.
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fotografii, ¢as i dalsi funkce, které mohou nahrazovat nonverbalni komunikaci (sent, seen,

delivered’!). Vytvorenou konverzaci je poté mozné stahnout ve formatu obrazku.

KOMUNIKACNI SITUACE CISLO 4 - DITE SE OMLOUVA MATCE ZA
ZAPOMENUTY NAKUP

Role 1: dité
Role 2: matka
Simulujte rozhovor/dialog mezi matkou a ditétem. Dit¢ piSe matce, ze zapomné&lo nakoupit,

jak matka pozadovala. Matka je ze situace roz¢ilend. Dité se chce omluvit.

= .l .l 69% (I 16:04

i @ maminka . 8 O

@ Ano zlatiCko? Copak potfebujes?

Jakoby zapomnéla jsem tvilj nakup

CoZe?l AZ prijdes domu tak bude
@ mazec!

plis mami nebij mé

Ja budu hodna

Doufam, Ze si aspofi vyventila

@ Coklal

Obrazek 24 Prosté sdélovaci styl, prace Zakynée

" Odeslano, zobrazeno, doru¢eno.
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Po vypracovani tohoto tikolu probihalo sdileni jednotlivych praci vybranych zakt na sdilené
obrazovce, kde méli ostatni za tikol zhodnotit jazykové prostiedky. Ukolem bylo je
pojmenovat a zhodnotit vhodnost jejich vyuziti. V tomto piikladu si zdkyné vybrala
komunikacni situaci ¢. 4 ,,Dité se omlouva matce za zapomenuty nakup®. Vyuziva zde
typické prvky pro soukromou nevetejnou komunikaci na socialnich sitich, kde ¢asto chybi
diakritika ¢i interpunkce. Objevuji se zde citové zabarvené vyrazy, at’ uz s kladnou ¢i
zapornou expresivitou. Dité také pouziva slangové vyrazy a anglicismy. VéEtSinu z téchto
znakl se zbytku tfidy podafilo odhalit, ackoliv je nedokazali ve vétSina nazvat spravnym

odbornym terminem.

Vyuziti této metody v e-learningu

Virtualni prostiedi v soucasném vyvoji technologii umoznuje pfiblizit se velmi blizko
realité, co se ale tyce fyzického kontaktu, tak ten nahradit nemuze. Aplikace této aktivizacni

metody proto byla pomérné naro¢na.

Prvni prekdzkou je riznorodost technologického vybaveni jednotlivych zaki. Informacni
disponovali béhem distanéni vyuky pocitaCem ¢i notebookem, coz nékteré aktivity
komplikovalo. A¢€ jsou v soucasné dob¢ smartphony na vysoké trovni, stale nemaji vSechny

vyhody pocitace. Co se ty€e pocitacl, ne kazdy disponuje webovou kamerou.

Pii tvorbé scénky byli Zaci limitovani virtualnim prostfedim, které neumoziovalo fyzicky
kontakt, pfedavani rekvizit ¢i vyuZziti spole¢ného prostoru. DalS$im ovliviiujicim faktorem je
bezpec¢né klima. Ve tiid¢ je toto béhem aktivit pomérné snadno podchytitelné, u videohovori
neni moznost pohlidat, zda-li si nékdo videohovor nahréva ¢i (v ptipadé vypnutych kamer)

kolik dalSich lidi se diva ¢i posloucha.

Zajimavou moznosti vystupu u této metody je tvorba textu, kdy virtudlni prostredi nabizi
nespocet riznych moznosti, jak vytvofit jednotlivé vystupy, které¢ jdou zakim blizké. U
tvorby textu je vétsi pravdépodobnost k zapojeni introvertnich zaku, ktefi se v prezen¢ni

vyuce nemaji pfili§ potfebu projevovat a jejich vystupy je proto t&€z8i kontrolovat.
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6.4 Priklad vyuziti metody didaktické hry
Béhem mého dospivani jsem propadla tinikovym hram. Navstivila jsem jich desitky. Proto,
kdyz se zacaly objevovat jejich modifikace ve Skolstvi v online prostiedi, tak jsem ihned

navstivila prvni dostupny webindf, ktery se zabyval jejich tvofenim a dala se do prace.

Online unikové hry funguji na podobném principu jako ty v off-line prostfedi. Vasim
hlavnim tkolem je oteviit vSechny zdmky a uniknout z mistnosti. Ve virtualnim prostredi to
1ze nasimulovat velmi podobné, ovsem bude logicky chybét fyzickd manipulace s pfedméty,
ale logické ukoly zistavaji. Online unikové hry se nejsnaze tvoii pies Google nastroje,
konkrétné ptes Google online prezentace, kam je nutné zadat pozadi a poté vlozit jednotlivé
objekty, které budou zaci hledat. Jeden z objekti je pfevede na virtudlni zdmecky, které musi
oteviit pro zdarné splnéni hry zadavanim spravnych odpovédi ¢i Ciselnych kodu. Dalsi
objekty vlozené na pozadi musi tudiz odkazovat na ukoly, diky kterym mohou Zaci ziskat
ony kody k zdmeckiim. Kromé vlozeni jednotlivych objektl (obrézkd, gifit) na pozadi je
nutné vytvofit z nich odkaz, ktery zédky pfesméruje do dalsi aplikace. J4 jsem pro plnéni
tikolti vyuzivala predev§im aplikace Learning apps’>. Learning apps nabizi velkou $kalu
ruznych typu uloh, které mohou zéci plnit. Na zavér kazdé splnéné tlohy se jim zobrazi
odpovéd’, kterou si tvlrce ulohy v aplikaci pfedem nastavi. Pro tvorbu ukolll k online
unikovym hram je tudiZz vhodné, aby obsahovala ¢islo zdmku a danou odpovéd’, popiipadée

dalsi stopu k odhaleni klice k zamku.

2 Www.learningapps.org.
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“ o ~ LA 1

Hledani part Rozrazovani do skupin Ciselna fada Jednoduché fazeni
. —
P - =
| - -— —
Volné odpovédi Prifazovéni k obrazku Kviz s vice odpovédmi Dopliiovacka
L [ ]
) KJFISC
LDAWMM
| Q1|klo/v|1
120 Ms|v/klo/1
(s 1 QH G K GM
e KATZEX
Zvukivideos -
poznamkami Chcete byt milionarem Skupinové puzzle Tajenka Krizovka
ok Hinn
v 7 at T
B ) 3¢ OO
Kde se co nachazi? Sibenice Koiiské dostiny Pexeso Tipovacka
N S — N S — ﬁ
Piifazovaci tabulka Vyplnéni tabulky Kviz se zadavanim textu

Obrdzek 25 Learning apps

Ucitel miize pro Zaky vytvortit tkoly, kde budou muset spojovat pary, které k sobé patii,
rozdélovat jednotlivé pojmy do skupin, vytvaret ¢asovou osu, fadit jednotlivé odpovédi
logicky za sebe, odpovidat do spravnych kolonek, ptitazovat pojmy k obrazku ¢i miize
vyuzit klasicky kviz v podobé multiple choices ¢i dopliiovacku slov (s ndpovédou slov ¢i

pouze s vlastnim vpisovanim slov).

Learning apps také nabizi moZnost pouzit propracovanéjsi aktivity jako jsou napiiklad
Skupinové puzzle, Chcete byt milionarem nebo pexeso a dalsi aktivity. Tyto aktivity se daji
vyuZzit v tinikové hte, ale 1 jako samostatny kratky tkol, ale je tfeba pocitat s tim, Ze jejich

splnéni vétSinou zabere delsi Casovy usek nez cviceni v prvni kategorii.
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S druhym ro¢nikem jsem probirala téma narodniho obrozeni. V rdmci procvicovani a
fixovani informaci jsem jim pfipravila unikovou hru, kterd se odehravala ve virtudlnim
prostiedi U Pinkast, kde méli pomoci ceskym obrozenciim dostat mySlenku narodniho
obrozeni mezi co nejvice lidi. Jako pozadi jsem si vybrala obrazek sklepa z volné dostupné
banky nabizenych obrazki. Poté jsem na pozadi ptidala obrazek truhly, siluetu muze, mys,
knihu, petrolejovou lampicku, sud, netopyra a délo. Na zavér jsem do prezentace ptidala
svitek, do kterého jsem popsala pravidla ke hie. Truhlice odkazuje na zdmecky, které museli

pomoci ukolil otevfit.

Prohlede] ckiep,
vyied & dkoli o kIE

zadej do zdmku u
truhlice.

Obrdzek 26 Unikova hra

Zamecek mél hrafe presmérovat na stranku flippity.net, konkrétné¢ do kategorie
Scavanger hunt, kde se mu objevil zdmecek se zadanim. Po kliknuti na zamecek se zobrazila
dalsi indicie, ktera informovala o tom, Ze bude tieba splnit vSech Sest tikolt a ziskat vSechna
Cisla, aby se zamecek oteviel. Pomoci ikony zarovky si mohli zobrazit napovédu v podobe
potadi zadavani jednotlivych cisel ze splnénych ukolt a ikonou kli¢e potvrzovali svou

finalni odpovéd.
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'ﬂiPPHH Scavenger Hunt

@

Splh viech 6 ukold a &isla napis sem do
zamecku.

>~

Obrazek 27 Scavanger hunt

Silueta muZe odkazovala na aktivitu Chcete byt milionafem v Learning apps. Pokud chtéli
zaci ziskat tuto napovédu, museli projit vSemi otazkami. Pokud odpovédéli nespravné,
vraceli se zpét k prvni otazce. Ucitel ma u této aktivity moznost v jednotlivym stupiitim
odpovédi pridavat vice variant otazek, tudiz kazdy pokus mize mit jiné zadani. Tuto aktivitu
vyuzivam pomérné Casto 1 samostatné, jelikoZ opakovani cviceni poméaha zakim Iépe
fixovat védomosti a prostiedi oblibené soutéze jim ptijde uzivatelsky piijemné. Nevyhoda

této aplikace spociva v tom, Ze kdyz zak zvladne vSechny odpovédi spravné na prvni pokus,

nesetka se tim padem s dalSimi variantami jednotlivych trovni.

Puristé se snazili o:
E o

obnoveni antickych myslenek 3 z::;:?"em HErEsz Coskilo

T

Obrazek 28 Chcete byt milionarem?

Petrolejova lampicka vedla do aplikace Skupinové puzzle, kde méli pfifadit ke tfem

osobnostem (Karel Hynek Macha, Josef Kajetan Tyl, Karel Jaromir Erben) jednotlivé
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charakteristiky. Po splnéni tikolu se zakiim zobrazilo pozadi, které vSak k ziskani napoveédy

nestacilo, museli splnit cely kol a na konci dostali ndpovédu, kterd jim urcila ¢islo zamku.

Karel Hynek Macha Josef Kajetan Tyl Karel Jaromir Erben

Typicky
predstavitel
Geského
romantismu

Jezere hizadké v kfovich Vytvoril &itanki
- < tinnych Zvugelo temné tainy voril citanku
Tii zlaté viasy 5ol Bfeh je abfmal Kol 2 kot & y(s| ovanské
déda Vievéda s BEne i pasky

planouci fam co sizy lasky. pohédky)
F i « . - Mals, hnéda, tvafi dive
biz&ee?smlg\igﬂ s Sbératel lidové Hynku! Viléme! pod plachetkou oscba: o
prvky romantismu slovesnosti

Jarmilo! berlicce, hnty kiivé. hias

\_r AY;

— vichfice podobal

Voda huéf po luéindch,

Cikani bory sumi po skalinach. V

Lesni panna aneb
sadé stkyi se jara kvét i
Zemsky r4 o i3 pohled! Cesta do Ameriky

ZaloZil Kajetanske
divadlo

Obrazek 29 Skupinové puzzle 1

Karel Hynek Macha Josef Kajetan Tyl Karel Jaromir Erben Karel Hynek Macha Josef Kajetan Tyl Karel Jaromir Erben

Skvéle! Cislo, které hledas pro otevieni zamku (4. v pofadi) ziska§ odeétenim druhého
Cisla od prvniho a pfictenim &isla tietiho (Cisla na obrazku pozadi tohoto tikolu). Vyjde ti
jednaciferné gislo.

Obrazek 30 Skupinové puzzle 2

Obrazek 31 Skupinové puzzle 3

Obrazek knihy odkazovala Zéky na nastroje Google, konkrétné na Google Documents, kde

se jim zobrazilo zadani a dvé basné, se kterymi jsme jiz dfive pracovali na hodinach. Jejich
ukolem bylo poznat ob¢ basn¢ a pracovat s jejich nazvy.
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Poznej obé basné z Erbenovy Kytice.

Abys zjistil/a druhé ¢islo, které potfebujes k otevieni zamku, tak spocitej pismena v nazvu
obou basni. Poéet pismen nazvu druhé basné odeéti od prvni.

(Béseri 1-Béseni2 =?)
Basen 1
Bé&zZi Casy, béZi
rok jako hodina

jedno viak nemizi:
pevné stoji vina

TFi roky minuly,

co neboZtik leZi;
na jeho pahorku
trava roste svézi

Na pahorku frava,

u hiavy mu doubek
na doubku sedava
béloucky holoubek

Basen 2

,»Ach nechod, nechod na jezero,
zustan dnes doma, moje dcero!
Ja méla zly t€ noci sen:
nechod, dcerusko, k vodé ven.

Obrazek déla odkazal Zaky na aktivity, pii kterych se jim postupné zobrazovaly pojmy, které

m¢eli ptifadit k jednotlivym fadzim narodniho obrozeni. Kdyz méli v§echny pojmy roziazené,

bylo tfeba kliknout na modry ¢tverecek, ktery jim ukézal, jestli maji vSechny pojmy spravné.

Pokud ne, museli pojmy v ¢ervenych rameccich presunout do jiné kolonky a poté opét

kliknout na modry ¢tverecek. Az pii zarazeni vSech pojmil do spravnych kategorii se jim

ukazala napovéda potiebna k dokonceni hry.

r— E——

Josef Jungmann

Krameriovy c. k
vlastenecké noviny

Obrazek 32 Jednoduché razeni

zakléddani muzei

?

ofenzivni
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Obrazek sudu odkazoval k dalSimu tkolu, kterym byla kiizovka zaméfena na pojmy a
osobnosti narodniho obrozeni. U¢itel do aplikace zada pouze otazky a spravné odpovédi a
kiizovku si aplikace jiz vytvofi zcela sama.

Question 2 (vertical):

Frantisek Celakovsky vytvoril Ohlas pisni Geskych a Ohlas pisni
slovang

Solution:

[TTTTT]e

Obrazek 33 Krizovka
Jelikoz se tato aktivita da provozovat i na chytrych telefonech, délalo zakiim problém najit
posledni obrazek s ukolem, kterym byl netopyr. Netopyr vedl k pomérné jednoduchému

tikolu, kterym bylo hledani parti. Zaci méli v tomto cvigeni piifadit autory k jejich diltim.

w v o
Karel Havlicek Josef Kajetan Tyl Magdaléna
Borovsky - Dobromila
Rettigova
) ¢ o
o ™ Matdj Klicpera
Frantisek Ladislav Task )
Celakovsky Franti L . e e o
A Pfifad autora k dilu a zjisti paté cislo k ®
otevieni truhly. Fidlovacka o
9 [ ~ Karel Jaromir
Rukopisy Ohlas pisni OK Erben
&eskych
a o - @
Marinka © eské fedi Slavy dcera @
Josef Dobrovsky Jan Kollar
[
Déjiny narodu
&eského v . .

O Gechach a na Karel Hynek Cesko-némecky

Josef Jungmann Morave Macha slovnik e

Obrazek 34 Hleddni pari
Poslednim obrazkem, ktery nam na pozadi zbyva a ktery jsem zde jeSté neobjasnila, je mys.

Do kazdé tinikové hry jsem davala vétSinou jeden nadbytecny element, ktery jim bud’ oteviel
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webovou stranku s dal$imi zdroji k tématu ¢i slouzil pouze k pobaveni (jako v tomto

piipadg). Zde mys odkazovala na Youtube, kde se zakiim oteviela skladba Mouse song.”?

Zéci splnénim téchto viech aktivit ziskali ¢isla, ktera museli ve spravném pofadi zadat do
aplikace Scavanger hunt, kterd se skryvala pod obrazkem truhly. OvSem po zadéani

spravného kodu zjistili, ze toto jeste stale neni konec aktivity.

Zadana ¢isla jsou datem narozeni duleZité osoby, ktera je potieba pro dalsi fazi NO. Jeji jménco napis do zamku u obalky.

Obrazek 35 Otevieny zamecek

Museli na pozadi tedy jesté nalézt obalku, ktera je vedla k dalsi varianté aplikace Scavanger
hunt, kde méli zapsat jména a poté zadat jména pozadované spisovatelky. Jelikoz kod, ktery
se skryval pod truhlici, byl 421820, museli Zaci pouzit vyhledava¢ Google, poptipadée sesit
¢1 ucebnici a nalézt, Ze se jednd o Bozenu Némcovou. Po zadéani jejiho jména se objevil
odkaz na online tabulky Google, kam m¢li zapsat své jméno, abych si mohla zkontrolovat

uspesné dokonceni.

V pozdéjsi praci s aplikaci jsem zjistila, Ze je mozné v aplikaci Scavanger hunt nastavit
odesilani odpovédi pfimo na mij e-mail a neni nutné, aby se zaci zapisovali do online Google
tabulek.

Online prostiedi také nabizi spoustu riznych webovych stranek, na kterych si zaci mohou
procviovat riizné jazykové jevy i védomosti. Zaci ve vétsing ptipadii postupuji sami a pokud
nesdili svou obrazovku, tak ucitel neni schopny ovéfovat si jejich pokrok.

Jelikoz stranek na procvi¢ovani jazyka, literatury i slohu je nespocetné mnozstvi, uvedu zde

pouze par piikladi vybranych webovych stranek a aplikaci.

73 https://youtu.be/SIIoHDYJIZ8
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Ucéeni bez ucebnic

Nabizi zdbavné procvi¢ovani pomoci riznych dopliovacich cviceni k riiznym oborim. Ja
jsem tuto stranku vyuZila pfi vyu€ovani tématu narodniho obrozeni, kde méli Zaci sérii ukolt
na praci s jazykem a literarné-historickym kontextem. V tomto konkrétnim ptipadé méli za

ukol pfesunout nabizeny soucasny ekvivalent slova k jeho synonymnimu germanistickému

vyrazu.

Pfesun spisovné ceské
slovo ke germanismu.

NARODNI OBROZENI - GERMANISMY V GESTINE

V hovorové ¢estiné se vyskytuji slova pochdzejici pomoci l
z néméiny, tzv. germanismy. Znas jejich vyznamy?
helfnout - ' - ‘:j_ komandovat - [ ’1_4_'
kuchtit - _ 1_4_ flikat se - | ’ __i
tankovat - _ ’ ‘_:_ pakovat - '- 1 ) -:_—
ladovat - 1 _ ‘-_4_ | pucovat - | ‘—_4_
$makovat - - { luftovat - " o

C] dalsi kol >
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Dalsi nabizené ukoly v této aplikaci byly orientované spiSe na historii nez na literaturu, tudiz
jsem je zakim dale nezadavala. Celkové tato platforma svym designem a pomérné¢ malou

naroc¢nosti ukolil inklinuje spise k vyuziti pro Skoly zakladni.

Umime Cesky
Tato webova stranka slouzi pfedevsim k procvicovani pravopisnych jevii. Kromé klasickych

dopliiovacek pismen ¢i slov nabizi také procvicovani pomoci namluveného diktatu,

74 http://www.ucenibezucebnic.cz/index.php?id=181
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procvicovani ¢arek ¢i roziazovani jednotlivych pravopisnych jevi do skupin. V ramci prace
s textem si zaci na této strance mohou vyzkouset ¢teni s porozuménim ¢i logické fazeni slov
ve vétach. Procvicovat mohou samostatné ¢i v tymech. Na strance si mohou nastavit jev,
ktery cht&ji procvicovat a poté ro¢nik (od 1. roéniku ZS az po 4. roénik SS). Vsechny typy
uloh maji i v rdmci ro¢nikti rizné stupné obtiznosti. V neplacené verzi umoziuje stranka
pouze omezeny pocet cviceni na den.

MozZnosti: |
S z

V roce 1947 probéhla [@délovacimi prostiedky _ prava o ndmoini
vypravé Kon-Tiki. _organizoval ji norsky dobrodruh Thor Heyerdahl,
ktery chtél _kusmo dokazat, Ze plvodni obyvatelé Jizni Ameriky mohli
doplout az skoro k Australii jesté pred Evropany. Clenové expedice
tedy _tvrdili svym podpisem _ponzorské smlouvy, odcestovali do
Peru, kde _tloukli _kromné plavidlo podle dobovych nacrtd. Na konci
dubna dali _bohem bfehlim a _ pustili vor na _pénéné viny Tichého
oceanu. Pocasi misty plavbu _téZovalo, nékteré dny byla plachta
_plihl3, jindy zase vitr _bésile _vistél a namornici se radné _ potili pri
_pravovani _kfiveného _tézné. Heyerdahl si ale umél na lodi _jednat
pfi
_pozorovani pevné zemé. O par dni pozdéji vor _troskotal u ostrova

Ifl

poradek a na konci ¢ervence vsichni nadsené _volali: ,Hura

Raroira, ale celé posadce se povedlo _trelhbité dostat na breh. Tam

_travili jesté par dni, nez navazali kontakt a vratili se zpét.

Obrazek 36 Umime Cesky

Ucitel ma mozZnost aktivovat tzv. ucitelsky mod, ve kterém mizZe sledovat Uspéch
jednotlivych zakii. Umime Cesky ihned automaticky vyhodnocuje zadané odpovédi. Kromé
¢estiny je zde mozné nastavit procvicovani i dalSich pfedmétti jako naptiklad matematiky ¢i

d&jepisu.”

> www.umimecesky.cz
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Kahoot!

Tato kvizova aplikace nabizi zdbavnou formu, jak ovéfit Zakovy znalosti. Zaci se pies odkaz
¢1 kéd (na strance kahoot.it) pfipoji do aplikace. Ve stanoveném limitu odpovidaji na
pripravené otazky. V zakladni verzi muze ucitel pripravit dva typy otazek: multiple choices
a pravda nebo lez. Soucésti otazky muize byt i vizualni obsah. Za kazdou spravné
zodpovézenou otazku ziska zak body. Cim rychleji odpovi, tim vice bodi ziska. Aplikace
nabizi moZnost hrat za jednotlivce, ale 1 v tymech. U kazdé otazky je vidét casovy limit,
odpovédi a pocet zaka, kteti jiz svou odpovéd’ zaznamenali. U¢itel musi zaddni s otdzkami

sdilet na svém zatizeni tak, aby jej Zaci vidéli.

‘ Mezi italské renesanéni spisovatele NEPATRI ﬁ

o

Answers

4 Bente A“ghieri

@ Geoffrey Chaucer B Niccolo Machiavelli

Obrazek 37 Kahoot! Zobrazeni ucitele

Po dokonceni kvizu ma ucitel moznost zkontrolovat si  zors 8 Quiz

jednotlivé odpovédi zakt a jejich uspésnost.

Z4ci na svém zatizeni oviem nevidi otazky, ale pouze barevné - -
varianty se symboly, coz povazuji za velkou nevyhodu

predevs§im béhem distancni vyuky, jelikoz k uzivatelsky

nejpiijemnéjSimu pouzivani této aplikace potiebuji pocitac ¢i

notebook, na které uvidi, jak ucitel sdili otazky, a poté dalsi

zafizeni, na kterém budou odpovidat. Popfipad€ jsou nuceni  Luci

pieklikdvat mezi jednotlivymi okny v prohlize¢i. Dal§i Obrizek 38 Kahoot! Zobrazeni Zdkii

variantou, jak tuto aktivitu ptizplsobit 1épe on-line vyuce je moznost, ze Zakiim bude ucitel
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otazky i odpovédi nahlas pted¢itat. To ale narusuje principy soutéze, kdy je tieba odpovédéet
spravné a co nejrychleji, jelikoz zde budou zvyhodnéni zéci s lepSim technologickym
vybavenim.

Quizizz

Tato aplikace je vylepSenou variantou vySe zminované aplikace Kahoot!. Funguje na
podobném principu. Ucitel vytvoii kviz a zaci se do néj pres odkaz pripojuji. Ucitel mize
v aplikaci Quizizz vytvafet vice typd uloh, nez je tomu u aplikace Kahoot!. Zaci v této
aplikaci vidi nejen odpovédi, ale i celé otazky, proto povazuji tuto aplikaci za vhodnéjsi do

distan¢ni vyuky, nez je ptedchozi zmiflovana aplikace Kahoot!.

- B

Multiple-choice Poll Fill-in-the-Blank
BE B B
Open-ended Draw Audio Response
Video Response Slide

Obrdzek 39 Quizizz tilohy

V zékladni verzi nabizi tato aplikace otazky typu multiple choices, dopliiovani urcitého slova
¢i slovniho spojeni (fill in the blank), oteviené otazky (open ended) ¢i odpovéd’ kresbou.
Dale umoziiuje vlozit mezi otazky cast prezentace vhodnou napiiklad pro vysvétleni
jednotlivych odpovédi. NesoutéZni moznosti je varianta hlasovani (poll), kdy neni zadna

odpoveéd’ oznacena jako spravna a zaci pouze vybiraji z nabizenych moznosti bez zisku bodii.

Pti vytvareni otdzek mliZe ucitel k zadani vkladat kromé textu i obrazky ¢i video. Je zde také
moznost nastavit vice nez jednu spravnou odpoveéd’. U kazdé otazky se nastavuje Casovy
limit na jeji zodpovézeni. U kazdé otazky je mozné nastavit limit zvlast’ ¢i zvolit spolecny

limit pro vSechny otazky.
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Multiple-choice

Jak se jmenoval otec dcer Kazi, Tety a Libuge?

[ ] More than one correct answer @ & 30sec ~ W Tag Cancel B Save

Obrazek 40 Quizizz multiple choices

Jednotlivé kvizy je mozZzné piimo nasdilet Zakiim do platformy Google Classroom, skrz
kterou se do ni ptihlasi. Pti startovani kvizu ucitel mize zvolit dvé varianty, jak budou zaci
kviz plnit. Bud’ postupuji spole¢né po jednotlivych otazkéach, nebo pracuji na svém zatizeni
kazdy sam (zde doporucuji zrusit Casovy limit u otdzek). Mohou plnit kviz za sebe, nebo

v ndhodné uréenych tymech.

U této aplikace mize ucitel nastavit pocet pokust, které zaci na kviz maji. Je taktéz mozné
zvolit ukazovani spravnych odpovédi po zodpovézeni otazky. Pfi opakovaném plnéni kvizu
je lepsi tuto variantu nepovolovat. Dalsi funkci je zamichani potadi otazek i jednotlivych
moznosti odpovédi.

V rdmci soutéze zak taktéz sbird body za spravné odpovédi, ovSem veétsi pocet bodii ziskava
(vice nez za rychlost) za sérii spravnych odpovédi, coz ocenuji jako velkou vyhodu oproti
aplikaci Kahoot!.

Aby se kviz stal hrou, nabizi dalsi vylepSeni. Umoziiuje zapnout funkci power-ups, kterd
béhem série spravnych odpovédi nabizi zaklim rizné vyhody pfi plnéni kvizu (zmrazeni

casového limitu, dvojnasobek bodi, eliminace jedné Spatné odpoveédi apod.).
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Pro ptehlednéjsi kontrolu a vyhodnocovani kvizii je mozné stahnout vysledky ve formatu
excelovské tabulky, coz se hodi predevs§im na opravu otevienych otazek, které jsou vSechny
automaticky v aplikaci oznaCeny jako spravné.

Socialni sité

Nedilnou soucésti zivota v soucasném svété je uzivani socidlnich siti. Ty umoziuji
registrovanym ¢leniim vytvaret si profily, komunikovat spolu, sdilet fotografie, videa, a to
jak soukromé mezi dvéma uZivateli, tak i vefejné &i pro své piitele.”® Nejvétsi socidlni siti je
k roku 2021 Facebook s 1 miliardou uzivatelti. Dalsimi velkymi socidlnimi sitémi jsou
Instagram, Twitter ¢i TikTok. V souCasné¢ dobé se popularita ndactiletych piesouva
z Facebooku na Instagram, ktery je zaméfeny spiSe na vizudlni obsah na rozdil od

Facebooku.

Instagram nabizi moznost sdileni pfispévkil (obrdzki) na hlavni stranu do tzv. feedu
(galerie), ale 1 pfidavani stories, coz jsou piispévky, které na profilu uzivatele vydrzi pouze
24 hodin. Pravé stories se daji vyuzit ke vzdélavani, jelikoz vlozeny obrazek je mozné
obohatit riiznymi funkcemi. Pro vzdélavaci tcely se nejvice hodi moznost kvizu, kdy si autor
ptispévku vytvofi otazku s variantou multiple choice a jeho sledovatelé na né poté mohou
odpovidat. Autor vidi odpovédi jednotlivych uzivatelli a celkovou procentualni uspésnost u
jednotlivych kvizl. J& jsem toto vyuzivala pfedevs§im na rizné lingvistické jevy, které si zaci

timto mohli procvicit.

Doporucila jsem zaktim sledovat dalsi profily, které se zabyvaji pfimo ¢eskym jazykem ¢i
literaturou. Napftiklad ucet BéZici CeStinaf, Cervend propiska ¢i ¢estina na pohodu, kde jejich

uzivatelé vytvareji tematické kvizy minimélné jednou tydné.

Vyuziti této metody v e-learningu

Co se tyce didaktickych her, tak tento typ aktivity patii u zakl k nejoblibenéjSim. Dilezité
je, davat si pozor na to, aby vychovna a vzdélavaci slozka téchto aktivit nepievazovala nad

pouhou zabavou. Také si ucitel musi ddvat pozor na to, aby Urovenn didaktickych her

76 HAVLOVA, J. Socidlni sit [online]. [cit. 22. 02. 2022]. Dostupné z:
z www.aleph.nkp.cz/FP?funcédirect&doc_number=000015947&local base=KTD.
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odpovidala kognitivnim schopnostem zaka. Ptili§ jednoduché ukoly (i pfili§ t€zké) mohou

zaka vést ke ztraté motivace a nechuti k témto aktivitdm, které maji velky potencial ve vyuce.

Co se tyce Ceského jazyka a literatury, vice didaktickych her se dalo nalézt k procvi¢ovani
jazyka. Na internetu je spousta webovych stranek i aplikaci, na kterych si zadci mohou
zabavnou formou piedevsim pravopis procvicovat. Internet nabizi neomezené pole uplatnéni
metody didaktickych her pomoci nespocetného typu uloh. Problematické mohou byt
pocatky, kdy se ucitel 1 zak musi naucit s aplikaci pracovat a zjistit, zda jeho zatizeni zvlada
pozadavky pro danou aplikaci ¢i webovou stranku. Obcas se mi stavalo, Zze operacni systém
spole¢nosti Apple nebyl kompatibilni s nékterymi nastroji, které jsem pti hrach pouzivala.
Vzdy je dobré si proto vyzkouset hry pfedem na riiznych zatizenich, aby se misto vybranych

aktivit ptl hodiny neteSily technické problémy.

6.5 Priklad vyuziti heuristické metody, FeSeni problému
Po probrani zékladnich informaci k Publicistickému stylu jsem tfid¢ zafidila pfipojeni
novinairky z redakce Novinek.cz na spolecny Google Meet béhem jedné z nasich hodin, ta
jim vysvétlovala, jak funguje redakce a jak si pocinat pfi tvofeni reportaZi. JelikoZ pracuje
v redakci videoreportaze, tak sdilela 1 praktické tipy, jak pracovat s kamerou se zvukem
apod. Diky tomu, Ze videotvorba je jeden z predméti, ktery maji zaci na nasi Skole povinny,
mohla pocitat s tim, Ze jiz m¢li néjaké zéklady prace s technikou. Ja jsem se rozhodla jejich
tvlrci potencial rozvinout jesté vice a v rdmeci projektu jsem je nechala vytvofit jejich vlastni

redakce a jednotlivé vystupy z nich.

Z4ci nejdifve méli za ukol se rozdélit do skupin podle toho, jakému médiu se chtéli vénovat.
Na vybér méli noviny, televizi a rozhlas. Vybrané médium ovlivitovalo jednotlivé vystupy
a cile vyuky. V televizni redakci se zapisovali k slohovym utvarGm zprava, reportaz,
reklama pocasi/sport a interview. Novinova redakce obsahovala slohové utvary zpravu,
inzerat, kritiku, reklamu, interview a recenzi. Rozhlasova redakce nabizela plnéni
glosy/komentare nebo interview. K jednotlivym redakcim a slohovym ttvarim se mohli
zapsat skrze online tabulky Google. Pokud chtéli pracovat v urcité skuping, ale nevyhovoval

jim urcity utvar, bylo mozné po konzultaci se mnou zpracovavat jiny slohovy utvar.
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V prvni fazi méli za ukol si pfi hoding, kdy jsem je rozdélila do jednotlivych Breakout
rooms,’’ do kterych se dostali pomoci odkazu, ktery méli u své skupiny v online Google
tabulce, vymyslet sméfovani své redakce a média (oficidlni, vetfejnopravni, bulvarni,
satirickd) a zapsat to do oné online tabulky. K tabulce méli pfidany text zadani:
V ramci své redakce vytvarite slohovy utvar, ke kterému jste se zapsali (kritika, zprava,
rozhovor atd.) dle vaseho typu média. TV redakce budou
natacet videa, novinové budou psat, audio nahravat zvuk. Dbejte na to, abyste dodrzeli
specifika vaseho vybraného slohového utvaru. Rozsah v pripadé TV a audia je 1:30 - 3:00

min. V pripadé novinové redakce by to mél byt 1-3 odstavce, minimalné 10 vet.

Breakout rooms byl doplitkové rozsifeni od Googlu, které se muselo stahnout a uc¢itel musel
Google Meet spoustét pies néj, ne pies klasicky odkaz. Umoznoval zdkiim pracovat ve
skupinach, kdy ale zaroven zlstavali pfipojeni na hlavnim matefském Google Meetu. Ucitel
byl automaticky pfifazen do vSech Breakout rooms, tudiz mohl pfechazet virtualné z jedné
mistnosti do druhé. Mohl si také nastavit moznost odposlouchévat vSechny skupiny
najednou, coz bylo pii vétSim poctu pomérné nepiehledné. VéEtsi pocet vytvotrenych
Breakout rooms také kladl vétsi pozadavky na pocitac, tudiz pocet jednotlivych Breakout
rooms byl omezeny pamétovou operaci pocitae ucitele. J& jsem pracovala s poctem 6
Breakout rooms, coZ bylo 1 pfi potiebé piechazet z jedné do druhé maximalnim poctem,
ktery jsem byla schopna ja i pocitac zvladnout. Pokud mél n¢ktery ze studentl dotaz, mohl

ho vznést na spole¢ném mateiském Meetu, kde je ucitel schopny odpovidat ihned.

77 Mensi skupiny v aplikace Google Meet.
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Built with w by Robert Hudek, click here for v 0.0.15.9 notes.
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Obrazek 41 Breakout rooms. Dostupné z https://indianexpress.com/article/technology/tech-news-technology/google-meet-
breakout-group-education-100-users-6719847/.

Tato moznost pracovat ve skupinach pfi online distanéni vyuce byla k dispozici na
platformé Google Meet az od podzimu roku 2020, konkuren¢ni platforma Microsoft ji
nabizela jiz o par mésict diive.

Pop prvni fazi prace na projektu méli zaci na zavér hodiny provést reflexi dosavadnich
pokrokti. Zda-li se jim podaftilo vybrat sméfovani jejich média a jak bude znit jeho nazev. U
vSech skupin se toto podafilo a n¢ktefi se jiz dostali v rdmci debaty k tomu, jaké téma si u
svych slohovych utvara zvoli. Zakim byl pfipomenut termin odevzdani a moZnost
konzultovat jejich tvorbu. Nekteti z zakt toho vyuzili, predev§im v ramci ujasnéni
konkrétniho slohového utvaru ¢i technickych pozadavkil, které se tykaly specifik
jednotlivych médii.

Zéci plnili projekt po své vlastni ose a pred terminem odevzdani jsem jejich dokon&eni
vénovala jednu celou hodinu, kdy jsem je opét rozdélila do jednotlivych Breakout rooms a

konzultovala s nimi individualné jejich pokrok ¢i problematické pasaze.
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PODSVETI ARTECONU ECO

VYSTAVBA NOVE STREDOSKOLSKE JIDELNY

Na pozemku S5 ArtEcon v Praze zaéala vystavba novych jidelnich prostor pro #4ky a zaméstnance této
skoly. Od zafi 2021 by tato jidelna méla fungovat jako velky stravovaci sél a od ledna 2022 by méla jidelna
zacit vydavat obédy.

Jidelna je jiz dlouho ocekdvanym projektem a vyresi tak problém se stravovdnim, ktery do ted fesily
automaty v dolnich prostorach 2koly &i vysokoskolska menza nedaleko ArtEconu - ta oviem byla posledni
rok zaviena z dlivodu rekonstrukce. Od jidelny je o¢ekavano dobré jidlo za pfiznivé ceny pro mladé
studenty. Dle nové uvedenych informaci, by se zde mélo byt mozno uplatnit i slevu na obédy pomoci
studentské karty ISIC.

Obrdazek 42 Prace zdku v redakci

Jedna ze skupinek se vénovala nasi Skole (ArtEcon Praha) a jejimu prostfedi. VSechny
¢lanky byly tematicky sourodé a pomérné dobte napsané. Nechybél ndzev média (Podsvéti
ArtEconu), nadpisy u ¢lankt (Vystavba nové stfedoskolské jidelny) i ilustrac¢ni obrazek (zde
ovSem chyb¢l zdroj obrazku). Zde se zakyni podafilo vhodné zvolit vybrané jazykové
prostiedky, i podobu spisovného jazyka. Vhodné&j$i by bylo zarovnani do bloku a lep$i prace
s interpunk¢nimi znaménky. Celkové byl tento projekt velmi zdafily a vSichni Zaci se do ngj

zapojili velmi aktivné a jejich vystupy splnily o¢ekavané cile.

Dalsim piikladem z praxe je vyuziti textu Josefa Jungmanna Dvoji rozmlouvéani o jazyce
Seském — Rozmlouvani prvni (Hlasatel ¢esky, 1806)’® k ivodu do tématu narodniho
obrozeni. Nejprve jsme si v pocatku hodiny pfipomnéli literarné historicky kontext vyvoje
Ceského jazyka od 16. stoleti. Poté jsem vybrala tfi zdky, aby nadm piecetli text dle
jednotlivych roli (Cech, Némec, Z Veleslavina). Dale Z4ci dostali moznost se zapsat do

online Google tabulky k jednotlivym rolim. Mohli si vybrat roli historického badatele,

78 Viz piiloha 1.
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ucitele Ceského jazyka, germanistu, filosofa ¢i sociologa. Do Google Classroom jsem jim

k jednotlivym rolim nahrala i tkoly, které méli v radmci své role plnit. Nejdiive samostatné.
1. HISTORICKY BADATEL

Nalezne v textu vSechny historické postavy a udalosti a objasni je.

2. UCITEL CESKEHO JAZYKA

Zhodnoti projev Cecha a Z Veleslavina. Pojmenuje nedostatky v jejich projevu.

3. GERMANISTA

Nalezne v textu germanismy a dohleda jejich cesky ekvivalent.

4. FILOSOF

Postihne hlavni myslenku textu (o ¢em text je) a vysvétli, jak souvisi s tématem NO.

5. SOCIOLOG 5
Jak je v textu definovan pojem narod? Jsou zde Cesi vnimani jako narod?

Na samostatnou praci méli ptiblizn€ 20 minut. Své poznatky si méli poznamenat na papir ¢i
do pocitace/telefonu. Po prvni fazi jsem do online tabulky Google poslala kazdé skupiné
odkaz na Google Break out rooms, aby tam své poznatky zkonzultovali, popiipadé doplnili
a vybrali si jednoho ¢lena, ktery bude dané poznatky prezentovat pied skupinou. Kromé
samotné Ustni prezentace bylo jejich ukolem sepsat dané poznatky ziskané ve skupiné a

vlozit je do Google Classroom.

4. FILOSOF
Postihne hlavni myslenku textu (o ¢em text je) a vysvétli, jak souvisi s tématem NO.

- 3 muzi (Cech. Némec. Z Veleslavina) se bavi o ¢eském jazyce
- Cech neumi poiadné éesky

- Z Veleslavina je smutny ze sou¢asného stavu cestiny

- Textukazuje jak vypadala ¢estina v dobé narodniho obrozeni
-V &estiné se objevovaly némecké vyrazy

- Bylo potieba zlepsit stav ¢estiny

Obrazek 43 Literarnt krouzky, prace Zakii
Zaci si sepisovali své poznatky do jednoho online Google dokumentu, ktery ma ucitel
moznost v redlném Case kontrolovat. Podafilo se jim postihnout zakladni myslenku. Postavu

Z Veleslavina si ovSem nespojili s osobou Daniela Adama z Veleslavina, coZ bylo pro
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porozumeéni textu klicové. Po jejich Gstni prezentaci jsem zaky vyzvala, aby si toto jméno

vyhledali, a na zavér hodiny doplnili sviij vystup.

Po prezentaci vSech skupin jsem polozila studentim otazku, zda-li jim na zakladé zjisténych
informaci pfijde spravné jednani obrozenct, konkrétné to, Ze Cerpali z velmi staré¢ CeStiny a
zvelké c¢asti opomijeli vyvoj jazyka a snazili se ho zcela oprostit od germanismu.
Nasledovala kratka diskuse, kdy se vétSina zakt ptiklanéla k nadzoru, ze se z CeStiny
18.stoleti dalo Cerpat pomérné tézko a Ciny obrozencii byly adekvatni.

Béhem této aktivity jsem vyuzila rovnou nékolik aktivizujicich metod, kdy si zaci mohli
udélat komplexni pohled na stav CeStiny na pocatku 19. stoleti, seznamili se s historickym

kontextem a uvédomili si postaveni Cechd v ramci Habsburské monarchie, a to vSechno

z velké Casti vlastni praci.

Vyuziti této metody v e-learningu

V e-learningu je mozné velké uplatnéni problémovych metod. Zaci maji diky technologiim
k dispozici velké mnozstvi informaci, ke kterym se mohou dostat velmi rychle. Internet
nabizi obrovské mnozstvi zdrojli, ze kterych mohou Zaci Cerpat. Vytvaieni vyukovych
situaci a pfiprava materidlu je v on-line prostfedi jednodussi, stejné jako vyhledavani
informaci. Komplikaci miize byt ovétovani pokroku jednotlivych zakt. V prezenéni vyuce

muze ucitel ve tfidé zdky obchazet a kontrolovat, pifi distancéni vyuce je toto

vvvvvv

vvvvvv

pokladéani otazek a tvorbé& hypotéz postupovali spravne.

Problémové vyucovani také rozviji spoustu dovednosti, které mohou zaci uplatnit v praxi,

at’ uz se jedna o vytvareni hypotéz ¢i tftidéni informaci.
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7 Diskuse

Uvodem je tieba fici, ze povinnd distanéni vyuka (a konkrétné e-learning) je v ¢eském
stiedoskolském vzdélavani novinkou. Bezprecedentni situace zakazu osobni pfitomnosti na
Skolach a povinné prevedeni vyuky do on-line prostfedi odhalilo vyrazné rozdily
v technologické gramotnosti ucitelli. Stejné jako mnoho ostatnich uciteli jsem musela hledat
zpusoby, jak zaktivizovat zaky béhem e-learningu ceského jazyka a literatury, o nichz
pojednavam ve své praci. Hledani metod k aktivizujici vyuce jako takové bylo pomérné
snadné, vzhledem k trendu posledni doby, kdy je snaha o zavedeni téchto inovativnich metod
do vyuky. Nalezla jsem velké mnozstvi odborné literatury, ze které jsem mohla vychdzet.
Ve své praci jsem si vybrala publikaci Matiak a Svece z roku 2003 a Zormanovou z roku
2021. Tito autofi se ve svych publikacich vénuji aktivizujicim metodam v praxi. VSichni
zminovani rozvijeji myslenky star§i publikace od Jankovcové, Prichy a Koudely z roku
1989 a snazi se je aplikovat pro moderni svét, avSak vénuji se vyuziti téchto metod v klasické

prezencni vyuce.

Co se tyCe e-learningu Ceského jazyka a literatury pfi povinném distanénim vzdélavani,
nenalezla jsem praci, kterd by se vénovala stejnému tématu. Pokorna” se zabyva
aktivizujicimi metodami v distan¢ni vyuce rustiny, kde vyuziva nékteré aplikace, které byly
pouzity i pfi mém vlastnim akénim vyzkumu (Mentimeter, Kahoot!, Quizzlet, Learning
apps). Shodné vysledky s touto praci mizeme nalézt i v atraktivit¢ didaktickych her, kde
taktéz ocenuje jejich atraktivitu a Siroké moZznosti vyuziti béhem distan¢ni vyuky. Aplikaci
a webovych stranek, které nabizeji vyuziti didaktickych her v on-line prostiedi je velké
mnozstvi, ve své praci jsem tudiz nemohla postihnout v§echny. Dal§im problémem, na ktery
jsem béhem vyzkumu narazila bylo piehlcovani zakd riznymi typy her a aktivit. Snaha
zatraktivnit vyuku osmi riznymi druhy aktivit mize vést Zaky k frustraci z jejich mnoZzstvi

¢1 délky (v ptipadé unikovych her).

Dal§im shodnym zdvérem s Pokornou®® je aplikace inscena¢nich metod v e-learningu, které

se ji taktéZ jevi jako problematické. Pfi vyuziti této metody jsem zjistila, Ze nejveétSim

7 Pokorna 2021. Aktivizujici metody a jejich vyuziti v kontaktni a distanéni vyuce rustiny. [online]. [cit.
22.02. 2022]. Dostupny z https://is.muni.cz/th/f5fm6/DP_Andrea Pokorna.pdf.
80 Tamtéz.
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problémem (krom¢ nemoznosti fyzické interakce) je bezpecné klima ve tfide, které se ne
vzdy povede vytvotit. Tuto metodu je pravdépodobné lepsi vyuzivat ve chvili, kdy maji Zaci
za sebou spole¢né stravené chvile v off-line prostiedi, a ucitel je schopen urcit ty, ktefi jsou
ochotni zahodit stud a ptedvést zadané vystupy pred celou tfidou. Pti opétovné realizaci bych

spiSe nejdiive volila dramatickou realizaci v ramci skupin a az poté pied celou tiidou.

Co se ty¢e vyzkumu diskusnich metod, pfi opétovné realizaci prace bych piistoupila k jejimu
nahravani, kdy bych méla k dispozici nejen mé vlastni zapisky do pedagogického deniku
z jednotlivych hodin, ale i komplexni nahravku vystupti jednotlivych zakt, jenz by mohlo
vést k presnéjSimu popisu a zhodnoceni dané aktivity. Otazkou je, zda-li by Zaci pracovali

stejné s védomim, ze jsou nahravani.

Vyuziti Padletu pii situaéni aktivizujici vyukové metodé¢ pokladdm za velmi zdaftilé, studenti
si tuto aplikace také pochvalovali pro jeji jednoduchost a prehlednost. Nevyhodou je, ze
v neplacené verzi je mozné vyuzivat pouze 5 Padletl, tudiz je neni mozné pro zaky do
budoucna zachovat. Situaéni metody byly pro e-learning klicové, propojovaly skolni
prostiedi s realitou zak a motivovaly je k dalSimu poznavani. V ukdzce maminkovského
slangu si dokonce tuto variantu vybrali sami Z4ci a s nadSenim provadéli pred plnénim

vystupu vlastni vyzkum.

U heuristické metody, feSeni problémt jsem s zaky pracovala v Break out rooms, které byly
dostupné az v druhé fazi vyuky. Tento dopln¢k ke klasického Google Meetu byl predstaven
az v pozd¢jsi fazi vyuky a nesl s sebou urcité technologické problémy (a¢ jeho zavedeni
vnimam jako velmi uZite¢né). Prace ve skupinach na projektech a zadanych ulohach
jenz v nékterych ptipadech Citaly az 30 zakl. Praci naruSoval ob¢asny problém s piipojenim
nékterych zakd ¢i jiné technologické problémy. Proto pii samostatné praci Zzaci
komunikovali na jimi vybranych platforméch (Instagram, Discord), coz ov§em pro mé neslo
tu nevyhodu, Ze jsem nemohla sledovat jejich postup. V rdmci tohoto stylu vyuky jsem je
nenutila do ndhodnych skupinek, coZ pro praci v kolektivu a fungovani zaki byva v klasické

prezen¢ni vyuce zajimavym zpestfenim a €asto 1 vétsi motivaci k praci.

Vyuziti e-learnignu vnimdm v budoucnu jako vyuZzitelnou alternativu vzdélavani na

sttednich Skolach. Vyuka ceského jazyka a literatury je do on-line prostfedni dle mého
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nazoru preveditelna a je zdhodno vyuzit tohoto technologického skoku ke vzdelavani a nebat
se vyuzivat platformy (G Suite, Mirosoft Teams) i v bézné prezen¢ni vyuce (naptiklad pro
zadavani ukolt ¢i shromazd’ovani materiala). Jelikoz technologicky pokrok jde velmi rychle
doptedu a Zéaci disponuji chytrymi telefony, tablety ¢i notebooky, je mozné aktivity
vyuzivané v on-line e-learningu zavadét i do vyuky prezencni. Za velmi efektivni povazuji
zde zminéné on-line Unikové hry, rizné typy procviCovani pravopisu (Umime Cesky) i
vyuzivani Mentimetru ¢i Wordwallu v evokacnich fazich hodin. Na zakladé mého
pozorovani byly vSechny tyto aktivity studenty vnimany jako zajimavé a ptinosné, a mohou
ozvlastnit jednotlivé hodiny a zlepsovat jejich dynamiku. Za velmi uzite¢ny nastroj povazuji
taktéz Padlet, ktery maze slouzit jako multimedidlni tabule. Béhem jeho vyuzivani mize
motivovat studenty k dalSimu vzd€lavani za pomoci nejen psaného textu, ale i rychle

dostupnych odkazii na webové stranky, videa ¢i obrazky.

Ucitelé by se neméli branit technologickému pokroku a vyuzivani modernich technologii.
Vzdélavame zaky pro budoucnost, ktera zcela jisté pfinese nové vynalezy v téchto oblastech

a je tfeba, aby se v této budoucnosti dokazali Z4ci orientovat a uplatnit.
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Zavér

Povinné distan¢ni vzdélavani na jare roku 2020 pfislo necekan¢ a zastihlo mnoho ucitelt
neptipravenych. Ukazala se velka mezera v jejich schopnosti vyuzivani technologii a
moznosti $kol zajistit Zaktim potfebné vybaveni. Na druhé strané tato situace urychlila proces

digitalizace a technologické gramotnosti uciteld. Mnoho uciteli zkouselo inovatorské

metody vyuky. Potieba zapojeni aktivizujicich metod se ukazala jako klicova.

V prvni fazi zavedeni povinné distanni vyuky a snahy o e-learning chybéla konkrétni
metodicka podpora od MSMT. Ugitelé zkouseli riizné platformy pro on-line vyuku (ZOOM,
Microsoft Teams, G Suite) a osahavali si riizné aplikace a nastroje, které by mohli pfi vyuce

pouzivat.

Distan¢ni vyuka probihala v on-line i off-line formé&. V této praci jsem se zaméfila konkrétné
na e-learning v on-line podob¢ synchronniho vzdélavani, kdy je ucitel propojen s zaky
v jeden dany okamzik. Lisi se jejich misto, kde vzd€lavani realizuji, k ¢emuz je potieba

neustale pfipojeni k siti.

Praktickd ¢ast mé prace byla naplnéna akénim vyzkumem realizovanym béhem Skolniho
roku 2020/21, kdy velka ¢ast vyuky probihala v on-line prostfedi. Cilem bylo aplikovat
aktivizujici metody do e-learningu ceského jazyka a literatury a udélat tak hodiny
dynamictéjsi, zabavnéjsi a vzdélavat zaky efektivngjsi formou. Ve své praci jsem zjistila,
7ze ne vSechny aktivizujici metody je mozné v plném rozsahu pievést do e-learningu.
Nejvetsi uskali se ukdzalo u metod inscena¢nich, kde chybél fyzicky kontakt a okamzita
reakce ucastnikli vyuky na podnéty. Metody feSeni problému se daly taktéZ velmi dobie
vyuzit v e-learningu, kladly vSak velké naroky na pfipravu i samotnou realizaci. Naopak
aplikace situacni metody ¢i didaktickych her se jevila jako velmi vhodnd pro on-line
prostiedi a at’ uz se jednalo o on-line tinikové hry €1 procvi¢ovani pravopisu, tak se zde datilo
aktivizaci zakl provadet velmi uspesne. Pro diskusi bylo dulezité vytvofit ve tiide piijemné
klima, aby tato metoda mohla byt vibec realizovatelnd. On-line prostiedi prospivalo
introvertnéj$im zaktm, ktefi mohli vyuzit mozZnost vyjadiovat se slovy a ¢asto anonymné,

coz vedlo k jejich vétSimu zapojeni do vyuky.
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Véifim, ze tento vyzkum a nabizené metody i aplikace mohou napomoci k rozvoji vyuzivani
technologii pii vyuce, at’ uz prezenc¢ni ¢i distancni, a tato prace pomuze dalSim ucitelim
vyvarovat se n¢kterych chyb, které jsem béhem své vyuky udélala, a nasledné ve svém

vyzkumu reflektovala.
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Seznam priloh

Priloha ¢. 1: Josef Jungmann: Dvoji rozmlouvani o jazyce ¢eském — Rozmlouvani prvni

(Hlasatel cesky, 1806)

Z Veleslavina,'! Cech a Némec

Z Veleslavina:

Dovol, Minose, at’ promluvim nékolik slov s pfichozim timto. Tus§im, pane, Ze rozpravite ¢esky?
Cech:

Tobse, pan, ja méla, ty$ pyl chlapes, chovaska,'Z a ten pyl Sesky.

Z Veleslavina:

Chvalné a potesitedIné jest to srdci mému, an vidim, kterak i do cizich zemi jazyk mij mily se

§ifi. Vy, jakoz patrnojest, Némec jste; odkud, prosim, rodi¢?%!

Cech:
Na, na, pan, ja Sech je, a v Sechy narotil.
Z Veleslavina:

I tot’ jste celé své zivobyti v cizing stravil; a kdezto, m@j mily, Ze vam mozné nebylo, abyste se
doucil jazyku ¢eskému?

Cech:

Ja pyl mgj Sivot ne pSes granic Sesky. Ja v Prase narotil, v Prase Siva pyl a v Prase umsel.

Z Veleslavina:

Pro Biih! jak jest to mozné: Cech - Prazan - a tak chatrné mluviti jazyk svij? -

Cech:

Muj jasyk ja mlufit tobse.

Z Veleslavina:

Pohfichu! nehrubg; leda byste (¢ehoz bih ostiez!) k jinému se znal jazyku.

Cech:

Muj jasyk je némesky.

Z Veleslavina:

I vim v8ecko; vyt jste syn n&jakého némeckého femeslnika, jimz piedkové nasi Pofi¢!! za obydli
vykézali, aneb snad nékterého do Cech vnové piislého Némce, a Némci vzdy méli tu vadu do
sebe, ze radi do Cech se loudice, neradi jazyku &eskému zvykali; snad jste i malo s Cechy

obcoval?
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Cech:

Prafil fam, Ze s Prase sem. Je ne $atny kaféhaus v Prase, kte ja nepyl jako toma, Satny saal,
kte ja ne fortansovat,®! theatr a khostel, kte ja neuntrhaltovat.!® Ja mam tobSe tabak
kousil, tobSe biliard hral, cechofali fechtofal,’”d a mam vSecko télal, so se $ikofal na §lof&k od

kulttr, lebsi ne§ mancher'® kafalir.

Z Veleslavina:
Odkud medle ta hiiSna jazyka svého neumélost?
Cech:

Ja ek fam, Se m1j jasyk je némesky; a ten, kto Sest v téle a topry kapat na t€lo ma, ten Sesky mlufit
hanba.

Z Veleslavina:

Nastojte! Cesky mluviti se hanbi! jazykem, v kterém veskeré kralovstvi se ¥idi, jimz od kongin
do koncin po celé vlasti slovo Bozi se kaze a hlasa, jimz umeéni se pfenaseji a srdce Ceska k ctnosti
a hrdinstvi se vzbuzuji! - Vhrdlo 1zes, ¢lovéce, ze Cech jsi! Némec tobé z oc¢i i kroje hledi; o€, ze
Svab jsi? -

Cech:

Svab nebo Sech! tnes to jetno. Ale ja Sech je a Minos k Sechy mi anweisovat.[”!

Poznamky

[1] €esky humanisticky spisovatel, nakladatel, organizator literarni ¢innosti Daniel Adam z Veleslavina
(1546 Praha —1599 Praha)

[2] chtiva

[3] rodak

[4] ¢tvrt na Novém Mésté kolem dnesni ulice Na Pofi¢i, od sttedovéku centrum némeckych obchodnikt a
femeslnikt v Praze

[5] predtancovat

[6] nebavit se

[7] popijel ve spolecnosti i cvi€il se v Sermu

[8] nejeden

[9] odkazovat, posilat

Z Veleslavina:

Odrodily ptedkt svych potomku! Jestlizes sobé v kafirnach, v téch cizozemct, jak vidim, hnizdech,
Némce vyvalel, vSakve skole 1épe Cesky jsi se nauciti mohl i mél; ¢ili jsi do zadné nechodil?

Cech:

Se ja mlel k ten $eéi, fitél pan, $e philosoph sem; snam i jura viecko, a ja moch moje pal funt attest,

jako kto jiny s nofejusensy, producirofat.l'%
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Z Veleslavina:
Avsak z Koldina,'!! kancléi vyborny, neposledni zajisté jest spisovatel; coz jste jeho méstskych prav

necetl? Tut’ byste byl mél prilezitost dobré Cestin€ se nauciti.

Cech:

Ja umél ne Sesky Sist, a ja to nepocebofal.

Z Veleslavina:

Co sly$im? V pravdé-li, ze nyni v Cechach nékdo se miize nauditi veskeré filosofii i viem
pravim, an cesky ani Cistineumél? Necitaji se tedy, jakoz jsem doufal, spisové téch uslechtilych
muzi, jezto statky i Zivoty své na zvelebeni jazyka svého vynakladali? Necita se Konac, Velensky,
Hajkové a mij mily Kocin,['?! aneb onen, jehoZ slava i nas se donesla, dobromyslny Komensky? A

coz z Veleslavina, ha! povéz, ¢itaji-li toho?

Cech:
Mij pan! To je Sesky fesnic!l3l o tem lit mam ja, so $iv, nic neslySel. Ale to prafili mi, 3¢ ten Sesky

knisky je pletky a plato; ten némesky proti n&j slato; a ten Sesky pyl ne tost na couvert!®! t¢ém némesky.

Z Veleslavina:

Utrhas! co za mého ¢asu psano bylo, to nebyly pletky; byly to plni bohabojnosti a uméni spisové,
byly drahé ctnosti kameny, jimZ opravdova poboznost zjednala utéSenou a v€ku mému milou
stkvélost; byla zrna pravdy bez plev lichoty, zlato pocestnych mravi bez trusek lehkomyslnosti.
Neémci sice se v§im usilim za naseho Casu pracovali, vSak nepravda i lez jest to, aby v tom svém
St€ékavém a chrochtavém jazyku dila vyvedli, ktera by ona naSeho libého a zvu¢ného jazyka jako

zlatonad blato predcila! Ha! povéz opravdu, maji-li Némci tak drahné nad nas spisii prevybornych?

Némec:

Pravdu mluvi ptichozi tento, an, jak vidim, jest pravy obraz nyn&jsich Cechd, kteti ni¢ehoz méné
neuméji jako Cesky, a to proslé skrze tvé péro ptislovi prorocké, ze nekdy na mosté prazském bude
Cech nevidang;jii jako jelen se zlatyma rohama, vyplnéno jest téméf tuto dobu. Ne tak Némci; ti by
méli vasim za piiklad byti. Jest tomu asi 60 let, co naSinci jazyk svllj upfimné vzdelavati pocali,
brousice, pilujice, hladice tak dlouho, az se kazdému ve svété jazyku v bohatstvi a dokonalosti
vyrovnati mohl. Vbrzce vék zlaty Némctim vykvetl, jehoz viini milou zakochali se i vaSinci, zv1aste
proto, ze §t€p svij, an mohl napodobny kvét nésti, svévolné ze vSech odrali poupat. Nebo jiz dvé
stoleti vyzuvaji se ze vseho, co Ceského jest; spalivse staré knihy predkti svych, novych nepsali; mrav,
kroj, az i hnedle jazyk otcovsky proménili, aneb aspon zméniti usiluji; slovem, ptijda mezi né, ekl
by, ze ne Cesky to, ale z Frank( a Némcu jest slozeny nérod; velci z Frankt, sprosti z Némct, a

to vSickni, kdyZ ne skutkem, asponi viili. VSemu je naucis rad¢ji nez jazyku predkiv jich!
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Z Veleslavina:

Ptestan, pro Buh! prestai! nahy mec jsou slova tva.

Némec:

Vidim v tob¢ Starocecha, jednoho z téch, kteti pro jazyk sviij a vlast nasazovali jméni i Zivoty své,
jimzto slouti Cechy byla chvala nejzadan&jsi, ktefi byli strasni prav hajitelé, podiv zavistnych narodd,
lampy uprostied vichru hofici. Jednak zhasly lampy ty, pfiSel podiv ten v piislovi a lehkost, 13! a
usnuli hajitelé prav strasni. Cas. Danieli, ¢as, ten vieho darce a zhoubce, za nimZto mésta, zemstva,
narodové i svéty vychazeji a zachazeji napoiad - i to jméno eské, le¢ ze Cechovi bude mozné odolati

osudiim, brzy, brzy snad vé&nymi pfikryje zavalinami.

Z Veleslavina:

Ach, ptisny soude Bozi! nastojte, ze mi nelze podruhé umfiti, Ze takova hanba potomki mé zahoi¢ila
sladké elyzejské radosti!ll®! Zajdu, kde bych nevidél pfichazeti nezdarnikii t&ch, i snaZiti se budu,
abych s vlastenci vérnymi o tom, coz bylo, rozmlouvaje, nad tim, coZ nyni jest, uskrovnil zarmutek
svij.

Némec:

Nermut’ se, Danieli, neni jesté posavad po viem veta. Ziv jest narod ten, jehozto jazyk zcela
neposel. Stoji az po tu dobuonen §tép vaginci, ad odrany, a¢ ostim viikol duseny, '’ nicméné zda se,
7e pousti nové pupeny, silné dosti, aby jesté jednou jeho predesla mladost se obnovila; jen at’ dobry

J 24

zahradnik jest ho Setrny, jezto v sadu svém kazdy strimek rovnou péci péstuje. Povstava, dim,
uslechtilejsi ¢eska rodina, zdarni synové vlasti, povinnou k t€¢ matce lasku v prstech ¢ijici. Ti, kde jste
vy snazice se ustali, uchopuji se ¢eského uméni a vytrhnou (bud’te jednosvorni!) slavnou druhdy
vlast svou z pfislovia posméchu okolnich narodu, jen jestli (a lze-li pochybovati?) ten dobry otec
narodu FrantiSek k zadosti miliond vérnych nakloni ucha svého a bude, jimz byl Karel i Rudolf

odpoly, docela otcem Slovantim svym!

Poznamky

[10] ukazovat pul libry $kolnich vysvédceni

[11] humanisticky autor dila o ceskych [14] nevyrovnaji se
mestskych pravech [15] klesl v oc¢ich vefejného minéni
[12] vyznamni humanisticti spisovatelé [16] posmrtné radosti v nebi
16.stoleti duseny trnitym kfovim

[13] Spanélska vesnice
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