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Tato magisterská práce s názvem „Zvířata v katedrále. Architektonická skulptura zvířat a 

fantaskních tvorů parléřovské huti v katedrále sv. Víta, jejich symbolika a ikonografie“ se 

zabývá architektonickou skulpturou se zoomorfními motivy a motivy fantaskních zvířat. Cílem 

předkládané práce je shrnout dosavadní stav bádání ohledně tohoto tématu, podrobněji 

prozkoumat jednotlivé zvěrné motivy a vyložit jejich ikonografii a význam pro katedrálu sv. 

Víta. Dále také vysvětlit, jak tyto konkrétní motivy zapadají do kontextu v místech, kde se 

nacházejí. Jejich ikonografii uchopit z širšího hlediska, pomocí recepce literatury od antiky až 

po český středověk. Konkrétně se jedná o zvířata a fantaskní tvory v jižní předsíni - pelikána a 

fénixe; sovu v Korunní komoře; gryfa a souboj kočky se psem v dolním triforiu; orla, 

jednorožce, koně s ptačími drápy, fénixe, pelikána, jelena, lva, gryfa, lvici, medvěda, „kočku“ 

a tří chimér v horním triforiu; lva, psa, draka a orla v opěrném systému a nakonec draka a kozla 

na Velké věži.   
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