Abstrakt

Tento text se zaméfuje na zkoumani tzv. Stolovych her “na hrdiny*, které se vyznacuji
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mimo jiné zna¢nou imerzivitou, pluralitou “svéti”, ve kterych hraci operuji a s timto spjatou
pluralitou roli, které jsou témito hrac¢i adoptovany. Klasicka studie této plurality publikovana
G. A. Finem inspirovana praci E. Goffmana a jeho analyzou rdmci (srov. Fine 2002)
predstavuje tfi z téchto “svétl vyznamu”; ramec lidi, rémec hraci a ramec postav ve hie. Tato
prace si klade za cil rozsifit klasicky model G. A. Fina, obohacenim tohoto tfistupfioveho
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modelu pfiddnim ctvrtého ramce nazvaného “ramec vypravéciu”. Pridani ramce vypravech
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ukazuje, do jaké miry se rolové hry podobaji tzv. “ptibéhovym udélostem” (Georges 1969), a
jak je tato skutecnost odliSuje od klasickych her, a stavi je do unikatni pozice procesi
kolaborativni narace. Rdmec navic ptinasi pochopeni ur¢itého chovani hracua, které je spjaté
s vypravécskou agendou a ocekavanimi spjatymi s touto roli. Tato jedine¢na forma interakce je
zkoumana z pohledu hry i z pohledu vypraveécstvi, pficemz predmétem analyzy je kromé
momentti diskrepanci mezi Ctyfmi sveéty vyznamu také zvladani téchto situaci, jejich
piedchazeni, a aplikace kompetenci ziskanych pti hrani téchto her v mimo hernich situacich v

primarnim ramci zit€ého svéta.



