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ABSTRAKT

Bakalarska prace se soustiedi na interpretaci tvorby vyznamné Ceské animatorky Herminy
Tyrlové. V kontextu produkce zlinskych filmovych ateliérti i dobové situace v animovaném
filmu analyzuje snimky Tyrlové a jeji autorské pozice. Prace se déle soustfedi na technické
aspekty loutkové tvorby pro film. Nabyté poznatky pak prevadi do pedagogické praxe za
ucelem inovace a analyzy vyuky animace ve filmové vychové. Autorské dilo, které bude

soucasti bakalatské prace, bude inspirovano stylem Herminy Tyrlové.
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ABSTRACT

This bachelor’s thesis focuses on the interpretation of the work of an important Czech animator
Hermina Tyrlova. In the context of Zlin’s film production studios and the state of animated
movie at the time, it analyzes films from Tyrlova and her authorial positions. The work further
focuses on technical aspects of puppet construction for film. The gained knowledge acquired it
then puts into pedagogical practice for the purpose of innovation and analysis of teaching
animation in film education. The author's work, which will be part of the bachelor's thesis, will

be inspired by the style of Hermina Tyrlova.
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UVOD

Uvodem bych rada predstavila svoji bakalafskou praci nesouci jméno vyznamné &eské
animatorky Herminy Tyrlové. Tato Zena pfispéla do nasi kinematografie fadou snimki, které
stale pfinaseji radost nejen détem, ale i dospelym. I proto je nékdy titulovana jako ,,prvni ddma

¢eského animovaného filmu*.

Toto téma jsem si vybrala hlavné proto, Ze mam rada animované filmy. Pfesto jsem jméno
Herminy Tyrlové neznala. Jak jsem posléze zjistila, znala jsem par pohadek, ale netusila jsem,
7e za nimi stoji tato Zena. Zena, ktera se vypracovala od kratkometraZnich reklam, aZz po ucelena
audiovizualni dila. Dnes mame fadu vynikajicich animatorek, ale v minulosti tomu tak nebylo.
Na Hermin¢ Tyrlové Ize dobie demonstrovat také pedagogicky vyznam jejiho dila. V jejich

filmech jsou déti edukovany neustalym vystavenim boje dobra proti zlu.

V préci se prvotné¢ zamé&fim na oblast loutek a jejim specifickym mistem v nasi zemi. Déle
prozkoumam obor animovaného filmu a celkovy kontext kresleného snimku v Cechach.
Nasledujici kapitoly ptedstavi zivot a dilo Herminy Tyrlové. S tim jsou spojené predevs§im
Filmové ateliéry ve Zliné s bohatou historii animovaného filmu. Zde experimentovala
s riznymi materidly, které zakomponovala do svych snimkii, a pravé tyto materidlové
experimenty se stanou t¢zistém mého zajmu. Ke konci prace vyberu konkrétni filmy ze souhrnu
dél a priblizim jeji tvorbu. Zavérem prace bude didakticka a prakticka cast, kterd slouzi jako

vysledek mého zkoumani.

Touto praci jsem také chtéla zvysit povédomi a prispét k vEtsi reflexi jejiho dila. Kdyz jsem se
zminila zndmym a ptatelim, o kom budu psat, vétSina z nich nevédéla, kdo Hermina Tyrlova
je. Znali pouze jména Karla Zemana a Jiftho Trnky. Prvni ddma ¢eského animovaného filmu
tak zlstava v jejich stinu. A to i pfes to, Ze vytvofila ptes padesat filmh pro déti i dospélé.
Vynikajicich animatorek je v soucasné dobé vice, ale v minulosti je zastinili dravéjsi muzi.

Bude mi proto velkou cti interpretovat kinematografii této vyznamné filmarky.

Originalni tvorba Herminy Tyrlové mé& vedla k vytvoreni praktické ¢asti této prace. Byl to jeji
napad uzlu na kapesniku, jenz rozpohybovala. V jednoduchosti této mySlenky je sloZitost
takovou nezivou ,,Joutku® rozpohybovat. Pravé to jsem si chtéla sama vyzkouset a jako sviij
objekt jsem si vybrala rousSku. V soucasné dobé¢ se tento predmét stal nasi kazdodenni soucasti,

ale také zdrojem debat.



A. TEORETICKA CAST

1. ANIMOVANY A LOUTKOVY SVET
1.1 Od loutky k filmu

Oblast loutkaistvi méa obzvlast’ u nas bohatou tradici. Bylo zdrojem zabavy nejen pro lidovou
tfidu, ale také pro nabozenské fady a dvorskéd panstvi. Loutkova piedstaveni se konala na
raznych vesnickych udélostech, jarmarcich nebo ve dvorskych a Slechtickych prostorach.
Zaroven sehrala nepatrnou roli v obdobi narodniho obrozeni, kdy se hralo v ¢eském jazyce. Za
zminku mizeme uvést nékolik roda, které se podilely na budovani kultury loutkafstvi. Napf.
Maissnerové, Finkové, HanuSové, Dubsti, Bratové a hlavné Kopecti. Dodnes je za hlavni
ikonu ¢eského loutkafstvi povazovan Matéj Kopecky.! Dilezité je také neopomenout fenomén
tzv. rodinného loutkového divadla, diky kterému se tato tradice dostavala do rodinného zazemi.

V ném se déti udily a bavily poutavymi piibéhy, které ,,sehravaly* dievéné loutky.?

Loutkové hry jako takové, byly ptivodné urceny dospélému publiku. V ¢eskych hrach zarily
postavy typu: Faust, ¢ert nebo typicky ¢esky hrdina — hloupy Honza. Postava, ktera znacné
ptiblizila tento svét détem byl KaSparek. Byl to taSkar, ktery glosoval a parodoval veSkerou
situaci na jevisti a dodnes je znam détem i dospélym. Kromé této figury byly rovnéz oblibené

pohadkové postavy.?

Loutka — dulezity nastroj loutkafe. Aby se ale loutka stala loutkou, musela se odtrhnout od
statického vytvarného uméni, a na to je potfeba pohyb. Loutka dosahla svého charakteru, kdyz
»prebrala® vlastnosti skutecného herce — zacala se pohybovat, kyvat hlavou a ,,mluvit*. Béhem
dekad vznikaly riizné druhy, a to podle zpiisobu jejich manipulace.* Tato kapitola je pro tuto
praci dilezitd ztoho dlivodu, Ze vibec prvnim materidlem, se kterym Hermina Tyrlova

pracovala, byly pravé dievéné loutky.

! Loutkéi'ské centrum: Historie. Loutkdi online [online]. Dostupné z: http://www loutkar.eu/index.php?lch

2DUBSKA, Alice. Dvé stoleti ¢eského loutkdrstvi: vyvojové promény ceského loutkového divadla od poloviny 18.
stoleti do roku 1945. V Praze: AMU, Divadelni fakulta, Katedra alternativniho a loutkového divadla, 2004, str.
143-150.

3 Télo dievéné, duse eska. In: Ceskd televize: Historie.cs [online]. 2020. Dostupné z:
https://www.ceskatelevize.cz/porady/10150778447-historie-cs/220411058220017/, min.7-12.

4 HRNCIR, Boiek. Zaklddame loutkaisky soubor: piirucka pro zacinajici loutkdi'ské soubory. Praha: Orbis, 1961,
str. 5-8.
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Druhy loutek rozdélujeme na zéklad¢ toho, jak je loutkar vede. Patii sem:

Zavésné loutky, mezi které nalezi tradi¢ni marioneta. Jak z nazvu vyplyva, loutka byva
zaveSena na dratku nebo na niti a loutkar ji vede ze shora. VéEtSinou mivaji niti obvazané klouby
nebo vSechna mista, kde dochazi k ohybu. Nahofte je ptivazana k dievéné konstrukci, diky které
ji muze loutkar ovladat i jednou rukou. Sam loutkar je pak schopen plnit svou funkci tak, ze je
volné v prostoru a divaci ho vidi nebo je schovan ve skrytu divadla. Pravé marionety patii

vvvvvv

piedstavenich a patii k nejoblibengjsim loutkdm na nasem tizemi.’

Spodové loutky, tedy loutky vedené zespodu ma loutkat vétSinou nasazené na rukach (nebo
halkach, tyCinkach, Spejlich). Tento typ loutek ma vice druhii, napf. manaska ¢i javajku.
Manaskem byva latkova loutka, jenz zespodu ovladdme celou rukou a umozituje ndm pohyb
hlavy a koncetin (pokud je jimi obdafen). Tato forma je velice oblibena u piedskolnich déti,
kdy se s nimi setkéavaji jiz v matetskych skolach. Oproti tomu Javajka (také vajang) je spodova
loutka, kterd ma koncetiny pfipnuty k tzv. vodicim dratim (Cempuritdm). Maji velice plavné
pohyby a Siroké gesto. Loutkat tak musi byt schovéan pod jevistém, kde by mél byt dostate¢ny

prostor pro manipulaci. Nové se s nimi d4 hybat i ze shora, zaleZi na typu.®

Vedené loutky tvoii dalsi kategorii v fadé, kde se nachazi hlavné manekyni. Manekyn je velka
latkové loutka, kterd mize dosahovat aZ jednoho metru. Loutkoherec ji drzi pfed sebou a celou

dobu ji vede. Vyhodu spatiujeme v tom, Ze se s ni miize pohybovat po celém jevisti.’

Ostatni loutky patii do posledni skupiny loutek, které jsou popularni zejména na Gizemi Asie.
Nejznamé;jsi je stinova loutka, ktera je ploché a byva vytvotfena z pevného papiru. Klouby ma
pfichyceny malymi cvocky a drzi se pomoci dfevénych tycek. Diky hie se svétlem nasledné
vznika stinové predstaveni, ve kterém loutka vrha ostry stin a pfedvadi své vystoupeni —
stinohru. Na jiném principu funguje i vietnamsky typ loutky, tzv. vodni loutka. Tato dfevéna

loutka byva natfena specidlnim lakem a loutkat ji vodi tak, aby se ,,nadnaSela* nad vodni

5 Télo dievéné, duse eska. In: Ceskd televize: Historie.cs [online]. 2020. Dostupné z:
https://www.ceskatelevize.cz/porady/10150778447-historie-cs/220411058220017/, min. 10-11.
6 Tamtéz, min. 11-14.

7 TOMANEK, Alois. Podoby loutky. Sesté vydani. Praha: NAMU, 2016, str. 64-67.
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hladinou. Dtive se hralo na zaplavenych ryzovych poli, dnes se vyuzivaji malé bazénky. Tento

zpusob je dochovan jiz od 11. stoleti a dodnes ma ritualni charakter.®

1.1.1 Loutka ve filmu

Klasicka loutka ve filmu figuruje jako trojrozmérny objekt, ktery musi animétor rozpohybovat.
Dalo by se fict, Ze prace s loutkou funguje na stejném principu jako je hrany film s hercem.
Rozdil je v tom, Ze herec vykondva pohyb sam a loutce se musi pomoci. RozliSujeme také, jestli
se jednd o film, ve kterém loutky ,hraji* své predstaveni jako v divadle nebo s ni pohybuje
animator a kazdy pohyb zachycuje. Tomuto jevu fikame fdzovdni a spocivd v zachyceni

jakéhokoliv miniaturniho pohybu nebo zmény vyrazu.’

Filmova loutka se diametralné lisi od té klasické. Ma
upravené proporce a velikost, ktera by méla dosahovat
max. 30 cm. Zarovei se s ni musi dobfe manipulovat.
Loutka je zkonstruovana jako pevna kostra (vétSinou
z dratu), ktera ma vytvoreny pevné klouby. Ty
zajistuji, aby pfi jakémkoliv pohybu loutka nespadla a
drzela pevné na misté. Na tuto kostru je mozné
libovolné ptidavat rizné tvary koncetin. Animéatofi
maji Casto k dispozici nékolik vyménitelnych hlavicek
(nebo jenom casti obliceje), kdyz postavicka zméni
grimasu v obliceji. Celkova konstrukce se pak Sati do

ruznych kostymi, které zakryji kostru a postavé dodaji

patiiény charakter.!'”

Obrazek 1: Konstrukce loutky

ukazka kostry objektu

Procesu, ve kterém vystupuje loutka, fikame loutkovd animace. Tu si blize specifikujeme

v kapitole ,,Animovany film*. Je to velmi pracna technika, kterd je znacné€ naro¢na na kreativitu

8 TOMANEK, Alois. Podoby loutky. Sesté vydani. Praha: NAMU, 2016. 67-69.
9 KACOR, Miroslav. Zlaty vék ceské loutkové animace. Praha: Animation People, 2010, str. 193.
10 TamtéZ, str. 194-199.
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a trpélivost. U nas se poprvé objevila zacatkem 20. stoleti. A mezi prvni ¢eské prikopniky

loutkového filmu patfila pravé Hermina Tyrlové a Karel Dodal.!!

1.2 Pocatek animovaného snimku

Zrozeni animace uzce souvisi se vznikem filmu jako média. Na ptelomu 19. a 20. stoleti se
objevila fada novych technickych objevii jako automobil, telefon ¢i gramofon.!? Stejné tak se
zacala zkoumat optika, respektive naSe zrakové vnimani. Jiz dfive jsme se mohli setkat s
ruznymi nastroji, které vytvaiely dojem pohybu (napf. kolecko, kdy na jedné strané byl
nakreslen ptacek a na druhé klec — pfi to¢itém pohybu vznikla iluze toho, Ze ptacek je v kleci).
Celkov¢ tato doba prinesla spoustu optickych hracek, napt. stereoskop nebo fenakistiskop.
V principu se jednalo o zafizeni, ktera diky rychlému promiténi vytvotila pohyblivé obrazy.'?

Velkym pomocnikem se rovnéz stala fotografie a experimenty s ni spojené.

Obrazek 2: Stereoskop Obrazek 3: Fenakistiskop

Tyto a jiné pokusy znaén¢ dopomohly ke vzniku filmu. A naopak film pfinesl nové podnéty
pro vynalezy. Za prikopniky kinematografie jsou dodnes povazovani francouzsti bratfi
Lumiérové. Ti v roce 1895 sestrojili vliibec prvni kameru, na kterou natocili snimek ,, Odchod
z tovarny “ (1895). Zabéry byly Cernobilé a némé. Bratii Lumiérové chtéli svilij pfistroj vyuzivat
na zachyceni skutecnosti (jako dokument). Na druhé stran¢ se objevili pfiznivci imaginace a
fantazie, ktefi chtéli vyuzit tohoto vyndlezu k uméleckym ucelim. Mezi nimi byl také

francouzsky iluzionista Georgés Méliés. Tento muz navstivil prvni projekci bratii Lumiért a

"' SLANINA, Ondiej. Ceskd animovand klasika. Praha: Charon media, 2016, str. 6-7.

12 THOMPSON, Kristin a David BORDWELL. Dé&jiny filmu: piehled svétové kinematografie. 2., opr. vyd. V
Praze: Akademie muzickych uméni, 2011, str. 21.

13 Tamtéz, str. 21-23.
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byl tak uchvacen, ze zacal tvofit sdm. Za jeho dodnes nejzndmé¢jsi film povazujeme ,, Cestu na
Mesic* (1902). V tomto kratkém snimku zobrazoval skute¢né postavy spolu s fantasijnimi
kulisami. Herci vystupuji v poutavych kostymech a proplouvaji skrz koutové efekty. Obraz

Mésice, do kterého narazi raketa, je dodnes znamy §iroké veiejnosti.'*

Obrazek 4: Cesta na Mésic

Cernobila ukazka ze snimku od
Georgése Méliese.

Velky rozmach filmu pfinesl zanr grotesky. Ta vznikla v Americe z tvorby novinovych
ilustratorti, ktefi svymi komiksy prispivali do pravidelnych tydeniki. Postupné zacali
experimentovat a prevadét komiksy na filmova platna. Groteska se objevila ve formé hrané i
animované. Principem grotesky jsou rychlé zabavné skece. Zpravidla dochazi k nebezpecné
situaci nebo konfliktu. Hrdinové se roz€iluji prudkymi gesty a maji jediny cil — pobavit divaka.
Cernobilé némé grotesky ptinasely radost a rozptyleni v mezivaleéné dobé. Takova projekce
byla vétSinou doplnéna hrou na klavir nebo hudbou z gramofonu. Z oblasti hraného filmu
muzeme piipomenout Charlieho Chaplina. U kreslenych filmt byl oblibeny rost'acky Kocour
Felix. Stejné jako u novinovych komikst, 1 zde se musel kreslit obrazek po obrazku. K tomu se
zaCaly poprvé vyuzivat prihledné folie, pomoci kterych animator 1épe vidél ptredchéazejici

kresbu. Tento zpiisob je dodnes oznagovan jako tvorba klasického kresleného filmu."

Nutno podotknout, Ze kreslené¢ filmy byly méné oblibené¢ na vytvareni nez filmy hrané.
Vétsinou byly pouze pfipojeny k hlavnim filmim jako zadbavny dopln€k a reklama. Béhem

véalek filmy vSeobecné slouzily k propagaci nebo jako instruktdzni snimky. I tak dochézelo

4 DUTKA, Edgar. Minimum z déjin svétové animace. 2. vyd. V Praze: Akademie muzickych uméni, 2012, str. 12-
15.
15 Tamtéz, str. 15-22.
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k neustalému pokroku a ve 20. letech minulého stoleti se zacala budovat velka studia. Takovymi

byly napi. Fleischner Studio, Universal, Terry-Toons a nejznamé&jsi Walt Disney. !¢

Roku 1923 zalozili bratii Walter a Roy Disney filmovou spolecnost ,,Walt Disney*. Tato
iniciativa vze$la od mladsiho z bratri — Waltera (zkracené Walt). Velmi jim napomohl vynalez
zvuku ve filmu, ktery uvedli v animovaném snimku: ,,Mickey kormidelnikem* (1928). Pozici
prvenstvi si drzeli 1 v dalSich oblastech. ,, Walt Disney natocil prvni zvukovy, prvni barevny
prvni celovecerni i prvai Sirokouhly animovany film, prosté vidy byl prvni. “!” komentuje toto
obdobi scénarista Edgar Dutka. Tento muz byl skutecné zapaleny pro svlij obor a snazil se ho
neustale inovovat. Musime zminit i jeho ,, Snéhurku a sedm trpaslikii* (1937), ktera je dodnes
povazovana za vrcholné dilo animace. Tato pohédka, z pera bratii Grimmi byla viibec prvnim
celovecernim animovanym filmem a byla vytvofena technikou rotroskopie. Tzn. ze kazdy

kousek byl ruéné kresleny a snimek v sobé skryva vice neZ milion obrazki. '8

Vliv amerického nadSeni z animovaného filmu se podepsal i na jinych statech. Nebylo zemé,
kde by se neobjevil néjaky nadSenec, ktery si potfidil kameru a zacal tvofit. Jakkoliv bylo
prikopnikti animovaného filmu mnoho, nize se zamétime na ty autory, kteti pracovali s loutkou

¢i pfedméty bézné potieby. Prave ty hojn€ vyuzivala Hermina Tyrlova.

Na uzemi Ruska se setkdvame s historii loutkové animace. Za tento pocin byl zodpovédny
litevsky entomolog (hmyzolog) Ladislas Starevich — dodnes znamy jako otec loutkové
animace. Svou kamerou chtél zaznamenat boj mezi dvéma rohaci. Jejich pfirozenym prostiedim
je tma, takZe kdyZ zapnul svétlo kamery, brouci se rozutekli. Vytvoril si tedy vlastni rohace
pomoci vosku, dratu a zbytkami skute€ného hmyzu. Diky tomu vznikl uceleny kratkometrazni
snimek ,, Krdasna Lukanida“ (1912), kterym oteviel svét loutkové animace. Ostatni filmy
z rukou sovétskych animator mély spise ideovou propagandu. Rada z nich se pak upinala na
americkou grotesku.!” Za zminku stoji alesponi filmai' Alexandr Ptusko, ktery vyprodukoval
celoveCerni animovany loutkovy film ,, Novy Guliver (1935). V piibéhu vystupuje maly
chlapec Péta, ktery se propadl jako obr do svéta Gulivera. Jedna se o propojeni skutecného
herce s loutkou. Toto spojeni tehdy udé€lalo zna¢ny dojem na Herminu Tyrlovou, ktera tento

film vidéla a cht&la vytvofit néco podobného.?’

16 DUTKA, Edgar. Minimum z déjin svétové animace. 2. vyd. V Praze: Akademie muzickych uméni, 2012,, str.
21-22.

17 Tamtéz, str. 26.

18 Tamtéz, str. 23-27.

19 Tamtéz, str. 28-36.

20 BENESOVA, Marie. Hermina Tyrlova. Praha: Ceskoslovensky filmovy ustav, 1982, str. 36-37.
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Na tzemi Asie se zacalo tvofit piedevSim po 2. svétové valce. Hlavni dominantou se stalo
Japonsko. Zde zacaly vznikat barevné komiksy s oznacenim manga, které se presunuly na
televizni a pocita¢ovou obrazovku. Na jednu stranu se zna¢n¢ inspirovali tvorbou z USA, na
druhou si ponechavali sviij osobity styl — tedy vodové barvy a kaligrafické pismo. Pozd¢ji se
pieslo Cisté na pocitaCovou animaci. Vyroba takovych snimki se podobala spiSe pasové vyrobe,

ale ve svété si nasla své pevné misto.?!

V Evropé (stejn€ jako v Asii) nastal nejveétsi rozmach animace az po valce. Evropsti animatofii
se Casto opirali o vytvarné styly. Experimentovalo se s prvky secese, surrealismu a pozdéji s
pop-artem. Nadvldda americké produkce byla patrna (fada animétori také do Ameriky
emigrovala). Dalsi vliv pfinesla Siroka vyroba televizi, které se dostaly do kazdé domacnosti.
Z toho divodu vznikala spousta kreslenych reklam a seridld. Zdraznit mizeme napf.
Normana McLarena, skotsko-kanadského animatora. Pfinesl svétu tzv. pixilaci, kdy se jedné
o techniku animovani Zivého herce a predmétu. Sam ji vyuzil ve svém filmu ,, Zidle“ (1957),
kde si tento pfedmét tropi legraci z herce. RovnéZ nemizeme opomenout ostatni staty. Ze
zapadnich oblasti ndm Francie poskytla cyklus ,, Byl jednou jeden...” (1978) od reziséra
Alberta Barillé. Tento kresleny seridl dodnes vzdélava déti. Ze sousednich statli miizeme
vyzdvihnout Némecko a Polsko. V Némecku byla vyznamnou osobnosti animatorka Lotte
Reiniger. Jeji styl byl zalozen na papirovych siluetach, se kterymi tvofila filmovou stinohru.
Polaci nam zase nabidli veselou dvojici, a to ,, Bolek a Lolek* (1963). Pohadka, kterou znaji 1
déti u nas, se to¢i okolo dvou bratrli a na svédomi ji mél Wladyslaw Nehrebecki. Dost filma
vznikalo 1 v tehdejsi Jugoslavii, kde existovalo hromadné uskupeni s ndzvem Zagrebska Skola.
Jeji ¢leni (na rozdil od jinych animatorti) pracovali spolecné a vytvorili nékolik d¢l

dohromady.*

Z toho vyplyva, jaké podnétné prostiedi ptinesla Evropa, ale 1 zbytek svéta pro vyvoj animace
u nas. Poc¢atky animovaného filmu v Ceskoslovensku se upinaly k reklamam, ve kterych zacala
pomahat i Hermina Tyrlova. Tvorba animace se zacala rozSifovat a tvofit vyznamnou ¢ast nasi

kultury.

Od let minulych se animovany film ustalil vedle hraného filmu jako plnohodnotnd umélecka

disciplina. Jeji lukrativnost je kazdoroéné ocenéna Akademii filmového uméni a véd 2. Zlaté

2l DUTKA, Edgar. Minimum z déjin svétové animace. 2. vyd. V Praze: Akademie muzickych uméni, 2012, str.
135-138.

22 Tamtéz, str. 70-125.

2 ACADEMY AWARDS: ANIMATED FEATURE FILM [online]. [cit. 2021-02-01]. Dostupné z:
https://www.oscars.org/oscars/ceremonies/2021
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soSky se vétSinou ujimé oblibeny Pixar a Disney (navic od roku 2006 je Pixar pod zastitou
Disneyho spol.). V soucasné dob¢ se vyuziva zejména pocitacovd 3D animace. Tento svét
imaginace je otevien i riznym experimentlim, o coZ se pokousi animatofi z celého svéta. Kromé

Oscara jsou animované snimky ocenovany i na riznych festivalech a umeéleckych ptehlidkach.

Animace byva stale vnimana, jako zabava pro déti. Casto se mohou sledovanim uéit a poznavat
nové hodnoty. Ani dospélému divakovi by vSak nemél byt tento svét cizi. Setkdva se s nim
prostiednictvim svych déti nebo Cisté¢ zajimavych prvki. Pravé takové dokazala ve svych
trikovych filmech pouzit Hermina Tyrlova, ale i Karel Zeman nebo Jifi Trnka. Tato trojice

vytvotila pevny zaklad pro animovany film v Cechach a celkovy rozvoj tvorby u nas.

1.3 Techniky a tvorba

Animovany film vedle filmu klasického nabizi Sirokou Skélu technik. Poji se s mimotadnou
mirou fantazie a kreativity. Na rozdil od hran¢ho filmu umoznuje vytvareni trikovych sekvenci
a ozivovani fiktivnich stvofeni. Stejn¢ tak je ndrocnéd na realizaci. Principem animovaného
filmu je snimani jednoho obrazku za druhym. Pfi nésledném zrychleném piehrani vznikne
posloupnost, kterou oko vnima jako uceleny pohyb. Obrazky tak zacinaji ,,0Zivovat®, a tomuto

jevu tikame animace.**

Pfi animovani rozliSujeme dvé kategorie, a to 2D a 3D animaci. Ve dvojrozmérné animaci
pracujeme s jednotlivymi vrstvami, které za sebou tvoii pohyb. U trojrozmérné animace uz
vyuzivame konkrétni prostor a objekt. Ta pro nds bude z hlediska tvorby Herminy Tyrlové

vvvvv 4

nejdilezit&jsi. Do této kategorie fadime totiz loutkovou animaci.?®

1.3.1 Dvojrozmérna animace

Kreslena animace

Nékolikrat zminéna technika, se kterou jsme se setkali jiZ na za€atku historie animace. Hlavnim
prikopnikem byl pfedev§im Walt Disney. Princip vychézi z rozkreslovani jednotlivych ¢asti

pohybu na nékolik vrstev. Tomuto procesu fikdme fdzovdni. Jednotlivé obrazky se pak vkladaji

24 KACOR, Miroslav. Zlaty vék ceské loutkové animace. Praha: Animation People, 2010, str. 193-195.
25 Druhy animace [online]. Animuj.cz [cit. 2020-12-01]. Dostupné z: https://animuj.cz/druhy-animace/
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za sebe a pii zrychleni vznikne uceleny obraz, na kterém se objekt hybe. Animator tyto faze
kresli na papir nebo celuloidové folie a pod né¢ nasnima pozadi. U nds timto zptisobem tvoril

Zdenék Miler svého ,, Krtecka* (1957).2

Totalni animace

Pfinési s sebou mnohd uskali a naro¢nost pii tvorb€. V totdlni animaci musi animator nejen
zachytit kazdy pohyb, ale také rozkreslovat pozadi. Nej¢astéji se uziva technika kresby, protoze
se obraz rychle méni a kresba nabizi jist¢ ulehc¢eni. Animace vznika za pochodu, jednotlivé tahy

se mazou a prikresluji.?’

Ploskova animace

Funguje na principu dvou ploch. Na jedné plose (papife) je vytvotfeno pozadi a nad nim je druhé
plocha (papir, sklo, plech). Ta na sobé ma vytvofeny objekt/loutku, se kterou se se pohybuje.
Vétsinou je vytvorena z n€kolika ¢asti a animator vyuziva pinzetu k malym posuntim. Touto

technikou pracoval i zndmy vytvarnik Jifi Trnka.*®

Flipbook

Je popularni a nejstarsi technika, kterd se vice drzi papiru nez filmu. Jako u kreslené¢ho filmu
jsou jednotlivé zmény v pohybu zakresleny na papirky. Ty se pak daji k sobé a vytvoii malou

knizku. Po rychlém ota¢eni stran vznik4 iluze pohybu.?

Animace olejomalby

Tento druh animace je kombinaci olejomalby na skle, kterou seshora snima kamera. Animéator

musi byt v této technice velmi zkuSeny, protoZe s olejovymi barvami lze dlouze pracovat

26 DUTKA, Edgar. Minimum z déjin svétové animace. 2. vyd. V Praze: Akademie muzickych uméni, 2012, str. 15-
25.

27 TotdIni animace [online]. Animuj.cz [cit. 2020-12-01]. Dostupné z: https://animuj.cz/druhy-animace/totalni-
animace/

28 SLANINA, Ondiej. Ceskd animovand klasika. Praha: Charon media, 2016, str. 6.

2 DUTKA, Edgar. Scendristika animovaného filmu: Minimum z historie deské animace. 2., 10z8. vyd. V Praze:
Akademie muzickych umeéni, 2006, str. 65-73.
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(zasychaji pomaleji). V posledni dob¢ byl zajimavym pocinem film ,, S laskou Vincent“ (2017),

ktery byl touto technikou realizovan.*

Animace sypkych hmot

K dalsim experimentim fadime druh animace, ve kterém hlavni dominantu hraje sypkéa hmota.
Nejcastéji se uziva pisek, ale miizeme se setkat i s kofenim nebo tabdkem. Animator portiznu

shrabava a dopliuje pisek tak, aby vznikl jednotny obraz.*!

Spendlikové platno

Dalsi zvlastni, a ne tak typickou technikou je animace $pendlikového platna. Do specialniho
ramu, ve kterém je sit’ se délaji vpichy pomoci Spendlikid. Ty jsou do obrazu zasazeny o riznych

hloubkach a animétor je souvisle méni. Tato technika dovoluje unikatni praci stinu a svétla.*

Animace na filmovy material

Poslednim druhem v této kategorie je animace, ktera vznika rovnou na filmovém pasu. Na ten
se kresli, maluje nebo vySkrabavd motiv. Technika je to naro¢nd i z toho divodu, Ze animator

tvofi na jeden pokus. Své piedeslé kresby nemiize zménit ani vymazat.>?

1.3.2 Trojrozmérna animace

Poloplasticka animace

Nebo také reliéfni animace spociva v kombinaci dvourozmérného a trojrozmérného prostoru.
Loutky, se kterymi se hraje jsou z jedné strany 3D a z druhé ploché. Jsou zkoseny tak, aby se
s nimi dalo pohybovat po sklenéné ploSe. Tento druh byl vyuzit ve stadlém Vecernicku: ,, Pojdte

pane, budeme si hrdt*“ (1965-1973) od vytvarnik(i B¥etislava Pojara a Miroslava Stépanka. >

30 DUTKA, Edgar. Minimum z déjin svétové animace. 2. vyd. V Praze: Akademie muzickych uméni, 2012, str. 145.
31 Tamtéz, str. 146.

32 Tamtéz, str. 146.

3 Animace na filmovy materidl [online]. Animuj.cz [cit. 2020-12-01]. Dostupné z: https://animuj.cz/druhy-
animace/animace-na-filmovy-material-2/

3 SLANINA, Ondtej. Ceskd animovand klasika. Praha: Charon media, 2016, str. 6-7.
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Modelova animace (clay-animation)

vvvvvv

obdobném principu jako loutkovéa animace. Tzn. Ze animator danou hmotu tvaruje, posouva a
méni a tyto zmény zaznamendvd na kameru. Tento druh miZzeme u nds vidét v seridlu

,, Chobotnice ze II. patra* (1987) od JindFicha Polika.*

Pixiliace

O této technice jsem se jiz zminila v historii evropského animovaného filmu. Jedna se o animaci
zivého herce spolu s predmétem. Tato souhra je velmi naro¢na, zejména z pohledu ¢loveka,
ktery se musi hybat co nejméné. Takové trikové sekvence u nés Casto vytvari vytvarnik Jan

Svankmajer, veetné dalsi kategorie ,,Animace objekti.>

Animace objekti

Jak z ndzvu vyplyva, jednd se o animovani skutecného predmétu. Stejné jako u loutek nebo
modeliny se animuje technikou stop-motion. Ta spociva ve vytvotfeni nepatrného pohybu s
predmétem (posun a zastaveni) a nasledné se vSe zaznamend kamerou. Takto se kolob¢h

opakuje, dokud nevznikne plynula sekvence. U béznych predmétii, které nas obklopuji, je

o 4

Pocitacova animace

V soucasné dobé& nejoblibené;si druh, kterym jsou tvofeny nejznaméjsi filmy od Disneyho ¢i
Pixaru. Podle typu filmu mize byt dvojrozmérna i trojrozmérna. VSe se vytvaii v pocitaci nebo
za pomoci grafického tabletu, na ktery animator kresli. V pocitaci pak vznika Cisté digitalni
animace. Tu si miZe vyzkouSet prakticky kazdy clovek, ktery ma pocita¢ s animacnim
programem. V nasSi zemi touto technikou vznikl napt. film ,,Kozi pribeh* (2008) od Jana

Tomanka.*?

3 DUTKA, Edgar. Minimum z déjin svétové animace. 2. vyd. V Praze: Akademie muzickych uméni, 2012, str.
105, 127.

36 Tamtéz, str. 148-149.

37 Tamtéz, str. 149.

38 SLANINA, Ondtej. Ceskd animovand klasika. Praha: Charon media, 2016, str. 6, 48, 49.
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Loutkova animace

V zévéru této kapitoly se dostavam k nejpodstatnéjSimu druhu pro nas dalsi vyklad — loutkové
animaci. Kapitola ,, Loutky ve filmu‘ lehce ptfedstavuje vlastnosti a funkci loutky, ktera je
specificky upravena. Material samotny zavisi na animatorovi. Vyse jsme si uvedli, ze loutka
muze byt prakticky cokoliv. Napt. z modeliny, plasteliny, papiru nebo piimo skutecny predmét.
Diilezitou ¢ast loutkové animace tvofi také rekvizity. Ty musi byt, stejn¢ jako loutka, specialné
upraveny. Jsou vyrobeny z lehkého materidlu (typicky polystyren nebo balza), aby je loutka

,,unesla“.®

Samotna animace probihd na principu stop-motion, jinak se ji fika pookénkova animace.
Animator po kazdém okénku (frame) posouva loutku o nepatrny pohyb. Ten poté zachyti na
kameru a takto postup opakuje. Pracuje ve specifickém prostiedi, kde musi byt vSe pevné
pridélané. Od podlozky pies upevnéné kulisy az k samotné loutce, pfi manipulaci mu nesmi nic
spadnout. VSe byva uméle osviceno, aby nevznikaly ruSivé stiny. Z dalSich technologickych
aspektl je klicova snimaci kamera. Ty nynéjsi poskytuji tzv. ,,odkuky “ z ndhledového monitoru
pro animatora i kameramana. Dale existuji ,, videoasisty “, které slouzi ke zpétnému piehrani

toho, co se dosud nato¢ilo.*°

Krom¢ animatora, loutky a kamery jsou diileZziti i ostatni pracovnici. Hlavni slovo ma reZisér,
ktery dohlizi na celkovy vyvoj filmu. Vybird namét, feSi hudbu i stfih a stanovuje praci
vytvarnikiim a animatordm. Vytvarnik, na rozdil od animatora ma na starost celkové vytvarné
pojeti. To znamend barevné vybrané pozadi, kostymy nebo rekvizity. Prosté vSe, aby zachytil
podstatu a atmosféru filmu. VSe snimd kamera, kterou ovladd kameraman. Ten ma (kromé
kamery) na povel i osvétleni, stavbu scény a mnoho dalSich véci. Musi byt znaly v technickych
aspektech a umét detailné zachytit malou loutku. Jako kazdy film, i ten animovany musi mit
produkéniho. Jeho hlavni povinnosti je celkova organizace na natdfeni a véci spojené se
vznikem filmu. Radime sem i odmény, licenéni prava a ucetni znalosti. Vedle toho stoji
producent, ktery zajiStuje financovani a tvorbu filmu. Byva to ekonomicky a zaroven
umélecky znaly clov€k, ktery rovnéZ pomédha k realizaci filmu. Nasledujici pozici je
dramaturg, ktery figuruje jako takovy asistent pro ostatni profese. Dava zpétnou vazbu, radi,

mél by mit obecny piehled v této oblasti. Findlnim ¢lovékem je autor, kterym miiZze byt sdm

39 KACOR, Miroslav. Zlaty vék ceské loutkové animace. Praha: Animation People, 2010, str. 195-196.
40 Tamtéz, str. 196-199.
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rezisér, animator nebo skupina lidi. Pfichazi s hlavnim népadem a scénaiem, jak by takovy

animovany film mél vypadat.*!

Co se tyce loutkového animovaného filmu, neni jeho produkce tolik bézna. Jeho vyroba je
oproti jinym skutecné nadro¢na. Ale mozna pravé v tom je jeho kouzlo. Dikazem ndm muze byt
uspéch studentky (Daria Kashcheeva) z prazsk¢é FAMU, jejiz animovany loutkovy film
., Dcera‘ (2019) ziskal studentského Oscara.*> Zavzpominat miizeme také na absolventsky
snimek Jana Svéraka ,, Ropdci“ (1988)*. To sice nebyl klasicky animovany film, ale rovnéz
zde vyuzival loutku. Tento film ziskal také studentského Oscara a velmi oslovil ekology. Zde

muizeme vyzdvihnout, jak i animovany film mlze upozoriiovat na neSvary ve spolecnosti a

-----

U nas je loutka ustalena diky své bohaté tradici, ale tomuto kouzlu propadaji i ostatni. V roce
2014, mél v Praze vystavu znamy rezisér Tim Burton, ktery Prahu a jeji loutky velmi
vychvaloval. Sdm mé na svédomi par loutkovych animovanych film, ale k t¢m nejzndmé;jSim
patti jeho: ,, Ukradené Vinoce™ (1993). Jeho filmy jsou charakteristické strasidelnym, ale
pfitom kouzelnym prosttedim. Ze znamych jmen mtzeme pokracovat artovym rezisérem
Wesem Andersonem. Ten ve své tvorb¢ také experimentuje s loutkou, o ¢emz nas muizou
ptesvédcit filmy ,, Fantasticky pan Lisak* (2009) nebo ,, Psi ostrov“ (2018). Jeho filmy vytvari

unikatni esteticky obraz, ktery je vytvarné poutavy.*

1.4 Animovany film v Cechach

Samostatnou kapitolu si zaslouzi animace v na$i zemi. Jeji pocatek Uzce souvisi prave
s Herminou Tyrlovou a Karlem Dodalem. Tak jako v ostatnich zemi, i tehdejsi Ceskoslovensko
bylo sezndmeno s americkou groteskou a zacaly prvni pokusy o jeji ndpodobu. Béhem 20. let
min. stoleti se u nas trikovy film teprve rozvijel. Za€aly vznikat prvni spolecnosti pro jeho
napodobu, napt. Praga-film, Lucernafilm, nebo Elekta Journal. Kreslené snimky se

promitaly pfed hlavnim filmem jako kratké skece nebo se tocily €isté reklamy na zakazku firem.

4 KACOR, Miroslav. Zlaty vék ceské loutkové animace. Praha: Animation People, 2010, str. 199-209.

2 Studentského Oscara vyhréala Dcera z prazské FAMU. CT24 [online]. 13. 9. 2019 [cit. 2021-01-08]. Dostupné
z: https://ct24.ceskatelevize.cz/kultura/2923163-studentskeho-oscara-vyhrala-dcera-z-prazske-famu

4 Ropaci (1988) [online]. [cit. 2021-5-3]. Dostupné z: https://www.ceskatelevize.cz/porady/24856-
ropaci/29738365832/

4 Elie Chapuis: Wes Anderson si animdtorii ceni [online]. TotalFilm, 2018 [cit. 2020-01-11]. Dostupné z:

https://www.totalfilm.cz/2018/05/elie-chapuis-wes-anderson-animatory-neopomiji-ceni-si-prace/
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Jejich kouzlu propadali nejen divaci, ale 1 podnikatelé, jako napt. Tomas Bat’a. Ten pii svém
podnikani s obuvi zalozil ve Zlin¢ malé filmové studio (pozdéji Ateliéry Bonton Zlin, 1935).
Nezutstalo jen u ného, v roce 1921 byla zalozena akciova spole¢nost A-B, kterd se pozdéji
transformovala na Filmova studia Barrandov. Do této plejady mlzeme fadit i pozdéji
vytvorena studia, jako napt. studio Bratri v triku (1945), studio Loutkového filmu (1947)
nebo studio Kratkého filmu (1957).4

Nemiizeme opomenout ani vyznamné postavy t€¢ doby. Vedle Herminy Tyrlové je piimo
povinnost piedstavit dva muze — Karla Zemana a Jifiho Trnku. Tito panové vyznamné obohatili
svét imaginace nejen u nas, ale i v ciziné. Nutno podotknout, ze se budou objevovat i
v nasledujicich kapitolach. Protoze trojice Tyrlova-Zeman-Trnka jsou povazovani za

priikopniky animovaného filmu u nas.*

e Karel Zeman; spolupracovnik Herminy Tyrlové a vyborny Cesky animator. Diive
pracoval v oblasti reklamy. Pozd¢€ji mu Zlinské filmové ateliéry nabidly pozici reziséra
filmi pro déti a mladez. Vytvoftil zde nékolik kratkych snimki, pohadek, a hlavné
celovecernich filml. K tém nejznaméjSim patii napft. ,, Cesta do pravéku “ (1955) nebo
, Vyndlez zkdzy* (1958). Zemanovy trikové sekvence okouzlily nejen nas, ale i
zahrani¢i. Ve snimcich kombinuje hrany film s vytvarnymi prvky. Jeho filmy se
vysilaly ve vice nez 70 zemi a dodnes je jeho jméno vyznamné spojeno s Ceskou

animovanou tvorbou.*’

e Jiri Trnka; postava s kterou jsme se setkali jiz v kapitole ,,Ploskova animace®. Od
pocatku byl pohlcen tvofenim s loutkou, kterd tvofila zaklad jeho dila. Plvodné se
vénoval kresbam a ilustracim do novin. Jeho vytvarné zpracovani ,, Broucki “ (1941)
nebo ,, Zahrady *“ (1962, kterou 1 sdm napsal) dodnes pouta oci déti i dospélych. Tuto
¢innost pozdéji zkombinoval prave s loutkami a v roce 1947 zalozil studio Loutkového
filmu. Jeho nejvyrazngj$im filmovym pocinem byl ,, Sen noci svatojanské “ (1959). Na
Shakespearovsky namét vznikl barevny a Cisté loutkovy film, ktery byl popularni i na

mezinarodni scéné.*®

Vyvoj filmu byl nejen v Cechach, ale také ve svété naruSen svétovymi valkami.

V mezivalecném obdobi vzniklo jen par animovanych filma (nékteré s niz§i uméleckou

4 SLANINA, Ondiej. Ceskd animovand klasika. Praha: Charon media, 2016, str. 9.

4 POS, Jan. Vytvarnici animovaného filmu. Praha: Odeon, 1990, Sou¢asné &eské uméni, str. 36.
4 KACOR, Zlaty vék ceské loutkové animace. Praha: Animation People, 2010. str. 37-51.

48 Tamtéz. str. 19-35.

21



kvalitou). Béhem 2. svétové valky u nas vSechno spadalo pod kontrolu nacistického Némecka.
Rada filmait skonéila v koncentra¢nich taborech nebo emigrovala. Ti zbyli se snazili co nejvice

tvofit v optimistickém duchu a pozvednout naladu obyvatel svymi filmy.*’

Ptichod komunistického rezimu pfinesl né€kolik pozitivnich i negativnich zmén v oblasti
animace. Na rozdil od jinych statl, kde si museli sami animatofi shanét penize na vznik filmu,
u nas mél tuto roli stat. Ten se snazil o maximalni financovani, coZ ndm néktefi animatofi
z ciziny zavidé€li. Naproti tomu byla omezend uméleckd svoboda, z divodu znarodnéné
ceskoslovenské kinematografii. Tvorba nesméla byt vrozporu srezimem, jinak nebyla
vpusténa do distribuce. Postupné se zacalo vice rozvoliiovat a experimentovat. Ceska produkce
mohla spolupracovat se zahrani¢nimi staty. Toto nadSeni bylo pferuseno srpnem 1968, kdy

k nam vpadla vojska Var§avské smlouvy a vie se vratilo k pevnému rezimu.>°

Jistou tvlr¢i svobodu pfinesly pohadky pro déti v poradu Vecernicek. Televize jiz predtim
vysilala cyklus ,, St7ibrné zrcatko “ nebo rozhlasovy potad ,, Hajaja “. Ty vSak docilily kratkého
trvani a v roce 1965 vznikl Vecernicek. Ve spolupraci se studiem Bratii v triku zacaly vznikat
animované pohadky uz i s titulni znélkou, kterd se vysild dodnes (samoziejmé jiz barevng).
Pozd¢ji zacala prispivat i ostatni studia. Animatofi za celou dobu vytvofili nespocet pohadek, a
hlavné plno oblibenych dvojic, jako napt. ,, Bob a Bobek*, ,,Jdja a Paja*“, , Pat a Mat*, ,, Mach
a Sebestova ““ a fadu dalSich. Tyto pohddky pfinaseji détem radost vice nez 50 let a stéle se t&si

détskému zajmu.>!

V soucasné dobé vznikéd v ceském prostiedi jen malo celovecernich animovanych filma, dafi
se spiSe kratkometrdznim snimkim. Muze za to 1 nedostatecnd finan¢ni podpora, ktera
neodpovida narocnosti. Financovani maji na starost producenti a tvirci animovaného filmu,
nekdy za podpory Statniho fondu ¢eské kinematografie. Nemalou podporu zajistuje také ASAF
— Asociace animovaného filmu. Ta se snaZi o rozvoj, zlepSeni a propagaci ceskych
animovanych snimki do zahranigi. I pies fadu produkénich tskali ma Ceska republika na svém
kont€ pestrou $kalu filmu. K t€ém nejoblibenéj$im fadime ,, Fimfarum Jana Wericha “ (2002) od
Aurela Klimta a Vlasty PospiSilové. Pravé tento film je délan za pomoci loutek a zaslouzil si
jestd dalsi dvé pokradovani. Cesti animatofi se neboji ani pouZivat nové techniky. Pomoci

pocitacové animace byl natoCen film ,,Kozi pribeh* (2008) od Jana Tomanka. V ném se

4 SLANINA, Ondiej. Ceskd animovand klasika. Praha: Charon media, 2016, str. 8-9.

0 DUTKA, Edgar. Minimum z déjin svétové animace. 2. vyd. V Praze: Akademie miizickych uméni, 2012, str. 59,
77.

S SLANINA, Ondiej. Ceskd animovand klasika. Praha: Charon media, 2016, str. 23
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vracime do dob Karla IV. a ptfibéhem nés provazi postava Kuby a Kozy. Unikatnim dilem je i
snimek ,,Alois Nebel* (2011), ktery reziroval Toma$§ Lundk. Film je toCeny technikou
rotoskopie, kterd dokonale kombinuje animaci s hranim hercti. Ti museli odehréat cely film, aby

se pak mohl piekreslit do finlni verze.>?

DalSimi prvky, které zvedaji zajem o animovany film, jsou festivaly. K tém frekventovanym u
nas patii napi. Anifilm (ptivodné Anifest). Jedné se o mezindrodni festival animovanych filmii,
ktery predstavuje a ocenuje animované snimky z celého svéta. Vedle néj je dulezité zminit
Prehlidku animovaného filmu (PAF), ktera se kona kazdy rok v Olomouci. Kromé
zahrani¢nich snimka dava piilezitost i studentlim, kteti zde mohou ptedstavit sva dila. Hovotim
predevsim o katedie animované tvorby na FAMU. Prestiz tohoto oboru ocetuje uz i filmova
cena Cesky lev. V roce 2020 byla nové vytvoiena kategorie ,,Nejlepsi animovany film*, ve
které zvitézil film , Barevny sen* (2020) od Jana Baleje.”> Uméni animovaného filmu je
rovnéz pristupno prostiednictvim rtiznych muzei a workshopti. Mezi nejznamé;jsi pati Filmovy
uzel Zlin.>* Zde se mohou déti i dospéli dozvédét vice informaci o animaci. Zaroveti maji
k dispozici zdjmové programy a dilny, ve kterych si miize kazdy vytvofit sviij kratky snimek.>
Prave ve Zlin¢ ptsobila vétSinu svého Zivota i Hermina Tyrlova. Ve Filmovém uzlu je o ni hned
n¢kolik zminek a na jeji odkaz se nezapomind. Nasledujici kapitola se bude blize zabyvat jejim

zivotem a pusobenim ve Zliné.

2. ZIVOT HERMINY TYRLOVE
2.1 Rana léta

Hermina Tyrlova se narodila 11. prosince roku 1900 v Biezovych Horach u Ptibrami. PfiSla na
svét jako paté dité manzeld Tyrlovych. Jeji maminka se starala o rodinu a domdacnost a tatinek
se zivil jako hornik. Ve svém volném c¢ase se vénoval vyfezavani riznych sosek a betlému tak
jako fada hornikdi. Za dob Rakouska-Uherska byla Pfibram (a okoli Svaté¢ Hory) plna

profesionalnich, ale i amatérskych tezbatt. ,, Vyrezal betlém, ktery zabral piil nasi obytné

32 Tamtéz, str. 32, 42, 48.

53 pysledky 28. rocniku cen Cesky lev [online]. CFTA, 2021 [cit. 2021-4-25]. Dostupné z:
https://www.ceskylev.cz/cz/novinky/vysledky-28-rocniku-cen-cesky-lev

54 ZLIN FILM FESTIVAL [online]. Zlin. Dostupné z: https://www.zlinfest.cz/

55 Cesky animovany film mé potencial: ale zatim je Popelkou s kdysi dobrou znatkou. CT24 [online]. 17. 2. 2021
[cit. 2021-03-10]. Dostupné z: https://ct24.ceskatelevize.cz/kultura/3271408-cesky-animovany-film-ma-
potencial-ale-zatim-je-popelkou-s-kdysi-dobrou-znackou
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mistnosti. Byla to celd §kala lidskych typii i zviratek. A lidé se na néj chodili z daleka divat “>®

vzpominala v dospélosti Hermina Tyrlova na konicek svého otce. To mohl byt také jeden z
podnétid k budoucimu povolani. Jako mala divka si mohla s témito figurkami hrat, zkoumat

jejich pohyb a viechny si je patfi¢né osahat.®’

Na své détstvi vzpominala s 1askou. Bydleli pobliz prokopského kostelicka, ktery byl otevieny
jen o prokopské pouti a v okoli bylo spousta mist pro détské hry a radost. Zivot na vesnici
travily vSechny déti venku, piredevsim v okoli Svaté Hory, kde si hraly a kutalely se doli. Toto
Stastné obdobi bylo naruSeno ztratou jejiho milovaného otce, jenz zemiel pii dilnim nestésti.
Byly ji sotva 4 roky. O celou rodinu se musela postarat jeji maminka. Nachazeli se v chudych
pomérech a museli dokazat vyzit z riznych davek. Kdyz ji bylo 11 let, skonala i jeji matka.

Chvili se o Herminu a jeji sourozence staral zbytek rodiny, ale nakonec se ocitli v sirotéinci.*8

Od svych 15 let se zacala Hermina angazovat v holesovickém divadle Urania, a to jako herecka
a tanecnice. Toto lidové divadlo vzniklo v roce 1902 a podporovalo fadu mimoprazskych
umeélci, ktefi se chtéli prosadit. Zde se ucila tancit, zpivat, ale 1 hrat divadlo a kreslit. Tyto
aktivity ji byly srdec¢né blizké a pozdé&ji je mohla nélezité vyuzit. Zaroven to byla piilezitost
v jejim mladém veku k vydé€lani néjakych penéz. Ziskala také zna¢nou orientaci v uméleckych

kruzich. Potkala zde i diilezitého muZe v jejim Zivot& — Karla Dodala.*

Karel Dodal, jenz se narodil 27. ledna roku 1900 v Praze, byl odmalicka velmi vytvarné
nadany. Jeho studium v malifském oboru bylo pteruseno 1. svétovou valkou, které se ticastnil
jako vojak. Po vélce se rovnéZ dostal do divadla Urania, kde puasobil jako malif kulis a
ptilezitostny herec. Zde tak doslo k jiz zminénému osudovému setkani s Herminou Tyrlovou.
Jeho cesty dale smétovaly mimo divadlo, konkrétné€ do filmové produkce Elekta Journal. V této

firmé se zacal podilet na tvorbé filmd, reklam a nové vyrobé kreslenych filmi.®°

Vinohradsky Elekta Journal byla filmova a produkéni spolecnost. Zprvu vyrabéla filmovy
tydenik, ale pozdé&ji zacala produkovat celove€erni filmy. O praci této spole¢nosti se zacal
zajimal 1 podnikatel Karel Anton. Tento muz, ktery sdm pracoval jako feditel dokumentarniho

oddéleni ve spolecnosti A-B Barrandov, projevoval veliky zdjem o trikovy film. Na jeho

56 BENESOVA, Marie. Hermina Tyrlova. Praha: Ceskoslovensky filmovy ustav, 1982, str. 6

57 Tamtéz, str. 6-15.

58 JIRASEK, Pavel. Osudové Zeny: Hermina Tyrlova: Jako dité ze sirotéince déti neméla. Vénovala jim ale své
filmy. In: Dvojka rozhlas [online]. 2020. Dostupné z: https://dvojka.rozhlas.cz/jako-dite-ze-sirotcince-deti-
nemela-venovala-jim-ale-sve-filmy-osudove-zeny-8131030

5 BENESOVA, Marie. Hermina Tyrlova. Praha: Ceskoslovensky filmovy tstav, 1982, str. 17-21

6 STRUSKOVA, Eva. Dodalovi: pritkopnici ¢eského animovaného filmu. Praha: Narodni filmovy archiv, 2013.
str. 39-56.
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doporuceni se sem dostal Karel Dodal, a toho nasledovala i Hermina Tyrlova. Ta mu pomahala
v tvorb¢ animovanych filmi a nedlouho na to se stali manzeli. Spole¢né zacali vyrabét
kratkometrazni propagacni filmy. K tém uspéSnym pattily napft. ,,Praha v zdri svetel ** (1928)
nebo ,,Elektrické viny “ (1928). V obou téchto pocinech se snazili o kombinaci hraného filmu

spolu s vytvarnymi prvky.5!

Béhem tohoto obdobi zazivala ve svété (pfedevsim v Americe) veliky boom groteska. Ta se
pomalu zac¢inala dostavat k nam vcetné svého typického hrdiny kocoura Felixe. Toho zkousSel
do svych prvnich snimki zapojit i Dodal. Animovany film a reklama se stavaly atraktivni a
zadanou podivanou. Doposud byly vytvaieny propagacni snimky zejména se znamymi herci a
hereCckami. Ty zacaly postupné ustupovat do pozadi a vice se preferovaly filmy kreslené.
Takové reklamy bylo mozno vidét predevsim v tehdejSich biografech pfed uvedenim filmu.
Divéky kolikrat zajimala animované reklama vice nez samotné filmové ptedstaveni, pokud byla
skutecn¢ povedend. Diky této novince ve spolecnosti méli Hermina i Karel Dodal spoustu
prace. Dostavali plno zakazek od riznych firemnich spole¢nosti, aby vytvaieli tyto trikové

sekvence.%?

Sama Tyrlova na toto obdobi nerada vzpominala. A¢ byla nadSena z prace animatorky, rovnéz
musela obétovat spousta Casu pro vznik takového kratkometrazniho snimku. VyuZzivala
techniku fazovdni, kdy musela ptekreslovat vSechny obrazky a tato prace se silné podepsala 1
na vztahu obou partnert. ,, Stavalo se, Ze jsem néco popletla, a tu byvalo velmi zle. Nepomohlo
mi ani, Ze jsem byla jeho Zenou. Snad jen proto, Ze jsem se jeho hnévu tolik bala, stala jsem se
postupem casu jeho spolehlivou pracovnici, koleckem v masinérii jeho prace. “* komentovala
Hermina Tyrlova toto nepftili§ Stastné obdobi. Svétlé chvilky nastavaly, kdyZ byl dany film

hotov a Hermina se mohla kochat vytvotenym pohybem, ktery vznikl diky jejim rukam.**

Jisté odlehceni pfinesla modernizace techniky. Doposud se kreslilo na papiry, které byly
polozeny na sklenéné plose a zespoda byly nasviceny Zarovkou. Z dlouhodobého hlediska byl
tento zpisob velmi namdhavy, zvlast kdyz animator travil veSkery ¢as u umélého svétla.
Postupné se vSak zacalo kreslit na tzv. celuloidové folie. Diky nim se uz kresba nemusela

zespodu prosveécovat a nabizela vice vyhod. Dany obrazek se mohl libovolné piekreslit a doplnit

81 SCHWIPPEL, Jindfich. Ndrodni filmovy archiv: Elekta a.s. (1918) 1922—1951 (1966) [online]. Hradistko pod
Mednikem, 2010, str. 18-19.

%2 DUTKA, Edgar. Minimum z déjin svétové animace. 2. vyd. V Praze: Akademie muzickych uméni, 2012, str. 20-
26.

6 BENESOVA, Marie. Hermina Tyrlovd. Praha: Ceskoslovensky filmovy tstav, 1982, str. 20.

% Tamtéz, str. 20-22
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o barevna pozadi. Tyto a dalsi podnéty byly hnacim motorem pro Karla Dodala. Ten se chtél
plné€ vénovat kreslenému filmu, a nejen komerénim reklamam. Diky jistému mecenasovi se na
tuto praci mohl soustfedit, a tak se rozhodl pro odchod z Elekto Journalu. Chtél vybudovat
vlastni studio kresleného filmu, coz se mu bohuzel nepovedlo. Zaroven v t€¢ dob¢ utrpél Elekto
Journal jisty krach kvili komeréné netspéSnému snimku ,,Svaty Vaclav* (1929). Kvili tomu
doslo k postupné likvidaci a propousténi zaméstnancl. Nez se tak stalo, stihla jesté Tyrlova
dodé¢lat nekolik rozpracovanych reklam po Dodalovi a sama na svlj ndmét vytvoftila film

.Zamilovany vodnik* (1928).%°

2.2 Filmové pocatky

Po odchodu z Elekta Journalu nastalo pochmurné obdobi. Po ctyfletém vztahu s Karlem
Dodalem pfiSel rozvod a vzapéti se jeho Zenou stala Irena LeSnerova (pozdéji Dodalova). S tou
zalozil v obdobi 30. let ateliér Ire-film, vénovany specialné animaci. Potfebovali ale zkuseného
animatora, a tak tuto pozici nabidli Herminé Tyrlové. Ta ji sice piijala, ale diky okolnostem
toto obdobi pozdé&ji oznacila jako ,,hotka 1éta“ jejiho zivota. Proto mame z této doby relativné

malo informaci o jejim pasobeni v Ire-filmu.%¢

Co se tyCe rozporu mezi osobnim a pracovnim zivotem, vysvétlovala ho Tyrlova takto: ,,Jd
jsem se prosadila, az mé ten Karel Dodal opustil. Jak bych to rekla, mym nestéstim bylo mé
Stésti. Jestli je to Stésti? Mozna, Ze vétsi §tésti by bylo mit rodinu a déti. “” Mozna i to byl jeji
hnaci motor pii tvorbé tolika animovanych filmti a pohddek praveé pro déti. Zaroven se musela
potykat s prevazné muzskym kolektivem a dokazovat, ze ve svété animace ma své misto. Diky
tomu zde mizeme vyzdvihnout jisty feministicky motiv. AZ ve své autonomii (a nezavislosti
na muzi) mohla rozvijet svou autonomii ve filmu. Byla to skute¢né silna zena. Po zbytek Zivota
se znovu neprovdala a déti neméla. Cely sviyj Zivot vSak détem zasvétila a stvofila pro né

kouzelny pohadkovy svét.

V pribéhu 30. let zacalo dochazet ke zhorSovani politické situace a rostla obava z blizici se
valky. Karel Dodal, ktery byl zidovského ptivodu, se rozhodl k emigraci do Ameriky. Ire-film

tak pfestal plnit svou ¢innost a Hermina si musela najit jinou praci. V letech 1938-1941 se

6 BENESOVA, Marie. Hermina Tyrlovd. Praha: Ceskoslovensky filmovy Gstav, 1982, str. 21-24.

% STRUSKOVA, Eva. Dodalovi: priikopnici deského animovaného filmu. Praha: Narodni filmovy archiv, 2013,
str. 75-90.

67 BENESOVA, Marie. Hermina Tyrlova. Praha: Ceskoslovensky filmovy ustav, 1982, str. 25.
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uplatnila jako kreslitka v détském casopise Punt’a v tydeniku List nasich déti. Do n¢j tvotila
serial ,, Riida a Slavinka“ nebo ,, Dobrodruzstvi Ferdy Pistaly“. Nékolikrat také zaskocila za
hlavni kreslife Reného Klapade a sama tvofila postavicku psa Punti.®® Kromé toho se snazila
podnikat sama, ale védé€la ze k realizaci svych filml potfebuje investora. Béhem 40. let se
setkala s filmovym teoretikem Karlem SmrZem, ktery ji nabadal k navratu k trikovému filmu.
Diky jeho doporuceni se mohla Tyrlova setkat se zac¢inajicim feditelem Filmového studia ve
Zlin¢ — Ladislavem Koldou. Zde nastal velky zlom v jejim zivoté, a to pfesun z Prahy do

Zlina.®’

2.3 Zlin

Abychom vice pochopili kontext a vyhodu tohoto ptfesunu, v prvé fad¢ bych rada popsala
tehdejs$i Zlin (pozd¢ji také Gottwaldov). Mésto Zlin pocatkem 19. stoleti zazivalo ohromny
rozkvét, a to diky postavé TomaSe Bati a jeho sourozencl. Rovnéz se €asto hovofi o tzv.
batovské ére. Sourozenci Batové (Antonin, Tomas a Anna) zde zalozili svoji firmu na vyrobu
obuvi — Bata. Pfitom to, Ze tato dodnes znama firma sidli tady, byla véc nahody. A¢ tato rodina
pochazela pravé ze Zlina, svou zivnost chtéli vytvofit v Uherském Hradisti, kde ale nedostali

povoleni na Zivnost. Toto povoleni ziskali az ve Zling.”

Firma Bat'a zaznamenala obrovsky uspéch, a to nejen u nds, ale i v zahrani¢i. Spousta
objednavek pfichazela napt. z vedlejSiho Rakouska-Uherska, dokonce i béhem 1. svétové
valky. Diky prosperujicimu obchodu zvladla firma 1 hospodaiské krize. To byl také ditvod, proc¢
se do Zlina zacalo st€hovat ¢im dal vice lidi. Byly zde idealni podminky pro ziti a ziskani
zaméstnani. Zaroven se Tomas Bat’a nestaral jen o svou firmu, ale o celé okoli. V obdobi 30.
let dochdzi ve Zlin€ k velkym architektonickym renovacim ve stylu funkcionalismu. Nechal
postavit spoustu budov, ale také domovy pro své zaméstnance. V tomto ohledu ho miizeme

povazovat za stejné zapaleného jako Waltera Disneyho.”!

Batovské zavody se postupné zacinaly zajimat o oblast filmu. Zprvu zakladaly vlastni filmové

oddéleni pro tvorbu zpravodajskych Zurnalti a propagacnich reklam. Tém se chtél priméarné

% Punta [online]. Punta [cit. 2021-01-21]. Dostupné z: http://punta.xf.cz/

% BENESOVA, Marie. Hermina Tyrlovd. Praha: Ceskoslovensky filmovy Gstav, 1982, str. 27-33.

7 Toma$  Bata:  medailonek. Ceskd  televize [online].  [cit.  2021-02-02].  Dostupné  z:
https://www.ceskatelevize.cz/lide/tomas-bata/

"' DUTKA, Edgar. Minimum z déjin svétové animace. 2. vyd. V Praze: Akademie muzickych uméni, 2012. str. 21-
27.
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vénovat i Jan Antonin Bat’a (nevlastni sourozenec Tomase Bati), ktery se stal pravoplatnym
majitelem firmy po bratrové tragické smrti. Na jeho pozvani pfislo do filmovych ateliéri plno
talentovanych lidi jako napt. scénarista a rezisér Elmar Klos, kameraman a stfiha¢ Alexander
Hackenschmied nebo jiz zminovany producent Ladislav Kolda. Tito panové pfinesli sveézi
vitr do prace s filmem. N¢kteti z nich ziskali fadu dovednosti pii navstévach Disneyho studiich

Filmovém ateliéru Bat’a (FAB), ktery zde vznikl roku 1936.7?

2.3.1  Filmovy ateliér ve Zliné

Filmovy ateliér, sidlici ve zlinské ¢tvrti Kudlov se okamzité stal rdjem pro filmate. Thned zde
byla zaméstnana spousta mladych lidi a dal$i se sem sjizdéli ze zahrani¢i. Z malého ateliéru se
stalo velké studium, ve kterém byly slusné podminky pro experimentovani a nataceni kratkych
filmi. FAB zaznamenal své uspéchy i mimo republiku. V roce 1937 ziskali zlinsti pracovnici
zlatou medaili za reklamni film ,, Silnice zpivd “ na Svétové vystavé v PafiZi. S pfibyvajicim
uspéchem rozsitil J. A. Bata sva studia a pronajal si nékolik mist v Praze. Na zlinské ateliéry
se obracelo ¢im dal vice lidi, a to i kvtli tomu, ze barrandovské ateliéry byli pod nucenou
spravou. Kudlovské ateliéry oproti tomu mély volnou ruku a zna¢né ptispély k vyvoji filmu u
nas. Poc¢atkem 40. let do tohoto filmové otevieného prostiedi pfisla i Hermina Tyrlova. Celym
prostiedim ve Zlin¢ byla uneSend a casto popisovala ono euforické nadSeni z mistnich
spolupracovnikil. Postupné se o ateliéry zadinala zajimat i némecka Rise. Bylo tedy jasné, Ze
FAB nebude fungovat tak jako doposud. Proto se jeho pracovnici rozhodli k rozlouceni, a to
formou filmového festivalu nazvaného ,, Filmové zne“ (1940). Jednalo se o ukdzku ceskych
filmovych novinek z uplynulého roku a pfitomny byly slavné hvézdy tehdejsi doby. Tuto
manifestaci trefn€ pojmenoval jeden z organizétort, rezisér a spolupracovnik Herminy Tyrlové
Elmar Klos: ,, Némeckeé urady byly velice zaskoceny. Povazovaly prehlidku za nevyznamnou

provincidlni uddlost, nepocitaly s masovou odezvou a nechaly akci bez dohledu. ™

Stejny pocin zopakovali zlinSti organizatofi 1 o rok pozd¢ji (tedy roku 1941). Akce se opét
setkala s uspéchem a Filmové zn& byly obohaceny o spoustu novych navstévnikl. Tentokrat

ale na festival dohliZzela némecka delegace. Jednalo se o posledni relativné svobodny pocin v

2 BENDA, Jan. Tyrlovd, Zeman a ti druzi: historie zlinského (gottwaldovského) studia animovaného filmu. Praha:
Powerprint, 2019. str. 11-14.

3 CARDA, Ondfej. ZLIN batovsky, filmovy, jedineény. MORAVIA magazin: Zlinsko a Luhacovice. Olomouc:
m-ARK Marketing a reklama, 2018, str. 32-33.
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kultute. Tteti ro¢nik se jiz neopakoval. Némci podobné akce zakazali a sami ptevzali moc nad
celym filmovym Kudlovem. Nové se zacalo toCit pod znackou Bdohmisch-mihrische
Schmalfilm a pod tihou okolnosti fada zaméstnancti odesla. Propukla temné doba Protektoratu
Cech a Moravy. Ani to nezastavilo Herminu Tyrlovou, méla v planu splnit si sviij dlouholety

sen, a to vytvofit ¢isté loutkovy film.”*

2.4 Tvorba a hra s loutkou

Hermina Tyrlova se na doporuceni Karla Smrze setkala s (tehdy jiz) feditelem a producentem
Ladislavem Koldou. Piedstavila mu sviij napad na vytvoreni vitbec prvniho ¢eskoslovenského
loutkového filmu o Ferdovi Mravenci. Dokonce méla onu loutku zkonstruovanou a mohla ji
ukdzat panu fediteli. Ve svych memodrech zminuje nadSeni a jiskru v oku pane feditele, kdyz
loutku spatfil. S panem Koldou uzavfeli dohodu, dostala k dispozici mistnost, vytvarnika,
kameramana a hned se pustila do prace. Po neskutecnych osmi a pill mésicich prace spatfil roku
1944 svétlo svéta ,, Ferda Mravenec . Pro cely FAB to byl obrovsky uspéch a samotné Herming

Tyrlové oteviel dvefe k dalsimu tvoreni.”

Po dokonceni Ferdy Mravence padla na Herminu tnava, ale i motivace pro dalsi tvofeni.
Tentokrat se rozhodla pro méné narocnéjsi snimek s mensim poctem loutek. Zaroven chtéla k
loutce pfipojit spoluhrace — Zivého cloveéka. V roce 1935 totiz zhlédla zminény rusky film
., Novy Guliver “, kde toto spojeni vidéla a udélalo na ni hluboky dojem. Namét, jenZ nesl nazev
»Vanocni sen“, byl spolupraci Herminy Tyrlové s reZisérem a scénaristou BoFivojem
Zemanem a k animaci se piidal také Karel Zeman. Pfib¢h se tykal malé nemocné holc¢icky a
jeji oZivlé hracky, ktera se ji snazila rozveselit. Technicky byl tento napad velmi naro¢ny. Kdyz
se snimala loutka i1 Ziva postava zaroven, musel herec pfizplsobit své pohyby loutce a
postupovat po kouscich. Hermina chtéla dokonce pouZit nové triky, napf. sklo, na kterém by
071vla hracka bruslila jako na zamrzlém jezete. BohuZel ve zlinskych ateliérech doslo k poZaru.
Pti projekci praskla lampa a jelikoz byl filmovy material vysoce hotlavy, shofelo skoro celé

dokoncené dilo. Celou situaci dokonce vysetfovalo Gestapo a k obnoveni provozu doslo az o 3

7 KACOR, Miroslav, Michal PODHRADSKY a Michaela MERTOVA. Zlaty vék ceské loutkové animace. Praha:
Animation People, 2010. str. 15-17.
S BENESOVA, Marie. Hermina Tyrlova. Praha: Ceskoslovensky filmovy tstav, 1982, str. 28
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meésice pozdé€ji. Tato skepse a zaroven vazna nemoc, ktera ptisla, rozhodné¢ Herminé Tyrlové

nepfidala a nechtéla dilo dokongit.”®

Toho se ujal zminény pomocny animator, nové pfijaty vytvarnik Karel Zeman. Tehdy ziskal
misto v reklamnim oddéleni firmy Bat'a. Nadany mlady muz, ktery mél vystudovano reklamni
vytvarnictvi, pfijal misto ve Zlin€. Do té doby pracoval v Brn¢€, kde vytvarel zejména reklamy.
Dalo by se fict, Ze 1 natoceni filmu ,, Vanocni sen “ (ktery spolu s Bofivojem Zemanem obnovil
a dokoncil v roce 1945), napomohlo v jeho pozdéjsi kariéfe. Za tento snimek totiz ziskal

“77 " a to na filmovém

., Velkou mezinarodni cenu za scénar ke kratkometraznimu snimku
festivalu v Cannes. ,, Od té doby jaksi vznikl stav napeti mezi Herminou Tyrlovou a Karlem
Zemanem. A i kdyz se oba dva vyjadrovali vzdycky v médiich, ze je vse v nejlepsim poradku, tak

«78

nebylo. To napéti tam zkratka ziistalo. ' mini soucasny rezisér Pavel Jirasek. A neni daleko

od pravdy. Sama rezisérka tuto ,.kfivdu* zminila ve svych vzpominkach. Zaroven nepopirala

Zemanyv talent, ktery pozdéji ziskal dal$i uznani i za hranicemi.”

Herminu Tyrlovou tento ,,neuspéch* neodradil a chtéla dale pracovat s konceptem loutka-
clovek. Bofivoji Zemanovi predstavila sviij novy navrh, a ten vypracoval filmovou povidku s
nazvem ,, Carodéj . Film nakonec nebyl dokonéen, a to hned z nékolika divodi. Probihalo ¢im
dal vice naletl a ve vzduchu byl citit konec valky. VSichni ho s napétim oc¢ekévali, a proto se
celkova pozornost neorientovala na film. Navic fada pracovnikii odesla do Prahy, ateliéry byly
zavieny a vSe vyvrcholilo tim, ze ¢ast kudlovskych ateliéri byla zasazena. DoSlo k malym
ztratdm, k nimz patfil 1 tento snimek, ale Herminé to pfili§ nevadilo, v hlavé se ji zrodil novy

népad.’’

Roku 1945 doslo k ukonceni valky a némecti okupanti postupné opoustéli ateliéry. K
osvobozeni Zlina dosSlo konkrétné 2. kvétna roku 1945, Rudou arméadou. Konec vygradoval
bojem mezi Nacisty a Rudou armadou a bylo zasaZeno a poskozeno nékolik domil, mimo hlavni
Batovsky areal (ten utrpél Skody jiz pfi podzimnich néletech). Zavér valky zpiisobil mnoha
ztrpCeni mistnimu obyvatelstvu. Ustupujici armady braly posledni zbytky jidla, zanechéavali za

sebou mrtvoly koni, v€etn¢ zaneseni nakazlivymi nemocemi. Firma Bat’a pfinesla obyvatelstvu

76 KACOR, Miroslav, Michal PODHRADSKY a Michaela MERTOVA. Zlaty vék ceské loutkové animace. Praha:
Animation People, 2010. str. 15

77BENDA, Jan. Ty¥rlovd, Zeman a ti druzi: historie zlinského (gottwaldovského) studia animovaného filmu. Praha:
Powerprint, 2019. str. 179.

8 JIRASEK, Pavel. Osudové Zeny: Hermina Tyrlova: Jako dité ze sirotéince déti neméla. Vénovala jim ale své
filmy. In: Dvojka rozhlas [online]. 2020. Dostupné z: https://dvojka.rozhlas.cz/jako-dite-ze-sirotcince-deti-
nemela-venovala-jim-ale-sve-filmy-osudove-zeny-8131030 [cit. 2020-12-12].

7 BENESOVA, Marie. Hermina Tyrlovd. Praha: Ceskoslovensky filmovy tstav, 1982, str. 30

80 Tamtéz, str. 25-32.
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zlehceni ve formé odvsivovacich prasku, které zadarmo rozdavali. Po okupantech ztstalo i
n¢kolik nebezpecnych vybusnych trhavin, jenz se rozprostiraly po vefejnych mistech, a i po

jejich odchodu zpiisobovaly mnohoéetna zranéni.®!

Po vSech tézkostech z valky prisla velkolepa ,, Vzpoura hracek* (1947). Od nedodélaného
,»Vanocniho snu“ chtéla Hermina Tyrlova znovu obnovit vztah ¢lovéka a loutky. Vymyslela si
poutavy ptib¢h o lupici, ktery se snazi krast, ale omylem se dostane do hrackarskeé dilny. Hracky
se proti zloduchovi spiknou a daji mu za vyucenou. Tento napad se velmi libil Elmaru Klosovi,
ktery ho jesté prohloubil. Napadla ho myslenka, Ze by ten bandita mohl byt gestapak. Figura,
ktera byla stale v zivé paméti lidi a dokazovala siln¢ zosobnovat zlo — perfektni zaporna
postava. Film mél nebyvaly uspéch, a dokonce ziskal fadu ocenéni i v zahranici. Ve stejném
roce stihla jesSté vytvofit reklamni snimek pro Batu ,, Co jim schazi?“ (1947). 1 v ném vidime

jeji oblibenou kombinaci Zivych hercti s témi loutkovymi.®?

Kazdy uspéch se poji s velkou odpovédnosti, a tak byla vétSina novych navrhl zamitnuta. Pti
praci na reklamnich snimcich dostala ndpad na ,, Ukolébavku “ (1948). Mé&lo se jednat o dalsi
kombinovany snimek loutky s ¢lovékem, tentokrat s ditétem. V tomto filmu je jemné zachycena
matka, ktera dava ditéti hracku, jenz oziva a bavi svého spole¢nika. VSe vyvrcholilo roku 1948,
kdy vznikl tento snimek a byl pfijat nastupujici komunisticky rezim. Ten nové pfinesl takové
tézkosti, ze pii premiéfe filmu byla autorka vystavovana otizkam tykajici se mySlenky,
podtextu a ucelu filmu. Jistym zadostiu¢inénim bylo ocenéni z Benatek (zlatd medaile za

nejlepsi détsky film), proti ¢emuz ani komunisté nemohli nic namitat.®’

Z kapitoly ,,Animovany film v Cechach vime, jak probihalo nataceni filmii béhem totalitniho
rezimu. Hermina Tyrlova béhem kazdého roku vytvarela pfevazné dva filmy. Jeden reklamni,
behem kterého se ji vétSinou zrodil napad na sviij vlastni film. Do konce 50. let stihla jesté
natoCit par pohadek, jako napft. , Karambol“ (1948) nebo , Nocnd romanca“ (1949) pro
slovenskou distribuci. Zde uZ vidime prvni jednoduché experimenty s jinymi materialy nez s
loutkou. Postavicky ztéchto filmd jsou obaleny bavinou, a dokonce zde ozivaji samotné

figuriny v obchodé.®

81 SKACEL, Petr. I déti vycitily velkou chvili, vzpominal Vavre¢ka na osvobozeni Zlina. IDNES.cz [online]. 4. 5.
2020. Dostupné z: https://www.idnes.cz/zlin/zpravy/zlin-konec-valky-osvobozeni-zlina.A200502 545706 _zlin-
zpravy_ppr

82 BENESOVA, Marie. Hermina Tyrlovd. Praha: Ceskoslovensky filmovy ustav, 1982, str. 30-35.

8 Tamtéz, str. 36-37.

8 Nérodni filmovy archiv. Hermina Tyrlovd. Vybér z tvorby [videozdznam na DVD]. Sbirka filmii z roku 1944-
1986. Nada¢ni fond FILMTALENT ZLiN, 2017
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Obrazek 5:
Hermina Tyrlova
pfi préci ve svém ateliéru

dobova fotografie

Dalsim velkym pocinem byl ,, Nepovedeny panacek “ (1951). Jednalo se uz o prvni barevny film
Tyrlové. Ve snimku se dostavame do Skolniho prostfedi, kde déti vytvaii hadrové panenky a
panacky. Po odchodu déti ten obzvlast’ nepovedeny oziva a je vystaven posméchu ostatnich
figurek. Svym davtipem se jim postavi a prokaze své misto. Nové se zde jako spoluhra¢ loutky
neobjevuje Clovek, nybrz kocka. Hermina Tyrlova u sebe v ateliéru chovala rovnou dve¢.
V tomto filmu je krasné zachyceno, jak reZisérka nechtéla ublizit Zadné détské dusi. Vytvarela
hrdiny, ktefi jsou svym zpisobem odstréeni, ale nakonec dokaZou sviij Gspéch. MiZzeme to
zpozorovat 1 v ostatnich snimcich, které jsou v podobném duchu. Také je vidét, jak se filmarka
Jejimi tématy byla solidarita, pomoc a laska. A to muzeme spatiovat i v ,, Nepovedeném

panackovi “, ktery patiil k jejim nejoblibengjsim filmtim.%

Cim dal Cast&ji se zacaly zpracovavat adaptace klasickych pohadek. Mohl za to i Jifi Trnka,
ktery své pohadky siln€ zpopularizoval. Animatofi se ptedhanéli v jejich realizaci, a tak se stalo,
ze 1 Hermina Tyrlova pfesidlila na tvorbu pohadek. Zpracovala pohadku Josefa Koziska
., Deveét kuratek* (1952) a pozd€ji ,, Pohadku o drakovi* (1953). Narozdil od predeslych filma,
kde je 1 zivy herec jsou tyto snimky Cisté loutkové. V té dobé také dostala nabidku na pfesun
do Brna, které dokonce navstivila. Generalni feditel Ceskoslovenského filmu (Old¥ich

Machacek) ji nabizel vytvofeni samostatného animovaného studia, které ji v Gottwaldové

8 BENESOVA, Marie. Hermina Tyrlovd. Praha: Ceskoslovensky filmovy ustav, 1982, str. 45
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nemohli poskytnout. Hermina Tyrlova, a€ ve Zlin€ nem¢la idedlni podminky pro nataceni, méla

toto misto za sviij druhy domov a ziistala zde.5¢

Navstéva Brna ji alesponl pfinesla novy namét na film ,, Zlatovidaska“ (1955). Ta se pozdéji
ukazala jako stézejni dilo. Na jedné strané mél tento piib&éh bohatsi psychologii postav, na druhé
s nimi nemohla plné rozehravat svoji typickou hravost. Loutky ji vyrabél vytvarnik Ludék
Kadlec. Ty byly po technické strance dokonalé, ale postradaly emoce. Timto dilem chtéla
ukazat, ze se dokaze pohybovat i na jiné¢ pid¢é animovaného filmu. Zpétné ale na tento film
nerada vzpominala, a¢ za néj ziskala nékolik cen. Tento styl vypravéni ji nebyl tak blizky jako
napt. Jifimu Trnkovi.®” Sviij ndvrat zrealizovala v pozdé&ji natocenych snimcich ,, Vénecek
pisni*“ (1955), ,, Micek Flicek* (1955), ,, Kalamajka “ (1957) nebo ,, Pasacek veprii “ (1958). Ve
vSech téchto filmech je znatelnd Zertovnost a hrdinstvi pfedmétl, které autorka tak rada

uZivala.®®

Podstatnym meznikem v tvorbé Herminy Tyrlové se stala 60. 1éta minulého stoleti. Cim dal
vice zacala experimentovat s riznymi materialy. Pfestavala uzivat dievénou figurku a hlavni
loutkou se stala latka. U ni bylo daleko obtizné¢jsi pfenést na ni vlastnosti ¢lovéka. Latka je
neforemna, tvori se na ni zmuchlana mista a nedokaze ,,stat* na misté. I s tim se tato zkuSena
animdatorka dokazala poprat a vSe ptedvedla ve snimku ,, Uzel na kapesniku “ (1958). Diky uzlu,
ktery na kapesniku vytvofila, nabral predmét pfenesenou podobu, kterd kopirovala vlastnosti
svého majitele. Kapesnik se ve filmu zacal hybat, uklanét se a vyuzivat své cary jako ruce. Na
tomto filmu viibec poprvé pracovala s rezisérem Josefem Pinkavou, se kterym natocila jeste
nékolik dalSich snimka. Neopomnéla ani rekvizity a herce. Ti tvofili dokonalou souhru
s kapesnikem, kdy mu dokazali v n€kterych piipadech pomoci i uskodit. Postava chlapce zde
vystupuje jako kamarad, po kterém kapesnik piebird vlastnosti. Tim, Ze se uZ tocilo barevné,
byla dilezitd i vytvarna znadmka filmu. Na ni spolupracovala s vytvarnikem Kamilem
Lhotakem, ktery vytvoril scénu a nékteré rekvizity. Vyznamné ptispél k realizaci redlného
prostiedi a na filmu je tato barevna pestrost vidét. Tento pokus ptinesl Herminé Tyrlové mnoha

uznani za kreativitu, ale hlavng motivaci k objevovani $irsi $kaly materialti a latek.®

Hermina Tyrlova se snazila pracovat s materidly, se kterymi se déti pravidelné setkavaly. Tim

dalsim byl obycejny list papiru, ktery se na rozdil od kapesniku tvaroval jest¢ htt. Dikazem

86 Tamtéz, str. 48-56.

87 Tamtéz, str. 76-77

88 KACOR, Miroslav. Zlaty vék ceské loutkové animace. Praha: Animation People, 2010. str. 94-95.
% BENESOVA, Marie. Hermina Tyrlova. Praha: Ceskoslovensky filmovy tstav, 1982, str. 76-95.
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tomu je film ,, Zvédavé psanicko “ (1961). Vysledek filmu pfinesl zjisténi, ze se da rozpohybovat
prakticky jakykoliv pfedmét. V navaznosti na to vytvofila n€kolik snimkd, které jsou Casto
souhrnné nazyvany jako ,, Série vinénych pohadek“.*° V nich plné& vyuzila strukturu textilu a
bavlnek. Za ty nejvyznamnéjsi miizeme zminit napt. ,, Dvé klubicka“ (1962) nebo ,, Vinené
pohadky “ (1964). Dalo by se fict, Ze toto obdobi bylo nejen pritlomové z hlediska experimentu
s materidlem, ale také pfineslo jistou kritiku. Rezisérka se zacala setkavat s nazory, zZe material
tvoti podstatnéjsi ¢ast nez samotny ptibéh, ktery upozadila. Tyrlova tuto myslenku nevyvracela,

ba naopak. Bavilo ji prozkoumavat a ,,hrat si s novymi hmotami, coZ ocenili i1 na festivalu

v Montevideu nebo v Benatkach, kde za tyto snimky ziskala dalsi ceny.”!

Na téchto pokusech je zajimavy i lehky odklon od techniky. Hermina Tyrlova uzivala
ptedevsim loutky a pohybovala s nimi v trojrozmérném prostoru. Kvili bavlnkdm a vinénym
vlakniim musela ptejit k ploskové a poloplastické animaci. Jednotlivé kousky posouvala po

sklen&né plose pomoci pinzety a kamera je snimala ze shora.”?

Na cesté za hledanim dal$iho materidlu postupné opustila oblast viny a zacala zkoumat jiné.
Koralky, pletenina, plst dokonce i staroCeské vizovické pecivo, to vSechno se stalo zdrojem
dalsich napadi. Stejné jako vytvorila sérii vinénych pohddek, nasledovala i1 skupina
koralkovych pohédek. Jistym navratem k loutkam se stal snimek ,, Hvezda betléemska “ (1969),
kde zkombinovala figurky s vinou. Namét si napsala sama, chtéla vyjadfit vano¢ni atmosféru a
zrozeni JeZiSka a zpfistupnit ho détem. Tento snimek byl podnicen i vzpominkami Herminy

Tyrlové na svého otce, ktery zhotovil vyfezavany betlém, kdyz byla mal4.”?

Tuto etapu jeji tvorby ptriznacné popsala autorka jejich memoarti Marie BeneSova (1982): ,, Ve
vztahu k deétskému divakovi je material pro Tyrlovou prvek inspirativni i komunikativni.
Umeéleckym ozvildastnénim a tvorivou aktualizaci materialu kultivuje Tyrlova citlivost ditéte
kvécem a k materialim, které je v kazdodennim zivoté obklopuji.“** Z toho vyplyva, jak
vnimavé dokdzala Hermina Tyrlovd vyuZivat rlizné materidly a tuto citlivost pfenést na
nejmensi divaky. Jeji vyuziti loutek a inovace v animaci zapiisobily 1 na mezinarodnich

festivalech, kde ziskala nespocet ocenéni.

9 KACOR,. Zlaty vék ceské loutkové animace. Praha: Animation People, 2010. str. 95.

ol Tamtéz, str. 96.

92 Hermina Tyrlova: dokument. In: [Vysildni [online]. CT art, 2017 [cit. 2020-11-22]. Dostupné z:
https://www.ceskatelevize.cz/ivysilani/10874102566-hermina-tyrlova/31629232024/titulky#t=23m59s
9 BENESOVA, Marie. Hermina Tyrlovd. Praha: Ceskoslovensky filmovy tstav, 1982, str. 70, 6.

% Tamtéz, str. 75
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2.5 Zavér zZivota

Kdyz bylo Hermin¢€ Tyrlové 70 let, spousta lidi si myslela, Ze ptijde do diichodu. Nikoliv. Tato
zanicena rezisérka stale tvofila na kudlovskych ateliérech. Dokonce se vratila zpatky ke svému
., Ferdovi Mravenci* jehoz dobrodruzstvi rozvinula o dal$i pokracovani pro Ceskou televizi.
Vibec poslednim snimkem se stal film ,, Pohadka na snirce (1985), ktery natocila ve svych
85 letech a kviili zdravotnim komplikacim poté odesla do diichodu. I po tomto pocinu se stale
zajimala o déni ve filmu a pravidelné navstévovala ateliéry. Zde se setkavala s animatory,
kterym davala cenné rady a diskutovala s nimi o filmech. Zemfela 3. kvétna roku 1993

v domové diichodcii a je pohibena ve Zling.”

Hermina Tyrlova za sviij cely zZivot prozila ob¢ svétové valky, totalitni rezim, ale i osvobozeni
a samostatnost. Zivot to vskutku nebyl jednoduchy, ale tvorba filma pro déti ji piinasela radost.
A také za to byla patfi¢n€ ocenéna. Nutno podotknout, Ze ocenéni ptichazela nejprve ze svéta,
az pozdé&ji ziskala nékolik tituli i u nas. V roce 1961 to byl titul ,,Zaslouzild umélkyné*“ a o 10
let pozdéji ,,Narodni umélkyné®. Od roku 1986 se zapsala jakozto ,,Cestna obéanka mésta Zlin“,

kde se dodnes nachazi vedle takovych lidi, jako Karel Zeman nebo Tom4s Bat'a.”

Kdybychom si méli zpétné popsat, jaké byly hlavni znaky v tvorbé Herminy Tyrlové, musime
se zam¢fit na nejdulezitéjsiho divaka — dité. Autorka nahlizela na filmy détskyma ocima. Jeji
pohadky se dodnes pysSni velkou hravosti, dobrotou a bojem proti zlu. Zabéry jsou akéni,
nevidime Z4dné dlouhé scény. Na rozdil od né€kolika déjovych linek ji staci pouze jedna, ktera
se tykd daného hrdiny. Hlavni postava je zpravidla figurka, ktera se dostava do riznych milych
i nemilych situaci a provazi nas celym filmem. Timto charakterem muze byt loutka, kus latky,
ale 1 obycejny pfedmét. Neboji se ho stavit do role ,,jin¢ho*, tak aby déti pochopily, jak je
podstatné zaclenovat ostatni, ktefi se ndm zdaji jini. V rdmci mé specializace mi tato myslenka

piijde velmi dileZita a méla by byt soucasti nas vSech.

DalSim mnohokrat zminénym bodem je antropomorfizace pfedmétli a loutek. Ty nabiraji
vlastnosti ¢lovéka, v pfipadé Herminy Tyrlové vlastnosti ditéte. Loutka ,,s1 v§ima* vlastnosti

lidi a neboji se na né reagovat. Kara zdporné postavy a souzni s témi kladnymi. Dalo by se fict,

95 KACOR, Miroslav, Michal PODHRADSKY a Michaela MERTOVA. Zlaty vék ceské loutkové animace. Praha:
Animation People, 2010. str. 96.

% BENDA, Jan. Tyrlovd, Zeman a ti druzi: historie zlinského (gottwaldovského) studia animovaného filmu. Praha:
Powerprint, 2019, str. 178.
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ze ma smysl pro spravedlnost. Diky témto prvkiim se dit¢ dokaze ztotoznit s danym objektem

a uci se chapat charakterové vlastnosti lidi 1 loutek.

3. MATERIAL LOUTEK VE FILMECH HERMINY
TYRLOVE

3.1 Ferda Mravenec

Viibec prvnim samostatnym loutkovym filmem Herminy Tyrlové byl ,, Ferda Mravenec*
(1944).°7 Prakticky se jedna o snimek, ktery ji oteviel dvefe do svéta loutek a animace. K jeho
realizaci vyuzila dfevénou loutku a postupné se propracovala i k jinym materialim, které na

nasledujicich strankach podrobnéji rozeberu.

Z hlediska historického se postava Ferdy Mravence poprvé objevila v Lidovych novinach jiz
v roce 1927. Jeho autorem byl tehdy osmadvacetilety novinai Ondiej Sekora.”® Od roku 1933
jeho Ferda pravidelné vychdzel v komiksovych seridlech a byl ur€en piedevsim dospélému
publiku. Samotnad postavicka byla charakterizovana silnou osobnosti, odvahou a pilnosti
k praci. Tyto vlastnosti upoutaly také Herminu Tyrlovou, ktera zacala vytvaret jeji konstrukei.
Ta byla zna¢né slozitd a musela se opirat o jiz vytvorené kresby Ondieje Sekory. Mravenec
Ferda je dlouhy, utly a jeho téli¢ko je sloZeno z nepravidelnych oblych tvarti. To v§echno §lo
velice Spatné prenést do trojrozmérného svéta. Nechala si tedy vytvofit dfevéné klouby a sama
je spojila draténou konstrukei, pii1 které musela ubrat na proporcich, aby loutka drzela. Tento
pokus dokonce ukdzala samotnému Ondieji Sekorovi, ten vSak nebyl s danou konstrukci

spokojen. Podle jeho nazoru nebyla dostatecné velka a méla i jinak nastavené t&ziste.”

Zameérem autorky bylo umoznit co nejlepsi manipulaci s loutkou. Jeji pohyby mély byt plynulé,
ne kostrbaté. Proto stdle pracovala s konstrukci a novymi materidly. Zprvu volila dfevéné
soucastky, které pii zkouSkach praskly. Pak tento problém vyteSila: , Nechala jsem

vysoustruhovat namisto drevenych kulicek kovové, zasadila do nich klouby, doplnila je mékkym

97 Ferda Mravenec: animovany film | Ceska filmova klasika. In: YouTube [online]. Ceska filmové klasika, 2020,
1944 [cit. 2021-01-29]. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=AkORm4ySels

9 Ondtej Sekora. In: Ceskoslovensky kreslit: mésicnik pro vytvarnou vychovu: mésicnik vytvarné a technické
vychovy. Rocnik 6. Brno: Moravska zemské knihovna, 1938, s. 222-223.

% BENESOVA, Marie. Hermina Tyrlova. Praha: Ceskoslovensky filmovy ustav, 1982, str. 22-36.
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dratem; ten umoznoval dotazeni pohybu a kloub zabranoval pruzeni dratu. Loutka byla

vyresena. “1%

Obrazek 6:
Ferda mravenec (1944)

ukézka z vubec prvniho
loutkového  filmu  Herminy _

Tyrlové

T

Dulezité pak byly kamerové zkousky. Jednalo se o to, jak celkové bude loutka ve filmu vypadat
a jestli navrh projde. Kameru méla nastavenou tak, aby po kazdém pohybu, ktery s figurkou
provedla, otocila kli€¢kou a obrazek se tak ulozil. Byl to kraticky nastin, ale jako ukazka mél
postacit. U firmy Hera-film si nechala sviij pocin vyvolat, a ten se nakonec setkal s uspéchem.
Ukazku predstavila vedeni, podepsala smlouvu a zavazala se k natoceni celé pohadky. V jejich
vzpominkach ¢asto zazniva, ze na tuto projekci nejradsi vzpominala a bylo to jejim nejmilejSim

dilem.'!

Celkovy proces nataceni zabral v pfepoctu 8 a piill mésice, a to mél finalni snimek necelych 10
minut. Zasadné k tomu nepfispivala ani situace kolem tehdej$iho protektoratu. Kvili nému
doSlo ke zméné vedeni, a tim 1 pozastaveni nataceni Ferdy Mravence. Abychom pochopili
slozitost celé prace, pti okénkovém snimdni musela mit zméfen kazdy malinky pohyb. Napf.
bylo dano, ze Ferdiv krok ma pul vtetiny, ale takova jizda ze svahu 5 vtetfin. Samotny Ferda
mravenec mél navic 30 vyménitelnych hlavic¢ek, pfi zmén€ grimas. Timto dlouhotrvajicim
procesem, natocila pies 13 000 okének, ve kterych navrch provedla 4x vice zmén. At uz maly

krok hlavni postavy nebo pootoc¢eni malé kvétiny, to vSechno vytvofila tato zena. Byla to prace

100 BENESOVA, Marie. Hermina Tyrlovd. Praha: Ceskoslovensky filmovy tstav, 1982, piima citace Herminy
Tyrlové, str. 25.
101 Tamtéz, str. 22-30.
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nevyslovné trpélivosti a pokory, coz dokazuje 1 hold, ktery skladala vSem svym
spolupracovnikil, zejména spolurezisérovi Ladislavu Zastérovi a autorovi hudby Miroslavu

Poncovi.'??

Ferda Mravenec spatiil svétlo svéta roku 1944. Cernobily snimek, ktery rovnéz patii do
Nérodniho filmového fondu, mél premiéru konkrétné 4. 2. 1944. Casto je popisovan jako
kreslena groteska, ac sama autorka nikdy neméla grotesku moc v lasce. Cely ptibeh nas vtahuje
na ranni mravenisté, kde Ferda zacina sviij den a postupné se se svymi kamarady dostava do
ruznych potizi. Zaporny charakter pavouk je v zavéru potrestan praci, diky které ziskavaji
mravenci sladky cukr. Vidime zde jasné poselstvi, které détem ptindsi moralni ptesah.
Optimisticky Ferda, ktery je vesely a neboji se prace, proti zIému pavoukovi, ktery je liny a
nesnazi se o nic jiného nez chytani nebohého hmyzu. Tento aspekt boje dobra proti zlu uvidime
1 v dalSich pohadkach od Herminy Tyrlové. Jako ,,z14* postava Casto vystupuje charakter, ktery
je utoény, rad si dobira druhé nebo je jen nestastné neSikovny. Povazuji za velmi podnétny
tento ,,schovany* pedagogicky podtext. Pravé u malého publika se Ferda Mravenec tésil velké
oblibé. A nejen u néj, i dospelé osazenstvo se po prvni projekci usmivalo a vydalo tak nepsany

souhlas k pokracovani v tvorbé Herminy Tyrlové ve filmovém prostiedi.!®

102 Tamtéz, str. 30-36.
103 TENCIK, Frantiek. Po¢atky samostatného tvoteni. Hermina Tyrlovd. Bmo: Krajské nakladatelstvi, 1964, str.
15-19.
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3.2 Vzpoura hracek

V tomto snimku, jak uz nazev napovida, m¢ly hlavni roli hracky. Hermina Tyrlova touzila
spojit svét loutkovy a realny. Tento napad zaujal spoustu lidi, véetné technika Josefa Hanzla,
ktery pouzil n¢kolik skutecnych hracek. Ty pak musel rozebrat a upravit, aby se s nimi dalo ve
filmu pohybovat.!** Zde tak oba animatofi pracovali s redlnym predmétem, kterému proputijéili
hybny mechanismus. Cely piib¢h se odehrava v hrackarske diln€, do které se dostane piislusnik
Gestapa (skutecny clovek). Kvili jeho ni¢ivému chovani, ,,0zivaji* vS§echny hracky a potrestaji

ho takovym zptisobem, Ze prcha pry¢.'%

Vzpoura hracek méla premiéru v roce 1946. Snimek byl cernobily, beze slov, ale s ptijemnou
melodii a srozumitelnym kontextem. Diky postavé gestapaka, kterd jest¢ rezonovala v lidech,
ziskal film nebyvaly Gspéch i v zahrani¢i. Prvni ohlasy na sebe nenechaly dlouho ¢ekat a snimek
byl ocenén na filmovém festivalu v Bruselu a v Benatkéach. Zde ziskal 1 prvni misto za nejlepsi
film pro déti. Na tomto festivalu byl pfitomen i novinaf
Oldiich  Kautsky, jako  jediny  pfislusnik
Ceskoslovenského statu. Sam byl uhranut dilem
Herminy Tyrlové, ale také okolim, které vzdavalo hold
jejimu filmu. Byla to pocta pro celé Ceskoslovensko,
které ukézalo, ze muze hrd¢ plsobit vedle ostatnich
zemi. Oldfich Kautsky vSe zachytil v dopise, jenz poslal
samotné Herminé€ Tyrlové: ,, ...a dnes, po premiére Vasi
Vzpoury hracek, dostavam na potkani gratulace. Vsude
ke mné prichdzeji Italové, Francouzi, Mexicané, Svycari
a gratuluji mi k Vasemu filmu. Podivna véc, nedaji si

vymluvit, Ze na tom nenesu ani trochu zasluhy. A proto
«106

Vam deékuji, Ze jste mné i jim zpiisobila tolik radosti.
Obrazek 7: Vzpoura hracek (1946)

postava dfevéného namotnika

104 Hermina Tyrlovéa: dokument. In: IVysildni [online]. CT art, 2017 [cit. 2020-11-22]. Dostupné z:
https://www.ceskatelevize.cz/ivysilani/10874102566-hermina-tyrlova/31629232024/titulky#t=23m59s

195 Vzpoura hratek: animovany film. In: Youtube [online]. Ceska filmova klasika: licence Statniho fondu
kinematografie, 2020 [cit. 2021-02-22]. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=AcF8ULzZdYY
106 BENESOVA, Marie. Hermina Tyrlova. Praha: Ceskoslovensky filmovy ustav, 1982, str. 41.
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Samotné vypravéni rezonuje v kazdém clovéku, at’ uz valku zazil ¢i ne. Byl zédbavnym
odleh¢enim pro dospélé, ale i pro déti. Nékteré zabéry nam ukazuji malou loutku nemluvnéte,
na kterou zivi gestapak mifi svou pistoli. To se rozplace a jind loutka mu ptichazi na pomoc,
aby se k ni zaporna postava nedostala. Na tomto zabéru je ikonické, jak se tato mala loutka
vraci na,,bitevni pole* jen aby si vzala dudlik — tak jako skutecné dit¢. V tomto ohledu zastupuji

loutky onu zdravou lidskost, ktera se b&hem 2. svétové vélky vytracela.'?’?

Toto dilo je dodnes velmi cenéné, a to hned z n¢kolika divodi. Z tvorby Herminy Tyrlové je
zde viibec poprvé ukazano ono spojeni herce a loutky. Tato ptfima spoluprace je technicky velmi
naro¢na. Autorka tuto interakci dovolila minimalné, ale jednotlivé zabéry a stfihy daly divakovi
pocit, ze spolu hraji vjedné mistnosti. Tento zptsob pozdéji vyuzila i v ,, Ukolébavce

(1948).108

Uvodem jsem zminila, Ze material vychazel z kazdé realné hradky (vétsina z nich byla dfevéna
a z pravidelnych geometrickych tvarti). Hermina Tyrlova spolu s kolegy k nim pfistupovali
podobnym zplisobem jako u Ferdy Mravence. Kazdé¢ figurce vénovala charakteristicky vyraz a
pohyb. Ukazkovym piikladem ndm muze byt dievénd postava namoinika, kterd se kolibave
pohybuje po prostoru. Scéna je k tomu doplnéna melodii z harmoniky, jenz uceluje cely obraz.
A toto spojeni je u Herminy Tyrlové jedinené. SnaZila se o pravidelné stiidani instrumentalni
melodie spolu se zvuky, které doty¢né hracky vydavaly. Svym citlivym pfistupem vystihla

kazdou figurku, které délaly spole¢nost kulisy, hudba, zvuky a dal3i postavy.'?

Tento film patii z celé¢ filmové tvorby Herminy Tyrlové k mym nejoblibenéjSim. Nelze si
nevSimnout jisté paralely s namétem ,, 7oy Story* (Ptibéh hracek) ze svétoznamého studia
Pixar. Animovany film s motivem oZivenych hrac¢ek vznikl v roce 1995 a dodnes se t¢si velké

popularité (nehledé na dalsi pokracovani).'?

107 TENCIK, Franti$ek. Po¢atky samostatného tvoreni. Hermina Tyrlovd. Brno: Krajské nakladatelstvi, 1964, str.
20-23.

108 Ukolébavka: animovany film. In: YouTube [online]. Ceska filmova klasika, 2020, 1948 [cit. 2021-02-23].
Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=kiHY s49v-ws

199 Vzpoura hratek: animovany film. In: YouTube [online]. Ceska filmova klasika: licence Statniho fondu
kinematografie, 2020 [cit. 2021-02-22]. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=AcF8ULzZdYY

0 DUTKA, Edgar. Minimum z déjin svétové animace. 2. vyd. V Praze: Akademie muzickych uméni, 2012. str.
58.
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3.3 Nepovedeny panacek

Dalsim snimkem, kde se zam¢&fim na material a piibéh je ,, Nepovedeny panacek‘ z roku 1950.
Zde nastalo nékolik malych zmén. Hned na ivod spatiujeme prvni odklon od dievénych loutek
a hracek. Hermina Tyrlova se nachazela v obdobi prvnich experimentii a v tomto snimku
vyuzila rizné latky a bavinky. Lehka tiprava nastala i pti spoluhie s ¢lovékem, ktery zde m¢l
pouze vedlejsi roli a s loutkami pln€ neinteragoval. Na misto néj se objevila kocka a timto

po¢inem si zajistila unikatni dramatickou scénu.'!!

K tomuto népadu piispél nejen novy material, ale také vzpominky z détstvi. Tyrlova takovéto
panacky vyrabéla béhem rucnich praci v sirotéinci, a tak cely ptibéh situovala do Skolniho

prostiedi.!'?

Nepovedeny panacek byl hotov v roce 1950 a stal se rezisérky prvnim barevnym snimkem.
Opét sklidil fadu ocenéni, namétkou napt. na MFF v Karlovych Varech nebo na festivalu
v Edinburghu.'® K samotnému popisu tohoto snimku, ndm miize poslouzit pisnicka, ktera
podtrhuje déni na scéné a myslenku dila. Détsky sbor zde zpiva: ,, Mily pandacku, nech je hloupé,

at' se sméji. Ty jim ukdzes, co zas oni neuméji (...) “'1*

V této pisni spociva podstata charakterd, které filmarka vytvarela. Opét se jedna o hrdinu, do
kterého se muze promitnout kazdé dité. Je jiny, trochu nesSikovny, stava se otloukdnkem a
ostatni loutky se mu posmivaji. Svou bystrosti a umem se vypracovava nad vSechny ostatni.
Dokazuje, Ze 1 kdyz vypada jinak, jeho schopnosti to nikterak neovliviiuje. Autorka snimku se
snazila vyzdvihnout rovnost lidi a pfistupovala k tomu svym jemnym zptisobem. Rekla bych,
ze ona figurka nepovedeného panacka je smésici vSeho, co ztélesiiuji piibéhy Herminy Tyrlové.
Sama také ptiznala, Ze pravé tento panaek patfil spolu s Ferdou k jejim nejoblibengjsim

figurkam.'!®

Mohu k tomu podotknout, Ze tento motiv 1ze chépat i v kontextu rasismu a segregace. Ano, na

kratkometrazni snimek pro déti je to trochu velké téma. Ale miiZeme si v§imnout, Ze vSichni

' TENCIK, FrantiSek. Po¢atky samostatného tvoreni. Hermina Tyrlovd. Brno: Krajské nakladatelstvi, 1964, str.
28-32.

112 K ACOR, Miroslav, Michal PODHRADSKY a Michaela MERTOVA. Zlaty vék ceské loutkové animace. Praha:
Animation People, 2010. str. 94.

"3 BENDA, Jan. T¥rlovd, Zeman a ti druzi: historie zlinského (gottwaldovského) studia animovaného filmu. Praha:
Powerprint, 2019, str. 27.

114 Néarodni filmovy archiv. Hermina Tyrlova. Vybér z tvorby [videozdznam na DVD]. Sbirka filmt z roku 1944-
1986. Nadacni fond FILMTALENT ZLIN, 2017, Nepovedeny panac¢ek, min. 6-8. [cit. 2020-11-22].

11s BENESOVA, Marie. Hermina Tyrlova. Praha: Ceskoslovensky filmovy tustav, 1982, str. 45-48.
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ostatni panacci jsou oproti tomu ,,nepovedenému‘ ve stejnych, svétlych latkach. Na druhé
stran¢ stoji hlavni hrdina, ktery je vyroben z tmavé latky. Zvyraziuje ho jen vyraz v obliceji a
barevna S§ala kolem krku.I kdyz sjistotou nevime, zda-li akcentace tohoto tématu
byla zamérem autorky ¢i zda-li Slo jen o formalni feSeni, mize jit o jednu zdulezitych
interpretacnich rovin tohoto snimku. Demonstrovat mohu hned uvodni scénu, ve které se

panenka ve svétlych Satech prohlizi, a naopak tmavému panackovi vénuje zamraceny pohled.

Material vychazel predevsSim z latkovych odstiizka a bavinek na vlasy. Panenky byly navic
obleceny do Saticek a na hlavé mély Satky, pandCklim postacila jen obyc¢ejna latka na télo. Tim,
ze se nejednalo odievéné  loutky,
nepotiebovala pro né ani vymeénitelné
hlavicky. Vyraz v tvéti vzdy prekreslila ptimo
na latku. Samotné hadrové panenky a panacci
spolu dokazali dobie spolupracovat. Jejich
latkové obleceni bylo barevné ladéno tak, ze
podtrhly veselou néaladu celé¢ho filmu. Diky

nckolika trikim vidime jejich tanec, uprk,

pietahovani, lezeni a plno dalsich véci.'!

Obrazek 8: Nepovedeny panacek (1950)

postava latkového hrdiny v obkli¢eni ostatnich figur

Stejné t€zkym procesem bylo i zapojeni koc¢ky do natac¢eni. Hermina Tyrlova si ve svém ateliéru
vychovala rovnou dvé. Tu chytiejsi nazyvala ,,Hereckou* a pravé tato kocka je zachycend na
finalnim snimku. Stejné jako ve ,, Vzpoure hracek* kladla rezisérka jednotlivé zabéry za sebe
tak, aby vytvofily iluzi plné interakce. Jen na par zdbérech si miZzeme povSimnout, ze loutka
tak Uipln€ nezije. Napft. kdyZ se zachyti na zaclon¢, vidime skute¢né€ jen malého panacka, jak se

R

pfivazany houpe na $iilife a kocka ho pozoruje. To viak na celistvosti snimku nic neubira.!!’

Toto dilo miizeme s jistotou povazovat za ,,pfechodny most* od klasické dievo-loutkové
animace k materidlovym pokusiim. V nepovedeném panackovi totiz vidime obé& tyto
kombinace. A Hermina Tyrlova tim jen dokdzala, jak je dulezité stale hledat a objevovat nové

veci.

116 Narodni filmovy archiv. Hermina Tyrlova. Vybér z tvorby [videozdznam na DVD]. Sbirka filmd z roku 1944-
1986. Nadac¢ni fond FILMTALENT ZLIN, 2017 [cit. 2020-11-22].
17 BENESOVA, Marie. Hermina Tyrlovd. Praha: Ceskoslovensky filmovy ustav, 1982, str. 45-48.
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3.4 Uzel na kapesniku

Dalo by se fict, Ze ,, Uzel na kapesniku“ (1958) je synonymem pro Herminu Tyrlovou. Radé
lidi se okamzit¢ vybavi prave tento film pii zmince o autor¢iné jméne. Miize za to hned nékolik
faktort, které si blize popiseme.

Celd myslenka se pomalu rodila v obdobi, kdy Hermina Tyrlova rozpracovavala knizni
pohadky. Bylo to v dobg, kdy spise musela , kopirovat* styl Jiftho Trnky a Karla Zemana.''®
Tito umeélci byli se svymi loutkovymi a trikovymi filmy ¢im dal populdrnéjsi za hranicemi. A
tak byl jejich zpiisob vice vyzadovan. ,,Uzel na kapesniku‘ tak byl ¢istym napadem Herminy

Tyrlové, na kterém spolupracovala spolu s Josefem Pinkavou a MiloSem Komarkem.'"”

,,Uzel na kapesniku byl pribeh, ktery jsem si sama napsala. A dlouho jsem se ho bdla.

Netroufala jsem si na tak obtiznou véc, jakou byl kus textilu uvazany na uzel, ktery mel sam
« 120

vzpominala ve svych

uhrat pribéh srozumitelny détem. Ale nakonec se mi to dost vydarilo.

pamétech Hermina Tyrlova.

Z hlediska realizace se 1 tento film
potykal stadou problémi. Rezisérka
chtéla pracovat spolu s vytvarnikem
Kamilem Lhotiakem. Tato spoluprace se
nezdala umélecké rad¢€ jako dobry napad,
ale Hermina Tyrlova si ho prosadila. A
udélala  dobfe.  Propojenim  jeho
imaginativniho svéta spolu s ptibéhem
chlapce a kapesniku dalo za wvznik

poutavému obrazu. Lhotdk  vyuzil

barevna prostiedi, kterd zvyraziiuji hlavni

aktéry. 12! Obriazek 9: Uzel na kapesniku (1958)

118 JIRASEK, Pavel. Osudové zeny: Hermina Tyrlova: Jako dité ze sirotéince déti neméla. Vénovala jim ale své
filmy. In: Dvojka rozhlas [online]. 2020. Dostupné z: https://dvojka.rozhlas.cz/jako-dite-ze-sirotcince-deti-
nemela-venovala-jim-ale-sve-filmy-osudove-zeny-8131030 [cit. 2020-12-12].

119 TENCIK, Frantiek. Po¢atky samostatného tvoteni. Hermina Tyrlovd. Bmo: Krajské nakladatelstvi, 1964, str.
49-51.

120 BENESOVA, Marie. Hermina Tyrlovd. Praha: Ceskoslovensky filmovy ustav, 1982, str. 49.

121 pOS, Jan. Vytvarnici animovaného filmu. Praha: Odeon, 1990, Sou¢asné &eské uméni, str. 36.
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Uzel na kapesniku se docCkal promitani v roce 1958 a ziskal cenu na festivalu v Cannes
(Francie), Locarnu (Svycarsko) & v Mar del Platé (Argentina).'?> Onen uzel na kapesniku
predstavoval pfipominku malému chlapci. M¢l sehnat opravare, protoze jim doma kapal
kohoutek na vodu. Oba dva na tento tkol zapomnéli a kazdy zazival sva rozdilnd dobrodruZzstvi.
Nakonec byl kapesnik vyzvan svymi hadrovymi piateli, aby se vratil a piipomnél chlapci jeho

povinnost.'??

Na tomto filmu je unikatni, ze uz zde neni zadna figurka ani loutka. Herminé Tyrlové Slo o to,
aby dokazala rozpohybovat predmét denni potieby, a to se ji také povedlo. Ve filmu ozivila
nejen kapesnik, ale také utérky, ubrusy nebo riizné druhy obleceni. Zaroven se uz nesoustredila
jen na jednu déjovou linku. Ve filmu je vidét ptib¢h kapesniku, ale i samotného chlapce. Prave
hranou ¢4st m¢l na starost Josef Pinkava. Dohromady vznikla ucelena filmova pfimka, ve které

ob& postavy dokonale funguji spolu i bez sebe.!**

Jako materidl je zde vyuzito hned né€kolik latek. Hermina Tyrlova chtéla dat kazdé véci urcity
tvar. Uzel tak netvofil jen metaforickou pfipominku tkolu, ale slouZil zaroven jako hlavicka
samotného kapesniku. Tento piistup vyuzila animatorka rovnéz u ostatnich kapesnikt, ruéniki,
Satkt i utérek. Z jejich lemt se staly pomysIné koncetiny, které napomahaly k pohybu a reakcim
(napt. kapesnik mé¢l obavy a jeho lemy se stahly k obliceji tak, Ze ptipominaly udiv). K lepsi
manipulaci s objekty vyuzila drat, kterym vypolstrovala celou latku. To ji dovolilo vytvofit 1
nepatrné zachvéni, gesta nebo zvrasnéni latky. VSechny latkové loutky zaroven dokazaly ,,hrat*
1 s rekvizitami. Nékteré z nich byly uméle vytvorené a rozpohybované (napf. mys nebo motyl)
ostatni fungovaly jako staly objekt (konev, dzban, mic). Vznikaji tak nové dramatické pasaze a

kapesnik s nimi dobte funguje.'*’

12 BENDA, Jan. Tyrlovd, Zeman a ti druzi: historie zlinského (gottwaldovského) studia animovaného filmu. Praha:
Powerprint, 2019, str. 184.

123 Uzel na kapesniku: (anim. 1958 / r. H Tyrlova). In: YouTube [online]. 2017 [cit. 2021-02-27]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=0BysS | woSmk&t=3s

124 K ACOR, Miroslav, Michal PODHRADSKY a Michaela MERTOVA. Zlaty vék ceské loutkové animace. Praha:
Animation People, 2010. str. 95.

125 Hermina Tyrlova: dokument. In: /Vysildni [online]. CT art, 2017 [cit. 2020-11-22]. Dostupné z:
https://www.ceskatelevize.cz/ivysilani/10874102566-hermina-tyrlova/31629232024/titulky#t=23m59s,  31-36
min.
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3.5 VInéna pohadka

Tento film patii do cyklu, ktery byva mnohdy souhrnné oznacovan jako ,, Vinéné pohadky “.

Patii sem dalsich Sest snimkd, pro které je symbolicky spoleény material — vlna.!?®

Pohédce ptedchazely snimky ,, Dvé klubicka* (1962) a ,, Kulicka“ (1963). V nich bylo poprvé
pouzito vlny. Soucasti je samotné klubko, které tvofilo hlavi¢ku jejim panackiim. Az teprve ve
., Vinené pohadce* vyuzila Tyrlova samotny material, bez toho, aniz by tvofila své typické

figurky. Zacala pracovat &isté s vldknem ne v prostoru, ale na plose.'?’

VInéna pohadka byla dokonéena v roce 1964 pod zastitou Kratkého filmu ve Filmovém studiu
Gottwaldov. D&jové je tento snimek jednoduchy. Setkdvame se s vinénym panackem, ktery si

z vlny vytvoii beranka, jenz ho doprovazi na cestach. Aktivnim prvkem je nebezpecny lev,

kterého nakonec porazi.'?®

Obrazek 10:
VInéna pohadka (1964)

ukazka vIinéného panacka

Na rozdil od déje, byl pro Herminu Tyrlovou dualezit€jsi samotny material. Vlna ji (oproti latce)
portiznu cupovat. Mohla tak vice pracovat s fantazii a obrazotvornosti. VIinéné vlakna nariizno
spojovala v konkrétni objekty, a naopak je rozmotavala do neurcitych zamotanin. Takovym
prikladem nam ve snimku mize byt samotny beranek, ktery se vzapéti ,,proméni‘ na oblacek,

ze kterého kape voda.'®

126 pQS, Jan. Vytvarnici animovaného filmu. Praha: Odeon, 1990, Soucasné ¢eské uméni, str. 110.

127 TENCIK, Frantisek. Pogatky samostatného tvoteni. Hermina Tyrlova. Brno: Krajské nakladatelstvi, 1964, str.
60-62.

128 VInéna pohadka: animovany film | Ceska filmova klasika. In: YouTube [online]. 1964, 2020 [cit. 2021-02-28].
Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=T-jzfKy5bUY

129 Tamtéz
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Tento film opét nabizi jistou paralelu v tématu zpracovani. Hlavnim bodem pohadky je
spoluprace a pratelstvi. Ve vSech ptedchozich filmech toto spojeni vidime a vzdycky vyhraje
nad zlem. At uz to byly hracky proti zlod¢ji, panacci proti kocce nebo konkrétné v této pohadce
panacek s berankem proti lvovi. Spoluprace a pratelska pomoc jsou pro Herminu Tyrlovou

dualezité faktory, které chtéla predat i détem.

I technika je v tomto ohledu jina. Hermina Tyrlova odjakziva pracovala s loutkou v konkrétnim
prostoru, kde s ni manipulovala. Zde musela vyuzit sklenénou podsvicenou plochu — animacni
sklo. Spolu s animatory po ném posouvala jednotlivé kusy viny. K témto titérnym pohybiim
vyuzivali drobné Spejle a malé pinzety. Pod sklem se vétSinou nachazelo pozadi, které se dalo

rtizné upravovat. Tento postup souhrnné nazyvame poloplastickou animaci.'*

Snimek je pro nas dulezity i z hlediska toho, Ze nasméroval Herminu Tyrlovou k dal$i sérii —
plsténé pohadky. Celkovée ji vSechny tyto snimky obohatily a daly ji motivaci tvofit s dal§imi
hmotami. Ze zacétku to bylo klasické dfevo, pozdéji se pridala latka, vina, plst, koralky, sklo a
dalsi materidly. Tato rezisérka dokdzala, Ze i pokroc€ily v€k neni nic, oproti tvofivému mysleni

a stalému objevovani novych napad.'?!

4. DIDAKTICKE VYUZITI

Tato kapitola je vénovéana didaktickému vyuZiti animace v béZné Skolni vyuce za pomoci dila
Herminy Tyrlové. Jeji tvorba slouzi jako znacné inspirace. Byla to pravé ona, kdo se snazil
zapojovat bézné predmcty a situace z détského svéta do toho animovaného. V jejich filmech
jsou vyzdvihovéany ony typické hodnoty, které jsou charakteristické pro déti — zvidavost,
pratelstvi, cestnost a spolehlivost. Soucasné vytvéiela jednoduché zapletky a rozpoznatelné
emocni situace, které byly srozumitelné pravé pro nejmensi divaky. Nepopiratelnou sloZkou je

1 vyrazna vytvarna a socharska slozka.

Celkové se oblast audiovizualni tvorby za¢ina ¢im dal Castéji dostavat do vyucovacich hodin.
Pedagog se snazi ozivit svlij vyklad a podpofit vysvétlovanou latku. Pousti nau¢na videa,

vyuziva prezentace a jeji interaktivity. Animovany film k tomu znaéné dopomaha zvlasté na

130 Hermina Tyrlova: dokument. In: /Vysildni [online]. CT art, 2017 [cit. 2020-11-22]. Dostupné z:
https://www.ceskatelevize.cz/ivysilani/10874102566-hermina-tyrlova/31629232024/titulky#t=23m59s,  35-42
min.

BUTIBITANZL, Jiti. Pandcci na plamé: (Edice filmovy klub déti sv. ¢. 3). 72. Praha: Cs. filmovy tstav, 1989. str.
58-60.
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zékladnich Skolach. Protoze Hermina Tyrlova tvofila piedevSim pro déti predskolniho a
Skolniho véku, budu vychazet z jeji tvorby a z RVP ZV (Ramcovy vzdélavaci program pro

zékladni vzd&lani).!3?

Inspiraci pro tuto aktivitu bylo umélecké dilo Herminy Tyrlové a pfedevsim snimek ,, Uzel na
kapesniku* (1958). V ném oziva pfedmét kazdodenni potieby, a o to se pokusi i zaci. Lekce je

uréena zakam 2. stupné ZS (ve véku od 11-15 let) a jedna se o skupinovy projekt.

Casové se tato vyuka pohybuje na 3 vyucovaci hodiny a vice. Béhem tivodni hodiny by mél
pedagog zaky motivovat, zadat tikol a seznamit je s tématem. Zaroven by mél ukazat, jak bude
lekce probihat a teoreticky vysvétlit postup. Zaci dostavaji kol vymyslet p¥ibéh (potazmo si
napsat vlastni scénaf, se kterym jim pedagog pomize). V nasledujici hodiné se uz celd tfida
pousti do animace objektii. Kazdy zak by si mél vyzkouset, jak tento proces vznika a byt plné
zapojen. UCi se spolupraci s ostatnimi a ucitel slouzi jako facilitdtor pro nové podnéty. Na
vysledném stiihu se podili spolu s zaky. Pfedstavi programy a techniku, kterou mohou zaci
vyuzit i v budoucnu. Vysledkem by méla byt hromadné ukazka spolecného vytvoru a na konci
by méla probéhnout spole¢na diskuze. Pedagog pak vyhodnocuje finalni praci a nabizi
rozvijejici napady do budoucna. Zamétuje se hlavné na to, jak zaci dokézali spolupracovat

(uptfednostitujeme formativni hodnoceni).

Podstatny je pfedmét denni potieby, v tomto ptipadé psaci potieby. Zaci je vyuZivaji kazdy den
ve Skolnich lavicich. Mohou vyuZit vSe, co maji ve svém penale, napf.: pero, pastelky, fixy,
gumu, ofezavatko atp. Tato lekce poskytuje pedagogovi jistou flexibilitu v rozhodovéni, co za
objekt vybere. MiiZe s détmi vytvofit i vlastni loutku (napf. v hodinach vytvarné vychovy nebo

pracovni ¢innosti). Stejné tak mlze povetit déti tim, aby si z domova piinesly jiny predmét —

S 4

132 RVP ZV[online]. Narodni tstav pro vzdélavani, 2017 [cit. 2021-03-20]. Dostupné z:
http://www.nuv.cz/file/4986/
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4.1 Vytvarna lekce

Namét: Animace skutecného objektu
Casovy rozsah: 45-135 min. (tii vyu¢ovaci hodiny)

Nutné pomiicky: kamera/mobilni telefon, stativ, pocita¢ (program na stiihani, napt. Movie
Maker, Adobe Premiere, Vegas Pro), dalsi materidly (papiry, dekorace, vytvarné potieby),
penal (pero, fixy, pastelky)

Kli¢ova slova: vytvarna vychova, animace, animovany film, loutka, loutkovy animovany film,

Hermina Tyrlova, objekt, Skolni pomiicky

Motivace: ,,.D¢ti piedstavte si, ze se vas penal da do pohybu. VyzkouSime si, jak se animuje
obycejna véc, aby se zacala hybat. Podivame se na oblast animovaného filmu a inspirujeme se
n¢kterymi pohaddkami. Pro nés nejpodstatnéjsi bude tvorba ¢eské animatorky Herminy Tyrlové.
Ta se zabyvala loutkovou animaci a rozpohybovala napft. kapesnik, koralky, vinu nebo samotné
pecivo. Budeme pracovat s kamerou a naslednym stfihem. K tomu vyuzijeme program Movie

Maker, ve kterém spojime vSechny obrazky tak, abychom vytvofili jednotny snimek.*

Zadani: Vytvoite kratkou animaci objektu, za pomoci pendlu (a dalSich psacich potieb)
Z téchto predméti zformujte jednotlivé objekty. Nechte plsobit fantazii, mizete vytvorit
postavu, zvite, cokoliv vas napadne. VSe zachyt'te na kameru nebo mobilni telefon a vytvofené

zabé&ry preneste do pocitace, kde se naucime se stithem.

Vytvarna kultura: Hermina Tyrlova — povidani o tvorbé& této reZisérky a animatorky. Ukazka
snimku ,, Uzel na kapesniku ““ (1958) 13* nebo ,, Vinénd pohddka “ (1964) 13*. Doplnéni informaci
o animovani. Diskuze nad tim, jaka je oblibenda animovand pohadka zakid a jak chapou

loutkovou animaci.

133 Ugzel na kapesniku: (anim. 1958 / r. H Tyrlova). In: YouTube [online]. 2017 [cit. 2021-02-27]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=0BysS | woSmk&t=3s

13 VInéna pohadka: animovany film | Ceska filmova klasika. In: YouTube [online]. 1964, 2020 [cit. 2021-02-28].
Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=T-jzfKy5bUY
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Cil osobnostné-socialni: Zak piinasi nové napady a uci se pracovat se svymi spoluzéky jako v
uméleckém tymu. Snazi se délat kompromisy, prosazovat své zajmy, navrhuje nové podmeéty a

neboji se nabidnout pomoc ostatnim.

Cil vzdélavaci: Nova pojeti ve vytvareni tkolu (propojeni vytvarné vychovy a informatiky).
74k se dozvida o animaci a jeji historii (viz. vyznamna osobnost Herminy Tyrlové). Ugi se
konstruktivné pracovat se svymi spoluzaky, kdy vznika novy projekt. Z technického hlediska

poznava pocitacoveé programy, ve kterych vytvari dany projekt.

Vystupy RVP:
VV-9-1-02  uziva vizvualné obraznd vyjadieni k zaznamenéani vizudlnich zkuSenosti,

zkuSenosti ziskanych ostatnimi smysly a k zaznamenani podnéta z predstav a fantazie

VV-9-1-03  uziva prosttedky pro zachyceni jevl a procestl v proméndch a vztazich; k tvorbé
uziva nékteré metody uplatnované v soucasném vytvarném umeéni a digitdlnich médiich —

pocitacova grafika, fotografie, video, animace

VV-9-1-06  interpretuje umeélecka vizudlné obrazna vyjadieni soucasnosti 1 minulosti;

vychdazi pii tom ze svych znalosti historickych souvislosti i z osobnich zkuSenosti a prozitkt

VV-9-1-08  ovéetuje komunikaéni G€inky vybranych, upravenych ¢i samostatné vytvofenych
vizudlné obraznych vyjadfeni v socidlnich vztazich; naléza vhodnou formu pro jejich

prezentaci'®

135 RVP ZV[online]. Narodni tstav pro vzdélavani, 2017 [cit. 2021-03-20]. Dostupné z:
http://www.nuv.cz/file/4986/, str. 87-91.
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Kompetence RVP:

Kompetence k uceni, kompetence k feSeni problému, kompetence komunikativni, kompetence

socialni a personélni'3®

Postup:

1) Zaci jsou nejprve sezndmeni se zkracenou historii a technikami animace. Predevsim s tou,
kterou budou vyuzivat — loutkova objektova animace. Pedagog zaktiim pusti ukazky z prace

Herminy Tyrlové, kde se pohybuji skute¢né predmety.

2) Ucitel zadava praci a vybira konkrétni predmét, v tomto piipadée skolni pendl. Pta se zaki na

naméty, které zapisuje na tabuli a spolecné se snazi vymyslet kratky pfib&h (scénar).

3) Nasleduje prace s plochou a objekty. Najde se vhodné misto (lavice, bila ¢tvrtka), na které
se z vrchu nasméruje kamera tak, aby zabirala celou plochu. Zaci na ni pokladaji dané predméty

a ty zkousi pomalu posouvat.

4) Vytvorené zabéry se vlozi do pocitace, kde ucitel predstavuje zaklim program Movie Maker.

V ném miize jednotlivé zabéry stiihat a fadit vedle sebe.
5) Vysledny projekt se vyexponuje a ucitel ho pusti celé tride.

6) V zavéru této lekce by méla probéhnout diskuze nad danym dilem a ptipadné formativni

hodnoceni vSech zaku.

Dopliitkové materialy:
Ptiprava na hodinu:

1. hodina — Seznameni s tématem a uvedeni do problematiky animovaného filmu. Predstaveni
dila Herminy Tyrlové a jeji prace s loutkou a materidlem. Spolecnéd vedena diskuze s zaky —
vybér pfedmétu, ndmét, scénaf, zapletka. Ucitel rozdé€luje zaky do skupinek (nejlépe po 4) a

kazdé¢ ur¢i jejich pozici.

2. hodina — Vytvoteni uceleného scénare, od kterého se bude odvijet celé nataceni. Zaci piipravi

scénu, kameru a dané pfedméty. Zkousi nasnimat jednotlivé pohyby objektu a dopliovat je o

136 Tamtéz, &ast C, str. 10-13.
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ruzné rekvizity. V této fazi je ucitel facilitatorem, ktery spiSe pozoruje skupinovou praci, ale
zaroven poskytuje rady.

3. hodina — VSechny zébéry se vlozi do pocitace, kdy se kazda skupina snazi sestiihat svou
danou cast. Ucitel je v této fazi napomocen; pomahat kazdé skupiné s programem (Movie
Maker) a spojuje findlni zabéry. Nakonec probiha hromadné promitani a diskuze nad

spole¢nym dilem.

Material: velké kartony, desky, vytvarné pomicky (nlzky, fixy, pastelky), stativ,

kamera/fotoaparat/mobilni telefon

Software: Windows Movie Maker'?’

Ukazkova videa:

Jak na animaci'3®

Animace kolobgh piirody!*

137 Movie Maker. Microsoft [online]. [cit. 2021-5-26]. Dostupné z: https://www.microsoft.com/en-us/p/movie-
maker-10-free/9mvfq4lmz6c9?activetab=pivot:overviewtab

138 Jak na animaci - 1. dil. In: Aeroskola - filmové vzdélavani [online]. YouTube, 2020 [cit. 2021-03-23]. Dostupné
z: https://www.youtube.com/watch?v=tIW 1npQ9E9k

139" Animace Kolob&h piirody. In: Marketa Slachova Goldova [online]. YouTube, 2011 [cit. 2021-03-23].
Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=ZNULgYnYKWI
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B. PRAKTICKA CAST

5. ,ZVIDAVA ROUSKA¥“

5.1 Namét a inspirace

V praktické casti jsem se snazila vyuzit veskeré poznatky z této prace. Znacnou inspiraci mi
byly vSechny snimky, které¢ za sviij zivot Hermina Tyrlova natocila. Tim hlavnim byl ,, Uzel na
kapesniku* (1958). Snimek, ve kterém dokézala plynule rozpohybovat obycéejny kapesnik, a
jesté ho skloubit se skutenym hercem. Uzel na kapesniku se stal dilezitym spole¢nikem

cloveka a ja jsem se chtéla pokusit o vybudovani podobného pouta.

Soucasna doba je paralyzovana virovym onemocnénim Covid-19, kvili kterému vznikla
celosvétova pandemie. Od minulého roku (pocatkem bifezna) se 1 naSe republika ocitla
v celoplosnych natizenich a lockdownech. Zacala platit povinnost nosit rousku. Minuly rok jich
na nasem Uzemi nebyl dostatek, a tak se vétSina Sikovnych obyvatel rozhodla tuto mezeru
vyplnit sama. Spousta lidi zacala §it a rozdavat rousky pro ty, ktefi neméli. Byl to velky znak

solidarity, na ktery jsem skute¢né¢ hrda.

Rouska samotnd, jez ma plnit ochranou sluzbu lidem, se stala velkym predmétem diskuzi.
V soucasné dobé dokonce zacina byt nahrazovana Cisté respiratorem, ktery ma vétsi ochrannou
funkci. VSeobecné se néktefi lidé rozdélili na dva tabory. Jedni povinnost zakrytych ust
dodrzuji, druzi povazuji rouSku za ,ndhubek proti svobodé“ a neboji se kvilli tomu i

demonstrovat.'4?

Pro mé se rouska stala symbolem boje proti koronaviru. Tak jako Hermina Tyrlova stavila své
panacky a objekty proti zlu, chtéla jsem 1 ja postavit rousku proti tomuto viru. V hlavé mi tak

vznikl namét, ktery vzesel z aktudlni situace a jednoho ,,latkového hrdiny*.

140 Odpuirci protiepidemickych opatieni demonstrovali v Praze: policie zadrzela desitky lidi. CT24 [online]. Praha:
CTK, 7. 3. 2021 [cit. 2021-03-23]. Dostupné z: https://ct24.ceskatelevize.cz/domaci/3279662-v-sobotu-pribylo-
9066-pripadu-covidu-19-jde-o-treti-nejvyssi-vikendovy-vysledek
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5.2 Scénar a storyboard

Namét byl v hlave, ale nastala potieba ucelen¢ho scénatre. Vymyslela jsem jednoduchy piibéh
o rousce, kterd ozila a rozhodla se prozkoumat okoli. Na této cest¢ zpozorovala i podivnou
siluetu — koronavirus. Pies vSechny obtiZze se dostala az ven, kde kromé ni byly dvé postavy.
Jedna na sobé méla rousku druha nikoliv. Venku se setkavaji se zlym virem, ktery se zacal
nebezpecné priblizovat k obéma osobam. Rouska se rozhodla pohotove vyskocit a zachranit tak
postavu, ktera ji neméla. Vir pak nastvan¢ odplul ze scény. Cely scénaf se nachazi na nasledujici

strance.

Pti takové tvorbé je dulezita diskuze a pohled druhého ¢lovéka. Mné osobné dost pomohly
konzultace s moji rodinou a vedouci prace. Sama Hermina Tyrlova pfipisovala hromadné
poradé velmi dilezitou funkci: ,, Diskuze je to, co potiebujeme, a na ni kladu velky duraz.
V diskuzi ndpad jednoho provokuje druhého, a vté vzdjemné provokaci zacinaji jiskrit
myslenky. V takové spolupraci se nejen nové napady rodi, ale hlavné z nékolika profesionalnich

hledisek rozvijeji. 14!

Prvek, kterym se trochu lisim od Herminy Tyrlové je samotna stylizace viru. Tento element
jsem digitaln¢ vytvorila v programu GIMP a nasledné ho rozpohybovala ve stfihacském
programu Vegas Pro. Oproti loutkové animaci jsem tak vyuzila i tu pocitacovou, kterd ma

zasah spiSe do dnesni doby. Dochdzi k propojeni nékolika animovanych svéta.

Pti vytvafeni animovaného filmu se kromé scénate tvoii tzv. storyboard. Storyboard je
obrazkova predloha, ktera zastava funkci scénare. Mnohdy se vyuZziva i pii ptipravach k filmu
hranému. Jsou zde rozkresleny jednotlivé snimky, které poskytuji dileZité informace filmaitm.
Ptedchazi chybam a dava dfiraz na vytvarnou i obsahovou strukturu.'*? Ve svém storyboardu
jsem si Cernobile rozkreslila v§echny faze, které jsem chtéla nasledné natocit. Pti filmovani mi
poskytl praktickou oporu i1 v umisténi kamery. Finalni storyboard se nachazi na konci této

kapitoly.

141 BENESOVA, Marie. Hermina Tyrlovd. Praha: Ceskoslovensky filmovy ustav, 1982, str. 94.
192 DUTKA, Edgar. Scendristika animovaného filmu: Minimum z historie éeské animace. 2., r0z8. vyd. V Praze:
Akademie muzickych umeéni, 2006, str. 65-73.
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Scénar ke kratkometraznimu snimku

»ZVIDAVA ROUSKA%

1. obraz zehlici prkno; nékolik rousek je poskladano na sob¢, neznama postava zehli

2. obraz jedna rouska se za¢ne pomalu zvedat a rozhlizet se, méa strach ze zehlicky

3. obraz vyskoci a spadne dolli na zem

4. obraz rouska se v plazi ven z mistnosti, jsou vidét jen nohy osoby, ktera zehli

5. obraz pokracuje v cest¢ na chodbu, kde se podiva na okno, kde se mihne nendpadna tecka

(digitalni animace — koronavirus)

6. obraz rouska se podiva za sebe na schody; rozhodne se sjet po zabradli

7. obraz vyskoci a sklouzne doli

8. obraz po dopadu ,,bézi* dlouhou chodbou az ven

9. obraz venku stoji dvé postavy (zezadu) jedna ukazuje na oblohu, na které poletuje virus

10.

obraz dvé postavy zepfedu — udiv; jedna z postav rousku nemad, druhd postava mé zakryta

usta a diva se na oblohu

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

,, Co toje?* , Podivej“ ,,Hele“
obraz z pozadi se k nim pfiblizuje rouska
obraz vir (zména vyrazu — naStvani, pfimé oboci) za¢ne se nebezpetné priblizovat
obraz postavy se ptikrcuji, maji strach
obraz ,ptibihajici“ rouska ,,vyskoci* vzhlru
obraz dostane se az na tvar postavy, kterd neméla zakryta tsta
obraz virus se lekne, je pfekvapeny a nasStvany
obraz postavy jsou vidét zezadu; virus ,,odplouva® pry¢

obraz ob¢ postavy maji rousky a vitézoslavné se ,,pozdravi loktem

KONEC
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Storyboard:

Sforg,éow-af s ndzvem

"ZVIDAVA ROUSKA”

;ém%’éams[mm sk

Zprocovale
PAVL NA KOBERD VA f”% rgt - 'L:m’f o
Obrazek 11 Obrazek 12

Obrazek 13 Obrazek 14

Obrazek 15 Obrazek 16
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Obrazek 17

Obrazek 18

Obrazek 22 Obrazek 23
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Obrazek 30 Obrazek 31
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Obrazek 33

Obrazek 32

Obrazek 35

Obrazek 34

Obrazek 37

Obrazek 36

KON
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Obrazek 38
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5.3 Realizace

Samotna realizace tohoto projektu byla velice slozitd. Nejprve jsem si udé¢lala kamerové
zkousky. Pojem, se kterym jsem se n€kolikrat setkala v knihach o animaci a Herminé Tyrlové.
Jedna se o podstatnou ¢ast nataceni. Ukaze, co v zabéru funguje a co naopak ne.'*> Mné tento
test odhalil hned n€kolik chyb. Nejprve ono spojeni herec-loutka. Po zaznamenani pohybu obou
aktérd, ptsobila rouska vcelku plynule, zato redlny herec mél trhavé pohyby. Proto jsem se
nasledné rozhodla o snizeni jejich interakce, ale propojit je skrz stfih. DalSim stézejnim bodem
bylo svétlo a stin. Pracovala jsem v interiéru s otevienym oknem, ze kterého ptichazelo ptfimé
slune¢ni svétlo. Tento prvek dokazal vizualn€ cely snimek ozivit, ale nasledny stin plsobil
znaén€ rusivé. Cela ¢innost mi odhalila, jak narocnd prace to je, a ze piedevs§im zélezi na
trpélivosti, aby se dilo zdafilo. Posun loutky se musi provadét o nepatrné milimetry. Také je
dilezité, aby z rousky nebyly vidét riizné provazky a dratky. VSechny tyto aspekty jsou v mém

finalnim snimku obcas patrné.

wev

Nasledny sttih byl jesté slozitéjsi. Bylo potteba jednotlivé zabery zkratit a sestiihat, aby kazdé
okénko plynule navazovalo na dal$i. Kazdy snimek ve vysledku trva méné nez jednu vtefinu
(do jedné sekundy se dokonce vejde 30 snimkil). Napt. zabér, ktery se to€il 30 minut, mél po
nasledném sestiihani pouhych 10 vtefin. Tim se mi potvrdila teze, ktera je zndma vSem tvircim

animace. Tedy, ze loutkova animace je krasna, ale pracna zalezitost.

K této praci jsem navic zakomponovala nakresleny vir. Tento prvek slouzi jako kratka ukazka
v oblasti pocitacové animace. Vysledkem by mél byt kratky filmovy snimek, ve kterém jsem
znacn¢ vychdazela z tvorby prfedni ¢eské animatorky a jejiho dila. Zaroven jsem chtéla ukazat
spojeni se souCasnosti. Na zéklad¢ své prace, kterd se znacn€ zabyva i animaci, jsem tyto

poznatky zaroc¢ila formou loutkové a pocitacové animace.

Hotovym tkolem se stal uceleny kratkometrazni snimek, ktery ma za cil predev§im pobavit.
Nejde o didaktické video, nybrz kratky film, vnémzZ se déti mohou prostfednictvim média
animace setkat s ozivlou rouskou a prozit spolu s ni ptibeh. A pravé v tomto postupu jsem se
inspirovala dilem Herminy Tyrlové. Prostfednictvim narace, imaginace a emoci pak
mohou déti nejenom 1épe pochopit, ze je dilezité nosit rousku, ale vybuduji si k ni vstiicné;si

vztah, budou mit tento pfedmét spojeny s pocitem z filmu.

143 BENESOVA, Marie. Hermina Tyrlovad. Praha: Ceskoslovensky filmovy ustav, 1982, str. 26, 37, 68.
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Odkaz na video: https://youtu.be/ziVMwZ{Cuel8

Obrizek 39: Uprava rousky

zabér na zehlici prkno, ze kterého se rouska chysta seskocit

Obrazek 40: Postavy s rouskami

venkovni zabér, kdy se rouska dostala ven, aby mohla pomahat a plnit svou funkci
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Zaveér

V zavéru bych rada shrnula tuto praci a vSechny cile, které jsem si na zacatku stanovila. Mym
hlavnim zdmérem bylo pfedstavit a znovu ozivit vyznam a kvalitu dila Herminy Tyrlové. A to
predevsim prostfednictvim interpretace jejich animacnich technik, materialii a inovaci na poli

animace.

V teoretické &asti jsem shrnula podatky loutkové animace v Cechach, na kterych mohla
Hermina Tyrlova stavét. Jeji prace nevznikla ve vzduchoprazdnu, méla své zdroje a inspiraci

v loutkach i ve filmu.

Pti zkoumani literatury jsem zaznamenala i kritické komentéie dila Herminy Tyrlové, jez cilily
na jednoduchost v ndmétu ¢i provedeni. V této praci jsem se snazila tyto teze vyvratit a
poukézat na kvalitu a vyznam jejiho dila. Hermina Tyrlové vytvoftila nespocet snimki pro déti,
dokonce i ve v€ku, ve kterém uz spousta lidi odchazela do diichodu. VyuZzivala pfitom ndro¢nou
loutkovou animaci. Z toho je patrné jeji nadseni, které ji ptinasela tvorba pro déti. To jim
zasvétila své pribehy. Ty mohou byt pro nékoho jednoduché, ale pro détské oci jsou snadno
uchopitelné. I z psychologického hlediska pozitivné obohatila tuto cilovou skupinu. A na tom
jisamotné nejvice zalezelo. Dokézala vyuzit pfi své praci rizné materidly, kdy se od piivodnich

a béznych dievénych loutek posunula k novym a piekvapujicim materialim.

Odkaz této rezisérky a animatorky ma stale potencial k didaktickému 1 autorskému rozvoji.
Neni to jen prace s materidlem, kdy dokdzala pracovat s jakoukoliv hmotou a probudit ji
k Zivotu. Zaroven meénila jejich emoce a vytvotila prostor pro hru vedle zivého ¢lovéka. Prispéla
také do oblasti historie animovaného filmu v Cechach. Pravé Hermina Tyrlova stala jako prvni
zena u jeho zrodu. Vyznamné se zasadila a obohatila nasi uméleckou tvorbu. Svymi oZivlymi
figurkami byla znama i v cizing. Je tedy zfejmé, Ze toto téma by se dalo rozvést az k diplomové
praci.

Na zacatku prace jsem zminila fakt, Ze spousta mych vrstevnikl netusSila, kdo Hermina Tyrlova
je. To se trochu zménilo, kdyZ jsem jim vypravovala o jejich filmech a sama jim piedvedla
ukazku toho svého. Dilo této rezisérky me inspirovalo k vytvoieni vlastniho kratkometraznimu
snimku. Misto kapesniku jsem rozpohybovala rousku. Cely proces mi jen potvrdil, jak naro¢na,
ale piitom krasné prace to je. Clovéka nau¢i znaéné trpélivosti, a pfedevsim tcty k tém, kdo

takova dila tvori.
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1968 — Vanoc¢ni stromecek
1969 — Hvézda Betlémska
1970 — Malovanky

1971 — Pistalka

1971 — Toulavé telatko
1972 — Ukradené dité
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