ABSTRAKT

Bakalatskd prace na téma ,, Psychologické aspekty tvorivé hry v polytechnické vychoveé
v MS* se zabyva analyzou efektu polytechnické vychovy pro rozvoj piedskolniho ditéte.
Cilem prace je ptiblizit polytechnickou vychovu matetskym skolam, které maji moznosti ji
zprostiedkovat jiz détem v takto raném véku, a pro které miize byt zvIasté velkym piinosem.
Teoreticka ¢ast je zaméfena na charakteristiku pfedskolniho ditéte, na vymezeni pojmu hra
a pojmu tvorivost, na objasnéni hlavnich ideji polytechnické vychovy v predskolnim
vzdélavani. Prace téZ poukazuje na specifické znaky, formy a metody polytechnické

vychovy a uvadi jeji souvislosti s ptirodovédnou gramotnosti a environmentalni vychovou.

Druha ¢ast bakalarské prace se vénuje ¢asti praktické, ktera obsahuje zpracované vysledky
polostrukturovaného interview s ucitelkami vybranych matetskych skol a pozorovani déti
ptedskolniho véku pfti tvofivé hie v rameci polytechnickych ¢innosti. Cilem vyzkumu je
sledovat psychologické aspekty tvofivé hry v polytechnické vychové v matetské skole,
zjistit vyznam tvorivé hry v polytechnické vychové pro déti predskolniho véku, jeji piinosy,
dale vyuZitelnost programu Tvofiva hra a postoj k tvofivé hie i k polytechnické vychové,
ktery zastavaji ucitelky matefskych Skol. V praktické casti se objevuje seznameni
s programem Tvofiva hra, ktery do mateiskych §kol zavadi Muzeum Ricany. Soudésti je
shrnuti dat vyzkumu, které vychazi ze ziskanych poznatkli. Jednotlivd data jsou
prezentovana dle okruhli témat. Na zakladé¢ setkani s ucitelkami a pozorovani déti doslo ke
zjiStovani odpovédi na vyzkumné otazky. Prevazna vétSina ucitelek ptfiznava, Ze diky
oznaceni ¢innosti polytechnickymi se tfidni program obohatil o nespocet nového. Tvotiva
hra v polytechnické vychové v détech rozviji schopnosti v mnoha oblastech, uci se novym

dovednostem. Pro déti pfedSkolniho véku znamena skutecné obrovsky piinos.
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