ABSTRAKT

Bakalafska prace je zaméfena na détskou kresbu v predskolnim veku, ktera vznika
spontann¢ pii pozorovani hry déti. Nahlizi na détské kresleni jako na hru, kde dochazi ke
kombinaci her typu konstrukce objektu a her symbolickych. Cilem vyzkumu je zmapovat,
jaké druhy potéSeni miize détem pfinaset kresleni chapané jako hra. Teoretickd ¢ast se opird o
prameny odborné literatury z oblasti psychologie a pedagogiky. V empirické casti jsou
prezentovany vysledky vyzkumného Seteni realizovaného kvalitativnimi metodami, pficemz
jsou vyuzité predev§im vyzkumné metody pozorovéni, rozhovor, anamnéza ditéte a analyza
produkti. Vyzkum probihal po dobu jednoho $kolniho roku v jedné z prazskych statnich
matetskych skol. Dohromady se podaftilo ziskat 14 pozorovani volné spontanni kresby, které
jsou podrobné rozpracovany v jednotlivych ptilohach. Vyzkumny soubor tvofilo dohromady
23 déti, z toho 14 divek a 9 chlapcti. Podafilo se vytvofit sedm hlavnich kategorii, které
obsahuji n€kolik dil¢ich prvkil zjisténych libosti pii samotném procesu tvorby. Bylo zjisténo,
ze samotny proces tvorby byl zdrojem hlavniho potéSeni, mnohé déti po dokonceni obrazku
nejevily o kresbu nikterak zajem. Proces tvorby zahrnoval jak slozky z obratnosti pii
kompozici objektu, tak rtizné druhy potéSeni vyplyvajici z vlastnich pfedstav a imaginaci
ditéte. Socidlni interakce tvorbu doprovazela, prokazal se vyznam vnitini roviny skute¢nosti a

originalita pii tvorb¢ vlastni struktury.
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