ABSTRAKT

Bakalarska prace si za cil klade prozkoumat, jak déti mladsiho Skolniho véku hraji Minecraft.
Skrze metodu nestrukturovanych rozhovoru vysvétluje obrovskou popularitu digitalni hry u
jejich mladsich hrach; popisuje co jim hra umozZiuje a jak toho vyuZivaji ve sviij prospéch. Prace
nabizi uceleny pohled na Minecraft jako na kombinaci vice her, mezi kterymi je mozné
dynamicky a nerusené prechdzet. Dale pak popisuje, jak hra dokaZe napodobovat strukturu
psychologického vyvoje v obdobi mladsiho Skolniho véku.
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