Editorial
Historické vzdélavani v ére novych médii

Kamil Cinatl

Kdy?# jsem v roce 1993 za¢al na Filozofické fakulté UK navstévovat Uvod do studia his-
torie, ukazal ndm prof. Robert Kvacek, jak si mame vytvaret zapisky z odborné litera-
tury. Méli jsme si vysttihavat papiry ve formatu kartotéky do krabice od bot a psat si
na stroji vypisky a zakladni Gidaje o prectené knize. Na stroji jsem napsal i svou prvni
semindrni praci. Druhd vznikala jiZ v textovém procesoru Text602. Pattil jsem mezi
nékolik $tastlivcd, kterym rodice za zna¢nou sumu poridili laptop. Neddvno na mé
pritklidu vypadla kartotéka i vybledl4 kopie strojopisu prvni semindrky. Zaptsobily
na mé jako predméty z jiného, vzdaleného svéta. Prekvapilo mé, jak radikalnim zpi-
sobem technologické inovace zménily zptsoby prace historika.

Pokud drzite v ruce karti¢ku z tvrdého papiru, na niz jste si kdysi davno strojem
zapisovali vypisky z odborné literatury, pak si uvédomite, jak vyrazné technologické
inovace proménily historiografickou praxi. V knihovné ¢i archivu jiz nemusime
pracné opisovat, sta¢i vytdhnout mobilni telefon a nafotit si patti¢né stranky. Od-
borné texty k ur¢itému tématu vam i s hierarchizaci jejich relevance béhem vteriny
ukéze Google Scholar. V digitalizovanych textech muzete fulltextové vyhledavat.
Zmeény se vSak netykaji jen historic¢ek a historikd, kteti produkuji historické védéni.
Zasahly vyrazné i oblast recepce a komunikace. Vlivem rtiznorodych inovaci a no-
vych médif se méni zptisoby, jak Sirokd verejnost historii konzumuje, a transformujf
se i ramcové predstavy o tom, co to je historie a k ¢emu ndm muzZe byt uzite¢na. Mo-
delovym muze byt pripad Wikipedie, kterd v participativnim a vrstveném psani roz-
pustila pojem autorstvi, jez patti k tradi¢nim kategoriim moderniho mysleni.! U Wiki
¢lanku vSak nema smysl se ptat, kdo ho napsal, nebot je to otdzka prinejmensim ob-
tizné zodpovéditelna. Predkladané ¢islo ¢asopisu Historie — Otdzky — Problémy se
zameétuje na dopady technologickych inovaci pravé na iirovni recepce a komunikace,
pricemz specificky cili na oblast historického vzdélavani.

V ramci tohoto ¢isla jsme se snazili propojit riznorodé perspektivy a pristupy,
které reflektuji zmény zplisobené technologickymi inovacemi v $irokém poli formal-
niho i neformalniho historického vzdélavani. Primarné zkoumdame, co se s historif
déje ve skole, ale zaroven zohledriujeme i dal$i kontexty. Vénujeme se historické pop-
kultufe i muzejni edukaci a sledujeme, jak historie funguje ve vefejném prostoru.

Cislo otevira studie Jana Kremera Historickd herni studia: Ndstin badatelského pole,
kterd v ¢eském kontextu poprvé systematicky pojednava pocitacové hry o historii,
jeZ dnes patfi mezi nejrozsitenéjsi a nejkomplexnéjsi popularni reprezentace mi-
nulosti. Jan Kremer vychazi z pfedpokladu, Ze by historicky a historici méli Siroce
1 Specificky zptsob zprostredkovani historie na Wikipedii popisuje na prikladu nuceného

vysidlen{ ¢eskych Némct historik Vaclav Smy¢ka. Vaclav SMYCKA, Déjiny zachycené v siti.

Odsun/vyhndni v hypertextu Wikipedia, Déjiny — Teorie — Kritika 11, 2014, ¢. 1, s. 93-107.
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roz$itenému médiu rozumét, pokud povazuji kolektivné sdilené predstavy o minu-
losti za véc svého zajmu. Pripad pocitac¢ovych her exemplarné ukazuje, pred jaké vy-
zvy stavi technologické inovace experty z akademické sféry. Ma student ¢i studentka
medievistiky hledat bilé misto v hutné probddaném vyzkumném poli, nebo mize
vykrodit jinam a zkoumat, jak pocitacové hry zobrazuji sttedovék? Pro¢ by to méli
délat? Jan Kremer tyto otdzky zodpovida. V predklddané studii seznamuje ¢tendare
s moznymi pristupy k tématu, provadi ¢tenare relevantni literaturou z riznych dis-
ciplin a v zavéru zve historic¢ky a historiky, aby prevzali iniciativu ve vyzkumu her,
pri¢emz jako zdkladni metodologicky a legitimiza¢ni rdmec nabizi public history.

Dalsi studie ohleddva eduka¢ni potencial digitadlnich map v muzeu. Bohumil Meli-
char a Cenék Pycha promysleji ve studii Didaktické mapovdni socialistické paméti mo-
nosti vzdélavaciho vyuziti objektd ze zaniklych muzei, jeZ jsou nyni souéasti sbirky
Muzea délnického hnuti v 21. stoleti,® kterou spravuje Narodni muzeum. SnaZi se
pfitom propojit interpretaéni pristupy pamétovych studii s badatelsky orientovanou
vyukou déjepisu. Hlavni prinos digitdlnich map autori vidi ve vizualizaci a vazbé na
konkrétni prostor. V textové podobé by si cilovy uzivatel osvojil koncepty paméto-
vych studii jen stézi. Interaktivni mapa tyto koncepty vizualizuje a dynamicky pro-
pojuje, coz dle autort prispiva k tomu, Ze si jinak spiSe akademické pfistupy osvoji
i 8irsi ver'ejnost.

Studie Jaroslava Najberta a Vojtécha Ripky Historickd gramotnost v aplikaci History-
Lab: realisticky pristup k osvojovdni didaktické teorie déjepisu, které jsem spoluautorem,
vyuziva rozsahla analyticka data z provozu digitaln{ aplikace pro praci s prameny
HistoryLab* z let 2016 aZ 2021. V rdmci prabézného ovérovani prototypa aplikace
a v nepldnovaném masivnim nasazeni v prabéhu distanéni vyuky shromazdil reali-
zacni tym HistoryLabu desetitisice vyplnénych digitalnich cvic¢ent, které dokumentuji
urovné historického mysleni soucasnych zakii a studentt. Studie sdili zkusenosti z vy-
voje softwaru, ktery dle uciteld z praxe efektivné podporuje historickou gramotnost.
Autofi se zaméruji na proces osvojovani didaktické teorie v digitalnim prostredi.

Technologické inovace se ve vefejném prostoru ¢asto propojuji s dalsimi trendy,
s nimiz se vzajemné potencuji. Pro dynamiku zmén na poli historiografie je v tomto
smyslu ilustrativni nastup orélni historie, kter4 vze$la z demokratizace védy (zapo-
jeni ,amatéri“), aktivistického usili o emancipaci mensin a z4jmu o osobni svédectvi
pamétniki. Diky technologiim jsou dnes riiznorodd svédectvi nejen bézné dostupna,
ale téZ se otevira prostor pro aktivni participaci vefejnosti. Témér kazdy starsi ¢lovék
dnes muzZe byt pamétnikem, a to i bez asistence skolenych odbornikd. Filip Liska ve
studii Pravd ruka nevi, co déld levd: technologické a metodologické promény ordlni historie

2 Ktématu doporucujeme specidlni ¢fslo naseho ¢asopisu Public history / déjiny ve verejném
prostoru. Historie — Otdzky — Problémy 10, 2018, ¢. 1. P¥istupné z: https://ucd.ff.cuni.
cz/veda-a-vyzkum/historie-otazky-problemy/archiv-cisel/hop-10-2018-c-1 [ndhled
11.10. 2021].

3 Muzeum délnického hnuti v 21. stoleti, pf{stupné z: https://www.mdh21.cz [ndhled
8.11.2021].

4 Vzdélavaci aplikace pro praci s historickymi prameny HistoryLab, pristupna z: https://his-
torylab.cz [nhled 11. 10. 2021].
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zkouma razné pristupy k oralni historii. Zaméfuje se zejména na variabilitu metod
a sleduje promény pristupl s ohledem na technologické inovace.

Promysleni dopadii technologickych inovaci do oblasti vzdélavani obohacuje per-
spektiva déjin médii. Pokud reflektujeme historicky vyvoj jednotlivych technologii
a promény medidlniho zprostredkovani obsahti v edukaci, pak mtizeme soucasnou
dynamiku zmén vnimat v §ir§im kontextu. Obdobnou perspektivu v tomto ¢isle ¢a-
sopisu zastupuje studie Pavliny Vogelové Zlinskd experimentdlni laborator skolniho
filmu Jaroslava Novotného v letech 1932-1939 aneb Kapitola z historie pohyblivych obrazii
ve $kolni vjuce, kterd mapuje prvni vdzné minéné pokusy o vzdélavaci vyuziti filmu
v eském prostiedi. Pro étendte mtiZe byt piekvapivé, ze v mezivaleéném Cesko-
slovensku existovaly stdtem zrizované pokusné skoly, které na metodicky vyspélé
urovni experimentovaly s filmem jako edukaénim médiem.

Na zavér nabizi predkladané ¢islo dva priklady praktickych feSenf problému spo-
jovanych s proménami historického vzdélavani v éfe novych médii. Jaroslav Pinkas
predstavuje ve studii Ucitelé déjepisu a badatelskd vyuka na prikladu testovdani ucebnice
déjepisu pro 9. ro¢nik ZS experimentalni pokus o ,upgrade” tradi¢niho média histo-
rické edukace. Studie se opira o vystupy ovérovani badatelsky orientované u¢ebnice
ve Skolni praxi, a tak se nejednd jen o konceptudlni rozvahu nad moznymi inovacemi
stylu vyuky a o deskripci nové uéebnice, jeZ navazuje na zahraniéni trendy. Jaroslav
Pinkas vyuziva data z testovani, aby konkrétné popsal proces osvojovani badatel-
skych metod prace 24k a ucitelt. Diky tomuto pohledu ,zdola“ nabizi studie realis-
ticky vhled do problém, které provazi odklon od tradi¢nich forem vyuky (frontélni
vyklad od tabule, memorovéni), snahu o rozvoj historické gramotnosti a efektivni
zapojeni technologif.

V soudasné dobé probihaji pfipravy tzv. velké revize kurikula (R4mcovych vzdé-
l4vacich programi), které funguji jako zékladni zdvazné rdmce vyuky. Vedle podpory
badatelsky orientované vyuky predstavuji v této souvislosti pro déjepis vyzvu i tech-
nologie, které radikalné méni ,pravidla hry“. V téchto souvislostech je potfebné od
zdkladu promyslet i obecné cile historického vzdélavani, na coz se v dalsi do praxe
zamétené studii Dokolecka dokola. Cyklicky model vyuky déjepisu pro zdkladni skoly za-
méruje Marek Fapso. Autor ve svém navrhu opousti tradi¢ni chronologicky model
vyuky a usiluje o promyslenéjsi didaktickou praci s predstavami o ¢ase. Z fenome-
nologické perspektivy klade diiraz na provdzanost téchto predstav s ,prirozenym
svétem” zakt. Nové technologie a média zdsadnim zpiisobem proménuji nasi soucas-
nou temporalitu. Historik Francois Hartog v této souvislosti dokonce hovorf o ,,nové
historické situaci®, jiz podle néj charakterizuje pfiklon k prézentismu.® Obecnéjsi
uvahy o didaktické praci s ¢asem v historickém vzdélavani, které zde Marek Fapso
nabiz{, tak mohou byt velmi prinosné nejen pro pldnovanou revizi kurikula. Dotykaji
se zavaznych otdzek po smyslu déjepisu v nasi soucasnosti, které si zZaci samoziejmé
kladou a jez by nemély zuistavat bez srozumitelné odpovédi.

KdyZ jsme zverejnili Call for papers pripravovaného ¢isla Historické vzdéldvdni
v éf'e novych médit, jesté jsme netusili, jak vyjimeéné zazitky s technologiemi pripravi
5 Francois HARTOG, Na cesté k nové historické situaci, Slovo a smysl — Word & Sense 14, 2017,

¢. 27,s.239-250.
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Ceskému Skolstvi nejbliz$i budoucnost. Bylo to jesté pred zacatkem epidemie Co-
vid-19. Nyni (v ¥{jnu 2021) je zfejmé, Ze distan¢ni vjuka zah4jend v b¥eznu 2020 pti-
nesla bezprecedentni tlak na vyuziti technologii ve vzdélavani. Donutila i ty dosud
rezistentn{ uc¢itele k vyuzivani riznorodych aplikaci pro online vyu¢ovani. Vné;jsi
tlak si vynutil mnohovrstevnatou zménu stylu vyuky, kterd plosnym dosahem do
praxe nemd v poslednich dekdd4ch obdoby. Ucitelé si vyzkousSeli nové forméaty prace,
stali se zkuSenymi uzivateli fady aplikaci, které vyuzivaji i po ndvratu do $koly, jak
konkrétné doklad4 vyse popsany pripad aplikace pro praci s prameny HistoryLab.
V soucasnosti vyhodnocuji riizni aktéti (napiiklad Cesk4 skolni inspekce ¢i nevlddni
organizace jako Eduin) povahu a dopady zmén zplsobenych epidemii. JiZ ze zb&z-
ného pohledu je vsak zf'ejmé, Ze technologie hraly v daném procesu jednu z hlav-
nich roli. Doufdme tedy, ze predklddané studie prispéji k této inventute zkusenosti
z distan¢ni vyuky a téz k §ir§Simu povédomi o povaze zmén, které technologie a nova
média nejen na poli recepce a komunikace historie prinaseji.





