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I. Zakladni naleZitosti listinné podoby prace:

Prace obsahuje nasledujici ¢asti:

e textvrozsahu 72 stran v¢etné ivodnich listli, bez priloh,

e pétpriloh, z toho 4 v tisténé podobé a jednu v elektronické - zpracované www
stranky,

titulni list,

podepsané prohlaseni autora o samostatnosti zpracovani prace,

podepsané prohlaseni autora o nahliZeni do listinné podoby prace,

nazev prace v ¢eském jazyce a v anglickém jazyce,

abstrakt prace v ¢eském jazyce a v anglickém jazyce,

vycet klicovych slov v ceském jazyce a v anglickém jazyce,

obsah, seznam literatury a informacnich zdroj,

seznam obrazkd, tabulek a grafi.

Zadani prace je soucasti tisténé podoby prace a je také uloZeno v informac¢nim systému
PedF UK - SIS jako soucast DP.

Prace splnuje zakladni formalni nalezitosti, rozsah prace odpovida rozsahu stanovenému
na dany typ prace.



II. Obsah a odborna droven prace:

Cile prace jsou vymezeny v kap. 2 -Vymezeni vyzkumného pole, cilii a ukoli prace.
Autor voli kvalitativni pristup, a to formou akéniho vyzkumu z diivodu prace se zaky
a moznosti primé interakce s nimi a kviili pribézného prizpisobovani pribéhu
vyzkumného Setieni podle zjisténych fakta.

Vychodiskem je stanoveni vyzkumnych problémi podle zadani prace, které autor
rozepisuje na adekvatni metody, zarovenl stanovuje postup prace.

Postup reSeni odpovida vymezeni v kap. 2, teoreticka ¢ast diplomové prace je vnitiné
velmi konzistentni, pozitivni je i didakticky pohled na hry v historii (kap. 3.1
Didaktické hry jako soucast vyvoje nasi kultury).

Obdobneé jsou vidét i vztahy mezi teoretickou a empirickou ¢asti prace, které spolu
dobfre koreluji.

Piistupnd pro posouzeni je hra s ID 333 (,,druha hra“, dle kap. 4.9.2 Didakticka hra 2 -
test znalosti z fyziky,ne z 4.9.1).

Autor interpretuje dosazené vysledky v empirické ¢asti pribézné i celkové vhodné

a vyvozuje z nich odpovidajici zavéry.

Vécné chyby v praci nejsou, terminologie pouzita v diplomové praci je odpovidajici

a uroven odborného vyjadiovani je vhodné volena.

III. Vysledky a prinos prace

Téma prace je aktudlni, vyuziti her didakticky je stale vhodnym cilem prace pedagogi.
Hlavnim pfinosem prace je vytvoreni webové aplikace - hry, ktera je ve svém
zdrojovém kéddu pomérné rozsahla a je dobte zpracovana.

Autor splnil stanovené cile prace.

Vysledky empirické c¢asti prace jsou v kontextu tématu ptivodni.

Vysledky prace jsou autorem vyuzivany v praxi a obecné mohou byt vyuZzity na

2. stupni zakladnich skol.

IV. Zpracovani

Prace jako celek je vybudovana logicky a prehledné, jsou ziejmé vztahy mezi teorii

a empirii.

V praci by bylo vhodné uvést technologicky (programatorsky) popis hry (do kap. 4),
i kdyZ je zdrojovy kéd uveden v priloze prace.

Autor pouZil pomérné rozsahly soubor vhodnych literarnich a informacnich zdroj.
Stylistické ajazykové zpracovani je na dobré drovni.

Typografické a jazykové chyby jsou zcela zanedbatelné.

Graficka a formalni iroven prace je na dobré trovni, prace je zpracovana peclivé.

V. DalSsi vyjadreni, komentare a pripominky oponenta:

Ve zpracovani prace vidim jako pozitivum piimé zapojeni déti do tvorby hry (nakresleni
obrazkil) a sociometricky test, i kdyZ je obecnéjsi nez téma samotné prace..



VI. Pripadné otazky pro obhajobu a naméty do diskuze:
Porovnejte VasSe reSeni se stavajicimi jinymi didaktickymi hrami, resp. vyukovymi
cviCenimi a testy. Jaké hlavni klady ma VasSe reSeni?
Bylo by moZné obsah hry vytvorit v néjakém systému pro tvorbu (didaktickych) her nebo
vyukovych cvicCeni (test(i)?

VIL Celkova uroven prace:
Prace zpracovava téma dobre, text je vytvoren konzistentné. Obsah prace vyhovuje
zadani DP a je prinosna pro praxi. Celkové je prace velmi dobra.

Praci
doporucuji uznat jako praci diplomovou.

Navrhuji hodnoceni prace stupném:

Misto, datum a podpis:

V Praze dne 30.12. 2016 Ing. Jaroslav Novak, Ph.D.



