ABSTRAKT:

Tato zavérecna prace se orientuje na didaktickou hru a jeji vyuZziti v edukacnim procesu.
Pfredmétem této diplomové prace je na zakladé studia odborné literatury a odborné
zamérenych primdrnich zdroju z rGznych oblasti vytvofit a ve vyuce ovéfit funkéni webovou
pocitacovou hru s didaktickym obsahem. Teoreticka ¢ast se orientuje na samotny fenomén
hry, a to z historického a filozofického hlediska i sou¢asného pojeti elektronickych her a hry
v kontextu didaktickych metod. V empirickém Setfeni prace obsahuje cely pribéh vytvareni
hry, mozZnosti modifikace hry v zavislosti na uZivatelich i implementaci didaktické hry do
vyuky. V zavéru prace jsou zpracovany vysledky vyzkumu a uvedena doporuceni pro oblast

vyvoje dalsich edukacnich nastroja vyuzivajicich webovych aplikaci jako her.



