Navrh a implementace ekonomické simulace spole¢nosti (na urovni statu). Cilem je simulovat toky
komodit a penéz, vyvoj nabidky a poptavky na jednotlivych trzich a rozvoj mést. Dlraz neni kladen na
pfesnost simulace, ale na jeji zabavné a vzdélavaci aspekty. Simulace by méla obsahovat grafické
interaktivni prostfedi, které umozni ovliviiovat model formou hry.



