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Narocnost zadaneho tematu
Mira splneni zadani
Struktura textove casti prace
Jazykova a typograficka liroven
Analyza
Vyvojova dokumentace
Uzivatelska dokumentace
Kvalita zpracovani softwarove casti
Stabilita aplikace
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Nejvyznamnejsi klady:

Prace p. Svobody se venuje ,,problemu", jehoz reseni Ize vyuzit v praxi u grafickych enginu
slozitejsich her. Kladne hodnotim nejenom strukturu a grafickou lipravu prace, ale i styl psani,
ktery splnuje vsechny pozadavky na bakalafskou praci - nejdfiv je stanoven cil, nasleduje
popis problemu, teoreticky rozbor a pak prakticke reseni problemu (program).

Nejzavaznejsi nedostatky:

Mensi pfipominku mam k narocnosti tematu, ale i to Ize nakonec zafadit do kategorie
,,odpovidajicf".

V zaveru chybi shrnuti, co vsechno ze stanovenych cilu prace bylo splneno a co ne. Myslim,
ze prace mohla byt rozsahlejsi a podrobneji se venovat problemu (pfipadne na nektere veci
nevyuzivat jiz existujici algoritmy, ale navrhnout vlastni reseni.

Dalsi poznamky:

Celkove hodnotim praci kladne a doporucuji ji k obhajeni.

Navrh znamky
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