Tato prace slouZi jako doprovodny dokument k programu Virtualni hfisté. Tento program mél za ukol
simulovat pohyb a interakci dokonale tuhych téles v redlném prostfedi s gravitaci. Mél byt
optimalizovan tak, aby byl schopen na dne$nich PC simulovat fadové desitky téles v redlném Case. To
bylo bohuzel mimo jiné i na Ukor fyzikalni presnosti, ale myslim,

Ze se povedlo vytvorit uvéfitelny model chovani objektl. Do programu je také zakomponovana simulace
vozidla. Pokusim se zde nastinit problémy, kterym jsem musel pfi programovani Celit a provedu
srovnani s jinymi algoritmy, které se pouzivaji k feSeni podobnych problémd. Na konci prace uvedu
strukturu programu a uZivatelskou pFirucku k programu.



