Ciel'om projektu je program simulujici mestsku premavku a spravanie sa vodicov v nej. UZivatel' ma
moznost’ stavat’ cesty a zastavbu (domy, tovarne, obchody, apod.). Vystupom je pohyb

vodi¢ov v meste postavenom uZivatelom. KriZzovatky su dvoch druhov: s hlavnou cestou a svetelna.
Svetelné krizovatky su programovatelné uzivatel'om tak, aby mohol napr. vytvarat' zelené viny. Kazdy
vodi¢ sa pohybuje po meste na zaklade dopredu zvolenej stratégie, tie st niekolkych typov (napr. vodi¢
jazdiaci vZdy najkratSou trasou, vodic, ktory sa rozhoduje podl'a momentélnej situacie apod.) Jednym zo
zmyslov projektu je, aby uZivatel’ bol schopny porovnat’ vyhodnost’ jednotlivych stratégii v cestnej sieti,
ktoru postavi.



