Predmétem préace byla Uprava téch Casti systému Windows, které se tykaji dynamickych zmén priority
vlaken a strategie pro pfidélovani ¢asu procesoru. Jsou implementovany nové experimentalni strategie
pro pfidélovani Casu procesoru a porovnany v praxi pomoci nékolika méreni. Dale byly vyhledany,
analyzovany, zdokumentovany a pfipadné upraveny Gasti zdrojovych kodd NTOS, které se zabyvaji
zménou priority vlaken. Nakonec byly vSechny provedené zmény zahrnuty do aplikace komunikujici s
upravenym jadrem tak, aby bylo mozné ménit jeho vlastnosti dynamicky a nebylo tfeba pro otestovani
kaZzdé zmény prekladat nové jadro.



