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Nejvyznamnejsi klady:

Vybomy kompromis mezi realisticnosti a implementovatelnosti simulace.

Tri pfehledne varianty zaznamu zapasu: dlouhy vypis, kratky vypis, graficka simulace.

Nejzavaznejsi nedostatky:

Neni uspesnost ucem jen dusledkem vyberu silnych hracu do zapasu?

Zaver (strana 35) zminuje rozsifujici experimenty s nasazemm natrenovanych umelych
rnanazeru do "ostreho provozu". Tyto experimenty by bylo vhodne popsat jeste v kap. 3,
nikoli az v zaveru.

Graficky vystup nijak nezvyrazriuje, ze nastal gol.

Dalsi poznamky:

Model je implementovan tak, ze vsechny komponenty systemu maj: pfistup ke vsem udajum.
Ktere casti by bylo nutne pfepracovat (a co by se tim zkomplikovalo), aby model verneji
odrazel dostupnost informaci v realnem svete? Napf. sportovni komentator vidijen vnejsf
chovani hrace, zde zfejme vyuziva pfimeho pffstupu k jeho rozhodnutim.

Navrh znamky
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