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Naro¢nost zadaného tématu X
Mira spinéni zadani X
Rozsah prace X
Struktura textové ¢asti prace X
Analyza X
Vyvojova dokumentace X
Uzivatelska dokumentace X
Jazykova a typograficka aroven X
Wﬁvrh a design implementace X
l Kvalita zpracovani softwarové ¢asti X
~ Stabilita aplikace X




Nejvyznamnéjsi klady:

Vyborny kompromis mezi realisti€nosti a implementovatelnosti simulace.

Tt piehledné varianty zdznamu zdpasi: dlouhy vypis, kratky vypis, grafickd simulace.
Nejzavaznéjsi nedostatky:

Nenf tsp€Snost ucenf jen diisledkem vybéru silnych hrach do zdpast?

Zaver (strana 35) zmilluje rozsifujici experimenty s nasazenfm natrénovanych umélych
manaZerd do "ostrého provozu". Tyto experimenty by bylo vhodné popsat je§ts v kap. 3,
nikoli aZ v zévéru.

Graficky vystup nijak nezvyrazfiuje, Ze nastal gél.

Dalsi poznamky:

Model je implementovén tak, Ze vSechny komponenty systému majf p¥istup ke v§em tdajim.
Které C4sti by bylo nutné pfepracovat (a co by se tim zkomplikovalo), aby model veérnéji

odréZel dostupnost informac{ v realném sv&t&? Nap¥. sportovni komentator vidi jen vnéjsi
chovén{ hréce, zde zfejme vyuZiva pimého pHstupu k jeho rozhodnutim.
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Navrh znamky X
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