V predloZenej praci je popisana tvorba jednoduchej hry typu futbalového manazéra. Herné dianie je
simulované programom po dnoch. Ovladanie je pristupné online pomocou webového prehliadaca.
Simulacny program sutazné zapasy simuluje diskrétne a vystupom simulécie je textovy komentar zo
zapasov, ako aj jednoduché dvojrozmerné zobrazenie priebehu zapasu. ManaZéri vysledok zéapasov
ovplyvnuji volbou taktiky a vyberom hracov na jednotlivé zapasy. V projekte je naimplementovana
umela inteligencia pre manazérov, ktori st ovladani pocitacom. Na jej implementéciu boli pouZité dve
metody. Prvou je jednoduchéa horolezecké metdda, druhou metddou su genetické algoritmy. Obe metddy
pocas simulacie dok&Zu svoju volbu taktiky zlepSovat. V zévere prace su vysledky ziskané jednotlivymi
metddami navzajom porovnané.



