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Posudek vedouciho bakalafské prace

Autor, nazev, misto, rok, rozsah prace, vedouci prace:

AUTOR PRACE: TOMAS KILABACKA

NAZEV PRACE: Ceské zemé na prelomu 14. a 15. stoleti v pocitacové hie Kingdome Come: Deliverance. Spolecnost, duchovni
Zivot, architektura, Praha 2020

VEDOUCI PRACE: PhDr. JAN ZDICHYNEC, PH.D.

64 stran vlastntho textu, seznam pramenu a literatury, bohaté obrazové piflohy (zejména print-screeny
z pocitacové hry)

Odevzdano na Katedfe dé¢jin a didaktiky déjepisu Pedagogické fakulty Univerzity Karlovy v kvétnu 2020.

Hodnotici kritéria

spliiuje | spliiuje | splfiuje |nespliuje
z vét8i | z mensi
Casti Casti
Problematika a cil prace jsou zformulovany a odpovidaji X
zadani a nazvu prace.
Metody vyuzité autorem jsou adekvatni vzhledem k cili prace a X
tématu.
Autor se opira o relevantni prameny a literaturu. X
Struktura prace je vyvazena a logicka. X
Zpracovani vykazuje rysy originality a vlastniho pfinosu. X
Prace je prosta gramatickych a stylistickych chyb. X
Prace je psana kultivovanym odbornym jazykem za pouZiti X
spravné terminologie.
Autor spravné cituje. X
Autor nic podstatného neopomenul (obsah, uvod, zavér, X
seznam prament pouzité literatury, anotace v cestiné a cizim
jazyce, rozsah odpovida zadani).

Celkové hodnoceni (slovng)

Toma$ Klabacka si téma své bakalafské prace vybral sim a samostatné je i zformuloval. Po zjisténi, ze téze
pocitacové hre se vénuje jiz studie Elisky Kundrtové, obhdjena na Katedfe déjin a didaktiky déjepisu v minulém
roce, dokazal autor téma modifikovat tak, aby pfinesl néco nového —a domnivam se, ze se mu podatilo skutecné
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vytvofit jinou studii, obohacujici zpracovani tématu o nové aspekty. Navic zduraznuji, ze praci dokazal odevzdat
na konci Sestého semestru studia.

Po formalni strance je prace v pofadku: dobfe je zpracovan poznamkovy aparat, véetné internetovych
odkazi.! Drobné chyby najdeme v anglickém abstraktu (slovosled: ,,also I analyze®, za ,,besides* by méla byt
carka). Autor nepfeklada informaci o historickém regionu Posazavi do anglictiny, pfeklad résumé tedy neni aplné
vérny. Po strance pravopisné, stylistické a jazykové s radosti konstatuji, ze T. Klabacka piSe vcelku gramaticky
v pofadku® a zivé, i kdyZ nékdy ma sklon k upovidanosti. Jeho sloh je misty az piili§ osobni (coz oviem ukazuje,
jak téma autora t&si, i kdyZ se tim stylisticky dostava n¢kdy aZ na hranu odborného textu).” Ze zacitku jsem si
ponékud tézko zvykal, Ze autor oslovuje ¢tenafe ve druhé osobé, ale je to vlastné docela originalni a v poradku.
Slovo ,tématika® piSeme s kratkym —e- (s. 4), tu a tam nalezneme znamky urcitého chvatu pfi zpracovani
zavérecném (kurzivou znacka poznamky pod ¢arou, s. 10), obcas mezera navic, nedoformulovana véta (s. 8: , které
jsou uz podobnéjsim“ misto ,,podobn¢jsi®). U spojeni Assasin’s creed by mél byt jiny apostrof, nékdy zustaly
barevné internetové citace, ne vSude je uvedeno datum stazeni (u steamu).

Struktura prace je logicka a autor argumentuje pfesvédéive. Dobfe hodnoti misto pocitacovych her
v popularni kultufe a popularizaci historie, mozna az pfili§ podrobné jsou informace o jednotlivych pocitacovych
hrach, byt celkovy obraz pak vyvstava dost plasticky. Vyklad o typech her bych mozna pfedsunul pfed piehled
her a vic zdavodnil jejich vybér — muize byt vibec ten vycet uplny? Je otazka, zda revizi obrazu ve hfe jesté
nestrukturovat jinak, mozna jednotlivé aspekty fadit hned za sebou, ale zvoleny zptsob respektuji; je pro ¢tenate
jasny. Prilis podrobny je vyklad o Lucemburcich, ktery pusobi jako umélé natahovani. Smysl ma uz zminka o Karlu
IV. ve hfe, respektive to, jak stoji Vaclav IV. v jeho stinu. Pfi dal$im rozboru tématu by bylo dobré se vice pokusit
nacrtnout atmosféru doby, ktera zda se je ve hfe zobrazena kvalitné. Hraji tam roli n¢jak tfeba pfedchidci Husovi,
atmosféra pfed husitstvim, duchovni Zivot?

Co se historického femesla a metody tyce, podotkl bych, Zze T. Klabacka by mél dukladnéji zhodnotit
dosavadni literaturu k pocitacovym hram. Vycet historickych filmt neni nutny, na druhou stranu tu neni tplny (a
tézko muze byt). Autor vychazi hlavné z internetovych zdroju; asi by bylo vhodné zapracovat do dal$itho vyzkumu
vice tfeba anglické literatury, kterd bude patrné bohatsi nez ta ceska. Artbook je vlastné v tomto piipad¢ také
pramen, tj. nefadil bych jej do sekundarni literatury. Provéfoval autor, nakolik se skutecné vyvojafi hry inspirovali
uvedenymi historickymi dily nebo to byly jen proklamace? Porovnani s historickym poznanim je pomérné dobré,
byt mozna by autor mohl citovat vice historickych praci (prace Roberta Novotného a Roberta Simtnka o $lechté,
regionalni studie z Posazavi). Urcit¢ by mely byt doplnény snad v dalsi fazi prace. Vybeér literatury ptsobi trochu
nahodile, ale je to pochopitelné vzhledem k obtizné situaci, za niz priace vznikala. Ocenuji praci s knihami
provolacimi a dal$imi editovanymi prameny, i kdyz aplné citace pokladam za zbytecné (nebo by se mély vice
vztahnout k samotnému tématu hry). Vyuzivaji autofi hry néjak ty pramenné zminky nebo prosté jen prebiraji
jména? Nemyslim, ze ,,jedni lidé vefili ve vécnost, jini vyznavali lidovou viru® — obvykle se prolinalo, stalo vedle
sebe. Jak mysli autor tvrzeni, Ze na barvé rouch nezalezelo (s. 44)? Bylo by dobré vice vyuzit obrazovou piilohu
(ocenuji, ze autor se vydal pfimo na zobrazovana mistal, kterd jsou vlastné pro autora pramenem; vcetné
architektonickych prvkd), vice ji rozebrat v textu, fotografie by mohly byt kvalitn¢jsi, snad jest¢ dukladnéji
okomentovat, ze hra KCD je opravdu dost vérna.

Piinos textu je pomeérné zivy styl. Autor se ocividné skvéle orientuje v hernim svéte a cenny je pfehled o
vyvoji pocitacovych her. Pfesvédcivé ukazuje technické prednosti hry, detailné analyzuje vybrané aspekty.
Zajimava je myslenka o vzajemném ovliviiovani filma, her a romana (pfipad A. Sapkowského) a vibec o
fungovani popkultury, i jejich socialnich dopadech. Autor si vs$iml i toho, jak hra vznikala, jak se tvarci poucili —
poklada jejich konzultace za dostatecné? Nejzdafilejsi je pasaz vénovana spolecenskym vztahum, ale mozna zac¢ina
piili§ zesiroka (vlastné uz vztahy starovékymi). T. Klabacka si v§ima, ze autofi hry opomiji kulturu. Schopnost
samostatného historického uvazovani prokazuje ¢ast srovnavajici hru s jinymi hrami pocitacovymi, byt’ zde se nemohu
ubranit dojmu, ze je vjbér ponckud ucelovy — je tieba jej prohloubit. Zajimava myslenka je 1 o pozornosti vénované
globaln¢ antickym tématim oproti sttedovekym, i kdyz se domnivam, ze zajem o stfedovek v poslednich letech
stoupa. Zaver bakalatské prace je dobry, ale vice bych tu ¢ekal, ze autor shrne tu historickou realisticnost. Prave

1 Ve zkracenych citacich staci uvadét inicily kfestnich jmen autort. Pro¢ nejsou citovany v poznamce BP z Olomouce a Brna a naopak
je citovana prace Kundrtové?

2 Jen vyjimecna je hrubka na s. 10: ,,koupili miliony*, s. 19: ,,vjvoj nebude tak dlouhy“ misto ,,nebude tak dlouho trvat®; s. 29 — ¢arka
navic za ,,cechu®, s. 43: ,,epochou pfeplnénou virou®.

3 Napt. ,,a¢ mam tento film docela rad, nemohu odpustit ...“ na s. 5, tamtéz: ,,mame tady*.
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v rozvinutf didaktického potencialu vidim dalsi moznost v tématu pokracovat (1logicky v souvislosti se zaméfenim
katedry), seznam zdroju je také celkem presvédcivy, kvalitni obrazova pifloha — mozna vic analyzovat v textu —
veelku ale pfesvédci o realisticnosti hry. I dosti konzervativni ¢lovék jako ja ma prosté po pfecteni Klabackovy
prace chut’ si tu hru zahrat.

Podnéty k obhajobé:
Stihnul se autor podivat na praci Solanského, muze se vaci ni vymezit, pfinasi jiny pohled nez on? Jak by svij
piistup srovnal s pfistupem Kundrtové?

Dobra je pasaz o hrach jako socialnim fenoménu — nasel by autor néjaké sociologické tituly? — takto ptisobi
lehce, ale mozna ponékud ,,esejovité™

Konzultovali autofi hru s historiky dostate¢né?

Naznadil bych paralelu s historickym romanem — je Gplné bézné a v zanru historického romanu naprosto
legitimni, Ze si autofi domysleji postavy.

Mysli si, ze by byla smysluplna analyza dopadu hry na socialnich sitich?

Nakolik se ve hfe uplatfiuje osobnost Vaclava IV., nebo je ta doba vlastné jen kulisa?

Shrnuti:

Prace rozsahem, strukturou, badatelskou otazkou i zpracovanim splfiuje pozadavky kladené na bakalarskou praci.
Za nejvets] klad této prace povazuji svezi jazyk, originalni vhled do pocitacového svéta, spolehlivou orientaci
v ném, vaiman{ pusobeni raznych médii. Prace je pfedevsim o nasich obrazech historie, co my z historie chceme
vyuzit. Tésim se na pfipadné aplikace didaktické u této prace, které autor mohl jen naznacit. Pfes nékteré vytky
praci doporucuji k obhajobé.

8. cervna 2020

Podpis vedouctho prace PhDr. Jan Zdichynec, Ph.D.



