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Posudek oponenta bakalaiské prace

Autor, nazev, misto, rok, rozsah prace, vedouci prace:

Tomas Klabacka, Ceské zemé na prelomu 14. a 15. stoleti v pocitacové hie Kingdome Come:
Deliverance. Spolecnost, duchovni Zivot, architektura, Univerzita Karlova, Pedagogicka fakulta,
Katedra dé&jin a didaktiky d&jepisu, Praha 2020, 65 stran textu, celkové 83 stran véetné obrazovych
piiloh (z¢asti ¢islovanych), vedouci prace PhDr. Jan Zdichynec, Ph.D.

Hodnotici Kritéria

splituje | spliiuje | spliiuje | nespliuje
Z vétsi | z mensSi
casti casti
Problematika a cil prace jsou zformulovany a odpovidaji zadani X
a nazvu prace.
Metody vyuzité autorem jsou adekvatni vzhledem k cili prace a X
tématu.
Autor se opira o relevantni prameny a literaturu. X
Struktura prace je vyvazena a logicka. X
Zpracovani vykazuje rysy originality a vlastniho pFrinosu. X
Prace je prosta gramatickych a stylistickych chyb. X
Prace je psana kultivovanym odbornym jazykem za pouZiti X
spravné terminologie.
Autor spravné cituje. X
Autor nic podstatného neopomenul (obsah, Givod, zavér, seznam X
pramenti pouzité literatury, anotace v CeStin€ a cizim jazyce,
rozsah odpovida zadani).
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Celkové hodnoceni (slovné)

Autor si zvolil v souc¢asné dob¢é velmi zivé a potencialné z pedagogického hlediska
piinosné téma. Svédci o tom i skuteénost, ze v kratké dob¢ jde jiz o druhou bakalaiskou praci
vénovanou na KDDD pocitacové hie ,,Kingdom Come: Deliverance*. Dulezité je proto
explicitni uzs$i vymezeni tématu ,,spolecnost, duchovni zivot a architektura“ a tim jeho jasné
odliSeni od starsi prace Elisky Kundrtové. Zobrazeni stanovenych tii okruht ve hie se Tomas
Klabacka snazi porovnat s historickou realitou, coz je predpokladem posouzeni jejiho
ptipadného ,,vzdélavaciho potencialu®. Celkoveé dochazi k zaveru, ze KCD patii v kontextu
obdobnych her zanru RPG ke zdatilej$im, s ¢imz ramcoveé souhlasim.

Jadrem prace je rozsahla Sesté kapitola vénovana ,,analyze historickych fakt zobrazenych
ve hie® (str. 28-52). Obecné mi ovSem V této, z mého pohledu kliové casti textu schazi
podstatné vice kritickych postiehti. Nevyuzitym prostorem pro rozvinuti hlubsi kritické
analyzy tak ziistalo napiiklad zobrazeni Sazavského klastera, mimo jiné s ahistoricky v patie
konventu umisténym obiim skriptoriem (volna inspirace filmem Jméno rtze?) ¢is
architektonickymi prvky nepftili§ logicky a nepfili§ funkéné piejatymi z prazského Anezského
klastera (¢ast kvadratury). Zejména interiéry se v KCD n¢kdy podfizujici ,,hratelnosti* a
»zietelnosti®, coz by mohlo dalSim cilem kritického zhodnoceni (v Sdzavském klastete jde
napt. o komunikaé¢ni koridory, feSeni oken etc.).

Text je psan zivym a jisté nadSeni prozrazujicim stylem. Obrazova ptiloha, ktera je u takto
zamétené prace nezbytnd, se vesmes zameiuje na komparaci herniho prostredi a fotografii
soucasného stavu objektd. Vhodné by ji mohla doplnit a prohloubit napt. z literatury pievzata
mapova a planova dokumentace, piipadn¢ hmotové rekonstrukce.

Ptes nékteré vySe uvedené vyhrady predlozeny text nepochybné splituje pozadavky na
bakalatskou praci. Praci Tomase Klabacky jsem si piecetl s chuti a rad ji doporucuji
k obhajobg.

Dotaz: Zahrani¢ni kritiky zkoumané hry se pozastavovaly zejména nad pasivni roli Zen a
chybé&jicim zastoupeni rasovych minorit. Lze pozadavek na historickou vérnost zobrazeni
minulosti n¢jakym zptisobem sloudit s pozadavkem, aby hra méla nejen vzdélavaci, ale téz
takto chapanou vychovnou funkci?

Datum 8. ¢ervna 2020 Podpis oponenta bakalaiské prace



