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ABSTRAKT

Tato prace se zabyva pocitatovou videohrou Kingdom Come: Deliverance. Jednd se o
videohru ceského piivodu. V teoretické Casti se budu obecné vénovat popularizaci historie,
fenoménu pocitacovych her, jejich rizné typy a vyvoj v ceském prostiedi. Kone¢né rozeberu
déjinné pozadi hry, tj. obdobi vlady Lucemburki a zejména Vaclava IV. V té praktické se
zametfim na to, jestli jsou redlie zde zobrazované ve shod¢ s historickym poznanim. Zkoumat
budu pievazné dobovou architekturu, spolecenskou hierarchii, mezilidské vztahy a duchovni
zivot, tedy opravdu jen Cast toho, co tato hra nabizi. Pro rozbor vSech stranek zobrazeni
minulosti by totiZ tato prace musela mit mnohem vétsi rozsah. Navic o nékterych aspektech z
této hry jiz ve své bakalatské praci pojednavala Eliska Kundrtovd. Ta se zamétila na

realisti¢nost odévi, zbroji a zbrani.

Cilem mé prace je zjistit, zda zobrazeni téchto tematickych okruhti ve hie odpovida historické
realité¢ Upln€, CasteCné €1 naopak vibec ne. Slovy tvlrci se totiz jedna o podrobnou
rekonstrukci Cech, jedné ze zemi Ceské koruny, konkrétné historického mikroregionu
Posazavi, z poC. 15. stoleti a mym timyslem je prozkoumat, nakolik je to pravda. Vysledkem
prace by méla byt jakasi analyza, ktera by lidem fikala, co ve hfe mohou povazovat za
redlnou historickou skutecnost a co je naproti tomu trochu piikraslené. Také by mél muj
rozbor naznacit, zda se da stfedoveéké prostiedi nebo i sttedovéka atmosféra presvédCive
zobrazit pravé prostfednictvim pocitaCovych her, které jsou dnes ¢im dal tim oblibengjsi, a

toto zobrazeni zprostiedkovat Sir§Sim publiku, zejména studentiim a zakim.
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ABSTRACT

This thesis deals with the video game Kingdom Come: Deliverance. It’s video game of Czech
origin. In the theoretical part I will generally focus on popularization of history, phenomenon
of video games, their various types and development in Czech environment. Also I analyze
historical background of the game which is the reigning period of the Luxembourgs and more
precisely the reign of Wenceslas IV. In the practical one I will focus on facts in game, if they
are presented in a way which corresponds to a historical knowledge. I will mainly examine
period architecture, social hierarchy, interpersonal relations and spiritual life, while this is
only a part of what this game has to offer, for analyzing everything in KCD this thesis would
make it much larger. Besides some aspects of this game are already discussed in bachelor

thesis by Eliska Kundrtova. She focused on realism of clothing, armor and weapons.

The objective of my thesis is to find, if these aspects portrayed in the game correspond to
historical reality perfectly, partially or not at all. The authors said that it is a detailed
reconstruction of the Bohemia, the central part of the Lands of the Bohemian Crown, from
the beginning of the 15th century and I want find how much it is true. The result of this
thesis should be some kind of handbook that tells what the real historical facts is in the game
and what is a little embellished. My analysis should also indicate if PC games, which are
today more and more popular, can convincingly display medieval environment or even

medieval atmosphere and if this portray can be pass to wider public especially to students.

KEYWORDS

popularization of history; video games on historical topics; historical accuracy; Late Middle
Ages; Bohemia in the 14™ and 15 century; medieval architecture; nobility; church;

Kingdome Come: Deliverance; the Sazava river region
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1 Uvod

Duivodii, pro¢ jsem si zvolil za své téma bakalarské prace prave rozbor této pocitacové
hry, je nékolik. Tak za prvé, nikdy pfedtim v minulosti nevznikla ve svété a ani u nas zadna
hra takového rozsahu, ktera by Sla na trh s nalepkou historické vérohodnosti. Videohernim
tviircim a spole¢nostem po celém svété takovy podnik jednoduse neptipadal atraktivni a
nelze se jim vlastné ani divit. Existuji stovky vice ¢i méné ,.historickych* videoher s fantasy
prvky, a ptesto se tento herni zanr dobfe prodava i nadale. Kdo by na sebe tedy dobrovolné
bral to riziko, zacit s upln€ novym, nezndmym a hlavné s drahym projektem, kdyz neni Zadna
jistota, ze hru budou hrac¢i kupovat? A prece se o to jedno malé, nezavislé herni studio
pokusilo a s velkou radosti miizu tici, ze byli GspéSni. Svétlo svéta tak spattila hra s nazvem
Kingdom Come: Deliverance.

Za druhé, tak jako mezi mé zajmy patii historie, tak tam patii i poc¢itaCové hry. A tim
nemyslim pouze jejich hrani, ale mam pocit, Ze mam snad i né¢jaky obecny ptehled o hernim
prumyslu. Nemohl jsem tedy jinak, nez tyto dva ,,svéty* mého z4jmu propojit. Celou hru
jsem také sam odehral, takze mam pii psani této prace i tuto, bezesporu cennou, zkuSenost.
Vyslednym produktem by méla byt bakalaiska prace vénujici se historické vérohodnosti jiz
zminéné hry.

Zaroven tuSim, jak moc obtizné musi byt, prorazit v hernim primyslu s né¢im novym,
co dosud nikdo jiny nezkusil. Navic se studiem Warhorse, které vzniklo relativné nedavno,
vroce 2011 a jako takové neméla na svém kont¢ ani jedinou jiz vytvoienou videohru. Tim
padem si hraci a ani vydavatelé dané studio nemohou spojit s zddnym jiz vydanym hernim
titulem. Jakykoliv projekt takového studia se tak pro investory stdva znacné riskantnim a jen
jejich prvni vydany produkt rozhodne o tom, jestli jako studio zaniknou nebo budou
pokracovat ve své Cinnosti. Proto bych také rad zkusil popsat a ¢tenafi priblizit nelehkou
cestu, kterou museli autoti Kingdom Come projit za svym vytyCenym cilem.

Nakonec nemohu nezminit i to, Ze tato hra je ceského plivodu, a tim se pro mé stava
mnohem ptitazlivéjsi, nez kdyby vznikla v nékterém z mnoha zahrani¢nich vyvojaiskych
studii. Navic se odehrava v dobé¢, ktera podle mého nazoru neni tolik znama ani u nas, natoz
ve svete. Udalosti z roku 1403, o nichz hra vypravi, byly totiZz dulezité pouze pro ¢ast stiedni
Evropy. Myslim si, Ze vice ve svété znamy jsou pozd&jsi husitské valky nez doba, v nichz

tkvi jejich kofeny.



1.1  Vymezeni problematiky a metoda zkoumani

Cilem mé prace tedy bude zjistit, jestli vilbec a pripadné nakolik se dd videohra
Kingdom Come: Deliverance' povazovat za historicky vérohodnou. K tomuto ukolu mi,
krom¢ mé skromné kompetence historika, dopomiize predevsim odborna literatura, s jejiz
pomoci budu porovnavat, zda jsou redlie vyobrazené ve hie shodné s tim, jak tyto realie ze
stejného obdobi popisuji ostatni zdroje. Okruhy, kterymi se budu zabyvat, jsou spoleCenska
hierarchie, mezilidské vztahy, klasterni a S$ifeji duchovni zivot a dobova architektura
vyobrazena ve videohte.

Coby hra¢ tedy budu co nejdetailnéji prochazet hernim svétem KCD a vyhledéavat
situace, které se budou n¢jakym zpisobem tykat vySe zminénych okruhti. Tyto ,pfipady*
poté budu vyhodnocovat a srovnavat, a to bud rovnou na misté, nebo az dodatecn¢,
v zavislosti na tom, jestli mi to situace, odehravajici se zrovna ve hie, umozni. = Metodami
mé prace tedy budou: analyza hry a analyza a reSerSe odborné literatury, jejich nasledné
porovnani (ovefeni faktl ze hry) a nakonec finalni sumarizace.

Vyslednym produktem pak bude vyklad, ktery na ivod bude popisovat vybrané realie
tak, jak jsou uvadény a zobrazeny ve hie. Na tento uvod navaze dal$i pojednani o tom,
nakolik se tviircim podatilo vyrovnat se s historickou vérohodnosti v danych tématech, co se
jim povedlo a naopak, co neni zalozeno na historickém podkladu, nybrz se jedna o pouhou

fikci autort hry.

1.2  Zhodnoceni obecné literatury k popularizaci historie a poc¢itatovym hram

Dle mého jsou pocitacové hry dodnes poiad dosti neprobadanym svétem, alespon
v Ceském prostiedi. Jisté, par praci na toto téma sice vzniklo, to nemohu popfiit, ovsem
myslim si, Ze se problematika pocitaCovych her spiSe piesunula na stranky déjepisnych
casopist, do jejich vice ¢i méné¢ odbornych ¢lankd. Mohu jmenovat naptiklad popularné
historickou revue Déjiny a soucasnost, v jejichz Cislech se jiz nékolikrat objevila i1 témata a
¢lanky vénujici se KCD.

Z knih zabyvajicich se vérohodnosti i pocitaovych her mohu uvést publikaci od
histori¢ky uméni Mileny Bartlové a kolektivu: Pop History.” Dale mohu upozornit na knihu
Antika? Zajdéte do kina, prectéte roman...”, jiz vydala Jana Kepartova a kolektiv. Zejména

musim zminit kapitoly TomaSe Mikesky vénujici se pocitacovym hram. Téma vérohodnosti

! Déle uz jen jako KCD.

> BARTLOVA, Milena, ed. Pop History: o historické vérohodnosti romanii, filmii, komiksit a pocitacovych her.
Praha: NLN, 2003. Kniznice D¢jin a soucasnosti

> KEPARTOVA, Jana, ed. Antika?: zajdéte do kina, prectéte romdn--. Praha: NLN, 2006. Kniznice D&jin a
soucasnosti.



zobrazovani historie se dnes stavd ¢im dal vice oblibenym, to mizeme vidét jak v novych
historickych filmech, tak i v popularni literatufe. Co se vSak tyCe videoher, ty byly zatim

v tomto sméru dosti pozapomenuty.

Ovsem vys$e uvedené knihy pfistupuji k danému problému v obecné roving. Zadné
velké dilo, které by se tykalo jen a pouze KCD, dosud zatim nevzniklo. A neni se ani ¢emu
divit, hra je stale jesté relativné ,,mladd,” vySla 13. unora 2018. Pfesto mohu uvést alespon
par piikladd zpracovani tohoto tématu.

Na prvnim misté je tieba zminit bakalaiskou praci Elisky Kundrtové.* Jeji prace se
vSak zaméfila pfevazné na historickou vérohodnost zbrani, zbroji a Satti vyobrazenych ve hie
a nejedna se tak o zpracovani hry jako celku. Bakalarskych praci, které se zabyvaji
pocitatovymi hrami a ted’ samoziejmé 1 hrou KCD neni mdlo, jsou to ale spiSe dil¢i studie.
Na Palackého univerzit¢ v Olomouci vznikla prace s nazvem Prezentace stiredoveku
v pocitacove hie Kingdom Come: Deliverance od Ondieje Solanského, zabyva se historickym
pozadim hry a moznostmi vyuziti KCD v didaktice dé&jepisu. O existenci této prace jsem se
dozveédeél kratce pred odevzdanim, a tak jsem z ni neCerpal a ani na ni neodkazoval. Na
Masarykove univerzit€¢ v Brn€ vznikly tyto bakalaiské prace: Komparativni analyza hernich
principii her The Witcher 3: Wild Hunt a Kingdom Come: Deliverance od Terezy Rasilovové,
kterd popisuje a porovnava herni principy téchto dvou titulti, ¢i Pocitacové hry jako naplin
volného casu od Barbory Chaloupkové, jejiz prace se zabyva edukativnim vyuzitim
videoher.’

Druhym piikladem je artbook,” ten se sklada z velkého mnoZstvi riznych nadrtka,
koncepttli, screenshotli, kratkych popistt vSeho mozného co se ve hie objevilo, a k tomu
vSemu i1 komentari samotnych autorti. Nejedna se sice o odborné dilo, ale za to krasné Ctenari
zprostiedkovava vyvoj vzniku herniho svéta této hry. Artbook s ndzvem The Art of Kingdom
Come: Deliverance’ vznikl ve spolupraci vyvojaiského studia Warhorse Studios a Geského
internetového obchodu s herni tématikou Xzone. I piesto, ze je nézev tohoto titulu
v anglickém jazyce, nenechte se zmadst, artbook samotny je kompletné v Cestiné. Herni
artbooky se dnes vydavaji ke kazdému vétSimu a zndméjSimu titulu, pticemz cili predev§im

na hrace pocitacovych her.

* KUNDRTOVA, Eliska. Pocitacova hra ,,Kingdom Come: Deliverance “ z pohledu historické védy. Bakalarska
prace PedF UK, 2019.

> Bibliografické tidaje viech zminénych bakalaiskych praci jsou uvedeny v seznamu literatury.

® Jedn4 se o knihu, ktera zachycujice zakulisi vyvoje hry.

"VAVRA, Dan, Mikula§ PODPROCKY, Jakub GUMAN a Joanna NOWAK. The art of Kingdom Come:
Deliverance. Louny: Xzone, 2019.



2 Popularizace historie

Co to vlastné znamena zpopularizovat néjakou védu, n¢jaké védecké poznani? Jde o
to ptiblizit ji schiidnou cestou co nejvetsimu poctu Siroké vetejnosti. Podle mého soudu jde
tedy o jakési priblizeni védy a Sifeni informaci o riiznych tématech laikiim, tedy lidem, ktefi
v tom a onom oboru nejsou odborniky.

Popularni déjepisnd dila a témata na nds dnes pusobi z kazdé strany. Vidime je
v kinech ¢i v divadlech, v televizi ¢i na DVD anebo o nich ¢teme v knihach ¢i v Casopisech.
Vsechny tyto produkty nam, ale ptredevSim také lidem neznalym, utvateji historické
predstavy.® Jak uvadi Kepartova: Nékteré uddlosti, fakta, predstavy ndm thvi v paméti pravé
Jjen diky shlédnutému filmu, hie, piectené knize.” Myslim si, Ze na vétsiné popularnich dél se
da najit néco, co je opravdu historicky realistické, je ovSem potieba byt opatrny a tyto fakta si
dohledat a uptesnit. Chceme a musime posilovat vzajemné porozuméni védy a verejnosti, aniz
bychom viak pritom slevovali z odborné zdvaznosti svych myslenek a textii."

Drtive byly hlavnimi nositeli popularizace predev§im historické romany, komiksy a
divadelni hry. Dnes uz to vSak jsou i filmy velkych koprodukci, seridly nebo pravé
pocitacové hry. Dnesni déti uz totiz tolik nectou, zato ale maji vétSi moznost dostat se

k fakttim prostiednictvim obrazovek.

Pfesunu se nyni k historii zobrazované ve filmech. Vzdycky mi ptipadalo, ze velci
svetovi filmari davaji prednost spiSe zprostiedkovani déjinnych udalosti z obdobi antiky nebo
z 20. stoleti a stfedovek, Ze je dosti opomijenym a nevyuzitym tématem. Divodi pro¢ tomu
tak je, miZe byt vice. Tak napt. kultura ve starovékém Recku nebo Rimu byla uréitd na
mnohem vyss$i urovni nez o tisic let pozdéji, a tak se nelze divit, ze je pro filmaie tato doba
zkratka mnohem pfitazlivéj$i. Antika je navic obdobi, které se vyhradné¢ nevztahuje jen
k jedné zemi, nybrz probihala po vétSiné uzemi Evropy. Stiedoveék se naproti tomu nese
v duchu narodnich statl, a tak se d4 ocekdvat, Ze rizné narody a staty budou tvofit hlavné
snimky, pojednavajici o jejich d&jinach. To ndm muze potvrdit napt. Cesky filmovy rezisér O.
Vévra a jeho husitska trilogie (Jan Hus, Jan Zizka, Proti viem). Nemohu s jistotou Fici, Ze to
takhle filmati skutecné vnimaji, ale pfipadd mi to jako pravdépodobné divody. Mezi filmy
s antickou tématikou patfi napt. americké snimky T7roja (Wolfgang Petersen, 2001),
Alexander Veliky (Oliver Stone, 2004) ¢i Gladiator (Ridley Scott, 2000). Ve vSech téchto

¥ KEPARTOVA, Jana, ed. Antika?: zajdete do kina, prectéte roman--, s. 6.
? Tamtéz.
' BARTLOVA, Milena, ed. Pop History, s. 7.



ptipadech se jednd o filmy velkych mezinarodnich koprodukci se spoustou hollywoodskych
hvézd (Brad Pitt, Colin Farrell ¢i Russell Crowe). Zatimco autofi prvnich dvou uvedenych se
snazi divakovi zprostiedkovat skute¢nou déjinnou udélost, ptibe¢h Gladidatora je vymysleny,
a¢ ma néjakou tu historickou ,kostru.“ Nebudu se tady rozepisovat o tom, co se ve kterém
filmu povedlo a co ne," to neni pfedmétem mé prace. Nejsou to viak jen velké filmové
spole¢nosti, které ndm obstaravaji ,,vylety” do antiky, ale také tvlrci seridli. Spartacus
s podtitulem Krev a pisek (Rick Jacobson a dal§i, 2010), vypravi po svém piib&¢h
nejznaméjSiho gladiatora vSech dob Spartaka. Kazda epizoda obsahuje hodné nésili a
sexualniho obsahu, mozna 1 proto se seridl stal tak popularnim a fanousci se dockali dalSich
tff fad.”

Podobny osud maji 1 témata z 20. stoleti, napt. obdobi druhé svétova valka. Snimky,
které o ni vypraveji, jsou napt. Schindleriiv seznam (Steven Spielberg, 1993), Zachrarite
vojina Ryana (Steven Spielberg, 1998) ¢i Nepritel pred branami (Jean-Jacques Annaud,
2001). A znovu tyto udalosti nejsou pouze doménou filmu, ale 1 seridlii a tady nemiizu jinak
nez zminit Bratrstvo neohrozenych (Richard Loncraine a dalsi, 2001).

Co se tyce sttedoveékych snimkti, mame tady film Statecné srdce (Mel Gibson, 1995),
jenz nam piiblizuje zivot skotského narodniho hrdiny Williama Wallace a Kralovstvi nebeské
(Ridley Scott, 2005), ktery se odehrava béhem kiizovych vyprav do Svaté zemé¢ (a¢ mam
tento snimek docela rad, nemizu tvircim odpustit, ze 20 000 saracénskou armadu, kterd
redln¢ bojovala v bitvé u Hattinu, ve filmu desetkrat ,,nafoukli*). Na dlouhou dobu byly tohle
jediné dva kvalitn€jsi filmy se stfedovékou tematikou. V posledni dob¢ to vSak vypada, ze uz
to neni tak UpIn€ pravda. Americka televizni firma Netflix nas nedavno zasobila hned dvéma
svymi tituly: Kral psanec (David Mackenzie, 2018) volné navazuje na Statecné srdce a
piinasi pohled na bojovnika za nezavislost Skotska a pozd¢jsiho skotského krale Roberta
Bruce a Kral (David Michod, 2019), ktery nds zavadi do doby o néco pozdé¢jsi a vypravi o
anglickém krali Jindfichovi V. Nesmime vSak zapomenout ani na Cesky pfispévek, vyse jsem
Jiz uvadeél husitskou trilogii Otakara Vavry, a v dnes$ni dobé se také netrpélivé ocekava film
reziséra Petra Jakla s ndzvem Jan Zizka,"” ktery by m&l mit premiéru v roce 2021. Jedna se o

doposud nejdrazsi film ¢eské kinematografie a je plny slavnych hereckych hvézd, jako jsou:

" Pro ty, které by vice zajimala problematika filmu Gladiator, mizu jen doporu¢it: SKOPEK, Robert. Morituri
salutem dicunt. V: Antika?: zajdéte do kina, prectéte roman... .

12 Viz https://www.csfd.cz/film/5520-spartakus/prehled/ [24.3.2020].

1 Ve svétovych kinech bude film uveden pod nazvem Medieval (Sttedovék). Z:
https://www.csfd.cz/film/372834-jan-zizka/prehled/ [24.3.2020].
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Angli¢an Michael Caine, Ameri¢an Ben Foster ¢i Némec Til Schweiger."

Pocitatové hry podle mého v mnohém sdili osud s filmy. A tim madm na mysli, Ze i
tady je stiedovék jakoby odsunut stranou. Abych to upfesnil, mdm na mysli pouze
,sttedoveéke™ hry, které neobsahuji fantasy prvky (za svoje vice nez 10 leté hrani her mizu
fict, Ze napul sttedovekych, naptil fantasy titulii totiz existuje velika spousta).

Série Call of Duty (Volani povinnosti) ¢i Medal of Honor"” (Medaile cti) nAm davaji
veelku obstojny pohled na evropska a asijskd bojisté druhé svétové valky. A takovych
podobné zamétenych her z obdobi 20. stoleti je opravdu hodné.

Pro antickou tematiku jsou typict&jsi budovatelské strategie.'® Pharaoh (1999) a
Cleopatra (2000), jak uz z nazvu vyplyva, hrae zavedou do starovékého Egypta. Naproti
tomu herni série s ndzvem Ceasar naopak predstavuje dobu antického Rima. Ale abych také
jmenoval néco novéjSiho, uvedu posledni dil série Assassin‘s Creed (RPG) s podtitulem
Odyssey, ktery se odehrava v antickém Recku béhem peloponéskych valek.

Ze znamgéjSich her se stiedoveékou tematikou mé napada pouze druhy dil Age of
1 Kingdom Come: Deliverance, ktery byl uspéSny a doufam, ze bude mit 1 dal$i pokracovani.
Jeji analyza tvofi jadro této prace.

Uspéch KCD mozna dopomohl ,,popostréit mnoho mezinarodnich studii k vyvoji

novych historicky a hlavné realistickych her se sttedovékou tématikou.

Domnivam se, ze at’ uz si to uvédomujeme ¢i ne, mnoho nasich dne$nich zvyklosti a
tradic, vlastn€ i toho, jakym zptisobem pfistupujeme k cizim narodiim, méa kofeny v nasi
historii. Nemyslim si, Zze bychom tedy m¢li vliv historie podcefiovat a povazuji jen za
spravné, abychom alesponi o svych déjinach méli néjaké ty znalosti. Vzdyt spousta lidé se
dnes ohani tim, co je pro nas tradini a co naopak ne, avSak otazkou je, jestli skutecné vi, jak
to vnas$i minulosti pfesné¢ bylo. A pravé popularni dila by mohla pomoci, aby se tyto
informace, o nasi minulosti, §ifily i do povédomi laické vetejnosti. Navic ndm pfece historie
podéva svédectvi o tom, co bylo, a to nejen o tom dobrém, ale i o tom Spatném, co byl ¢lovek
schopen vymyslet a udé€lat. Staci se ohlédnout zpatky do minulého stoleti, ve kterém se udalo
hodné udalosti proti lidskosti. A obavam se, Ze pokud se o nich nebude mluvit, pokud se
nebude poukazovat na to, co na nich bylo hrozné a pokud se tyto hrizné véci vytrati

z povédomi vefejnosti, mize se diive nebo pozdéji stat, ze se budou opakovat.

4 Viz https://www.csfd.cz/film/372834-jan-zizka/prehled/ [24.3.2020].
!> Obé série jsou zanru FPS. Viz kapitola zabyvajici se hernimi Zanry.
16 Viz tamtéz.
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3 Stru¢ny nahled do historie a svéta her

I pfesto, ze hlavnim pfedmétem mé prace neni historie svéta pocitacovych her,
povazuji za spravné se alespon na par strankdch tomuto tématu vénovat. Kratce a velmi
struéné bych tedy v nasledujici kapitole chtél popsat pfinejmensim nékteré ikonické herni
tituly, svétové ale i nase. To ovSem zahrnuju, Ze ne vSechny tyto uvedené hry se budou
odehravat ve stfedovéku anebo budou alespon reflektovat jinou historickou epochu. Dale
bych také clovéku, neznamému otazce pocitacovych her, rad ptiblizil zékladni ¢lenéni
videoher, nazvéme to tfeba jakousi herni ,terminologii.“ K rtiznym hernim zanrim budu
taktéz jako priklady uvadét konkrétni vydané tituly her. Ty se vSak také ve vétSiné pripada
nebudou dobou, ve které jsou piibéhoveé zasazené, shodovat s obdobim hry KCD, tedy
s dobou stfedoveékou. Dobou sttedovékou mam na mysli pfiblizné¢ obdobi od 6. do 15. stoleti.

Nejprve bych rad zacal definici toho, co je to vlastnd pocitatova hra. Uplng
nejjednoduseji feceno, je to videohra, ktera je hrana na pocitaci za €elem zabavy hrace, jenz
ji hraje. Hrani her neni jen doménou stolnich pocitaci, ale hrat je miiZete 1 na konzolich jako
jsou napt. Xbox nebo Playstation. VétSina vyvojatskych studii tak v dneSni dobé podporuje,
aby jejich produkt byl dostupny ke hrani na co nejvétSim poctu pfistrojii, a tim padem se tak
dostal k co nejvétSsimu poctu potenciondlnich hract. K tomuto pfistupu vSak existuje i
protipol, a tak nékteré z her dnes vychazeji exkluzivné pouze pro urcitou konzoli. Nastésti
pro hrace je takovych her na trhu jen minimum.

Ranou historii tvotfeni her se zde zabyvat nebudu, nejen ze by to zabralo moc stran
této prace, ale navic se dnesni herni tituly svym ,predkiim* podobaji jen opravdu malo.
Neodpustim si snad jen zminku, Ze pocatky tvofeni videoher mizeme vysledovat jiz v
padesatych letech 20. stoleti. '’

Prvni GspéSnou hru viibec si na své konto pfipsala americka firma Azari. Jednalo se o
titul s ndzvem Pong a vydéna byla roku 1972. Pfistroj hry pfipominal hraci automat a jako
takovy byl zfejmé urcen pro zdbavu do barl a podobnych zatizeni. Jeden zapas Pongu ve své
dobé stala ctvrtak (25 centdl) a byla pro dva hrae. Jeji princip spocival v tom, Ze jste se
s pomoci pohybovatelné ploSiny snazili odrazit virtudlni micek na izemi protihrace tak, aby ji
on nestihl se svou ploSinou odrazit nazpatek k vam a ztratil tak bod. Jednalo se vlastné o
interaktivni partii tenisu. Pong se stal ithned velmi Gspé€Snym produktem a o tfi roky pozdéji

byla vytvofena jeho domaci verze, kterou jste si mohli ptipojit k vaSemu televizoru a hrat ji

' The history of video games © 2019 Swiss National Museum [online]. [cit.25.3.2020] Dostupné z:
https://www.blog.nationalmuseum.ch/en/2020/01/the-history-of-video-games/.



z pohodli domova.'®

Nyni se presunu o 20 let dopfedu a dostanu se ke hram, které jsou uz podobnéjSim
tém dneS$nim, modernéjSim a spousta souc¢asnych hraci je zna pifimo nebo zna alespon jejich
pokraCovani. Zminim vsak alesponi to, Ze se vznikem domaci verze hry Pong, a se vznikem
levnéjSich, ale hlavné vykonngjSich domacich pocitac¢ii a jinych hernich konzoli, se hry
presouvaji do domaciho prostiedi. Hry se stavaji ¢im dal lépe hratelnymi, po grafické strance
p&kn&j$imi a obsahuji dokonce i vice hernich objektd a postav.'® Také prib&hy za&inaji byt
sloZitéjsi, uz to neni pouze partie tenisu. V tomhle obdobi, konkrétn€ na za¢atku osmdesatych

let, spatfila svétlo svéta herni postavicka, ktera je 1 dodnes stale popularni a tou je instalatér

Mario. >’

3.1  Rozkvét videoher od devadesatych let

S ptichodem devadesatych let 20. stoleti miZeme sledovat narist vydanych hernich
titulti a tento trend od této doby stale sili. Nebudu se tu dlouze rozepisovat o kazdé zajimaveé
hie, kterda do dnesni doby vysla, to by ani nebylo mozné. Ale alespon pro piedstavu zde
uvedu par titulli, které dle mého pfinesly do hrani her néco nového, a tim byly néjakym
zpusobem ikoniCtéjSi nez ty ostatni, 1 tak ale ani zdaleka nevyjmenuji vSechny, jez by si
zminku zaslouzily. Pti psani obsahti téchto her jsem kromé svych zkuSenosti a znalosti také
vychézel z informaci, které jsou k nim uvedeny na internetovém obchodu s hrami STEAM.*!

V roce 1992 se hraci mohli ,,prevtélit™ do role B. J. Blazkowicze, amerického agenta
ve hie Wolfenstein 3D. Jednd se o hru amerického studia id Software. Piibéh spocival
v odhaleni a nasledném zastaveni tajného projektu Tieti fiSe, ktery mél za kol vytvorit
,dokonalou armadu®. Splnéni vaseho cile se vSak budou snaZzit zabranit némecti vojaci, ty
budete muset eliminovat nékterou ze zbrani, které mate k dispozici. Hra se nesnazi drzet
historickych faktii (abyste dokoncili hru, budete muset dokonce zabit 1 samotného Adolfa
Hitlera®), pfesto ale svastiky, Zelezné kiize a obrazy Vidce visicich na sténach alespoii
trochu dokresluji atmosféru nacistického prostfedi. Historie zde ovSem slouzi pouze jako

kulisa, avSak umoznuje autorim popustit uzdu své fantazie, mySlenka toho, Ze nacisticti

'8 Atari PONG — Game Console — Computing History. Computind History — The UK Computer Museum —
Cambridge [online]. [cit. 12.3.2020] Dostupné z: http://www.computinghistory.org.uk/det/4007/Atari-PONG/.
' The history of video games © 2019 Swiss National Museum [online]. [cit.25.3.2020] Dostupné z:
glottps ://www.blog.nationalmuseum.ch/en/2020/01/the-history-of-video-games/.

Tamtéz.
! Welcome to Steam. Welcome to Steam [online]. Copyright © 2020 Valve Corporation. All rights reserved. All
trademarks are property of their respective owners in the US and other countries. [cit.13.3.2020]. Dostupné z:
https://store.steampowered.com/.
2 MIKESKA, Tomés. Staii se rezisérem déjinnych uddlosti: pocitacové hry s historickou tematikou. V: Pop
History, s. 142.
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védci délali rizné pokusy s cilem vytvofit dokonalého vojaka a vaSim tkolem je jim v tom
zabranit, je pro mé, coby hrace, velmi ptitazlivad. Wolfenstein 3D sklidil po celém hernim
svété velky uspéch. Dikazem toho muze byt i fakt, Ze k dneSnimu dni vySlo né€kolik
pokradovani, to zatim posledni v roce 2019.%

Podobny herni zazitek jako vySe uvedeny Wolfenstein ptinesl o rok pozdéji titul
s nazvem DOOM (1993) od stejného studia. V ném se vtélite do marinaka, kterému fanousci
této herni série nefeknou jinak nez Doomguy. V jeho kiizi jste poslani na Mars, kde se vSak
zanedlouho z portalu za¢nou valit hordy démonti ze samotného pekla a hrac¢i nezbyva, nez se
pies n¢ dostat do bezpe¢i. Kromé nékolika pokracovani, z nichZ zatim to posledni vyslo 20.
brezna tohoto roku,”* se fanousci do&kali i dvou zfilmovani tohoto tématu. Prvni, Doom®
(Andrzej Bartkowiak, 2005) v hlavni roli s Dwaynem ,,The Rockem® Johnosem sklidil
rozporuplné reakce a snimek si odnesl primérné recenze. Druhy s nazvem Doom:
Annihilation® (Tony Giglio, 2019) dopadl jest¢ o poznani hiife a recenze jsou znaéné
podprumérné.

Obrovsky uspéch, a to jak u hrach tak i u recenzentli, zaznamenala hra s nazvem Half
Life 2 (2004).”’ Za ni stoji americké studie Valve. Ta piinesla hned nékolik inovativnich
vlastnosti. Naptiklad fyziku véci, kterd vam umoznila nést prakticky veskeré predméty ve
hfe. Mimo to se mohla pochlubit krdsnymi animacemi a grafickym zpracovanim (ze své
zkuSenosti mohu fici, ze detaily hernich postav nikdy pfedtim nevypadaly tak dobie) a
skvélou umélou inteligenci (Artificial Inteligence, AIl) nepratel. V téle védce Gordona
Freemana a s pomoci hnuti odporu se postavite proti neptatelské sile Combine, ktera drzi
lidstvo v naprosté totalité. A tak pokud tato hra zprostiedkovava néjakou historickou epochu,
pak je to zivot za totalitniho rezimu. Herni postavy nosi témét totozné odévy, vSudypiitomné
jsou vysoké, zelezné ploty a kontroly bezpecnostnich slozek. Hra se dockala dvou
rozsifujicich epizod, avSak na dalsi dil si hra¢i museli pockat dlouhych 15 let. Pokracovani
vyslo 23. bfezna 2020, a to pouze na technologii VR (Virtualni realita).”® Nezbyva mi neZ
doufat, ze se tento dil stane stejné prelomovym jako ten ptedchozi.

Vyse zminéné tituly jsou vSechny americké vyroby, ale vytvofeni zajimavé a uspésné

2 Viz Welcome to Steam [online].

24 Tamtéz.

5 Viz https://www.imdb.com/title/tt04 19706/ [cit.18.3.2020].

2% Viz https://www.imdb.com/title/tt8328716/%ref =tt_sims_tt [cit.18.3.2020].

" Nékterymi weby je dokonce oznadovéana za hru dekady. Viz
https://www.theguardian.com/technology/gamesblog/2009/dec/16/games-events2 [cit. 18.3.2020] nebo
https://www.gamerevolution.com/news/4268-halflife-2-named-game-of-the-decade-by-vgas [cit. 18.3.2020].
% Viz. Welcome to Steam [online].
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hry neni jen doménou vyvojaiskych studii z USA. Uvedu zde pro ptiklad herni sérii
evropského studia, kterou si koupili miliony hract po celém svéte, a stala se tak popularni, ze

na motivy jejiho herniho svéta vznikl i americky serial.

Vyvojarské studio CD Projekt Red od naSich polskych sousedu ,,0zivilo“ ve hie
Zaklina¢ (2007) postavu z pera autora fantasy Andrzeje Sapkowského.” V roli Geralta z
Rivie, povolanim zaklinace, hra¢ putujete po zemi a piijima zakazky na zabiti monster. Hra
ma silné fantasy prvky, presto ma ale prostiedi ptfipominat Polsko ve 14. stoleti (budovy,
odévy, zbroje...). Nasledovaly dvé pokraCovani, z nichZ zejména to posledni se stalo herni
ikonou. Titul s ndzvem Zaklina¢ 3: Divoky hon (2015) vyhrél desitky hernich ocenéni a
pokofil hranici 6 milion{ celosvétové prodanych kusii za pouhych 6 tydni.*® Velka popularita

] .
3 a dokonce vedla i

herni série také pfinesla zvySeny zijem o literarniho Zaklinace
k vytvofeni seridlu na motivy knih hru doprovazejici, a to (opét) pod TV stanici Netflix

(Zaklinaé, Alik Sakharov, 2019).%

Poslednim titulem, ktery bych zde rdd zminil, je hra s ndzvem Red Dead Redemption
1T (2018) od amerického studia Rockstar Games. Rekl bych o ni, Ze se stala dal§im meznikem
ve vyvoji her. Nejenom, ze je dobra po vSech strankach, to znamena ptibéhem, hratelnosti,
grafikou, Al, ale je navic tou nejdetailné;jsi hrou, kterou jsem kdy hral. Jen pro ukazku, ve hie
muzete nalézt, presvédCivé zobrazenych, ptes 250 druhi zvifat a okolo 30 druhti rostlin,
desitky zbrani atd. Pfibéh se odehrava okolo roku 1900, kdy konci éra amerického Divokého
zédpadu a posledni gangy psancti jsou nemilosrdné¢ pronasledovany. Bud se ptizplsobi
novému zivotu v moderni civilizaci, nebo budou zabity. V roli charismatického kovboje
Arthura Morgana se tak hra¢ snazi udrzet si sviij zpiisob zZivota a nalézt si misto v novém
svété. Pokud KCD poskytuje detailni a realisticky pohled do sttedovékych Cech, pak tato hra

umoziuje to stejné s obdobim amerického Divokého zapadu.

3.2 Ceské po&itatové hry
V nésledujici ¢asti se kratce zastavim u Ceskych vyvojait her a predstavim alespon ty
nejznaméjsi tituly naSich tvlrct. Ty si ziskaly hrace nejen v Evropé, ale i po celém svété a

dokazaly tak, ze jsme zemé, kterd videohry délat umi. Pokud néco plati o ¢eskych hréch,

* SAPKOWSKI, Andrzej. Zaklinac. Posledni pidni. Leonardo, 1993.

%% Prodeje Zaklinade pied¢ily oéekavani — Hrej.cz. Ve o hrach pro PC [online]. Copyright © 2003 [cit.
14.03.2020]. Dostupné z: http://pc.hrej.cz/novinky/2015/10/16/prodeje-zaklinace-predcily-ocekavani-37531/.

*! Knizni série Zaklinate mé celkem 8 dild.

3 Nejedna se o prvni seridl ze svéta Zaklinace. Ten prvni (Zaklinac, Marek Brodzki, 2002) byl nato¢en v Polsku
a mél jedinou sérii. Z: https://www.csfd.cz/film/419063-zaklinac/prehled/ a https://www.csfd.cz/film/159966-
zaklinac/prehled/ [25.3.2020].
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které jsem hral, a ze jich nebylo malo, tak to, ze se nesou v duchu velké detailnosti a
obtiznosti.

Hra s ndzvem Operace Flashpoint (OF) vstoupila na trh v roce 2001 a stalo za ni
studio Bohemia Interactive. Jedna se o simulaci fiktivni vale¢né operace probihajici za
studené valky. Hra¢ se vzije do roli celkem Ctyf rtiznych vojakia sil NATO bojujicich proti
sovetskému utoku. Pro svou velkou obtiznost nebyla hra vhodné pro kazdého hrace. Ti, co se
ale nezalekli, hodnotili tento pocin velmi kladné, a to hlavné jeji realistické zobrazeni vale¢né
viavy, kdy se doslova vcitite do zoufalé situace p&$aka na modernim bojisti.*® Piibéh je sice
smysleny, ale desitky zbrani a vozidel, které vase postava mize pouzivat, uz ne. Ty vSechny
jsou skute&né historicky doloZeny ve vyzbroji té, &i oné strany.”* Kromé toho vieho se OF
mohla pochlubit obrovskou herni mapou, kvalitnimi detaily a solidni AZ. * Za néco
jedinecného miizeme povazovat 1 fakt, Ze zastupci nékterych armad (americké a australské),
pozadali tvlirce, zda by hru neupravili pro potieby vycviku vojaki.*® Skutecné se tak i stalo a
upraveny simulator boje dostal nazev Virtual Battlespace (VBS1™).>” Za nastupce OF je
oznacovana herni série s nazvem ArmA od stejnych tviirct.

Nyni se dostdvam bezpochyby k té nejzndméjsi videohie ceské vyroby od studia
Illusion Softworks (dnes 2K Czech).”® Mafia: The City of Lost Heaven (2002) vas pfesune do
vymysleného, ale vérohodné vypadajicitho amerického mésta na zacatku tticatych let 20.
stoleti. Hlavnim protagonistou a postavou je sympaticky taxikai Tommy Angelo. Ten je rad,
ze v téchto tézkych chvilich ma alespon néjakou praci. Osud je vSak vrtkavy, a kdyz Tommy
ve svém taxiku pomutze odvést Cleny jedné mafie, zneptateli si tim ty druhé. Nezbyva mu
tedy, nez se k tém prvnim do ,,rodiny* ptidat a stat se také mafianem. Hra si ziskala velkou
popularitu po celém svété, ale zejména v Evropé a v Ceské republice, kde jeji obliba trva
dodnes.” Hra je u nas oblibena i diky podaienému ¢eskému dabingu, ve kterém miizete slySet
napt. Marka VaSuta, Petra Rychlého, Antonina Mol¢ika a jiné. Mafie se dockala dvou

pokracovani, z nichZ to prvni, na kterém jesté pracovali tvirci ,,jednicky,” bylo vydafené. To

33 Operation Flashpoint — valeni po Gesku. Bonusweb.cz [online]. Copyright © 1999 [cit. 14.03.2020].

Dostupné z: https://www.idnes.cz/hry/recenze/operation-flashpoint-8211-valceni-po-

cesku.A010616_operationflashpoint _bw.

* Tamtéz.

*° Tamtéz.

*® Wayback Machine [online]. Copyright ©Z [cit. 14.03.2020] Dostupné z:

https://web.archive.org/web/20071001202415/http://www.dnd.ca/site/community/mapleleaf/vol 8/vol8 25/825
05.pdf.

" Viz http://www.legendsworld.net/shooter/game/2340 [cit. 14.3.2020].

38 Viz https://bonusweb.idnes.cz/nejlepsi-cesko-slovenska-hra-vyhlaseni-ankety-fqo-

/Magazin.aspx?c=A141203 154335 _bw-magazin_anb [cit. 14.3.2020].

%% 4. bezna 2020 uspoiadala Filharmonie Brno vitbec poprvé koncert hudby z této hry a jeji fanousci zaplnili

cely sal. Z: https://game-access.com/music/cz/mafia-prague-2020/ [cit. 16.4.2020].
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druhé, které uz prevazné tvotilo nové americké studio (Hangar 13), si odneslo jen primérné
recenze.*

Vyse zminénd hra byla dozajista origindlni pocinem (nikdo jiny totiz piedtim
nevytvoril hru s mafidnskou tematikou). Stejnou jedinecnost mél i o rok pozdéji vydany
Vietcong (2003) od studia Pterodon. Jak uz nazev napovida, déj se odehrava za vietnamské
valky, kdy se vzijete do role amerického vojaka Steva R. Hawkinse. Mise, které ve hie hrac¢
plni, se zna¢né lisi, jednou po vas bude vase veleni chtit vycCistit podzemni tunely nepfitele,
jindy zase zachranit amerického zajatce atd. Atmosféru obdobi této valky navic vyborng
dokresluje dobova hudba, jako jsou napft. ,,Hey Joe* od Jimiho Hendrixe nebo ,,Primitive* od
The Groupies. Hra se do¢kala jak rozsifeni, tak i voln& navazujiciho druhého dilu.*!

Stejného roku vysel i titul s nazvem Posel smrti od vyvojaia z Unknow Identity, ve
kterém jste se ujali role mladého Slechtice Samuela Gordona, jenZ se po dlouhé dob¢ vraci na
panstvi Gordonil Black Mirror. Pfivadi ho sem smrt jeho dédecka Williama. VSichni aZ na
Samuela véri, ze Slo o sebevrazdu, a tak se v jeho kiizi sami poustite do patrani toho, co se
skutecné stalo. Nakonec vrazdu rozlustite a ptitom objevite staré prokleti vaseho rodu. Hra je
kompletné v Cestin€ a sty hernich postav tak na vas promlouvaji herci Michal Dlouhy nebo
Radoslav Brzobohaty. Z historie ndm toho Posel Smrti moc nenabidne, odehrava se totiz
v Anglii na pielomu 20. a 21. stoleti. Fanousci se dockali i dvou dalsich dili, které vSak

pripravilo jiné, a to némecké studio.*?

r wvr

3.3  Rozdéleni her a nékteré herni Zanry

Nejzakladn€jsi rozd€leni videoher je na singleplayerove a multiplayerove.
Singleplayer (hra pro jednoho hrace), jak uz nazev dava tusit, je postaven na tom, ze hru
hraje pouze jeden hrac, zbytek postav funguje na umélé inteligenci a jsou ovladany
pocitacem. Takovym postavam se v herni terminologii tikd NPC (z ang. non-player
character) a slouzi bud’ pouze jako kulisa anebo jsou urceni k pfimé interakci s hracem.
kooperativnim rezimu, kdy se k hrac¢i zpravidla mize ptipojit jeden (ale i1 vice) jeho znamy,
za Ucelem vétsi zabavy. Naproti tomu multiplayer (hra pro vice hrace) znamena, ze hru hraje
nékolik lidi najednou, a to ve stejny €as. Je n€kolik zptsobt jak hrat hru pro vice hraca, bud’

pifes LAN (lokalni sit) sit’ nebo pfes internet (popiipad¢ jeSté lze hrat na jednom stroji

40 Viz Welcome to Steam [online].

4 vig https://games.tiscali.cz/tema/vietcong-je-i-dnes-unikatni-hra-ohlednuti-za-dosud-neprekonanym-ceskym-
projektem-286453 [cit. 18.3.2020].

*2 Viz Welcome to Steam [online].
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s rozdélenou obrazovkou). Dalsi déleni tohoto systému je na hry, které jsou v zakladu
singleplayerové, a muliplayerovy rezim byl dodan pozdé&ji jako bonus, a na tituly, které byly
primarné urcené pro hru vice hracti. Aby vyvojari vyhovéli vSem typim hract, je dnes témet
tradici vydavat hry s obéma témito rezimy, coz se ne vzdy tak Gplné podati hram, které jsou
primarné zaméiené pro vice hracl. Singleplayerova kampan u téchto titulti (napt. Battlefield
1 ¢i For Honor) je zpravidla dosti podprimérnd, se slabym ptibéhem a z vlastni zkuSenosti
mohu fici, Ze jako hrd¢ nemate zddnou motivaci chtit se nékdy vratit k jejimu opétovnému
dohrani.

Dalsi ¢lenéni mlize byt na jednotlivé zanry, které jsou zaloZzené podle hratelnosti her.
Uvedu tady alespon par téch nejzakladnéjSich. A taktéz v této kapitole budu vychazet ze
svych hernich zkuSenosti a znalosti.**

Termin RPG (z ang. role-playing game) se do CeStiny bézné pteklada jako hra na
hrdiny. Nejedna se jenom o zanr pocitaCovych her (Zaklinac), ale napt. také nckterych
stolnich/deskovych (Draci doupé). Videohry tohoto stylu se vyznacuji rozvétvenym
piibéhem, ktery se sklad4 z hlavni a vedlejSich déjovych linek. Hra¢ ptimo ovlada bud’ jen
jednoho hrdinu, nebo hrdinu a jeho doprovod. Za splnéné ukoly ziskdva hra¢ zkuSenosti,
které jeho postavu povysi na dalsi troven a hra¢ pak bude moci rozdélit par bodt, jez timto
krokem ziskal, do nckteré z vlastnosti (napt. sila, obratnost, zivoty, magie atd.). Najit také
muzeme mnoho predmétl, jako jsou zbrané a zbroje, které po nasazeni na vas$i postavu
vylepsi jeji utok ¢i obranu. Hry tohoto typu mohou byt hrany bud’ z pohledu prvni osoby
anebo z pohledu tieti osoby (divate se na zada vaseho hrdiny). KCD je pravée tento typ hry.

Adventura je zanr, ve kterém jste limitovani hernim prostiedim. Ve hie si postava,
kterou kontroluje hrac¢, nemize ,,jit"“ kde chce, ale jen tam, kam ji piibéh zrovna pusti.
VétSinou jej pusti ,,dal* az potom, co hrac¢ vytesi n¢jakou hadanku (nékteré dokézi opravdu
potrapit), nebo nalezne konkrétni pfedmét, ktery je potieba pro dalSi postup. K ovladani
takovych her hraci zpravidla staci jen mys, kdy kliknutim bude hrdinovi déavat piikazy typu:
béz tam, zvedni to a pouzij to tamhle. Ceskych adventur (napf. Posel smrti) mizeme najit
opravdu hodné&, nebot’ jejich vyvoj neni zas az tak slozity, jako je tomu u jinych zanri.

Ve strategiich (série Age of Empires, Age of Mpythology) se hrac stdva doslova
vladcem celého jednoho naroda a jeho Ukolem je se o n¢j ve svété hry starat. VéEtSinou sbird

(tedy ne on, ale jeho vesnicané/poddani, kterym tuto praci hrac ,,zadal®) tfi druhy surovin,

*# Viz také: Ultimate List of Different Types of Video Games | 49 Genres & Subcategories. iD Tech Camps | #/
Summer Computer & Coding Camp for Kids & Teens [online]. [cit. 26.3.2020] Dostupné z:
https://www.idtech.com/blog/different-types-of-video-game-genres.

13



jako jsou napf. zlato, dievo, kdmen, maso nebo jiny druh obzivy atd. To je ale jenom jeden z
pilifd, na kterém strategie stoji. DalSimi jsou stavéni riznych budov (civilnich: sypky, domy,
mlyny... a bojovych: stije, kasarna, véze...), které maji rozlicné funkce, zkoumani
technologii, jez pomahaji va$im lidem, a samoziejmé boj.* Protivnik, ovladany pocitadem,
disponuje bud’ cizi anebo stejnou civilizaci jakou hra¢ (v téchto titulech lze hrat napt. za
Anglicany & Francouze, Reky ¢&i Egyptany, jednotlivé civilizace se lii v jednotkach,
budovach a technologiich). Tento zanr je typictéjsi pro starsi hry a dnes jiz tolik strategii
nevychazi.

Poslednim zanrem, ktery bych zde chtél predstavit, je FPS (z ang. first-person
shooter™), neboli stiile¢ka z pohledu prvni osoby (Wolfenstein 3D, Vietcong). Jak uz z ndzvu
vypovida, hru vlastné ,,vidite* o¢ima hlavniho hrdiny (na obrazovce, tak ze své postavy hrac
vidi jen €asti rukou drzicich zbran). Tento zanr chce zprostiedkovat co nejvetsi ponoieni se
do hry, aby se do ni hrd¢ mohl dokonale vzit. Tyto hry vétSinou nemaji tak bohaty a
rozvinuty pribéh (jde vlastn€ jen o to, dostat se z bodu A do bodu B), jako je tomu u RPG

zéanru, ale zato jsou krasné€ vizualné zpracované. Pokud se jedna o hodné¢ realistické tituly, tak

uz se o nich nemluvi jako o FPS hrach, ale o simulatorech (Operace Flashpoint).

3.4  Hrani her v soucasnosti jako socialni fenomén

I vnimani pocitacovych her, respektive lidi, ktefi je hraji, jiz doznalo zmény. Uz
davno neni tato zéliba jen kratochvili pro déti, jak tomu snad bylo na zacatku, kdyz toto
zébavni odvétvi zacinalo. Praveé naopak, s postupujici dobou ptibyva hraca z fad dospélych.
Pramérmy vek hrae videoher je v soucasnosti 33 let.*® Zatim stale plati, Ze Gast&jsi jsou hraci
z fad muzi, ale rozdil uz neni tak markantni, jako tomu bylo dfive, v roce 2019 bylo v USA
54% hract a 46% hracek.” Také hragska komunita dnes neni natolik uzaviend, jako tomu
bylo v minulosti. Po celém svété existuji desitky rtiznych hernich soutézi, jejichz prubéh
napadné ptipomind ty sportovni. Kromé rtiznych hracskych tymu, které maji i své pocetné
fanousky, maji tyto herni soutéZe 1 vlastni moderatory a jsou dokonce vysildny i na internetu.

V Ceské republice to neni tak patrné, ale ve svété, predevSim v severni Americe a Asii, jsou

* MIKESKA, Tomas. Stari se reZisérem déjinnych uddlosti: pocitacové hry s historickou tematikou, s. 143—-144.
* Lze i TPS (z ang. third-person shooter), tedy sttiletka z pohledu tieti osoby (Mafia: City of Lost Heaven,
Mafia II).

* Tipnete si pramémy vek hrace po&itadové hry? Ani 15, ani 25 let — Seznam Zpravy. Seznam Zpravy [online].
Copyright © 1996 [cit. 19.12.2019]. Dostupné z: https://www.seznamzpravy.cz/clanek/tipnete-si-prumerny-vek-
hrace-pocitacove-hry-ani-15-ani-25-let-69551.

*7U.S. video gamer gender statistics 2019 | Statista.  Statista - The Statistics Portal for Market Data, Market
Research and Market Studies [online]. Copyright © Statista 2020 [cit. 25.3.2020]. Dostupné z:
https://www.statista.com/statistics/232383/gender-split-of-us-computer-and-video-gamers/.
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tito profesionalni hra¢i placeni podobné jako vrcholovi sportovei.*® Pouhé hrani her se dnes
da povazovat i za praci. Staci zacit streamovat, tedy prendset audiovizudlni material od vas k
vasim divakim na nékteré z platforem k tomu urcenych, a pokud si takovy ,streamer
vybuduje svou fanouskovskou zakladnu, ma do budoucna vystarano. Neni to vSak az tak
jednoduché a clovek, ktery by se rad stal timto typem baviCe, potfebuje nejen umét hrat
videohry, ale mit i ur¢ité znalosti o hernim primyslu, stejné jako byt vtipny, zdbavny a
interagovat se svym ,,publikem.**’

Stejné jako existuji filmova ocenéni, existuji dnes i ocenéni pro herni primysl a neni
jich zrovna malo. Tak jako je pro herce nejvétsi cti dostat Oscara, tak je pro herni studia cti
vyhrat né€jakou z téch ,jejich® cen. Kdyz uz jsme u filmu, tak je v sou€asnosti ¢im dal
popularnéjsi vytvaieni videoher na motivy znamych a popularnich filmovych sérii, napt. Fast
and Furious, Avengers, Spiderman atd. A to dokonce za ptispéni opravdovych filmovych
hercii, ktefi proptijcuji svou tvar jednotlivym hernim postavam a v mnohych ptipadech tyto
postavy i ,,hraji.«>°

Videohry a jejich hrani se dnes stavaji popularnéj$imi nez kdy dfiv a tento jev patrné
jen tak nezmizi. Proto je mozné dobfe drZet krok s timto fenoménem, anebo se o to alespoi
pokusit. Naucit déti cemukoli novému se dnes stava ¢im dal vice obtiznéjsi, ale kdyby se
nékteré ucebni latky propojily s hrami, u kterych vice nez polovina déti stejné travi vice ¢asu
nez u udeni,”’ tieba by mohly byt tyto snahy o n&co schiidngjsi. Ale to jiZ je téma pro jinou

praci.

8 eSports Earninigs: The Richest Pro Gamers in the World (2018). Careerdddict | Kickstart and Advance Your
Caeer [online]. Copyright ©2019 Delta Quest Media Limited. All rights reserved. CareerAddcit is a registred
trademark of [cit.19.12.2019]. Dostupné z: https://www.careeraddict.com/esports-earnings.

* Viz platforma Twitch, https://www.twitch.tv/ [cit. 28.3.2020].

> Napt. v titulu s nazvem Death Stranding mizete poznat danského herce Madse Mikkelsena & amerického
Normana Reeduse. Viz Welcome to Steam [online].

> Video Games|Center on Media and Child Health. Center on Media and Child Health [online]. © Boston
Children [cit.19.12.2019]. Dostupné z: https://cmch.tv/parents/video-games/.
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4 Predstaveni hry Kingdom Come: Deliverance

Jak uz jsem dtfive uvadél, KCD je singleplayerové RPG s dirazem na realistické
vyobrazeni stfedovéku. Odehrava se v okoli feky Sazavy roku 1403. Hlavni hrdina, za
kterého hrac hraje, se jmenuje Jindfich a je to syn skalického kovéaie. Piibeh zacina ve chvili,
kdy se probouzite do nového rana a hned na vas ¢eka prace. Je potieba dojit k obchodnikovi
pro uhli, stavit se k sousedovi pro dluh za vykované hiebiky a donést otci vychlazené pivo
z hospody, u vyhné a kovadliny byva totiz pékné horko. Poté co splnite tento kratky tutorial
(ndvod), jenZ vas ma seznamit s ovladanim hry, napadnou Skalici nezndmi vojaci a zacnou
vSechny vrazdit a rabovat. NaneStésti se vam nepodafti dostat do bezpeci hradu dtive, nez je
zvednut padaci most. ZbrojnoSi na vas alespoil rychle kiiknou, abyste jeli varovat blizky
Talmberk. V moment, kdy varovani vytidite, je vdm otevien cely herni svét a vy se od této
chvile miZete vydat, kam jen budete chtit.

KCD obsahuje ¢innosti jako jsou jizda na koni, stfelba z luku, hra v kostky, alchymie,
ale 1 kapsarstvi ¢i paCeni zdmkd, coz se vam bude zejména hodit pfi vykradani truhel. Kromé
toho vSeho je diilezitym a Castym prvkem hry i souboj s protivniky. Ten je pro svou obtiznost
Casto kritizovan a troufnu si fici, ze nejeden hrac¢ po prvnim souboji hru vzdal. V zédsadé¢ jde o
to, Ze se pii duelu na obrazovce objevi péticipa hvézdice™ a podle toho, do kterého ramene
»posunete” mys, tak z tohoto sméru Jindfich povede utok, ktery samoziejmé nepftitel mize
zblokovat (nebo provést protiutok ¢i jinou Sermifskou figuru, jakych je ve hie spousta).
Takze ano, soubojovy systém je trosku ofisek, ale s trochou cvi¢eni se d& naucit.

S kazdou novou ziskanou urovni vylepSujete néjakou Jindfichovu vlastnost (sila,
charisma nebo tfeba jeho schopnost cteni). Dale kupujete, nachazite nebo ukofist'ujete
zabitym protivnikiim lep$i zbrané a ¢asti zbroji (t&ch miZete Jindfichovi ,,nasadit* az 11>°) a
ty pak mate ve svém inventari. Muzete sbirat i byliny, lovit zajice a srny ¢i jit plnit n¢ktery
z hlavnich nebo vedlejsich tkold, kterych jsou ve hie desitky. Je to jen a pouze na vasem

uvazeni.

4.1  Warhorse Studios a vznik KCD
Za zatim nejvetsi  (nejdraz$i, nejrozsdhlej$i, nejpropracovangj$i, graficky
nejptitazlivéjsi) Ceskou hrou, stoji vyvojaiské studio s ndzvem Warhorse (Cesky Valecny

kun), zaloZzené v Praze roku 2011. Podil na jeho vzniku maji lidé, ktefi nejsou v hernim

> Nejedna se o prvni pokus o takovyto soubojovy systém, néco podobného miizeme najit i napf. ve hie For
Honor.

33 Jedna se o prilbu, ¢epec, krouzkovou kuklu, kosili, kyrys, krouzkovou kosili, rukavice, rukavy, nohavice,
krouzkové nohavice a zbroj na nohy.
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primyslu zddnymi novacky. Daniel Vavra™ je bezesporu tim nejikoni¢téj§im ¢loveékem
ceského herniho odvétvi. Pokud jde n€kdo z vyvojarskych studii vidét, pak je to on. Byl to
Vavra, kdo napsal scénar tspéSného titulu Mafia: City of Lost Heaven i jeho pokracovani
Mafia II,> avsak po tomto poinu se nepohodl s novymi majiteli studia (Take-Two Interactiv)
a jest¢ pred dokondenim hry ho opustil.” Je tviircem a rezisérem Kingdom Come:
Deliverance. Martin Klima je také v hernim primyslu veteranem a na svém konté ma neméné
Usp&sné hry jako jsou napt. Draci doupé a strategie Original War.”’ Ve Warhorse zaujima
post vykonného producenta. Dnes toto studio poskytuje zaméstnani témét 130 lidem. O tom,
7e chystany titul bude mit podobu stiedovékého RPG z Cech, rozhodl pravé Dan Vavra.™

ZaloZeni studia provazely uz od zacatku nesndze. NejveétSim problémem byly finance,
vyvoj hry si totiz zadd pochopitelné spoustu lidi, jez je tfeba platit. Prvnim krokem
zakladatelli bylo tedy hledani investort, coz u nas, kde herni primysl neni zas az natolik
znamy, nebyla GpIn¢€ jednoducha véc. Nakonec se ale vSe podatilo a projekt mohl zacit. Za
ziskané penize vytvoftili prototyp/ukézku toho, co by chtéli vytvofit a s tim §li k velkym
vydavatelim v USA, Velké Britanii atd., kde nanestésti nepochodili. Realisticka stfedovéka
hra se na hernim trhu totiz jesté nikdy neobjevila a Zadny vydavatel na sebe nechtél vzit
riziko, Ze se hra nebude prodavat.” Autofi se tedy rozhodli hru prezentovat na Kickstartu,
internetové platformé, je slouzi k pfedstavovani riiznych napadut. A lidé, kterym se néktery z
navrha zalibi, maji moznost tviircim darovat libovolnou penézni ¢astku, aby tak dopomohli
k zdarnému dokonceni projektu. Na KCD pfispélo pres 35 000 lidi a kone¢nd vybrana
astka ¢inila 1 100 000 liber, coZ je v pfepoétu na ¢eské koruny néco mélo pies 32 milioni.®
Timto tvirci ziskali nejen dalsi penize na pokraCovani vyvoje, ale zjistili také, ze o jejich hru
je mezi lidmi velky zajem.

Clenové studia mimo jiné podnikli i na 60 vyleti do mésta Rataje nad Sazavou a
okoli, za ucelem zmapovani terénu (rostliny, cesty, krajina, budovy atd.), ve kterém méla byt
hra zasazena.”' Kromé& hodin animaci ma KCD i témé&f 50 minut instrumentalni hudby,® jinak

feceno, hudby tvofené pouze hudebnimi nastroji bez zpévu. O hudebni doprovod se postarali

> Mimo jiné propiijéil svou tvaf i jedné postavé ve he, a to §lechtici Hanusi z Lipé. Viz KCD.

>> Obé hry jsem zminoval v predchozi kapitole.

> Dostupné z: Deliverance: The making of Kingdom Come [steam], 13. minuta [cit. 15.03.2020].

> About us — Warhorse. Warhorse Studios — Warhorse [online]. Copyright © 2019 Warhorse Studios s.r.o. [cit.
15.03.2020]. Dostupné z: https://warhorsestudios.cz/about/.

>% Deliverance: The making of Kingdom Come [steam], 24. minuta [cit. 15.03.2020].

% Tamtéz, 30. minuta [cit. 15.03.2020].

60 viz https://www.kickstarter.com/projects/1294225970/kingdom-come-deliverance [cit. 15.03.2020].

® Deliverance: The making of Kingdom Come [steam], 22. minuta [cit. 15.03.2020].

62 Ve hie mtizou hradi uslyset i dvé Gesky zpivané hospodské pisné, které z mého pohledu ptisobi opravdu
dobove.
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Jan Valta a Adam Sporka.®?

Autofi dodrzeli stanoveny termin vydani, tim byl 13. tnor 2018,* a tak mohli prvni
nedockavi hraci tuto hru zacit hrat jiz tento den. Pro Warhorse ale nyni nasledovalo témef
ro¢ni opravovani svého titulu, nebot’ ¢im vice hra¢t hru hraji, tim vice bugii (softwarovych
chyb) najdou. Objevovaly se rizné chyby typu, ze vase postava nedokazala vyjit schody, ze
kan pti skoku zistal tréet ve vzduchu atd. Tohle je ovSem zpravidla problém vSech nové
vydanych her a vyvojafi vétSinou urychlen¢ pracuji na tzv. patchich (zaplatach). Nezbyva nez
tict, ze Warhorsu se béhem roku skute¢né podatilo hru opravit a ta je nyni zcela hratelna,
alespon ja jsem béhem toho, co jsem ji hral, nenaSel Zadnou chybu, ktery by mi neumoznila
pokracovat v piibe¢hu. K tomu vSemu jeste stihli vydat 4 datadisky (jinak téz DLC). Jednalo
se o rozSiteni: Z popela (o znovuvystavbé vesnice s ndzvem Ptibyslavice), Milostna
dobrodruzstvi (o milostnych vzplanutich Slechtice Jana Ptacka, kterému vase hlavni postava
musi, jak jinak, nabidnout pomoc), Kunovi harciii (s pomoci Kuna z Rychvaldu a jeho
7o0ldakt se pokusite vypofadat s bandity, kteti drancuji blizké okoli) a Udél Zeny (v tomto
DLC se na chvili vZijete do role Zeny v dobé stiedovéku).®® Hlavni d&jova linka hry se da
,»projit 1 za 40 hodin, pokud si ale date tu praci prozkoumat kazdicky kout herni mapy 1
s pInénim vedlejSich tkolt a aktivit, mate postarano o nejméné 100 hodin zdbavy. Aktualné
(k 15.03.2020) se KCD na trhu prodava za 30 euro (800 CZK) a jeji Royal edition (kralovska
edice), obsahujici viechny datadisky, za 40 euro (1 100 CZK).%

4.2  Ohlasy v zahranici

KCD byla kladné ptijata jak samotnymi hraci, tak i kritiky a primérné hodnoceni bylo
8 hvézditek z deseti,”” coZ je ohromny tspéch pro nové, ve svété neznamé studio a hru, které
velci herni vydavatelé moc Sanci nedavali. K dnesnimu dni je titul pfelozen do 10 jazyk,
kromé cestiny je to anmglictina (puvodni jazyk hry), némdcina, francouzstina, evropska
Spanélstina, polStina, rustina, italstina, zjednoduSend cinstina a turectina.”® Ty jazykové
lokalizace, jeZ hra obsahuje v den vydani, financuje samo studio. Je samoziejmosti, Ze se
vybiraji ty cizi jazyky, u jejichz mluvéich studio ocekava nejvetsi prodeje. Mimo to existuji i

tfi dabingy, anglicky, némecky a francouzsky.” Na veletrhu her Gamescom (2017),

% Deliverance: The making of Kingdom Come [steam], 111. minuta [cit. 15.03.2020].

% Hra vysla jak na PC tak i na Playstation 4 a Xbox One.

% Viz artbook The art of Kingdom Come: Deliverance.

% Viz Welcome to Steam [online]. [cit. 15.03.2020].

7 Viz https://www.metacritic.com/game/pc/kingdom-come-deliverance [cit. 16.3.2020] nebo
https://www.imdb.com/title/tt3414510/.

88 Viz. Welcome to Steam [online]. [cit. 15.03.2020].

% Tamtéz.
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uskuteénéném v sousednim Némecku, si ¢esti vyvojati z Warhorse dokonce odnesli ocenéni
za nejlepsi PC hru toho roku.”

Po prvnim roce na trhu se prodaly 2 miliony kopii,” k dnesku to tedy klidn€ miZze byt
o dalsi desitky tisic vice. V tomto ¢isle samoziejmé nejsou (ani to neni mozné) zapocitany
nelegalné stazené kopie této hry, téch zpravidla byva vice nez téch fadné prodanych.

Dalsim dtikazem toho, Ze titul probudil velky zajem, je fakt, Ze spole¢nost Warhorse
Studios koupil herni vydavatel THQ Nordic (respektive Warhorse nyni patii pod jeho
spole¢nost Koch Media), coz mimo jiné znamend, Ze ziskal prava i na jejich hru. Cena
transakce byla 1,1 miliardy ¢eskych korun.” Novi majitelé slibili ponechat Warhorse velkou
tviréi svobodu a ja pevné doufdm, Ze se na tom ani v budoucnu nic ménit nebude.”

Oficidln€ sice zatim pokracovani oznameno nebylo, ale vSechno nasvédcuje tomu, Ze
se na ném jiz (k jaru 2020) pracuje. KCD byla dozajisté velmi tspéSnou a prekvapivou hrou a
v takovych piipadech se fanousci vZdy mohou dockat dal§iho pokracovani. Hracim nezbyva

nez véfit, ze vyvoj piipadné II. ¢asti nebude tak dlouhy, jako byl v ptipadé I. dilu.

4.3 KCD jako pramen pro poznani historického védomi

Vyvojati ze studia Warhorse méli ambice vytvofit opravdu historicky vérohodnou
hru. Chtéli, aby veskeré pfedméty nachazejici se v jejich hie, odpovidaly tomu, co mohl
clovék potkat a pouzivat na zacatku 15. stoleti. Jednd se o desitky riznych zbrani, at uz
secnych, sttelnych ¢i udernych, déle o stovky rtiznych kusti obleCeni, Casti zbroji, pfedmétt
v domacnosti atd. Dle mého se povedlo vérné zachytit také faunu a floru. Hrac ve hie nenajde
74dné zvite, které by do stiedovékych Cech nepattilo. Stejné je to i s rostlinami.”* K tomu
vSemu ovSem vyvojafi, coby grafici, programatofi, scénaristi atd., potiebovali védét o této
dob¢ vice. Mikulds Podprocky, ktery ve Warhorse zaujima post art direktora, v rozhovoru
uvedeném v artbooku: Diskutovali jsme s historiky, kteri se specializovali na oblasti, které

nas zajimaly. Cerpali jsme také z knihoven a dochovanych dobovych pramenii. Navstévovali

0 Viz https://www.obilisk.co/gamescom-2017-awards-winners/ [cit. 16.3.2020].

"I Kingdom Come: Deliverance has sold two milion copies / PCGamesN. PC Games news and reviews from
PCGamesN.com [online]. Copyright © 2020 [cit. 16.03.2020]. Dostupné z:
https://www.pcgamesn.com/kingdom-come-deliverance/kingdom-come-deliverance-sales-numbers.

> Warhorse Studios rok po vydani Kingdom Come méni majitele — Cnews.cz. Cnews.cz / Od tranzistori az po
PC sestavy [online]. [cit. 16.03.2020]. Dostupné z: https://www.cnews.cz/kingdom-come-deliverance-warhorse-
studios-koch-media-thg-nordic.

7 Tamtéz [cit. 16.03.2020].

™ Hra¢ muze ve hie najit napf. kostival, pelyngk, kopiivy, bodlék, atd. viz KCD. Viechny tyto rostliny jsou
v zemich Koruny ¢eské ptivodni, viz KAPLAN, Zdenégk, Jiti DANIHELKA, Jindfich CHRTEK, et al. K/i¢ ke
kvétené Ceské republiky. Druhé, aktualizované a zcela piepracované vydani. Ilustrovala Anna
SKOUMALOVA-HADACOVA, ilustrovala Eva SMRCINOVA. Praha: Academia, 2019.
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Jjsme a dokumentovali redlnd mista.”

Na svém youtubovém kandle Vavra’® zvefejnil nékteré tituly, znichz Warhorse
cerpalo pro svou hru. Jsou to tyto knihy: Proza z doby Karla IV. od Vilikovského, Vaclav IV.
od Spévacka, Zlata doba mést ceskych, Z davnych dob a Kulturni obraz ceskych mést — zZivot
verejny v XV. a XVI. veku 2 dil od Wintera, Labyrintem stredoveku — Kouzla a ritudly starych
cechii od Cesala, Velké déjiny zemi Koruny ceské V. od Corneje, Toulky ceskou minulosti 2 od
Horejse, Minulost naseho statu v dokumentech od BoudySové, Od zbroje k stejnokroji, Jak
valcili husité od Kluginy, Carodéjnické piibéhy od Francka, Déjiny svéta v obrazech — Dil
druhy: Stiedovék od Hlavinky, Jan Zizka od Tomka, Ceské zemé v letech 1378-1437:
Lucemburkové na ceském triné II. od Cechury, Moravsky markrabé Jost (1354-1411) od
Stépana a The Sword and the Crucible od Williamse.”” Je tedy zfejmé, Ze autofi vyuzivali jak
odbornych publikaci a prament, tak sluzeb historikll a jinych odbornikti. Z dokumentu od
tvirchh vim, ze napt. mluvili s pfednim Ceskym historikem, specializujicim se na pozdni
sttedovek a husitstvi, profesorem Petrem Cornejem.”®

Z toho vyplyva, Ze autofi se snazili dosdhnout co nejvétsi vérohodnosti hry. Nakolik
se jim to vriznych aspektech podafilo, provéifim v dalSich kapitolach. Co se vSak tyce
samotného ptibéhu KCD, byl bych ve svém posuzovani opatrnéjsi. Hlavni déjovou linku hry
totiz napsali samotni autofi, konkrétn¢ scéndristé k tomu urceni. Ti museli byt opatrni, aby
nenapsali néco, co bude pro budouci hrace neptitazlivé. Mohli tedy, vice €1 méné, zasahovat a
aby hrace vtahnul do déje a jen tak je nepustil. Naptiklad mohli do ptibéhu vnést historické
postavy, které se v Posazavi v té dob¢ nevyskytovaly, nebo si n¢jakou postavu dokonce zcela
vymyslet, aby né¢jakym zptusobem Iépe slepila d¢j hry.

Kromé¢ vizualni stranky hry, coby pramene, mizu jmenovat rovnéz i tu zvukovou.
Samoziejmé, Ze se zvuky za té€ch vice jak 600 let nezménily, napt. tder kladiva do kovadliny
zni stejn€ dnes, jako ve stfedoveéku. Ale zvuky stfedovékého mésta, ty uz jsou dnes davno
minulosti, av§ak KCD vam je muze alesponi trochu pfiblizit. Hra vdm umoZni prochazet se
méstem, kde rizni obchodnici hlasité vychvaluji své zbozi, kovaii tlu¢ou do kovadliny,
kle¢ici chudéci Zebraji o penize, potulni proroci hlasaji své vize, odsouzeny zloCinec v kladé

vold o pomoc, hlidkujici straZzni na vas pokiikuji, abyste ned¢lali nepotadek, z hospody se

» VAVRA, Dan, Mikuld§ PODPROCKY, Jakub GUMAN a Joanna NOWAK. The art of Kingdom Come:
Deliverance, s. 253.
" Viz https://www.youtube.com/watch?vV=NGUx_AJg8Vw [online], od 45. min [cit. 27.4.2020]. Vice o

s rvo

7 Bibliografické udaje viech vyse zminénych publikaci jsou uvedeny v seznamu literatury.
8 Deliverance: The Making of Kingdom Come [steam].
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ozyvaji hlasit¢ vykiiky ptiopilych Stamgastii a obCas muzete i slysSet, jak siprochazejici
postavy pobroukavaji néjakou tu vesnickou odrhovacku. Ve hie se také nachazi jakasi
sencyklopedie, tzv. kodexy, které se ale jen velmi obecné vénuji historickym hernim
postavam,”” souvisejicim historickym udalostem® & problémiim pozdniho stiedovéku.®' Tyto
kratiCké zapisy se hraci ,,odemykaji“ postupem cCasu, podle toho, kdy se o nich dozvida od
okolnich, vedlejSich postav herniho svéta.

Tuto kapitolu bych rad zakoncil jednim z mnoha krasnych detaili hry. Hlavni postava
je, jak jinak nez negramotna a jako takova je neschopna pieCist jakoukoliv z knih
nachazejicich se ve hie. A je jen Cisté na vas, na hraci, kdy a jestli viibec ji naucite tomuto
,2umeéni.“ Je to krasny ptiklad toho, Ze Cist ve stiedoveéku bylo vysadou privilegovanych a

neumél to jen tak nékdo.

7 Jsou to napt. kralové Vaclav IV. nebo Zikmund Lucembursky ¢i cisat Karel IV.

% Je tu napf. zminéna bitva u Nikopole (1396), ve které byli drtivé porazeni kiiZaci pod vedenim Zikmunda
Lucemburského.

81 Zde je napf. zminéno papezské schizma.
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5 Historické pozadi hry, lucemburska dynastie

V této kapitole se zamé&fim na popis historické etapy, ve které se déj hry KCD
odehrava. Struéné popisi dobu, ktera v Ceském kralovstvi panovala jestd pied udalostmi ze
hry. Navazi popisem doby bezprostfedné souvisejici s rokem 1403, ve kterém se piibéh hry

odehrava.

5.1 Kralovstvi ¢eské ve 14. stoleti

Stoleti &trnacté ptinasi Ceskému kralovstvi jednu velkou zménu a tou je nastup nové
vladnouci dynastie, rodu Lucemburkti. Pfedesli vladnouci, domaci Pfemyslovci vymieli po
meci, vrazdou Vaclava III., v Olomouci roku 1306. Prvnim krélem z nové dynastie je syn
fimského cisafe Jindficha VII., mlady Jan Lucembursky. Jeho korunovace probéhla roku
1310.%* Necekala ho pravé snadna situace, domaci §lechta byla mocn4 a dlouhé roky nad nimi
nikdo nevladl pevnou rukou. Také jeho chot’ Eliska Pfemyslovna, jez byla dokonce starsi nez
Jan, se povazovala za pokracovatelku ptemyslovské tradice a odkazu, a tak Casto zasahovala
do politiky 1 sama.

Prvnimu Lucemburkovi na ¢eském triinu nelze pfisit nalepku , krale cizince. “ Jan,
jako syn fimského krale, byl ptfedurcen zasahovat do tiSské politiky, at’ uz jako potencionalni
nastupce na uvolnény fiSsky triin nebo jako jeden z kurfiftd. Taktéz musel spravovat své
lucemburské panstvi. V zapadni Evropé navic probihala stoleta valka a Jan, jako vérny
stoupenec a spojenec francouzskych kralti, mnoho &asu travil v Parizi.*> Toto jsou alespoti
nékteré z diivodtl, pro¢ tak Gasto nepobyval v Ceském kralovstvi. Jiti Spévacek ho dokonce
nazval ,kralem diplomatem®, nebot’ kral Jan na svych cestach, ale i pfi diplomatickych
schiizkach, po témét celé Evropé, vzdy vystupoval jako Cesky kral. Za dobu své vlady tak

nejen zviditelnil Geské zems, ale také jim zajistil své misto v evropské politice.** Jeho zasluhy

také pozdé&jsi trochu srazi velmi uspésna vlada jeho syna Karla I'V.

Dne 14. kvétna roku 1316 se kralovskym manzelim Janovi a EliSce narodi vytouZeny
syn.*” Dostava jméno Vaclav podle patrona eské zemé sv. Vaclava. Toto jméno bylo velmi
oblibené 1 mezi Pfemyslovci a také ndm dava tusit, ktery z mladych manzeli mél ve vybéru

jména posledni slovo.

2 SPEVACEK, Jiti. Karel IV: Zivot a dilo: (1316-1378). 2. vyd. Praha: Svoboda, 1980. Clenska kniZnice
(Svoboda), s. 37.

8 ANTONIN, Robert, SMAHEL, Frantiiek a Lenka BOBKOVA, ed. Lucemburkové: ceskd koruna uprostred
Evropy. Praha: NLN, 2012, s. 59 — 62.

% SPEVACEK, Jiti. Karel IV: Zivot a dilo: (1316-1378), s. 11.

% Tamtéz, s. 50.
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Roku 1323 je naslednik trinu poslan k francouzskému dvoru a jeho vychovy se ujima
jeho teta Marie a jeji manzel, francouzsky kral Karel IV. Sli¢ny.*® Ve Francii ziistane Vaclav
sedm let, mimo jiné zde béhem bifmovani pfijima jméno svého kmotra a stryce Karla. Také
se zde uci Cist a psat. Jeho ucitelem a pritelem, ktery mu pozdéji dopomtze k fimské koruné,
se stava Pierre de Rosieres, budouci papez Klement VI.*' Ze zdejsiho pobytu si Karel odnese
i vladaftsky styl, ktery odkoukal od svého stryce a ktery v budoucnu sam uplatni v ¢eské zemi,
potazmo v celé Tisi.

Na Zadost prednich ¢eskych pani (napt. Petr z Rozmberka, Jindfich z Lipé mladsi...)
se Karel po dlouhych deseti letech (1333) navraci do Ceského kralovstvi.*® To se nachazi
v zubozeném stavu. VétSina kralovskych hraddl je zastavena a tak nema korunni princ jinou
moznost neZ se ubytovat v méStanském domé. Otcem je mu roku 1334 udélen titul
moravského markrabéte a z této pozice se Karel pousti do obnovy &eskych zemi.* Skupuje
zpét kralovské statky, rekonstruuje Prazsky hrad a snazi se posilit svou pozici na tkor
Slechty. Dne 2. zafi 1347 je Karel korunovan na Ceského krale.” A o osm let pozd&ji, 5.
dubna 1355, je v Rimé korunovan ¥imskym cisafem.’’

Karlovo panovani v zemich Koruny ¢eské se nese v duchu blahobytu a prosperity. Ne
nadarmo je nékterymi jeho vladda nazyvana jako ,,zlata doba.* Diky jeho obratné diplomacii a
sikovné stiatkové politice se mu podaii udrzet v Ceském kralovstvi, potazmo i v celé #i§i mir
a za jeho vlady nebylo zaddnych zbyteCnych valek. Ukazal se byti moudrym kralem
podporujicim vzdélani, kulturu a obchod a nesmime zapomenout ani na jeho stavitelskou
ginnost. Uspé&sné také stabilizoval kralovskou moc v &eskych zemich a usnadnil tak kralovani
svému nasledovniku, ale hlavné se Karlovi podatilo vyrovnat rozdil mezi zemémi zépadni
Evropy a tou ¢eskou. Karel bezpochyby byl oblibenym vladafem.

Zde si dovolim odbocku smérem k analyzované hie. V KCD je zminéno, ze Karla IV.
na jeho posledni, posmrtné cesté ulicemi Prahy vyprovazelo na sedm tisic lidi. To, na zdkladé
zprav ptihlizejicich kronikdit, ve své publikaci uvadi i Jifi Spévacek.” Jedna z hernich
postav dokonce pronese poznamku vztahujici se k osobé krale Vaclava 1V, ta zni takhle: ,,Je

t6zké prekrocit stin nékoho, kdo se narodi jednou za tisic let. A to Karel byl.* > Jist¢ se jedna

% SPEVACEK, Jiti. Karel IV: Zivot a dilo: (1316-1378), s. 66.
8 Tamtéz, s. 73.

8 Tamtéz, s. 98-99.

% Tamtéz, s. 105-106.

% Tamtéz, s. 205.

o1 Tamtéz, s. 240-241.

2 Tamtéz, s. 480-481.

> KCD. Rozhovor Jindficha se svym otcem.
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jen o vétu nekterého scéndristy hry, ale i tak krasn¢ dokazuje, ze i dnes stale povazujeme
krale Karla za vyjime¢nou osobnost a ze jeho syn to po néastupu na trin nemél urcité vitbec
jednoduché. Vzdyt' to neni tak davno (2016), co jsme jako narod slavili 700 let od narozeni
tohoto velkého panovnika. Béhem téchto ,,0slav* jsme zpravy a zminky o Karlové osobnosti,
vladé i jeho dob& mohli jak slySet v televizi a radiu, tak &ist v novinach a ¢asopisech.”* Na

Zaver jestd zminim, Ze nejnovéjsi monografie o Karlovi vysla roku 2018.%

5.2  Kral Vaclav IV.

Vaclav se narodil 26. tinora 1361 Karlové tieti manzelce Anné Svidnické.” Narozeni
syna bylo pro starnouciho cisafe radostnym a dlouho ocekdvanym okamzikem. Viclav se
timto stal naslednikem triinu. Do té doby Karel pocital s tim, ze by v pfipad€ jeho smrti na
,ositely* cesky stolec usedl néktery ze synli jeho mlads$iho bratra, moravského markrabéte
Jana Jindficha.

Karel ma se svym synem velké plany a nékteré z nich za¢ne uskuteciovat jiz ve
Véclavové raném véku. Kdyz jsou Vaclavovi pouhé dva roky, nechavd ho otec korunovat
Geskym kralem, coz byl akt do té doby nevidany.”” Karel se viak nezastavi jen u toho a
s pomoci pen¢z a rozdavanych tituli a funkci fimskym kurfiitim, zajisti synovi i cestu
k fiSské¢ koruné. A tak je Véaclav v pouhych 15 letech roku 1376 korunovan v Céachéach
fimskym kralem,”® aniz by on sam cokoli pro tento titul udélal. Posledni spole¢nou velkou
akci otce a syna byla ndvstéva francouzského dvora a francouzskych ptibuznych, kterym
Karel predstavil svého syna.” O par mésicti pozdéji cisaf Karel IV. umira a 17-lety Vaclav se
tak, bez jakychkoliv pfedeslych vladatrskych zkuSenosti, ujima vlady nad celou tii i zemémi
Ceské koruny.

Do panovani se Vaclav pousti s vervou, az to skoro vypada, ze vladaisky um skute¢né
po svém otci zdédil. Jesté v dob¢ piipravy pohibu jeho otce vydava pokyn pro shromazdéni
fiSského snému. V té dobé se také znovu rozhotel problém dvojpapezstvi. Vaclav se v tomto
sporu postavil na stranu fimského papeze, avSak timto krokem ztratil v piipadé nesnazi v isi,
100

moznost podpory od francouzského dvora.

Na domaci scéné se také Viaclavovi podatilo zneptatelit si vyssi Slechtu, jez tézce

% Viz napf. https://www.idnes.cz/zpravy/karel-IV [15.4.2020].

95 ZUREK, Vaclav. Karel IV.: portrét stredovékého viddce. Praha: NLN, 2018. Ceska historie.

% SPEVACEK, Jifi. Véclav IV. 1361-1419: k piedpokladiim husitské revoluce. Praha: Svoboda, 1986. Clenska
kniznice (Svoboda), s. 29 -30.

97 Tamtéz, s. 46.

% Tamtéz, s. 88.
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vy 101 s
Ti mu

jsou sice hluboce oddani a vérni, ale postradaji koncepci Ceské statni zahranic¢ni politiky,
kterou v sob& maji hluboce zazitou pfislusnici starobylych Slechtickych rodud, délajici
zahrani¢ni diplomacii po cela desetileti.'”* Timto svym krokem si tak mlady kral zavira cestu
do fiSe i do zbytku Evropy. Rozpad spoluprace v ramci fiSe, za které mohlo papezské
schizma, vedlo k tomu, ze zdejsi knizata odmitala respektovat Vaclavovy rozkazy. Ten, nez
aby na toto reagoval, radgji se stahuje do Ceského kralovstvi.'” Zde se, se svymi méné
urozenymi vrstevniky, vénuje namisto kralovani spise hostindm, lovim a spolecnosti Zen.
Pozdéji se kviili napéti v tisi ani neodhodla k fimské korunovacni jizd€ a rezignuje tak na titul
timského cisate.'™

Ani ,,doma* ho vSak necekd nic dobrého. Vyssi Slechta se s pomoci markrabéte Josta
(Vaclavova bratrance) zformuje roku 1394 do tzv. panské jednoty, aby tak hajila sva prava. A
jest& téhoz roku krale blizko Berouna zajme a uvézni na Prazském hradg.'® Z tohoto zajeti jej
dostane jeho mladsi bratr Jan Zhotelecky.'" Panské jednota viak presto pfi vyjednavani ziska
kontrolu nad témét vSemi kralovskymi hrady a obsadi funkce nejvysSich zemskych ufednik,
a az do doby, nez budou Gsp&né vyieseny viechny jejich pozadavky.'"’

Nespokojenost s Vaclavem nakonec dojde i fiSské Slechté¢ i1 kurfirtim. A roku 1401 jiz
novy fimsky kral Ruprecht Falcky vtrhl do Ceskych drzav v Horni Falci. Spojuje se také
s panskou jednotou a Lucemburkem Jostem v boji proti &eskému krali.'® Po dlouhém obdobi
miru za panovani Karla, tak znovu do Cech vstoupi valka.

K druhému Vaclavovu zajeti dochéazi roku 1402 a tentokrat ho md na svédomi jeho

vlastni ctizadostivy bratr a uhersky kral Zikmund Lucembursky, '

ten aby uklidnil Vaclavovi
privrzence, vyda prohlaseni, Ze se se svym bratrem vydava do Rima pro ¥imskou korunu.'"

Pravdépodobné vsak sam touzi po ¢eské koruné. Zikmundovi se nepodatilo ututlat vSechny

" SPEVACEK, Jifi. Vdclav IV. 1361-1419: k predpokladiim husitské revoluce, s. 166 — 167.

192 Tamtéz, s. 168.

"% Tamtéz, s. 170-171.

"% Tamtéz, s. 149-150.

' Tamtéz, s. 233-234.

1% K osob¢ Jana Zhoteleckého viz BOBKOVA, Lenka a Tomas VELICKA. Korunni zemé v déjindch ceského
statu: treti syn Karla IV. Praha: Casablanca, 2016. ¢i ZDICHYNEC, Jan. Druhy Zivot Jana Zhoreleckého?
Obraz vévody a jeho vévodstvi v historiografii 16. az 19. stoleti. HOP. Historie - Otazky - Problémy Roc¢. 7, €. 1
(2015), s. 62-75.

"7 FIALA, Zden&k. Predhusitské Cechy: cesky stat pod viddou Lucemburkii 1310-1419. 2., dopl. vyd. Praha:
Svoboda, 1978, s. 307-308.

1% Tamtéz, s. 309.

1% K osobé¢ Zikmunda Lucemburského viz DRSKA, Vaclav. Zikmund Lucembursky: liska na triné. Praha:
Epocha, 1996. Portréty (Epocha). ¢ CORNEJ, Petr. Cesti krdlové, Zikmund Lucembursky. Praha: Paseka, 2008
s. 223-236.

"% CORNELJ, Petr. Velké déjiny zemi Koruny ceské V. Praha: Paseka, 1999-, s. 74.
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zpravy informujici o zajeti Vaclava, a tak se proti nému zahy zformovala opozice.''' Do ela
této opozice se piekvapivé postavil markrabé Jost, ktery dosud bojoval proti Vaclavovi.'"?
Zajaty Vaclav je ptevezen do Vidné. Zde se mu v listopadu nasledujiciho roku, za pomoci
svych vérnych, ze zajeti podafi uprchnout. Presto je vSak donucen k dal§im ustupkim, a to
jak $lechts, tak svému bratrovi Zikmundovi.'"

Klid krali nepfinesou ani nasledujici 1éta. V ¢eské zemi to pod plamennymi projevy
mnohych cirkevnich kazateli jenom vie. Zikmund na néj tlaci, aby tomu ucinil pfitrz,
zakrocil a stabilizoval a zklidnil situaci. Po upaleni oblibeného kazatele Jana Husa v Kostnici,
totiz za€ina v zemi silit nové hnuti. Vaclav vSak jiZ na tohle nema sil a stahuje se ¢im dal vice
do ustrani. Odchazi na sviij kralovsky hrad u Kunratic, ktery si nechal pro sebe postavit. Tady
ho taky zastihne zprava o prvni prazské defenestraci. O nékolik dni pozdéji, 16. srpna 1419
vydechne kral Vaclav naposled. Jelikoz umira bezdétny, nastupcem na ¢eském triné se stava
jeho bratr Zikmund.'"*

Na zavér musim zminit, ze postava krale Vaclava se ve hie KCD viibec neobjevi, coz

je ale pochopitelné, nebot’ v dob¢, kdy se herni ptibéh odehrava, je zajat a stfezen ve Vidni.

Herni postavy se ale obCas o krali zmiuji.

5.2.1 Doba okolo roku 1403

Ptibéh KCD se odehrava roku 1403. A proto se pokusim v nésledujici podkapitole
shrnout historické pozadi hry. Roku 1402 je pravoplatny cesky kral podruhé zajat svym
bratrem Zikmundem, lucemburska rodina je rozdé€lena spory a stoji proti sobé. Zatimco
Véclav je uvéznén ve Vidni, Zikmund sebere v Uhrach vojsko, tvofené z velké vétSiny
zoldaky z fad Kumant, ko¢ovnych nomadt z vychodu. S timto vojskem oblehne nejbohatsi
ceské mésto Kutnou Horu. M¢ststi konselé s nim radé€ji ze strachu pied utokem Kumdant
uzaviraji pfim&fi a Zikmund se tak zmociiuje stfibrného pokladu.'' Timto krokem si viak
proti sob& popudil dosavadni jemu naklonéné Slechtice i n¢ktera mésta.''

A nékde do tohoto spletitého a temného obdobi zasadili tviirci KCD svou hru. Ceska
Slechta nese nelibé Zikmundovo poéinani v Cechach. SloZitou situaci za né vsak vyiesi

neapolsky kral Ladislav, ktery si ¢ini ndrok na uherskou korunu. Ten se vylodi na uherském

""" CORNEL, Petr. Velké déjiny zemi Koruny ceské V, s. 75.

"2 Tamtéz, s. 76.

"S5 SPEVACEK, Jiti. Vdclav IV. 1361-1419: k predpokladiim husitské revoluce, s. 338-348.
4 Tamtéz, s. 538-539.

5 CORNEI, Petr. Velké déjiny zemi Koruny ceské V, s. 6.

"6 Tamtéz, s. 77.
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pobiezi a nechava se korunovat uherskym kralem.''” Zikmund se tedy v poloving roku 1403
urychleng vraci i s vojskem do Uher, aby zde hajil své postaveni.''® A pravé na téhle zpateéni
cesté melo dojit jesté k vypaleni a vydrancovani Stiibrné Skalice, mésta, kde se taktéz tézilo
stiibro. ''* Jeho vypaleni je Gstfednim motivem piibéhu videohry. Kromé bohatstvi si
Zikmund z tohoto tazeni odnesl i odpor a nendvist ¢eské Slechty, mést i lidu poddaného a stal
se tak na celé generace , liskou rySavou.«'*

Tyto konflikty na domaci ptidé mezi ¢leny vladnouciho lucemburského rodu, jako by
byly predzvésti vétSiho a krvavejSiho konfliktu, ktery propukne o né€kolik let pozdé€ji a do
svétovych déjin se zapisSe jako husitské valky. Ty budou trvat dlouhé roky a nakonec, pro
umirnéné husity, budou skutecné znamenat vitézstvi. Slavit bude moci 1 Zikmund, nebot’ se

kone¢né€ stane korunovanym ceskym kralem.

"7 CORNEI, Petr. Velké déjiny zemi Koruny ceské V, s. 77.

18 Tamtéz.

19 viz kapitola zabyvajici se analyzou hry.

20 SPEVACEK, Jifi. Viclav IV. 1361-1419: k predpokladiim husitské revoluce, s. 345.
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6 Analyza: historicka fakta zobrazena ve hre

Nyni se dostavam k praktické c¢asti mé prace. Ta spoc¢iva v porovnani urcitych situaci
zobrazenych ve hie s tim, co ndm o tom tikd odborna literatura. Nasledujici kapitoly budou
rozdéleny na dvé casti, v té prvni vzdy popisi, jak jsou tyto fakta zachycena ve hie, v té druhé
naopak, jak se k témto faktliim stavi odborné publikace, popiipad¢ jiné zdroje. Jak uz jsem
nékolikrat uvadel, zaméfim se na spolecenskou hierarchii, mezilidské vztahy, duchovni zivot
a dobovou architekturu. Pokud by né€koho zajimalo, nakolik jsou ve hie historicky vérohodné
zbrang, zbroje a odévy, mizu jen viele doporucit bakalaiskou praci E. Kundrtové,"' ktera se

touto problematikou zabyva.

6.1  Spolecenska hierarchie ve hie

Na vrcholu spolecenského Zebficku je ve videohfe umisténo panstvo, nasleduji
cirkevni predstavitelé, poté méstané a UpIn€ na konci se nachdzeji sedlaci, obdé€lavajici
Slechtickou ptidu. Ke kazdému tomuto stavu napiSi kratkou charakteristiku a nékteré
profese/funkce, které s doty¢nou tfidou souvisi.

Slechta ma hned po kréli tu nejvétsi svétskou moc a rozhoduje o viem duleZitém na
svém panstvi. Pfislusi jim potadat shroméazdéni pro své zemany (tzv. zemské soudy) a
rozsuzovat jejich spory. Jsou také majiteli vesnic 1 mést a maji dokonce sviij vlastni
ozbrojeny doprovod. V Cele této skupiny ozbrojencli stoji jimi vybrany hejtman, ktery
v dobach miru zajiStuje potadek a ruci za bojeschopnost druziny. Mezi jeho dalsi funkce patti
boj s lapky ¢i jinymi ni¢emy a vySetfovani zlo¢int. O diplomacii a finance Slechtice se stara
jeho kancelaf, kde ma hlavni slovo komori, jemuz je podfizen pisar. Komofti vytizuje listiny,
které bud’ méni n¢jaky vztah mezi Slechticem a jeho poddanym ¢i slouzi k podani stiznosti.
Pisar dé¢la zaznamy o soudech a setkanich méstské rady. Predstavenym vesnice je rychtar,
ktery je do funkce jmenovan panem. Ten ma na starost hlavné udrzovat ve vesnici klid a
k tomu jsou mu k ruce drabové. Napravnik méa podobnou funkci jako rychtaf, ale plni ji na
uzemi klaStera. Napf. hlidd sidlo opata ¢i1 ho v jeho nepfitomnosti zastupuje ve vécech
svétskych. Povinnost péce o pansky les zastaval lovci. Ten také hlidal vysokou zvét (jeleny,
srny a kance) pied pytldky.'*

Druhé misto na zebticku zaujimaji duchovni osoby. Nejcastéji jsou ve hie k vidéni
knezi. Kazdy kostel ma svého vlastniho farafe a tomu zpravidla jesté slouZi hospodyné, ktera

mu vafi, stard se o domacnost, poptipadé zasiva odévy. Zvlasté venkovsti knézi nedodrZzovali

2l KUNDRTOVA, Eligka. Pocitacova hra ,, Kingdom Come: Deliverance* z pohledu historické védy.
122 KCD. Prostiedi hradi Talmberk a Rataje.
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celibat a chovali se podobné jako jejich sousedé. Jejich hlavni tkoly jsou slouzeni msi
s kdzanim a zpovédi.'”

Mezi poddané se pocitaji také mestané, tedy hlavné rtizni obchodnici a femeslnici.
Nejprednéjsi misto v ramci nich mél vSak zpravidla kovar. Vyrabél vse potiebné nejen
k zemédélstvi (motyky, sekery, pluhy, podkovy...), ale v temnéjSich dobach mohl kovat i
véci potiebné k boji (mece, palcaty, oprava zbroji...). Podobnou funkci zastavali i meciri a
platnéri, ti se vSak naopak vilbec nezabyvali zemédélskymi ndstroji. Zvlast dilezitym
Clov€kem ve mésté byl také krejci, starajici se o odévy velké vétSiny obyvatel. Velkou
vaznost mél 1 apatykar neboli 1€karnik. Takovy Clovék prosel studiem na univerzité, zna
latinu i feétinu a vyzna se v léCivych bylinkéach, které mu slouzi k ptipraveé 1ékt. Obchodnici
sdruzovani do cechti, maji bud’ své ,,prodejny* v piizemi svych domi anebo maji stanek se
svym zboZim na hlavnim ndmésti. Hospodsti poskytuji rozptyleni pro své sousedy a nabizeji
jak potraviny, tak i pivo ¢i vino. Mimo tuto funkci poskytuji ve svych hostincich 1 nocleh.
Stihani vlast ¢i holeni voust obstaravaji lazebnice, jez sidli v laznich, kde se také vykonava
zékladni hygienickd ocista. Na okraji mésta bydli koZeluh, tedy femeslnik zpracovavajici
ktze pro pozdé&jsi vyuziti napt. Sevcem. Poradek ve mésté zajiStuje méstska strdz, kterd se
rekrutuje z méStani. Ta hlidd domy a majetek obyvatel, hasi piipadné pozary a plni funkci
ponocnych. Neméné diilezitou profesi zastavali uhliri, ti ve svych milifich d¢laji ze difeva
uhli, tolik potfebné do vyhni kovaren. Tito pracanti ziji mimo mésto v lesich, blizko vodnich
tokl. Stranou od ostatnich sidel, v blizkosti vodnich tokt, jsou také mlynari a jejich mlyny.
Mlynafti jsou ve hie vykresleni jako necestni lidé a podvodnici. Jsou také jedini, kdo od hrace
koupi kradené zbozi. Na uplném konci této hierarchie se nachdzeji Zebrdci, kteti smi zebrat
jen na hlavnim namésti u kostela a pii zdech hibitova. Zvlastni misto v tomto zebiiCku
zaujima méstsky kat. Ten se sice fadi mezi movitéjsi vrstvy obyvatelstva, ale pro svou profesi
je odsunut na okraj spole¢nosti. Vykonava tresty, jakymi jsou napi. povéseni ¢i stéti mecem.
Pti popravach mu zpravidla poméhaji jeho pacholci.'

Sedlaci 7ijici na venkove se staraji o sva pole nebo chovaji dobytek, avSak téz musi
odvadet ¢ast své urody panstvu, nebot’ svou pidu maji jenom v prondjmu.

Jesté bych zde rad uvedl, ze ve hie vystupuje pét piislusnikli vyssi Slechty. Jsou to:
kralovsky spravce Stiibrné Skalice pan Racek Kobyla ze Dvoji, Divi§ pan na Talmberku, pan

Hanu$ z Lipé, jenz doCasné spravuje mésto Rataje za nezletilého pana Jana Ptacka z Lipé.

Poslednim z nich, ktery se ve hfe sice neobjevi, avSak zasahne do d¢je, je pan Havel Medek

123 KCD. Ratajsky a Gzicky faraf [steam)].
124 Tamtéz. Mésto Rataje a blizké okoli [steam].
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z Valdeka.'® Z piislusnikd nizsi lechty (snad se jedna o zemany) jsou to hejtmani Boiek a
Bernard.'” Zda jsou tyto osoby opravdové historické postavy, tomu se budu vénovat

v nasledujici Casti.

6.1.1 Porovnani se sou¢asnym historickym poznanim

Se zacatkem vrcholného stiedoveku (1000 — pielom 13. /14. stoleti) se formuluje i
nové déleni spolec¢nosti. Uceni o trojim lidu, jak se tato teorie nazyva, rozdéluje stitedoveké
obyvatelstvo na tfi vrstvy - rytifstvo, duchovni stav a poddani. Rytitstvo plni funkci ochrance
a stfezi spolecnost mecem. Tato spoleCenska vrstva se brzy pfeméni na panovnickou
svrchovanost. KnéZstvo jsou ti, ktefi nevladnou mefem ani se nelopoti na poli, nybrz se
modli za duSe ostatnich. A Uplné na konci se nachazi sice nejpocetnéjsi stav, ale takeé
s nejmén¢ privilegii, a to jsou poddani, sedlaci. Ti poskytuji obzivu nejen sami sob¢, ale Zivi i
obé vyse postavené vrstvy.'”

Toto rozdéleni vSak ptestalo odpovidat jiz v pribehu vrcholného stfedoveéku, nebot’ se
objevila zcela nova vrstva obyvatelstva. Byl jim méstansky stav, tedy hlavné obchodnici a
femeslnici. Nékteti z téchto jedinct se stali tak bohatymi, Ze mohli konkurovat 1 samotné
Slechté. Naucili se zit jako panové, uméli se také ohanét mecem ¢i jezdit na koni, discipliny
do té doby urcéené jen pro rytifstvo.”™ Tento od jisté miry stfedni stav se vyznacoval také
jistou davkou svobody, jeho ¢lenové si mohli sami rozhodovat o svém dédictvi ¢i sami, bez
svoleni panstva, uzavirat shatky.'”” M&stané, jak uz dava tusit jejich nazev, byli typicti pro
prostiedi mést, kde si ¢asem vyjednali pravo na ustanoveni méstské rady, jejiz ¢leny si sami
volili a ktefi poté reprezentovali jejich zajmy."* Tato mésta se vyznacovala svou vlastni
meéstskou hotovosti, femeslniky sdruzenymi do cechil, jez regulovali trh, a domy obchodnikii,
které svou velikosti pripominaly sidla rytiid. "' Nesdilnou sou¢asti mést byli Zebraci, nemajici
zadna prava, nebot’ byli vylouceni ze spole¢nosti. Byli to lidé, ktefi nic nevlastnili, ale ani
nepracovali. Sjednocovali se dokonce do Zebrackych cechi. '

Muzu tedy fici, ze v KCD je spolecnost Clenéna tak, jak tomu podle historického

badani ve vrcholném stfedovéku bylo. Dvir se skladal z Gfednikd a dalSich osob, ktefti

125 KCD. Slechta, hrady Talmberk, Pirkstejn a Rataje [steam].

126 Tamtéz [steam].

127 SEIBT, Ferdinand. Lesk a bida stiedovéku. Praha: Mlada fronta, 2000, s. 114.
128 Tamtéz, s. 114.

129 Tamtéz, s. 138.

130 Tamtéz, s. 139.

B! Tamtéz, s. 145-146.

32 Tamtéz, s. 160.
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pecovali o spravu statd, v pripadé $lechtici tedy o spravu jejich panstvi.'*® Soudasti byla
kanceldf, ve které notafi a sekretafi davali formalni podobu kralovskym, poptipadé
$lechtickym, nafizenim."** O finance se staral komoti (jinak téz komornik).'*> Hejtman byl
vojensky velitel v mnoha arméadach, u nds je titul hejtmana hlavné spjat s husitskymi
tabory."*® Lov¢i a jejich pomocnici béhem panskych lovii nahangli zvitata smérem k lovei.
Na starost taky méli hlidani panskych lesti a zvéie pied pytlaky."’’ Také kovafi, megii,
platnéfi a dal$i profese, které hra vyobrazuje, jsou typické pro vrcholny stiedovek. Lékarstvi
bylo dlouhou dobu spjato s duchovnim stavem, ale ve 14. stoleti se stavéji nemocnice, ve
kterych 16¢i i lékarnici — laici.”*® Tedy i apatykaf, coby laicky lékaf, se vyskytoval ve
sttedoveku. Stiedoveka spole€nost odsuzovala mnoZstvi povolani. Mezi tzv. necista povolani
pattilo lichvatstvi, kejklifstvi a prostituce.'®’ Ur¢ité k nim mazeme piifadit i daldi profese,
jako jsou praveé napt. popravCéi a kozeluh. Ten totiz pracoval s né€im, na co by vétSina
tehdejSich lidi ani neséahla, a to jsou kad€ z moci. Za nepocestné byli povaZzovani 1 mlynafi.
Roli v tom hrala do ur€ité miry 1 poloha mlynt, které se nachdzely stranou od okolnich sidel.
Timto se mlynafi ocitli mimo dosah spole¢nosti, ktera pak nemohla kontrolovat, zda ziji
podestnym zpiisobem Zivota.'*’
1300."" Ale je ziejmé, Ze v této dobé viak jiz obdobné vztahy a vazby v Cechéch vytvofeny
byly. Panstvo se stalo tou vrstvou spolec¢nosti, ktera md moc a vladne silou. Pro pojem
»slechtic® mél Cesky jazyk rizna oznaceni, fikalo se jim pdnové, kmetové, zemani, rytiri ¢i
vladykové. S prichodem 15. stoleti tak doslo k ustaleni pojmt a novému ¢lenéni, a to na vyssi
a nizsi Slechtu.'” Tolik ke spoledenskému uspoiadani. Nyni se zaméfim na historicitu
hlavnich Slechticti vystupujicich ve hte.

Jak doklada Vratislavsky rukopis Starych letopisii ceskych, pan Racek Kobyla byl

skute¢né spravcem mésta Skalice: Téhoz léta a v ty casy krdl Zigmund uhersky prijel do Cech

z Uher a dobyval hradu Skalice bliz od sv. Prokopa, a dobyl a rozmetal. Racek Kobyla byl se

33 LE GOFF, Jacques, ed. Stiedoveky clovék a jeho svét. Vyd. 2. Pielozil Ondiej BASTL. Praha: Vysehrad,
2003, s. 142.

134 Tamtéz.

% Tamtéz, s. 136.

136 Viz https://ssic.ujc.cas.cz/search.php?hledej=Hledat&heslo=hejtman&sti=EMPTY &where=hesla&hsubstr
[cit. 26.3.2020].

BT LE GOFF, Jacques, ed. Stiedovéky clovék a jeho svét, s. 369-370.

3% Tamtéz, s. 334-336.

139 Tamtéz, s. 351.

0 DULMEN, Richard van. Bezecmi lidé: o katech, dévkich a mlyndrich: nepocestnost a socidlni izolace v
raném novoveku. Praha: Dokoran, 2003. Bod (Dokotan), s. 39.
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na ném zavrel, a kdyz srozumél, Ze chce k nému Sturmovati, ze by se neobranil, skradl se
v noci doluov s svymi vSemi na hrad Rataje, takze na ném nizadného nenalezli, jedinu babu a
svini.'® Dal§i zminku o ném mame k roku 1414: Nicolaus Ssrank miles resignavit famoso
Raczkoni Kobyla, purgravio in Wyssegrado (¢ili purkrabi vySehradsky), dimidiam terciam s.
gr. census perpetui super domo in Porziecz."™

Prvni zminka o panu Divisovi z Talmberku (uveden zde jako Diuissius de Talenberg),
kterou jsem nalezl, pochazi z roku 1401, kdy byl ve funkci purkrabiho Prazského hradu.'®
Nasledujici zdznam o Diuissius de Talemberg z knih provolacich pochazi z roku 1404.'*
Dals§i z4dznam je také z knih provolacich zroku 1406 (tady uveden jako de Talmberk).""
V jiné zpravé zroku 1407 je zapsan jako Dyuissio de Talmberk."™ Roku 1409 jiz byl
Diuissius de Talmberk alias de Miliczin (z Talmberku jinak z Mili¢ina) a v tomto zdznamu
haji své dédictvi na vesnici Otradowicz (dnes Otradovice).'" Diwis z Talmberka jinak
z Milic¢ina ptipojil také roku 1412 na Krumlové svou pecet’ pod listinu, jez ho a jiné Slechtice
zavazovala opatrovat statk(l zesnulého Jindricha z Rosenberka pro jeho sirotky." Nejmladsi
zdznam o DiviSovi z vypist ze starych desek dvorskych, ktery jsem dohledal je z roku 1415,
a zni nasledovné: Ja Diwis z Talmberku wyznawam tiemto listem, ktoz jej Cisti budu aneb
ctiice uslysie, Ze Budka recena Jana nékdy receného z Kojetic nikdy nebyla dielna swych deti,
ale chlebila s nimi az do swé smrti. A to mné jest dobie swédomo."”" Panové z Talmberka
méli v erbu dvojici stiibrnych leknind na derveném poli."* Lze tedy potvrdit, e Divi§
z Talmberka byl historickou osobou, ktera se v daném obdobi a prostoru vyskytovala v Posazavi.

Roku 1406 kral Vaclav IV. zaluje na Hanusie de Lipeho et de Rataj (Hanus z Lipé a z
Rataji) a Erhardi de Kunstat et de Bechyné (Evhart z KunStatu a Bechyné) jako na zhubce

143 SIMEK, FrantiSek. Staré letopisy ceské z vratislavského rukopisu novoceskym pravopisem. Praha: Historicky
spolek, 1937. Prameny a texty k dé€jinam Ceskoslovenskym, s. 4. Zatimco ve hte je tato udalost datovana do roku
1403, ve starych letopisech ¢eskych je to uvadéno k roku 1394.

144 FRIEDRICH, Gustav, TEIGE, Josef. Archiv cesky, cili, Staré pisemné pamdtky ceské i moravské, sebrané z
archivit domacich i cizich. Dil XXVIII, Zpravy o statcich a ptech venkovskych z archivu mésta Prahy (L-

7). Praha: Domestikalni fond kralovstvi Ceského, 1912, s. 358,.

145 FRIEDRICH, Gustav. Archiv cesky, ¢ili, Staré pisemné pamatky ceské i moravské, sebrané z archivii
domacich i cizich. Dil XXXV, Druha kniha provolaci desk dvorskych z let 1395-1410. Praha: Domestikalni
fond Cesky, 1935. S. 2775.

145 Tamtéz, s. 10846

"7 Tamtéz, s. 12049.

8 Tamtéz, s. 1665

149 FRIEDRICH, Gustav. Archiv cesky, ¢ili, Staré pisemné pamatky ceské i moravské, sebrané z archivii
domacich i cizich. Dil XXXV, s. 191 .

OPALACKY, Frantisek. Archiv cesky, cili, Staré pisemné pamdtky ceské i morawské: z archivitw domdcich i
cizich. Dil Sesty. W Praze: Wybor zemsky w kralowstwi Ceskérn, 1872. S. 2659 — 271.

BUPALACKY, Frantisek. Archiv cesky, cili, Staré pjsemné pamdtky ceské i morawské: z archivitw domdcjch i
cizjch. Djl prwy. W Praze: Stawy Kralowstwj Ceského, 1840. S. 400s.

"2 HALADA, Jan. Lexikon ceské Slechty: erby, fakta, osobnosti, sidla a zajimavosti. Praha: Akropolis, 1992, s.
161-162. Viz obrazova priloha ¢. 1.
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zemské (zemské $kiidce) a povolava je k sobé pied soud.'”

Dochoval se i list, ktery se datuje
do doby o rok pozdé¢ji a jehoz obsahem je usmifeni krale Vaclava s Hanusem z Lipé a
z Rataji. Hanu$ z Lipé v ném uvadi, ze se domluvil s krdlovym hofmistrem Lackem z Kravat,
kterého poveril, aby sjednal mir mezi nim a kralem. Hanus slibuje zanechat sktidcovstvi proti
krali a jeho sluzebniklim: Protoz ja dréwereceny Hanus z Lipé slibuji pode cti a pod weru
beze wsie zlé Isti swrchupsanému krali Waclawowi, Ze o ty weci proti JM wiec nemam byti,
ani s toho hradu Rataj JM Skoditi, ani jeho sluzebnikom, ani jeho méstom, ani klasterom i
tem wsem, ktoz jsu pro JM a podlé JM zasli, nikdy a wécné nicim zlym o ty wéci toho
nezpominati."* Roku 1412 kral Vaclav a moravsti §lechtici uzaviraji na dobu péti let landfryd

155

(neboli zemsky mir ™). Jednim zonéch Slechtici je i1 Hanuss z Lippe, sedénim na

156

Tempelsteinye (Templstejn).

V7 v

Dalsi Slechtic v této smlouveé zminény je lan Ptaczek z Pyrksteina (PirkStejn), sedénim

157

na Polney (Polnd), dalsi postava vyskytujici se v analyzované hie KCD.”’ Pani z PirkStejna a

pani z Lipé méli spole¢ného ptedka, a tim byl prvni z Ronoveti Smil Svétlicky."® Proto

r~r

Hanu$ dohlizi na nezletilého Jana Ptacka, nebot’ je mezi nimi piibuzensky vztah. To je také
diivod, pro¢ maji ve hie shodnou podobu erbu, ¢erné prekiizené ostrve ve zlatém poli."”

Taktéz 1 posledni Slechtic ze hry byl skute¢nou historickou postavou. Pan Havel
Medek z Valdeka je v rejstiiku pramene k roku 1399 zminén jako Gallo de Talmberg.'® Psal
se tedy dokonce podle fe€eného hradu. Coz odpovida informaci, kterou se hra¢ dozvédél ze
hry, totiz ze Havel Medek ptepadl talmbersky hrad, uvéznil pana Divise a trvalo dlouhé roky,
neZ byl hrad i se svym pravoplatnym panem vykoupen.'® Hejtmané Borek a Bernard jsou
v pramenech mnoho zminek nemame. Tedy alespoii ja jsem o nich v edicich pramenti, které
jsem prochazel, nenasel zadnou zminku. Muj zplsob prace s prameny byl ten, Ze jsem
v rejstiicich hledal zminky o vySe popsanych osobach.

Pokud bych to chtél n&jak shrnout, Warhorse se podafilo zobrazit sttedovékou

133 PALACKY, Frantidek. Archiv cesky, cili, Staré pisemné pamdtky ceské i morawské: z archiviow domdcich i
cizich. Dil druhy. W Praze: Stawy Kralowstwj Ceského, 1842, s. 364114, 115-

3 PALACKY, Frantidek. Archiv cesky, cili, Staré pjsemné pamatky ceské i morawské: z archiviiw domdcjch i
cizjch. Djl prwy, s. 191;.

"> Viz https:/husitstvi.cz/rejstriky/rejstrik-pojmu/landfryd-zemsky-mir/# [cit. 27.3.2020].

3¢ KRAFL, Pavel. Regesta Bohemiae et Moraviae aetatis Venceslai IV. (1378 dec.-1419 aug. 16.). Praha:
Historicky ustav, 2011, s. 263.

7 Tamtéz.

S HALADA, Jan. Lexikon ceské Slechty: erby, fakta, osobnosti, sidla a zajimavosti, s. 90.

1 Tamtéz.

10 FRIEDRICH, Gustav. Archiv cesky, cili, Staré pisemné pamdtky ceské i moravské, sebrané z archivii
domacich i cizich. Dil XXXV, s. 291;.

1l KCD. Dialog s manzelkou Divise z Talmberka [steam].
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spolecnost tak, jak tomu podle historického badani mohlo skute¢né byti. Mam jen jednu
vytku a to vic¢i n€kterym profesim. Nedomnivam se totiz, Ze mecite, platnéfe a ani apatykare
hledal ve vétSich méstech. Predpokladam vsak, Ze je do hry autofi ptidali z divodl vétsi

herni rozmanitosti, a tak to lze téZko povazovat za imyslnou chybu.

6.2  Zobrazeni mezilidskych a spolecenskych vztahi ve videohte

Nejvyssi ucta ve hie se prokazuje samoziejmd panstvu.'®* Kazdd postava, kdyZ se
octne v pritomnosti jednoho ze Slechticti, se ukloni a stejné¢ se zachova i pfi odchodu.
K osloveni se pouziva titulii pan, popiipadé pani.'®

Jak uz jsem uvadél diive, pan Ptacek je jesté neplnolety, coz znamend, Ze nemiize sim
spravovat majetek. Za dospélého ho muze prohlasit az Slechticka rada poru¢niki, kterou pred
smrti ustanovil jeho otec. Presto se ale miize mlady Jan ucastnit zemskych soudi, jez porada
jeho opatrovnik Hanu$ za u¢elem rozsouzeni spora jeho podiizenych zemanti. Mezi Ptackovy
oblibenéjsi aktivity vSak patii lov vysoké zvéte, stielba z luku ¢i navstéva lazni. Zde si
movitéjsi spolecnost, krom koupele v kadi, vyprani Satstva a upraveni voust ¢i vlast, mize
dovolit zaplatit si i sluzby lazebnice, ktera s nim poté ulehne na loze.'* Pan Pta¢ek ma velmi
blizko 1 ke svym kmanim, prostym vojakim, s nimiz se bije v aréné ¢i po vecerech popiji
v hospodach, coZ je mu ze strany jeho opatrovnika pana Hanuse vy¢itano. Slechta také na
svych hradech v hodovnich sinich pofada hostiny, na které je zvan 1 duchovni stav. Jednou do
tydne se na ratajském hradu kond i turnaj, jehoz se mize hra¢ jako postava Jindiicha
zucastnit. A pokud se vam podafi v ném zvitézit, ziskate od potradatele turnaje pana HanusSe
hlavni cenu.

Prosty lid se zdravi frazemi: Biih s tebou!, Pozdrav Panbuh! ¢i Zdar Bih! 1 poddani
maji své zpusoby zabavy. Vecer jdou sousedé popit do hospody, poptipad¢ si spolu zahrat
v kostky (a€ na né ve hie nedojde), zminény jsou i hospodské tancovacky. Méstané mohou
také navstivit 1azné.

VEtsi Gicté nez ostatni poddani se teSil kovar, jenZ ma sidlo nejblize k hradu. Naopak
ten, ktery musi bydlet mimo mésto, je kat. Katovské povolani sice lidé maji v ucté, ale
nechtéji byt spatfeni v jeho pfitomnosti anebo jak s nim mluvi. I v hospodéch si musi sednout
stranou ostatnich a je odsouzen k Zivotu v samoté. Nebot Zena, ktera by si vzala kata,

spolec¢ensky klesne na jeho uroven. Kat také plni funkci rasa (jinak téz pohodny) a odklizi

192 Jestd vyssi ucta se prokazuje panovnikovi, ten viak ve hie nevystupuje.
1% KCD. Dialogy se §lechtou v ramci jednotlivych misi.
1% Tamtéz. Budova a sluzby lazni [steam].
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uhynulé zvitata. Hefman, ratajsky kat, s trochou nadsazky pronese i vétu, ze az umie, tak ho
jeho sousedé nejspis nékam dostrkaji klacky, jen aby se ho nemuseli dotknout.'® Podobné
femeslo, jez vyluCuje ze spolecnosti, je 1 kozeluzstvi. Jejich prace také neni jednoducha. Aby
se kiize, kterou zpracovavaji pro jiné femeslniky, nezkazila, je potieba macet ji v nadrzi
s mocovinou. S tim samoziejmé souvisi neliba viing, takze ani kozeluhy nenajdeme v centru,
nybrz také na okraji mést a vesnic. Hor$i postaveni maji snad uz jen ti, ktefi vynaseji latriny
meéstanti. Takovou praci nechce délat nikdo, nebot takova Cinnost Clovéka uz navzdy
vyluCuje na okraj spolecnosti. Ne kazdy si ovSem milZze dovolit latrinu a obyvatelé na
vesnicich chodi vykonavat pottebu do piirody ¢i na hnojisté. Zminéna je i situace v Praze,
kdy je feceno, ze zdejsi obyvatelé prosté vylévaji obsahy svych no¢nikli ven z oken pfimo na
ulici. '

Za postavu Jindficha také obchodujete se vS§emi profesemi, od feznika az po mecite.
Ale nemusite hned pfijimat jejich nabidky, mlZete s nimi smlouvat a dohodnout si tak pro
sebe lepsi cenu. O tom, jak vysoka bude vaSe sleva, rozhoduje oblibenost, jakou u dan¢ho
kupce ¢i femeslnika mate.'”’ P¥itomné jsou i babky kotenaiky, sidlici na samotach v lesich.
Ty nabizeji 1€€ivé byliny, mazani a rtizné odvary. Musi se vSak vyvarovat prodeji predméta,
jez maji pfinaSet svému uzivateli néjaky zazracny ¢i kouzleny efekt. V tom ptipadé totiz
budou mit co vysvétlovat cirkevnim piedstaviteliim.'*®

Jak uz jsem zminoval v pfedchozi kapitole, zebraci méli své misto, kde sméli
vykonavat svou ,.¢innost,” piedem dané. Zebrat sméli u zdi kostela &i hibitova. V zadném
piipadé se nesméli vyskytovat v blizkosti mist, kde se mohlo potencionalné¢ vyskytnout
panstvo, na to dohlizela méstska straz. Zvlasté ve velkych méstech se Zebraci nemuseli bat,
ze budou hladovét. Almuzny a dary chudym a potiebnym jsou totiz jednim z kiestanskych
piedpokladil pro spasu dusge.'®

Ditlezitym hernim faktorem je také to, co Jindfich nosi na sobé. Pokud ho obléknete
jako Slechtice, popiipadé mu date drahou zbroj a vystroj, obchodnici 1 prosty lid, kdyz s nimi
bude ,,JJindra® mluvit, ho budou oslavovat jako cténého rytife ¢i pana. Protipélem k tomu

o 24

V takovém ptipadé¢ se pak NPC ptaji, zda vas nahodou po cesté nepiepadli a neokradli

195 KCD. Ratajsky kat Hefman [steam].

166 Tamtéz, herni svét [steam].

17 Tamtéz, obchodnici [steam].

1% Tamtéz, kotenaiky bydlici v lesich [steam].

19 Tamtéz, zebraci anebo skaliéti uprchlici [steam)].
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lapkové.'”

Co se tyCe vykonid trest, malé prestupky, jako jsou pomluvy, podvody nebo
kiivopiiseznictvi, jsou trestany pobytem odsouzeného na pranyii,'”' ktery je postaven
uprostifed namésti tak, aby se osudem odsouzeného mohli bavit vSichni prochézejici lidé. A
zaroven jim to slouzilo také jako ponauceni. Zavazngjsi tresty, kon¢ici smrti zlo¢ince, se
vykonavaji za méstem na popravisti v blizkosti ptibytku kata. Vypovédi zlo¢inct a jejich
nasledné tresty jsou popsany ve smolné (téz popravci) knize. Za kradez si lupic¢ ,,vyslouzil
jen né€kolik ran holi, a to v z&vislosti na hodnoté¢ odcizeného majetku. Trestem za Zhaistvi je
poprava utopenim, naopak ti, ktefi maji na svédomi vrazdu a nejsou stavu panského, jsou
ob&Seni. Naproti tomu Slechtic, jeZ je shledan vinnym ze zabiti, je stat meCem. Za pftili§
hrozné zlo¢iny napt. za vrazdy t€hotnych Zen, konalo se prvné muceni v podobé trhani masa
a poté byli zlodinci vpleteni do kola. Zeny, jeZ se prohtesily tim, Ze zabily své dité ¢i svého
muZe, jsou zahrabany do zemé&.'” Popravy jsou mimo jiné oblibenou kratochvili prostého lidu
a sledovani kata pti vykonu jeho femesla, je také jediny diivod, pro¢ se obyvatelé mésta

dostavi az k popravisti.'”

6.2.1 Porovnani se souc¢asnym historickym poznianim

Ve starovéku se vychodnim vladaifim a pozdéjSim fimskym cisaiim projevovala ucta
tzv. proskynézi,'™ coz spocivalo v padnuti pied nimi na kolena a polibenim bud’ zemé&, nebo
jejich nohou. Stfedovek vsak jiz tak siln€ rozdily nezdarazinoval a z cetnych ilustraci rukopist
vime, 7e pokud poddany od panovnika né¢eho Zadal, tak pied nim poklekl.'™ Ucta dana
panstvu se tak klidné mohla omezit jen na pouhou poklonu. V listinach, jez jsem citoval
v predchozi kapitole, mizeme vidét, ze k osloveni Slechticti se skutecné pouzivalo titulu pan.

Stredoveék nemél pevné stanovenou hranici pro dosazeni zletilosti, a zda je ¢i neni
clovek zletily, se urCovalo podle druhotnych pohlavnich znakt. V piipadé¢ mladych Slechtict
na to dohlizela ustanovend rada, poveéfend mladikovym otcem. Tento jev mizeme vidét napf.
v listiné Jindficha z Rozmberka, na kterou jsem se odkazoval v pfedeSlé casti. Diky jiz

zminénym stfedovékym iluminacim dale také vime, Ze mezi oblibené kratochvile Slechty

170 KCD. Herni svét [steam].

"' Viz obrazova piiloha ¢. 2.

72 KCD. Smoln4 kniha na ratajské rychté [steam].

173 Viz obrazova piiloha &. 3.

174 BLAZICEK, Oldtich J. a Jiti KROPACEK. Slovnik pojmii z déjin uméni: ndzvoslovi a tvaroslovi
architektury, socharstvi, malby a uziteho umeéni. llustroval Zdené¢k NETOPIL, ilustroval Jaroslav STANEK.
Praha: Odeon, 1991, heslo — proskynese.

> DVORACKOVA-MALA, Dana. Dvorsky ceremonidl, ritudly a komunikace v dobovém kontextu. Medievalia
Historica Bohemica 12 /2009, s. 43. Akt poklony mtizeme najit na dobovych ilustracich v rukopisech. Viz napf.
ilustrace z némeckého rukopisu, z: https:/www.wdl.org/en/item/4100/ [cit. 25.3.2020].
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patfil lov, stielba z luku'"

a rytifské turnaje (ty ndm jsou znamy z rytitskych eposti).

Turnaje se v ¢eskych zemich objevily v prvni poloviné 13. stoleti. Zasluhu na tom
maji rytifi psobici na dvoie krale Vaclava I., ktefi se vratili z cizich zemi."” Klani byla
velkou zalibou cCeského krale Jana Lucemburského a ten se jich i osobné ucastnil. Naproti
tomu za Casi Vaclava IV. nemame o pofadani turnaji zadné zpravy, kral totiz rad¢€ji travil
svlij volny ¢as lovem.'”™ To vSak neznamend, Ze se zde nadale nepofadaly. Pravé naopak,
alegoricka basenn Nova rada od Smila Flasky z Pardubic, ve které kun radi krali, at’ tance a
turnaje pofada Castji, nim jen dokazuje, Ze u nds rytifska klani probihala.'” Tradici turnajl
pierusily az husitské boufe."™ Organizovani tohoto ,sportu“ nebylo vsak doménou jen
panovnika, ale pofadalo je i panstvo a na konci 15. stoleti dokonce i prazsti méstané. '™ Klani
piinasela slavu nejen tém, kdo je vyhravali, ale 1 tém, kteti je potadali. Vyherciim se navic

dostalo ndlezité penézité odmény.'*

Tézko si ovSem predstavit, ze by se turnaje konaly kazdy
tyden, vzdyt' by to bylo zna¢né finan¢né naroc¢né. OvSem ani toto se neda brat jako velka
vytka autortim hry, nebot’ kazdotydennimi turnaji urcité¢ zamysleli ptidat jen dal$i aktivity,
které by hraci mohli provadét.

Co vSak ve hie uplné chybi, je skutecnost, ze Slechtické a ovSem 1 kralovské dvory
byly ptece také centrem kultury. Uz ve druhé pol. 13. stoleti se na panskych hradech péstuje
dvorska literatura v podani némeckych minnesangert.'"® Ve hie v§ak piesto neni k vidéni ani
jeden hudebni néstroj a také postava barda ¢i trubadtra zde zcela chybi, 1 kdyz si myslim, ze
by jeho ptitomnost krasn¢ dokreslovala sttedovékou kulturu. Zcela zivé si dovedu predstavit
mladého péana Ptacka sediciho v rohu hodovni sin€, jak brnka na néjaky hudebni néstroj a u
toho sklada zamilované verse.

Co se ty¢e lazebnic, mnoho informaci o nich mame z iluminaci v Bibli Vaclava IV."**
Lazebnice jsou zde ztvarnény spoie odéné, umyvajice svého klienta, ktery je bez $atf.'* Mezi

sluzby, které poskytovaly lazebnice, ale také lazebnici pattilo: ptfiprava koupele, stiihani

176 Tlustrace z francouzského rukopisu, z: https://www.alamy.com/le-livre-de-chasse-book-of-the-hunt-by-
gaston-phobus-1331-1391-written-around-1387-1389-book-dedicated-to-philip-the-bond-duke-of-burgundy-
illuminated-manuscript-15th-century-hunting-scene-with-bow-and-crossbows-conde-museum-chateau-of-
chantilly-france-image178452949.html [cit. 25.3.2020].

""" MACEK, Josef. Ceskd stredovéka slechta, s. 114.

78 Tamtéz, s. 119.

179 Tamtéz.

180 Tamtéz, s. 120.

81 Tamtéz, s. 125.

182 Tamtéz, s. 127.

' IWANCZAK, Wojciech. Po stopdch rytifskych pribéhii: rytiisky idedl v ceském pisemnictvi 14. stoleti.
Praha: Argo, 2001, s. 142.

'8 KUNDRTOVA, Eliska. Pocitacovai hra ,, Kingdom Come: Deliverance “ z pohledu historické védy.

185 [lustrace z Bible krale Vaclava, z: https://poznamkypanabavora.wordpress.com/2017/07/30/bible-krale-
vaclava-iv/ [cit. 25.3.2020].
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vlast ¢i razné 1écebné procedury jako jsou napt. pousténi zilou, 1é¢ba viedli nebo rovnani
vymknutych kondetin.'®® Hlavné v raném novovéku se o laznich §itily zpravy, Ze jsou to
mista sexualnich nepfistojnosti, a tudiz i toto vyobrazili vyvojaii spravné.'®’ Lazebnictvi
patifilo mezi nepocestné profese, avSak nebylo tak odsuzovano jako napf. femeslo
katovské.'®®

Pfesn¢ tict nemiizeme ani to, jak se tehdy zdravil prosty lid. Jestli je ale pro stiedovék
néco typické, je to velky vliv cirkve a duchovna. A tak kiestanské pozdravy: Pozdrav
Panbith!, Buh s tebou! a Zdai Buh!, pouZita ve hie, nemusi byt zase tak daleko od skutecné
reality. Vzdyt i z prostiedi pohadek muzeme tato slovni spojeni znat a dodnes dokonce jsou
svymi véticimi podobné zdraveni katolicti knézi.

Uz ve 14. stoleti se dvorsky tanec stal oblibenou zdbavou. V jiz diive zminéné Nové
rade, kin krali nedoporucuje jen Castéjsi konani turnaji, ale i tancti. Naopak kriticky postoj k
tanci, pro jeho nemoralnost, zaujimal Jan Hus. Z jeho spisu vyplyva, ze lidé: piesni, basni,
pistéb, hudeb, kolby, tancov pilni jsuc.'" Tato informace ndm mimo jiné také dokazuje, Ze
ona kratochvile nebyla jen zdbavou panstva, ale 1 poddanych. Mezi dalsi oblibené ¢innosti
Slechty patfily hry. V geském prostiedi se setkavame se hrou v kostky, s Sachy a vrhcaby.'”
Zejména kostky se téSily velké oblibé a brzy se rozsitily mimo okruh urozenych, do
venkovského a méstského prostiedi, a to az v takové mife, ze na tento fenomén zareagovala
cirkevni i svétskd moc fadou piedpisii a opatieni, omezujicich hazardni hry.""

Stredovéci obchodnici a femeslnici se sdruzovali do cechi, které chranily prava
mistri a uréovaly pravidla obchodii.'”* Mezi jejich dalsi pravomoci patiilo i regulovéani trhu a
stanoveni cen vyrobkil. Proto si myslim, ze by nebylo mozné smlouvat o cen¢ s kazdym
obchodnikem a femesInikem v takové mite, jak nam to zprostiedkovava hra.

Jesté ve 13. stoleti se venkovsti duchovni uchylovali k praktikovani magie a
provadéni povéréivych rituald.'” V ptipadé netirody poli napf. knéz provadél celodenni

ritual, ktery spocival ve smichani ¢asti pidy se svécenou vodou a tuto hmotu nésledné

'8 DULMEN, Richard van. Bezecmi lidé: o katech, dévkich a mlyndrich: nepocestnost a socidlni izolace v
ranem novovéku, s. 38.

%7 Tamtéz.

1% Tamtéz.

% ITWANCZAK, Wojciech. Po stopdch rytifskych piibéhii: rytiisky idedl v ceském pisemnictvi 14. stoleti, s.
156.

190 Tamtéz, s. 157.

Pl Tamtéz.

192 BLAZICEK, Oldtich J. a Jiti KROPACEK. Slovnik pojmii z déjin uméni: ndzvoslovi a tvaroslovi
architektury, socharstvi, malby a uzitého uméni, heslo — cechy.

193 KIECKHEFER, Richard. Magie ve stFedoveku. Praha: Argo, 2005, s. 78.
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% Vedle téchto duchovnich hrali velkou roli i neoficialni lidovi

rozhazoval po celém poli.
lécitelé, at’ uz to byli muzi ¢i Zeny. Predpovidali budoucnost, prodavali rizné ochranné
amulety ¢i praktikovali 1é¢ivou, rostlinnou, ale i milostnou magii. Mnohdy také byli za svou
¢innost vysetfovani kvili podezieni na ¢arodg&jnictvi.'”

Zebréci tvofili znaénou &ast méstskych populaci. Kiestanstvi, stejné jako judaismus a
islam, povazuje davani almuzny potiebnym za velmi dulezité. Dokonce obdarovavanim
chudych podmitiuje i spasu duse.'” Od Zebrdka se naopak ocekaval, jako jistd forma
protisluzby, nabozensky dik tomu, kdo mu poskytl pomoc. Lidé vétili, Ze takova zboZna
piimluva za kiestanské slitovani, bude mit velkou vahu pied koneénym soudem Bozim."’ Od
prvotnich dob cirkve byla také desetina majetku vSech véticich zamySlena pro potieby
chudych. Duchovni v8ak byli také jen lid¢, a tak mnohdy velka ¢ast toho, co se podatilo na
potiebné vybrat, skonéila v jejich vlastnich kapsach.'”®

V dobé pred vznikem prikazii totoznosti, zvlast tedy v obdobi stfedovéku, bylo
teoreticky mozné vydavat se za témét kohokoliv. Urcujicim tady byla kvalita odévi, ta totiz
uréovala spolegenskou vrstvu,'” poptipads jests styl jakym dotyény &lovek vystupoval na
vetejnosti. A tak se cizinec, ale nejen on, které¢ho prosty lid urcitého kraje neznal, mohl
vydavat za prislusnika panstva a napf. tak oZebralit chudédky poddané. Slechta sice

disponovala a prokazovala se pedetémi, které urovali jejich totoznost.*”

Ale ty podle mého
bylo mozné zfalSovat.

Kati a rasové (pohodni) byla zaméstnani spojovana s nepocestnosti. Nebylo tomu tak
vSak vSude, v nékterych ¢astech Némecka byli popravCéi dokonce povazovani za vazené
m&3tany.””’ Rozsah &innosti, které tito lidé vykonavali, se v riznych dobach ménily.
Provadéli hlavné exekuce, muceni, vetrejné tresty a odklizeni ostatkd popravenych. Mezi dalsi
jejich ¢innosti ovSem patfilo 1 ¢iSténi latrin, vykazovani malomocnych z mést a odklizeni
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uhynulych zvitat (to de¢lali také pohodni).” Lidé povaZovali tyto Cinnosti za bezectné a

odmitali je vykonavat. Od 16. stoleti, s rozvojem moderniho prava, se zacal pohled na kata

19 KIECKHEFER, Richard. Magie ve stiedovéku. Praha: Argo, 2005, s. 79.

195 Tamtéz.

196 SEIBT, Ferdinand. Lesk a bida stFedovéku, s. 161.

7 Tamtéz, s. 162.

1 Tamtéz.

9 PETRAN, Josef. Dé&jiny hmotné kultury. Praha: pro Ministerstvo kultury Ceské republiky vydalo Karolinum,
1995, s. 85.

2 MASAK, Antonin. Peceti Slechty ceské, moravské a slezské. Rada 1. Praha: Nakladem spoleénosti pratel
starozitnosti ceskych v Praze, 1911, s. 1.

" DULMEN, Richard van. Bezecmi lidé: o katech, dévkdch a mlyndFich: nepocestnost a socidlni izolace v
ranéem novovéku, s. 41.

22 Tamtéz.
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ménit, od té€ doby na néj bylo pohlizeno ptevazné jako na ¢lovéka provadéjici popravy a ne
jako na pouhého uklizede.”” Katéim se lidé obloukem vyhybali, pokud byli spatieni v jeho
pfitomnosti nebo dokonce jak snim mluvi, riskovali, ze na nich ulpi néco z jeho

04

nepolestnosti, a tak se budou ostatni lidé vyhybat i jim.”** Socidlni izolace kata se

nevztahovala jenom na n&j, ale také na jeho Zenu a viechny jeho potomky.>* Katovi bylo
navic zakazano, aby on sam nebo jeho potomci, vykonaval jiné nez katovské femeslo.?”
Nekteti kati se 1 pokouseli zménit své zaméstnani, a to z kata na lékare, nebot’ diky své
&innosti méli k lidskému t&lu blizko a znali ho tak dobie, jako malokdo v té dob&.*"” Jak jsem
uvedl vyse, kati a pohodni také vynaseli latriny méStanti. Co ovSem délali ostatni méStane,
ktefi pouzivali no€niky, ndm odhaluje Diilmen, kdyZ ve své knize uvadi, Ze se na konci 16.
stoleti zaCaly objevovat opatieni ke zlepSeni hygienickych pomér: Zmizet méla predevsim
hnojisté pied domy...*”® Z toho mizeme vyvodit, Ze m&§tané pravdépodobné vylévali obsahy
svych no¢niki na ulici. Potvrzuje to i Koptivova Herotova ve své disertaéni praci.””

Co se tyCe poprav, trest smrti byl vynaSen u téch nejzavaznéjSich trestnych ¢inti.
Nejbézn¢j$im, ale také nejméné Cestnym, zplisobem popravy ve stiedovéku bylo obéSeni a
takto popravovéani byli piedev$im zlod&ji.*'* Ale jen ti, ktefi se kradeze dopustili vicekrat,
zlodg&ji zadatednici byvali vykdzani z mést i panstvi, v nich? se zlo¢inu dopustili.?'' St&ti
me&em bylo naopak povaZovéno za projev milosti.?'? D4 se tedy o&ekavat, Ze se tento zpisob
popravy uplatiioval pro Slechtice. Dokladaji ndm to i zpravy o exekucich nékterych Slechtict,
jako byla napf. poprava Zavise z Falkenitejna roku 1290.°"° Zahrabani zaZiva, coby
prostiedek exekuce, bylo uréeno pro zeny, jez byly odsouzeny pro zabiti novorozenéte, témto
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zenam navic jesté kat probodl srdce kiilem.”” Opravdu hrozné a zévazné zloCiny (jako je

napt. vicenasobna vrazda) byly trestany ldamanim v kole. Doty¢nému, ktery lezel na zemi, kat

29 DULMEN, Richard van. Bezectni lidé: o katech, dévkich a mlyndFich: nepocestnost a socidlni izolace v
ranéem novovéku, s. 42.

204 Tamtéy.

205 Tamtéy.

206 Tamtéy.

207 Tamtéy.

2% DULMEN, Richard van. Kultura a kadodenni Zivot v raném novovéku (16.-18. stoleti). Prelozil Pavel
HIML. Praha: Argo, 2006. Kazdodenni zivot, s. 285.

% viz KOPRIVOVA HEROTOVA, Tereza. Implementace mezindrodniho vyukového programu o prevenci
Sireni infek¢nich onemocnéni pro zaky zakladnich skol. 3. LF UK, 2011, s. 12.

219 SLADKOVA, Miroslava. Stredovéké trestni pravo v ceskych zemich. Bakalatska prace FF ZCU, 2015, s. 18.
*'' FRANCEK, lJindiich a Leopold WOHLSCHLAGER. Zlocin a trest v ceskych déjindch: nové vydani
rozsirené o pameéti prvniho ceskoslovenského kata Leopolda Wohlschlagera: Ve sluzbach spravedinosti za
Rakouska i za republiky. Vyd. 3. Praha: Rybka Publishers, 1999, s. 198.

212 Tamtéz, s. 43.

* Viz tamtéz.

214 Tamtéz, s. 58.
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nejprve zpieldmané koncetiny, a to bud’ od hlavy doli, nebo naopak, nasledné byl jiz mrtvy
odsouzenec propleten do kola.””* B&Znym a ¢astym zpiisobem popravy za zlo¢in zhaistvi bylo
upaleni. Stejny trestem byli stihani i lidé, ktefi zhaistvim pouze hrozili.*'® Nedobrovolnym
pobytem na pranyfi anebo mrskanim se feSily mirngjsi ptestupky, jako jsou napt. drobné
kradeze ¢i moralni pochybeni.®’” Pranyt také slouzil coby prostiedek hanby, poniZeni
a poskozeni cti. Zpravidla se stavél na frekventovaném misté napf. na trzisti, pred radnici
nebo kostelem tak, aby odsouzeny byl viem na o¢ich.*®

I v problematice mezilidskych a spolecenskych vztahti odvedli vyvojati dobrou praci.
Jedinou vytku bych mél k tomu, ze ve hie uvadéji jako zptsob popravy zhait utopeni, avSak

béZnym zpisobem pro takovy zlo¢in bylo upaleni.

6.3  Klasterni Zivot piedstaveny ve hie

Dilezitym faktorem pro NPC a svét KCD je zbozZnost. V celé videohie se lidé Casto
odvolavaji na bozi moc. At uz v néco doufaji anebo si néco pieji, Casto u toho zaptisahaji
pravé Boha. S Jindfichem, kdyZ se vydate po toulkach po hernim svété, mizete také najit
smirc¢i kiize, které maji podobu bud’ opravdu kiiz{i, nebo se jednd pouze o kameny s vyrytym
kiizem.*" Jsou symbolem pokani a stavi je samotni vinici v mistech, kde spachali sviij zlo¢in.
Na rozcestich vétsich cest jsou také k vidéni Bozi muka, malé zastieSené kaplicky s kiizem.”
V kazdém mésté a veétsi vesnici mize hrac narazit na kostel. Do nékterych Ize s Jindfichem i
vstoupit a vidét tak interiéry. V kostelich je mozné potkat i modlici se NPC.

V ramci jednoho z tkoli se bude muset Jindfich vydéavat za Slechtického syna a
vstoupit jako novic do Sazavského klastera. Ten je veden podle fehole, kterou napsal v 6.
stoleti Benedikt z Nursie. Prvnim krokem je setkat se s bratrem dveinikem, jenz ma jako
jeden z mala mnichlt moznost dlit mimo klaSterni stény. Tomu se prokazete potfebnym
dekretem, ktery vas potvrzuje coby urozeného adepta na novice, nacez vas dvernik vyzve,
abyste se zbavili svétského majetku. Mate ho bud’ prodat, d4t potfebnym a chudym anebo
darovat klasteru. Zivot v feholi je totiz na doZivoti. Dale si obleéete feholni roucho a b&hem

procesu piijeti dostanete nové feholni jméno.*!

I3 FRANCEK, Jindtich a Leopold WOHLSCHLAGER. Zlocin a trest v ceskych déjindch: nové vydani
rozsirené o pameti prvniho ceskoslovenského kata Leopolda Wohlschlagera: Ve sluzbach spravedinosti za
Rakouska i za republiky, s. 57.

216 Tamtéz, s. 221.

2" SLADKOVA, Miroslava. Stredovéké trestni pravo v ceskych zemich, s. 21-22.

1% Tamtéz.

1% Viz obrazova piiloha ¢. 4.

220 Tamtéz, . 5.

21 KCD. Ukol: Chudoba, cistota a poslusnost [steam].
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Klasterni den za¢ina ve 3 hodiny rdno. O hodinu pozd¢ji za¢ind ranni bohosluzba

222

(tercie)”” v modlitebné. Ta trvd po dvé hodiny a poté nasleduje spolecnd snidané

v refektafi.”” B&hem té nesmi mnisi spolu mluvit a pouze vybrany bratr pfedéita pro viechny
z tehole. Od 8 hodiny ranni se zadava prace, ta se odviji od stafi feholnikti. Mladsi plni
prevazné manudalni prace ¢i prace v rajské zahrad¢, zatimco starSi plni jednodussi ukony.
Jindfich je poslan do fraterie, pripravovat u alchymistické kolony léky. Ve 12.00 hodin
za¢ind jiny druh préce, a to pfepisovani knih ve skriptoriu.”** Druh4 bohosluzba dne (sexta)
zaCind v 16.00 hodin. Poslednim jidlem dne je vecefe v 18.00 hodin (nespory). O hodinu
pozdéji (kompletar) néasleduje volno pred odpocinkem. Den se kon¢i ,,vecerkou* a no¢nim
klidem v dormita¥i*” ve 21.00 hodin. Nasledujictho dne se vSechno naprosto piesné
opakuje.”

NejvySSim piedstavitelem konventu je opat. V ptipadé¢ jeho smrti si klasterni
spolecenstvi ze svych fad vybere opata nového. Jeho pravou rukou je prevor, ktery ho
zastupuje v jeho neptritomnosti. DalSim dulezitym ¢lovékem je probost, ten spravuje klasterni
majetek a obstarava seznam potiebnych komodit z vnéjSiho svéta, avSak neni to on, kdo je
chodi vyzvedavat. To maji na starost bratri-laici. Vys$$i postaveni maji i mnisi, ktefi jsou
spojeni s néjakou funkci, jako jsou: bratr Dvernik, bratr Knihovnik i bratr Cellarius
(Sklepnik). Bratti cirkatori zajistuji poraddek v konventu a dohlizi na to, aby kazdy, zvlast
novici, byli tam, kde maji byt a délali to, co maji d€lat. Zatimco mniSi nosi Cernd roucha,
noveé prichozi novici jsou odéni do habitu bilé barvy. Novici jsou vedeni k naprosté
poslusnosti, vzdy musi poslouchat starsi bratry. Pokud vazné porusi pravidla fehole, napt. u
sebe maji zbraf nebo se u nich najdou kradené véci, jsou okamzité vylouceni z konventu.*’

Jednim vtipnym a témét urCité 1 smyslenym piibéhem je nam také sdéleno, ze mnisi
nesmi jist maso ¢tvernohych zvirat. ,,Anekdota” vypravi o mnichovi, jenz se snazi chovat
prasata ve vod¢, aby tak dokézal, Ze jsou to vlastné vodni tvorové. Na maso vodnich tvoril

(ryb) se totiz zékaz nevztahoval.”*

2 Hra se snazi odkézat na liturgické hodinky, ale ve hie jejich nazvy slouzi pouze jako ukazatel ¢asu. To ale ne
vzdy odpovida realité. V redlném klaSternim zivoté jsou jmenované liturgické hodinky (tercie, sexta, neSpory,
kompletar) spojeny s modlitbou a poboznosti, ve hie ov§em takto funguji pouze tercie a sexta.

2 Viz obrazova piiloha ¢. 6.

2% Viz obrazova priloha &. 7.

225 Tamtéz, . 8.

220 gCD. Ukol: Jehla v kupce sena [steam].

227 Tamtéz. Konvent v Sazavé [steam].

8 Tamtéz. Dialog s Johankou v Sazavé [steam].
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6.3.1 Porovnani hry se sou¢asnym historickym poznanim

Stiedovék byl dozajista epochou pieplnénou virou. Jedni lidé véfili ve vécnost a
v nabozenské zazraky, jini zase vyznavali lidovou viru a véfili rGznym povéram, od
vielijakych démonil az po navraty mrtvych, téch, ktefi odesli ze svéta nesmifeni.”” Co se
tykd smircich krizii anebo krizovych kamenii (pokud se jednd o kdmen s vyrytym kiizem), ty
se stavély v mistech vrazd ¢i tam, kde dosSlo k néjakému nestésti. Mizeme je tedy najit
prakticky kdekoliv od cest az po prostfedi lesii. Postaveni takovéhoto kiize bylo vnimano
jako soucast trestu.” Bozi muka jsou drobné zdéné &i z kamene vytesané pamatniky. Maji
podobu sloupii ¢i pilitt opatienych na vrcholu kfizem a pod nim se nachézi skiinka pro
obraz, sosku nebo reliéf. Najit je mlizeme v obcich, ale hlavné€ u cest na polich a ve volné
krajing.”' Krom smir¢ich kiizii a Bozich muk jsou dikazem stfedovéké zboznosti i farni
kostely.

Rad sv. Benedikta se ¥idi feholi, kterou napsal sv. Benedikt z Nursie v 6. stoleti.
Vstup do klasterniho Zivota se nema snadno povolovat. Adept musi dokazat, ze je vytrvaly a
opravdu stoji o vstup do konventu. Kdyz se mu toto podafi, je pfijat mezi novice a ubytovan
v cele, kde se uci, kde ji a spi. Novicim je také ptid€len starSi bratr, ktery je sleduje, zda
skutecné hledaji Boha a jsou horlivi v jeho sluzbé€. Pokud novic vytrva, je mu nasledujicich
ne¢kolik mésicti ¢tena fehole. Nez je vSak ptijat, musi rozdat sviij majetek chudym nebo ho

233

darovat klasteru.”” ,.Z toho vseho si nic neponecha pro sebe, protoze vi, Ze od toho dne neni

pdnem ani nad svym viastnim télem.“** Co se tyce §lechtickych synii, rodi¢e sepisi listinu, ke
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které pripoji obétni dar a s ni poslou chlapce do klastera.”” Branu klastera ,,stiezi* stafec,

jenz umi jednat s lidmi a je piili§ stary na to, aby se toulal.”® Systém denniho modleni je ve
hie sice dosti zjednodusen, ale to neni néco, co by se dalo autorim vytknout. Bohosluzby se
konaji sedmkrat denné, v dob¢é rannich chval (vychod slunce), primy, tercie (11.00 hodin),
237

sexty, nony, nespory (stmivani) a kompletare (zépad slunce).”" VSichni mniSi by méli spat

229 SEIBT, Ferdinand. Lesk a bida stiedoveku, s. 340-341.

3% Drobné pamatky [online]. [cit. 27.3.2020]. Dostupné z:https://www.drobnepamatky.cz/smirci-kriz.
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architektury, socharstvi, malby a uzitého umeni, heslo — bozi muka.

2 FRANK, Karl Suso. Déjiny kfestanského mnisstvi. Praha: Benediktinské arciopatstvi sv. Vojtécha a sv.
Markéty, 2003. Pietas benedictina, s. 50.

233 BENEDIKT Z NURSIE, KOUPIL, Ondiej, ed. Rehole Benediktova. Praha: Benediktinské arciopatstvi sv.
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24 Tamtéz.
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27 Tamtéz, kap. 58. Bohosluzby béhem dne.
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pohromadé na jednom misté, mladsi bratii maji lizka mezi star§imi.® Béhem spole¢ného
jidla jsou vSichni mni$i zticha, tedy az na vybraného lektora, jenz béhem toho, co ostatni
bratfi ji, pfed¢ita z fehole.”” V dob& mezi modlenim jsou mnisi zaméstnani vlastnim &tenim a
praci, kterd je odvozena od jejich véku a stavu. SlabSim a star§im bratrim se vybere takova
préce, aby ji byli schopni vykonat a nevyhybali se ji.** Jidlo se podava dvakrat denné a jedna
se o stfidmé porce. Dostavali chléb, dvé varena jidla, ale i ovoce a zeleninu. Maso ¢tvernozct
bylo zaké4zéano, aviak driibez a ryby byly povoleny.*

V Cele klastera stoji opat, jenz se ke kazdému v konventu musi chovat stejné. Opata
do funkce voli bud’ cel¢ klasterni spolecenstvi anebo jeho mensi, vybrana ¢ast. Vybirat se ma
podle zivotnich zasluh a ucitelsk¢é moudrosti. Biskup nadfazené diecéze ma v piipadé
nutnosti, pokud by se stal opatem Clov€k nevhodny, pravo vybrat do této funkce nc¢koho
sam.”” Druhym nejmocnéj§im muzem komunity je ptevor, ktery je volen stejnym zpiisobem.
Kona pokyny opata a plni jeho viili.**® Pod nimi na hierarchickém Zebficku stoji vybrani
deékani. Ti vyfizuji potieby klastera, jak jim je ulozeno. Vzdycky jich je vice, nebot
jednotlivec by mohl zpychnout.”* Cirkatofi byli mnisi, spravujici jednotlivé okrsky (tzv.
cirkérie), na které premonstrati rozdélili svou pisobnost roku 1320.>*° Poslugnost feholi a
star§ich bratrii hraje vibec velkou roli. Pokud je néjaky mnich/novic neposlusny,
neposloucha rozkazii starSich bratri a nefidi se feholi, je dvakrat napomenut. Kdyz se ani

potom neza¢ne chovat Iépe, je vyloucen z klasterniho spolecenstvi.**

Dle fehole jsou také
noSené¢ Saty vybirdny s pfihlédnutim k podnebi, kde se klaster nachéazi. V chladnéjSich
mistech jsou odévy teplejsi, v teplejSich oblastech je tomu naopak. Na barvé rouch vsak
nezéalezi.*"

Vyvojaiim hry se podle mého opravdu vérné podatilo zachytit zivot ve stiedovekém
klastete. Vyskytuje se tam sice par nepfesnosti, jako tfeba barva rouch, na které nezalezelo.

Znaéné zjednodusen je i systém dennich hodinek v kléstefe, ale vzhledem k tomu, Ze se

autofi nepokouseli o simuldtor mniSského Zivota, je jejich pocindni pochopitelné. Dovedu si

238 BENEDIKT Z NURSIE, KOUPIL, Ondtej, ed. Rehole Benediktova, kap. 22. Nocni odpocinek mnichii.
239 Tamtéz, kap. 38. Tydenni sluzba lektora.

20 Tamtéz, kap. 48. Kazdodenni télesnd prce.

2! Monasterium :: Kuchyné. Monasterium :: Monasterium [online]. [cit. 27.3.2020]. Dostupné z:
http://monasterium.kub.cz/kuchyne/.

242 BENEDIKT Z NURSIE, KOUPIL, Ondiej, ed. Rehole Benediktova, kap. 64. Ustanoveni opata.

3 Tamtéz, kap. 65. Prevor kldstera.

2 Tamtéy.

25 VLCEK, Pavel, Dusan FOLTYN a Petr SOMMER. Encyklopedie ceskych kldsterii. Praha: Libri, 1997, s.
152.

246 BENEDIKT Z NURSIE, KOUPIL, Ondfej, ed. Rehole Benediktova, kap. 23. Vylouceni pro prestupky.
7 Tamtéz, kap. 55. Odév a obuv bratii.
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predstavit, ze kdyby autofi ve hie nechali vSechny hodinky, bylo by to pro mnohé hrace

nezazivné.

6.4  Dobova architektura ve hie

Posledni ¢ast této kapitoly se bude od téch predchazejicich lisit. Rozdélena bude podle
vybranych mist ze hry, u kterych uvedu kratky popis z historie. Déale popise nckteré ve
videohie se nachdzejici architektonické prvky. Mimo to se zaméii i na zobrazeni riznych
lokaci ¢i objektl ve hie v porovnani s jejich dnes$ni podobou. Toto porovnani se bude
nachazet v obrazové ptiloze.

Mista ,,vystupujici® ve hie jsou tato: Stribrna Skalice, Rovna, Talmberk, Rataje (nad
Sdzavou), Uzice, Neuhof, Ledecko, Sdzava, Mrchojedy, Samopse, opuiténa vesnice
Pribyslavice a hradisté Vranik. Tento kraj jsem i osobné navstivil, a tak mizu ¥ict,”*® Ze
vesnice Rovna je dnes soucasti Stfibrné Skalice ¢i Ze ves Neuhof (dnes Nové Dvory) je dnes
soucasti Rataji nad Sazavou. Autofi také zasdhli do podoby této oblasti, kdy ve hie zkratili
feku Sézavu o dva meandry, aby se Sttibrnd Skalice, Rovnd a mésto Sazava ,,dostaly* blize
k Ratajim a herni svét tak nebyl ptili§ roztahany. Co povazuji za tsmévné je skutecnost, ze ve
hie jsou blizké Rataje a Ledecko spojeny mostem pres feku, v soucasnosti zde ale Zadny most
neni a nejrychlejsi cesta jak se dostat do Ledecka, je pesky obejit celou zékrutu feky. Staveni

v KCD neslouzi pouze jako kulisy, ale témét do kazdého se da také vstoupit.

6.4.1 Stribrna Skalice

Jedna se o meésto, kde zaCind piibéh hry a které je béhem tutoridlu ptfepadeno,
vydrancovano a zni¢eno Zikmundovym vojskem. Tomuto mistu dominuje velky hrad na
navrsi. Dle Augusta Sedlacka doslo k Gtoku na Skalici bud’ roku 1402 anebo 1403.>* Po této
udalosti dal Véaclav IV. spravu nad méstem do rukou Jana Sokola z Lamberka. Pozdéji

% Dnes na

Skalice ptipadla k Sazavskému klasteru, hrad zpustl a stala se z né¢j zficenina.
misté hradu, jehoZ zbytky pomohly se stavbou, stoji kostel sv. Jana Nepomuckého,”' jak je

také patrné na fotografii z dnesni Skalice.”

28 S velkou pomoci aplikace Mapy.cz.

29 SEDLACEK, August. Hrady, zamky a tvrze krdlovstvi ceského. Dil patnacty, [Koutimsko, Vltavsko a J.-Z.
Boleslavsko], popisuje dr. August Sedlagek; ilustroval Jindiich Bubenigek. V Praze: Solc a Simagek, 1927, s.
19.

20 Tamtéz, s. 20.

! Tamtéz, s. 19.

2 Viz obrazova ptiloha ¢. 9.
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6.4.2 Rovna

V Rovné stoji kostel, ktery slouzi k duchovnim pottebam jak obyvatelim Rovné, tak i
skalickych. Na jeho stavbé se podileli mnisi ze Sdzavy. Zasvécen je sv. Jakubovi a postaven
je vromanském slohu.” To potvrzuje apsida: zavér kiestanského chramu, jez slouzi pro
umisténi hlavniho oltaie a méa polokruhovy plidorys.”* Strop apsidy tvoii &tvrtkruhova klenba
tzv. koncha.” Pozoruhodné jsou i kamenné reliéfy zvifat na vn&jsi strand lodi kostela.**

Reliéfy zvitat jsou zobrazeny i ve videohfte, jak doklada obrazova ptiloha.”’

6.4.3 Talmberk

Dominantou tohoto malého méstecka je hrad lezici na skalnatém kopci, ze tii stran
chranény krajinou. Postavil ho snad 4rnost z Cerncic na pielomu 13. /14. stoleti.”® Ke konci
14. véku se majitelem stava Divis, ktery byl v§ak uvéznén Havlem Medkem z Valdeka, ten
ho propousti az po dlouhych sedmi letech roku 1397, a to teprve pod natlakem soudu
zemského.” Pravdépodobné to byl pravé Divis, kdo po téchto udalostech posilil obranu
hradu a nechal piistavét barbakan.*® Barbakéan neboli pfedhradi je fortifikaéni prvek, ktery se
umist'oval pied samotnou branu jako pfedsunuté opevnéni s vlastnimi vézemi a ochozy.*' Od

262

pocatku 16. stoleti hrad pustl a nakonec byl pfipojen k ratajskému panstvi.™ V soucasné

dobé je zficenina zastavéna domy.’” Soucasti méstetka ve hie je i v&rn& zobrazeny

kamenolom, ktery se v Talmberku nachazi dodnes, jak doklada obrazova piiloha.***

6.4.4 Rataje
Dnes cely néazev zni Rataje nad Sdzavou, diive se meésto jmenovalo Rataje

Hrazené.*® Méstetko se dvéma hrady se stejné jako ve videohie rozklada na skalnatém

233 VYSLOUZILOVA, Markéta. Stiibrnd Skalice. Hradové Stiimelice. Kostelni Stiimelice. Hradec. Praha:

Maroli, 2006, s. 63-65.

234 BLAZICEK, Oldtich J. a Jiti KROPACEK. Slovnik pojmii z dejin umeéni: ndzvoslovi a tvaroslovi

architektury, socharstvi, malby a uzZitého uméni, heslo — apsida. Viz obrazova piiloha ¢&. 10.

35 SEFCU, Ondfej. Architektura: lexikon architektonickych prvkii a stavebniho femesla. Praha: Grada, 2013, s.

37.

256 VYSLOUZILOVA, Markéta. Stiibrnd Skalice. Hradové Stiimelice. Kostelni Stfimelice. Hradec, s. 63-65.

37 Viz obrazova ptiloha ¢&. 11.

28 SEDLACEK, August. Hrady, zamky a tvize krdlovstvi ceského. Dil dvanacty, [Caslavsko], popisuje August

2Ssegzdlaic‘fek; ilustruji Karel Liebscher a V. Kral z Dobré Vody. Praha: Nakladem F. Simacka, 1900, s. 61.
Tamtéz.

2% Talmberk — Z¥iceniny — Pamatky — CZ-Milka. CZ-Milka [online]. [cit. 28. 3.2020] Dostupné z:

https://www.cz-milka.net/pamatky/01-zriceniny/talmberk/.

I BLAZICEK, Oldtich J. a Jiti KROPACEK. Slovnik pojmii z déjin uméni: nézvoslovi a tvaroslovi

architektury, socharstvi, malby a uzitého umeni, heslo — barbakan.

02 SEDLACEK, August. Hrady, zamky a tvrze krdlovstvi ceského. Dil dvanécty, s. 62.

2% Viz obrazova piiloha ¢. 12.

264 Tamtéz, ¢. 13.

2% SEDLACEK, August. Hrady, zamky a tvrze krdlovstvi ceského. Dil dvanécty, s. 51.
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vrchu. Taktéz oba zdejsi hrady jsou ve hfe zobrazeny. Prvni znich, Pirkstejn, lezi na
nevelkém skalnim ostrohu v zapadni ¢asti, druhy, Rataje, lezi ve vychodni ¢asti. Tento hrad
také chrani jedinou pristupnéjsi cestu, ze zbylych stran jsou totiz Rataje Hrazené chranény
krajinou. Jen jedna uzka cesticka s vysokym stoupanim vede k PirkStejnu. Ratajsky hrad ma
dvé brany a obé¢ jsou ve hie chranény ptikopem. V 17. stoleti také doslo k jeho piestavbé na
zdmek. Na svédomi to mél talmbersky rod.*® Dnes v jeho prostorach sidli informaéni
centrum a pivnice. Konaji se v ném dokonce i prohlidky.*®” Vstup do Pirkitejna je ve hie
oddélen ptikopem a padacim mostem, ktery, jak uvadi Sedlacek, byl pozdéji nahrazen
kamennym mostem.*®® Na zdejsim dvore se krom& hospodafskych budov nachazel i pansky
palac, ten byl na pocatku 18. stoleti upraven na faru®” a tomuto ucelu slouzi dodnes. Véz, jez
kdysi branu sttezila, nyni plni funkci zvonice a je to jedind c¢ast z byvalého hradu, ktera je
v nedéli po predchozi domluvé piistupnd vetejnosti.

Vznik Rataji Hrazenych se datuje do 13. stoleti, kdy zde byla pouze ves. Pozdé&ji
pattily do majetku biskupa Tobidase z Bechyné. Nevi se presné, jak se poté dostaly do drzeni
pani z Lipé, avSak byl to pravé tento mocny a bohaty rod, ktery povznesl status Rataji,
vystavél oba hrady a ucinil z méstetka pevnost.” Jak se panové z Lipé dale ¢lenili, toto
meéstecko pripadlo rodové vétvi panti z PirkStejna (Jan z PirkStejna). Za jejich drzeni také

' Za nezletilého Jana Ptacka byl

doslo k pfejmenovani mensiho hradu na Pirkstejn.”
poru¢nikem ustanoven Jindfich z Lipé a poté jeho synové, z nichz Hanu$ se postavil proti
krali Vaclavovi a byl jako Skiidce zemsky obzalovan, a to do doby nez krale uprosil. Hanus
nakonec nechtél ani Rataje Ptackovi vydat a ten se musel obratit na soud. Spor vyhral a stal
se kone¢né majitelem. Jeho syn byl znamy husita Hynce Ptacek =z Pirkstejna.””
V nasledujicich staletich mésto Casto stfidalo majitele. Na zacatku 17. stoleti ho koupil
Frydrych z Talmberka. Jeho vnuk FrantiSek Maxmilidn poté prestavél ratajsky hrad na
zadmek.””

Rataje mély dva kostely. Mensi, sv. MikulaSe, se nachazel pfed ratajskym hradem a

dnes je patrny uz jen jeho piidorys.”™ Vétsi, sv. Matouse, byl F. Maxmilidnem roku 1675

266 SEDLACEK, August. Hrady, zamky a tvrze krdlovstvi ceského. Dil dvanacty, s. 51.

7 Viz webové stranky méstyse Rataje nad Sazavou. Z: https://www.obecrataje.cz/muzeum/zamek-muzeum/
[cit. 19.4.2020].

% SEDLACEK, August. Hrady, zamky a tvrze krdlovstvi ceského. Dil dvanécty, s. 52.

% Tamtéz.

210 Tamtéz, s. 54.

> Tamtéz.

22 Tamtéz, s. 55.

23 Tamtéz, s. 58.

™ Viz obrazova pfiloha, ¢&. 14.
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strzen a nahrazen barokni stavbou, kterd se dodnes zachovala s minimem zmén. Z ptivodniho
kostela v§ak ziistaly hrobky predchozich majiteli Rataji.”” Oba kostely jsou vyobrazené ve
hie v gotické podobé. Kostel je dnes vetejnosti neptistupny s vyjimkou bohosluzeb. Tam, kde
ve hie stala budova rychty, tak je v soucasnosti obecni tifad. Na misté¢ vodniho mlynu dnes

stoji budova elektrarny.

6.4.5 Utzice

V Uzicich se nachazi kostel Nanebevzeti Panny Marie, jehoz farafem je otec
Bohuta””® Ves dlouho patiila paniim z nedalekého Talmberka, z nichz mnozi byli i patroni
zdejsiho chramu.””” Pfi své cesté po okoli Rataji, jsem se snazil navstivit lokality a mista ze
hry. V piipadé kostela v Uzicich se mi to podatilo, takze jsem mohl porovnat klenbu kostela

ve hfe a ve skutecnosti, jak doklada obrazova piiloha.*”

6.4.6 Sazavsky klaster

Zakladatelem klastera je sv. Prokop. Ten si nejspiSe roku 1009 zvolil cestu
poustevnického Zivota a samotu nalezl v jeskyni, leZici na misté budouciho klastera.””
Pozdéji se kolem n¢j zacali shromazd’ovat dal$i poustevnici, a vytvoftili tak prvni opatstvi
v duchu staroslovénské liturgie, fizené benediktinskou feholi. Zalozeni klaStera dokoncil roku
1032 knize Bietislav.®® Staroslovénsti benediktini byli vroce 1096 vyhnani a nahrazeni

latinskymi mnichy z Bfevnova.*'

Dnesni budovy klaStera jsou postaveny na zakladech
star§ich (romanskych) budov obdobného ucelu, tyto byly postaveny ze dieva jeSté za opata
Prokopa.”™ Na severni strané klastera vzniklo jakési sidlisté pro laické sluzebniky. Pro jejich
potieby zde roku 1070 benediktini postavili tetrakonchalni (apsida na vSech ctyfech
svétovych stranach, ptidorys ma tak podobu &tyflistku) chram sv. Kiize.” Goticka prestavba
se pravdépodobné zacala a zakladni kamen nového kostela pro ucely konventu byl poloZzen

(na zékladech ptivodniho roméanského kostelu) roku 1315. Stavba dale pokracovala po celé

14. stoleti a nebyla dokoncena do vypuknuti husitskych valek. Prazsti husité vyhnali mnichy

273 Hrady.cz. Kostel sv. Matouse [online]. [cit. 28.3.2020]. Dostupné z:
https://www.hrady.cz/index.php?0ID=6391 &PARAM=1 1 &tid=19380&pos=450.

778 Tvaf této postavé propijéil otec pana Vavry, z: https:/twitter.com/danielvavra [cit. 29.3.2020].

*"" SEDLACEK, August. Hrady, zamky a tvrze krdlovstvi ceského. Dil dvanécty, s. 59-61.

28 Viz obrazova piiloha, &. 15.

2 ROYT, Jan, Petr SOMMER a Martin STECKER. Sdzavsky kldster. V Praze: Narodni pamétkovy Gstav,
tizemni pamatkova sprava v Praze ve spolupréci s izemnim odbornym pracovi§tém stfednich Cech v Praze,
2013, s. 9-8.

280 Tamtéz, s. 9.

! VLCEK, Pavel, Dusan FOLTYN a Petr SOMMER. Encyklopedie ceskych kldsterii, s. 632.

282 Tamtéz, s. 632 - 633.

28 Tamtéz, s. 633.
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roku 1421 a klaster se dostal do svétskych rukou a v tomto obdobi zna¢né zchatral, mimo jiné

1.2 A% v 17. stoleti se klaster vratil do rukou

byly jeho budovy pouzity jako stavebni materia
mnichd, zacal znovu fadné existovat a prosel vinou oprav. Roku 1746 zde vypukl pozar a pti
obnové byla zménéna stiedoveéka dispozice budov. K definitivnimu zruseni konventu doslo
roku 1785. Od roku 1962 je klaster veden jako narodni kulturni pamatka.*

Jiz v polovin¢ 14. stoleti doslo ke zméné stavebnich plant, kdy se upustilo od
rozestavéné gotické baziliky. Ta méla byt upravovana do podoby halového kostela. Tedy
kostela, ktery ma vSechny lodé stejné vysoké.” Jak uz jsem ale zminil, prace zastavily
husitské valky a na stavbé se tak do dne$nich dnii mnoho nezménilo.” V severni &asti, na
misté laického sidlisté, vznikl ve 13. stoleti pfibytek pro ndpravnika. Népravnik byl analogii
svétského mana Cili rychtére, tudiZz byl v manském vztahu s majitelem cirkevniho panstvi ¢i
klastera.”®® Byl povinen brannou a policejni sluzbou a §lo o nelechtice, ktery jako 1éno dostal
usedlost, tzv. napravu, odtud tedy pojem napravnik.?*’ Povolani napravnika zanika koncem
15. stoleti, kdy splyvé s piisobnosti svobodnika.*”® Na zacatku 14. stoleti pfibylo opevnéni

(hradby) celého aredlu a doslo k piestavb& napravnikova skromného piibytku na palac.””

Ve hie je vyobrazeno ndpravnikovo sidlo, hradby a dokonce i ona jeskyné, kde mél
poustevniCit sv. Prokop. Ta byla pravdépodobné nékdy v prvni pol. 15. stoleti rozSifena do
podoby feckého kiize.*”

Kromé hospodarskych objektl jsou v klastete v KCD také: infirmarium — klasterni
nemocnice,”” brana s fortnou — mald branka v hradbach souzici jako postranni vstup do
klastera ¢i palace,”* fraterie — napt. femeslnicka dilna, misto kde mnisi pracovali,”” ambit —

kiizova chodba, &tvercového pidorysu, kterd se z jedné strany otvird do rajské zahrady,**

2 ROYT, Jan, Petr SOMMER a Martin STECKER. Sdzavsky kldster, s. 13.

*%5 Tamtéz, s. 14.

*%¢ Tamtéz, s. 31.

%7 iz obrazova ptiloha ¢. 16.

28 MULLER, Vaclav. Svobodnici: Pokus o monografii ze socidlnich déjin ceskych 15. a 16. stoleti. V Praze,

1905, s. 23-24.

zzz RAMES, Vaclav. Slovnik pro historiky a navstévniky archivii. Praha: Libri, 2005, heslo — ndpravnik.
Tamtéz.

¥ ROYT, Jan, Petr SOMMER a Martin STECKER. Sdzavsky kldster, s. 34-35.

22 Tamtéz, s. 22.

293 Monasterium :: Nemocnice [online]. [cit. 28.3.2020]. Dostupné z:http:/monasterium.kub.cz/nemocnice/.

24 BLAZICEK, Oldfich J. a Jiti KROPACEK. Slovnik pojmii z dejin uméni: ndzvoslovi a tvaroslovi

architektury, socharstvi, malby a uzitého umeni, heslo — fortna. Viz obrazova ptiloha ¢. 17.

295 Monasterium :: Fraterie [online]. [cit. 28.3.2020]. Dostupné z:http://monasterium.kub.cz/fraterie/.

*¢ BLAZICEK, Oldtich J. a Jiti KROPACEK. Slovnik pojmii z déjin uméni: ndzvoslovi a tvaroslovi

architektury, socharstvi, malby a uzitého umeni, heslo — ambit.
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skriptorium — pisaiska dilna, kde se ru¢né opisovaly knihy,”’ refektdi — spole¢na jidelna®®

dormitar — spoleénd loznice®” a obydli opata, kterému se také tika prelatura.®®

6.4.7 Architektonické prvky ve hie

Na Pirkstejn¢ a Talmberku muizeme najit bergfrit (Cesky téz nebojsa). Jedna se o
nejbytelnéjsi véz ctvercového ¢i kruhového piidorysu, ktera na hradech raného typu slouzila
jako obytny prostor.”” Ve hfe jiz ddvno neslouzi jako pokoje pro panstvo, ti v pozdgjsich
dobach totiz presidlili do palaci, ale jako skladisté, poptipadé ubytovani pro zbrojnose. Déle
zdej$i hrady disponuji stdjemi pro kon€, zbrojnici, studni, kuchyni, pokoji s postelemi,
hodovni sini a poptipadé také kapli, pokud je nejblizsi kostel ptili§ vzdalen. Mistnosti jsou
vytapé€ny otevienymi krby. Vnitini vyzdobu tvoii fresky, nasténné malby provedené do
mokré omitky.’” Zatimco v §lechtickych sidlech je miizeme najit s motivem napf. lovu
divoké zvéte, na klasternich a kostelnich freskach dominuje cirkevni tematika.’” Na sténdch
hradnich mistnosti miizeme najit také trofeje z lovu. Chybé&t samoziejm& nesmi ani prevét,”™*
tedy stiedoveéka forma zachodu arkyrového (objekt vystupujici ze zdiva, typicky pro pozdni
gotiku a renesanci’”) typu. Ten se bud’ nachazi v pokojich anebo pfimo v hodovni sini, aby
tak pan nemusel od piipadné hostiny odchazet pfilis daleko.’® Prevéty jsou postaveny na
krakorcich, kamennych ¢i dfevénych nosnicich, které slouzi k podpotfe pravé objekti

vystupujicich ze zdiva.>’

Hradby hradii jsou opatfeny cimbuiim a pohyb po nich dovoluji
dfevéné ochozy, které miizou byt i1 kryté. Prostor nad branou je opatien dievénou veézi se
sttilnami, malymi otvory, z nichZ v pfipad¢ obléhani sttileli skryti obranci na uto¢niky. Brany
jsou stfezeny padacimi mosty. Co se tyCe typu stfechy hradnich palact, jedna se nejspisSe o
mansardové valbené stiechy.’™

Kostely ve videohfe jsou bohaté¢ zdobeny freskami. Vybaveny jsou hlavnim, ale i

vedlejSimi skiiovymi oltatri (jinak téz archa), kazatelnami, pokladnickou na milodary a u

27T BLAZICEK, Oldfich J. a Jiti KROPACEK. Slovnik pojmii z déjin uméni: ndzvoslovi a tvaroslovi
architektury, socharstvi, malby a uzitého uméni, heslo — skriptorium.

298 Tamtéz, heslo — refektdr.

2% Tamtéz, heslo — dormitdr-.

39 Monasterium :: Prelatura [online]. [cit. 28.3.2020] Dostupné z:http://monasterium.kub.cz/prelatura/.
391 BLAZICEK, Oldfich J. a Jiti KROPACEK. Slovnik pojmi z dejin umeéni: ndzvoslovi a tvaroslovi
architektury, socharstvi, malby a uzitého umeéni, heslo — donjon. Viz obrazové ptiloha ¢. 18.

392 Tamtéz, heslo — freska.

39 Viz obrazova piiloha &. 19.

39 BLAZICEK, Oldfich J. a Jiti KROPACEK. Slovnik pojmii z dg&in uméni: nazvoslovi a tvaroslovi
architektury, sochatstvi, malby a uzitého uméni, heslo — prevet.

9% Tamtéz, heslo — arkyr.

3% Viz obrazova piiloha ¢&. 20.

7 BLAZICEK, Oldtich J. a Jiti KROPACEK. Slovnik pojmii z déjin uméni: ndzvoslovi a tvaroslovi
architektury, socharstvi, malby a uzitého umeni, heslo — krakorec.

% SEFCU, Ondtej. Architektura: lexikon architektonickych prvkii a stavebniho femesla, s. 39.
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vstuptl jsou ve zdech zabudovany kropenky se svécenou vodou. V zadni ¢asti lodi se nachazi
kruchta, dfevéna hudebni tribuna pfistupnd zvlastnim schodistém a urcena pro hudebni
doprovod.®”  Strop kostela v UZicich je tvofen pravdépodobné hvézdovou klenbou®™ se
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svornikem (zavéreCny kamen, do kterého se sbihaji vSechna klenebni Zzebra™'). Z vngjsi

strany je kn&zité obklopeno nékolika opérdky’"

s armovanym ndrozim, tedy ramovanim
z kamennych kvadrl, za ¢elem vyztuzeni stavebni konstrukce.’” K vidéni ve hfe je vse, od
malého romanského okna, pies to vétsi gotické az po portalek v témze slohu pti vchodech do
chramu ¢i nékterych domd.

Poddany lid ve hie bydli rizné. Ti chudsi pfebyvaji v né€em, co z€asti pripomina
zemnici, akorat Ze tato stavba neni tak hluboko zapusténa do zemé, jak doklada screenshot ze
hry.’" Jini bydli ve vroubenych (jinak téz srubovych) stavbach,’” ty jsou vazané z masivnich
kmeni.”'® Dal§im typem jsou domy hrdzdéné,’” ty maji kostru s tesafsky opracovaného dieva
opatfenou zdénymi vyplnémi.’”® Ty nejbohatsi méitanské domy v Ratajich jsou dokonce jiz
z Casti kamenné. Protoze jsou vSak zcela omitnuté, je nemozné fict, zda je tvoii kameny nebo
palené cihly, které se u nas pouzivaly jiz na stavbach pozdné romanskych a rang gotickych.*"
Stiechy jsou bud’ doskové (provazanim zpevnéné vichy zitné slamy ve vodorovnych, shora se
piekryvajicich fadach™) nebo Sindelové (krytina vyrabéna ze dieva do podoby uzkych
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prkének, nasledné se ptibiji dlouhymi hiebiky™). Vnitfek kazdého ztéchto domu je pak
tvotfen z n¢kolika ¢asti. Obytnd mistnost je spojena s kuchyni, kamna s ohnistém jsou v rohu,
dale je tu stil a namisto posteli najdeme pouze dievéné lavice. Prostiedni Cast stavby
s hlavnimi dveifmi je odkladisté rizného naradi. Pro vSechny dal$i predméty ¢lent rodiny
slouzi dalsi z mistnosti. A nakonec, kazdy diim ma 1 svou spizirnu, kde jsou uskladnény

veskeré potraviny. Zejména hostince maji i sklepy, které¢ jsou schvaln¢ vybudovany v urovni

399 BLAZICEK, Oldfich J. a Jiti KROPACEK. Slovnik pojmii z dejin umeéni: ndzvoslovi a tvaroslovi
architektury, socharstvi, malby a uzitého umeéni, heslo — kruchta.

S0SEFCU, Ondrej. Architektura: lexikon architektonickych prvkii a stavebniho remesla, s. 37.

3 BLAZICEK, Oldfich J. a Jiti KROPACEK. Slovnik pojmii z dejin umeéni: ndzvoslovi a tvaroslovi
architektury, socharstvi, malby a uzitého umeéni, heslo — svornik.

312 SEFCU, Ondrej. Architektura: lexikon architektonickych prvkii a stavebniho remesla, s. 71.

313 BLAZICEK, Oldfich J. a Jiti KROPACEK. Slovnik pojmii z déjin uméni: ndzvoslovi a tvaroslovi
architektury, socharstvi, malby a uzitého umeéni, heslo — armatura.

314 Viz obrazova priloha &. 21.

315 Tamtéz, ¢. 22.

1 SEFCU, Ondiej. Architektura: lexikon architektonickych prvkii a stavebniho femesla, s. 27.

' Viz obrazova piiloha ¢&. 23.

18 SEFCU, Ondiej. Architektura: lexikon architektonickych prvkii a stavebniho femesla, s. 27.

319 Tamtéz, s. 21.

320 BLAZICEK, Oldtich J. a Jiti KROPACEK. Slovnik pojmii z déjin uméni: ndzvoslovi a tvaroslovi
architektury, socharstvi, malby a uzitého umeni, heslo — dosky.

321 Tamtéz, heslo — Sindel.
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pod zemi tak, aby co nejlépe chladily vSe, co je zde ulozeno. Nékteti obchodnici mayji
vicepatrové domy, v pfizemi se nachazi jejich krdmek a v prvnim patfe jsou obytné prostory.

Namisto prevetl najdeme u poddanych pouze latriny.
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7 Ostatni stfedovéké hry ve srovnani s KCD

V této kapitole se pokusim zodpovédét dve otazky. Existuje jesté néjaky jiny, opravdu
realisticky stfedoveky titul a ma Kingdom Come: Deliverance ve svété videoher vibec
né¢jakého konkurenta? Vychazet budu z informaci na internetovém obchodu s hrami
STEAM.>*

K prvni otazce, nejbliz k RPGécku z tituld, o kterych ted’ budu mluvit ma urcité
Mount & Blade Warband (TaleWorlds Entertainment, 2010). Piibéh se sice odehrava ve
fiktivni zemi, ale ta vlastné jen kopiruje sttedov€kou Evropu (na vychod¢é se nachazeji jizdni
kocovnici, na jihu saracénska jizda, stfed mapy ovlada tézka jizda a na severu mizeme najit
bojovniky podobné Vikingtim). IThned poté, co si vytvofite vaseho vlastniho hrdinu, je vam
odemknut cely herni svét. Narozdil od KCD je vSak tato hra zaméfena primarné pouze na
samotné souboje (mluvim tady o otevienych bitvach, ale také dobyvani a obrané mést/hradf),
kdy se spolu stietdvaji zneptatelené¢ druziny v poctu desitek vale¢niki. Na podobném
zpusobu funguyji i tituly Chivalry: Medieval Warfare (Torn Banner Studios, 2012) a Mordhau
(Triternion, 2019), pouze s tim rozdilem, ze v téchto piipadech se jedna o multiplayer a
bojujete tedy proti ostatnim hrac¢tm.

Stredoveké strategie naopak nabizeji GpIn€ jiny druh zabavy. Jisté, 1 ony obsahuji
boje s neptatelskymi narody, ale za prvé, tyto nejsou hlavnim aspektem tohoto zanru a za
druhé, bitvy ve strategiich vidite z pohledu shora a ne jako pfimy Ucastnik, jeden z vojaki.
Pfesto maji co nabidnout. Dokazi vdm navodit atmosféru toho, ze opravdu jste panovnik
vladnouci lidu a vasim hlavnim cilem je postarat se o dobro vasich poddanych. Zajistit jim
ochranu proti pfipadnym protivnikiim, naplnit potravinami sypky, postavit potiebné budovy
atd. Krom¢ Age of Empires II. (Ensemble Studios) a Strongholdu (Firefly Studios), které uz
jsem diive piedstavoval, mohu dale uvést napi. Anno 1404 (Ubisoft, 2009) ¢i Empire Earth
(Stainless Steel Studios, 2001).

Posledni hrou, kterou bych rad zminil, je Medieval II: Total War (Creative Assembly,
2006). V tomhle pripadé se také jednd o strategii, ale jiného typu. Hra je vlastné€ rozdélena do
dvou rezimi. Ten prvni spoc¢iva v tom, Ze se coby panovnik stardte o své kralovstvi (které si
zvolite na zacatku hry), mezi vasSe ¢innosti patii vybér budov, které se budou stavét, vysilani
kupct na lukrativni obchodni posty (zelezo, zlato, obili...), ale hlavné¢ udrzovani dobrych

diplomatickych vztahil s vaSimi nejbliz§imi, ale také vzdalenymi sousedy. K tomu vam bude

22 Welcome to Steam [online]. [cit.13.3.2020]. Dostupné z: https://store.steampowered.com/.
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slouzit ,,figurka* diplomata. Druhy aspekt hry spo¢iva jak jinak nez v souboji (oteviené bitvy,
obrana a dobyvani mést). Poté co se hra¢ rozhodne stfetnout se s protivnikem, ma moznost
rozmistit na bojisti své jednotky a pak zahdjit samotnou bitvu, ve které mizete své vojaky
kontrolovat seshora. Kromé funkce spravce vam tak hra nabizi i funkci vojevidce ¢i stratéga.
Pro ceského ¢tenafe muize byt zajimavosti, Ze tato hra je zasazena do sttedovéké Evropy a
objevuji se v ni i Eeskd mésta Praha a Olomouc (Ceské kralovstvi viak ve hie nane$tésti
neni).

Co se ty¢e druhé otazky je tieba odpovédét zaporne. Na celém videohernim trhu

vvvvvv

v v

hlavnimi tkoly, s nejrozsahlejsi herni mapou, s nejvétsi volnosti hrace a moZnostmi toho, co
lze ve hie délat. Poskytuje tak to nejhlubSi ponoteni, vziti se do role a doby, kterou
pocitacové hry mohou nabidnout. Vzdyt’ vétSina vySe jmenovanych her se o co nejveérné;si
vyobrazeni spolecenské hierarchie, vztahi a klasSterniho zivota, ani nepokousi. Uz jen ta
obtiznost boje v KCD dava hraci pocit, jako by to byl on sdm, kdo tfima v ruce me¢€ ¢i jinou
zbran, a zanedlouho si uvédomi, ze si do paméti vryva jednotlivé pohyby Sermifskych figur.
Co na to jiného tict? Tvarcim z Warhorse Studios se prosté podatilo zaplnit prazdné misto na
trhu hrou, po které mnozi hraci tak touzili. Prodané kopie hry a kladné recenze ostatné svéd¢i

samy 0 Sob¢.

% Osobné neznam zadnou jinou hru tohoto Zanru, kterd by méla nalepku historické vérohodnosti.

54



8 Zavér

V teoretické Casti jsem obecné pojednaval o videohernim svété. Ten uz davno
neslouzi jen jako zdbava pro déti. Naopak, dnes uz miize celkem kvalitné zprostiedkovat,
vice ¢i méné zdafilejsi pokusy, vylety do rtznych casovych etap. Kingdom Come:
Deliverance je dozajista ptikladem toho zdatilejSiho pokusu. Jisté, i zde se najdou nepiesnosti
a chyby, ale velka vétSina z nich je tam jen proto, aby fungovala cela mechanika hry. Aby se
dala hra hrat bez jakychkoliv vétSich problémiti a nic nekazilo herni zazitek.

Ale ptesto vSechno se vyvojaiftim z Warhorse Studios podatilo udélat néco
jedine¢ného, néco co tady jesté nebylo. Hracim, ktefi maji o tento herni styl zajem, nezbyva
nic jiného neZ c¢ekat, co prinese budoucnost a t&Sit se na jejich nésledujici titul. Pokud se
podivame na to, v jaké dob¢ se odehrava ptibéh KCD, musi nam byt jasné, kam plany tvirci
sméfuji. S nejvetsi pravdépodobnosti ndm tviirei jednou zprostiedkuji 1 bojisté husitskych
valek a nejen bojisté, KCD urcité neni jen simulatorem stfedovékého boje. Snad se mi také
alespon trochu podatilo vykreslit, jak obtizné je dnes prorazit ve videohernim pramyslu. |
poté, co se vyvojaifiim podafi najit si investory, coz uz samo o sobé je velmi slozité, potad
nemaji vyhrano. Vyhrou vlastné neni, i kdyZ uz toto Ize povazovat za dost velky uspech, ani
samotné vydani hry. Diilezité totiz jsou prvni dny, kdy je titul na trhu. Az tady se rozhodne,
jestli se vyvojarim zaplati nékolikalety vyvoj a budou moci pokracovat 1 nadale, nebo jestli
budou muset zavtit, protoze o titul neni zdjem a v takovém piipad¢ neziskaji viibec nic.

Druhé, praktickd cast prace zkouma jiz konkrétni zobrazena fakta v titulu. A musim
fici, Ze hra z tohoto mého vyzkumu, vysla jesté 1épe, nez jsem na pocatku doufal. Tvircim se
opravdu vyborné podafilo zachytit atmosféru zivota a prostfedi na pielomu 14. a 15. stoleti
v Cechéch, a to zejména v mikroregionu malého méstecka Rataje a Sazavského klastera. A
kromé téch aspektii, které jsem ve své praci zkoumal ja, hra nabizi i mnoho dalSich, jez by
urcité také zaslouzily dalSi odborny rozbor. Jiny pohled na hru a jeji problematiku nam jiz ve
své praci nabizi E. Kundrtova. Co se tyce prace Solanského, ta se zamétuje pouze na rozbor
historického pozadi hry. Ten jsem ve své praci ovSem zohlednil nejen ja, ale ucinila tak 1
kolegyné Kundrtova.

Kingdom Come ma v sob¢ i velky vzdélavaci potencidl. Je neocenitelnym, jedinecnym
a ojedinélym historickym pramenem, a to pfedevSim tim vizualnim. Jisté, existuji 1 historicky
vérohodné velkofilmy a seridly velkych koprodukci, kde mize divék spatfit predméty, které
se skutecné v té ¢i oné dobé pouzivaly. Ve filmech vSak hrozi to riziko, Ze se v ném tyto

ur¢ité véci pouze mihnou a scéna uz pokracuje dal a tak mnohdy ani pozorny divak neni
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schopen vidét vSe, co mu dany snimek z historie nabizi. Naproti tomu KCD, coby hra zanru
RPG skytd mnohem vice moznosti. Oproti filmovému divdku mé hra¢ videoher mnoho
vyhod. Nejen, zZe na své obrazovce tyto predméty vidi, a to na jak dlouho a kdy on sdm bude
chtit, ale méa také moznost si je ,,vyzkouSet, osahat a pouzit,” samoziejm¢ jen v mezich
virtudlniho svét. I tak se ovSem jedna o mnohem bohatsi zazitek a zkuSenost, nez jakou
zprosttedkovava film, aspon tedy z mého osobniho pohledu. Dale také miize hra¢ pozorovat,
jak s riiznymi nacinimi pracuji ostatni, vedlej$i postavy ve hie. Tak naptiklad mize pozorovat
venkovského kovare ptfi kovani mece, dva zbrojnoSe bojujici proti sobé v cvicné aréné ¢i

mnichy ve skriptoriu jak prepisuji knihy.
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Seznam zkratek

KCD - Kingdom Come: Deliverance

NPC — non-player character (postava neovladana hracem)
Al — Artificial Intelligence (uméla inteligence)

VR — Virtual reality (virtualni realita)

OF — Operace Flashpoint

LAN — Local area network (lokalni sit’)

RPG — Role-playing game (hra na hrdiny)

FPS — First-person shooter (stfileCka z pohledu prvni osoby)
TPS — Third-person shooter (stfileCka z pohledu tfeti osoby)
DLC — Downloadable content (stahovatelny obsah ¢ili pifidavek do hry)
IJM — Jeho Milost

M — Milost
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Obrazova priloha

Ptiloha ¢. 1: Nalevo erb panti z Talmberka, napravo panti z Lipé a PirkStejna. Screenshot z

KCD.

Ptiloha €. 2: Pranyt s odsouzencem na ratajském ndmésti. Screenshot z KCD.




Ptiloha ¢. 3: Poprava na ratajském popravisti. Screenshot z KCD.

Pfiloha ¢. 4 a 5: Smir¢i ki'iz a Bozi muka.

Screenshot z KCD.




Pro zavaZnost ml¢enlivosti se proto ma i dokonalym Zakiim davat
dovoleni k Feéi jen zfidka, i kdyby 3lo o rozhovor uZiteény, svaty a
n poucny.
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Ptiloha ¢. 6: Refektar v Sazavském klastere. Screenshot z KCD.

Ptiloha €. 7: Skriptorium v Sédzavském klasteie. Screenshot z KCD.

Pfiloha ¢. 8: Dormitaf v Sazavském Klastere. Screenshot z KCD.




Ptiloha ¢. 9: Kostel sv. Jana Nepomuckého na misté byvalého skalického hradu.

Autor: Markéta Capounova, Stiibrna Skalice, zaii 2019.

Ptiloha ¢. 10: Apsida s konchou na kostele v Rovné.

Autor fotky: ©Markéta Capounova, Rovna, zaii 2019. (Nalevo)
Screenshotz KCD. (Napravo)
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Ptiloha ¢. 11: zvifeci reliéfy v Rovné.

24

Autor fotky: ©Markéta Capounova, Rovnd, zafi

Tyz pohled ve hie. Screenshot z KCD. (Dole)

2019. (Nahofte)
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Romansky kostelik v Rovné.

Autor fotky: ©Markéta Capounova, Rovna, zaii 2019. (Nalevo)
Tyz pohled ve hie. Screenshot z KCD. (Napravo)
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Piiloha & 12: Autor: ©Markéta Capounové, soucasna zastavba zficeniny hradu Talmberk

obytnymi domy, napravo jesté stoji ¢ast bergfritu, zari 2019.
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Ptiloha ¢. 12: Tyz pohled ve virtualni realité hry. Screenshot KCD.

Ptiloha ¢. 13: Talmbersky kamenolom.
Autor fotky: ©Markéta Capounova, Talmberk, zaFi 2019. (Nalevo)
TyZ pohled ve hie. Screenshot z KCD. (Napravo)
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Ptiloha €. 14: Zbytky ratajského horniho kostela. (Nahote)

Autor: ©Markéta Capounova, Rataje, zaFi 2019.
Horni ratajsky kostel ve hie. Screenshot z KCD. (Dole)
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Piiloha &. 15: Uzicky kostel, klenba se svornikem. (Nahoie)

Autor: ©Markéta Capounova, UZice, zaFi 2019.

Tyz pohled ze hry. Screenshot z KCD. (Dole)




Ptiloha ¢. 16: Nedokoncena goticka basilika pti Sdzavském klastete.
Autor: ©Markéta Capounova, Sazava, zaii 2019. (Nalevo)

Tyz pohled ve hte. Screenshot z KCD. (Napravo)

Pfiloha ¢. 17: Klasterni fortna. Screenshot z KCD.
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Ptiloha ¢. 18: Bergfrit na PirkStejn€, dnes Zvonice.
Autor: ©Markéta Capounova, Rataje nad Sazavou, zaii 2019. (Nalevo)

Stejny objekt, ale ze zadni strany, ve hie. Screenshot z KCD. (Napravo)

Ptiloha €. 19: Prvni freska s loveckou tematikou na hrad€ Rataje. Druhé s cirkevni tématikou

v kostele v UzZicich, plus malé romanské okno. Screenshot z KCD.
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Ptiloha ¢. 20: Nalevo prevet v hodovni sini. Napravo tyz prevet z vn¢j$i Casti, podepien

krakorci. Screenshoty z KCD.

Ptiloha €. 21: Obydli nejchudSich poddanych o€ima autort hry, Rovna. Screenshot z KCD.
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Ptiloha 22: Vroubena stavba s doskovou stiechou v Ratajich. Screenshot z KCD.

Ptiloha 23: Hrazdény diim se Sindelovou stfechou v Ratajich. Screenshot z KCD.
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Vstup do hradu Rataje. Screenshot z KCD. (Nahote)
Tyz vstup dnes. (Dole)
Autor: ©Markéta Capounova, Ratajsky zamek, zai 2019.
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Druhy vstup do hradu Rataje. Schreenshot z KCD. (Nalevo)

Tyz vstup dnes. (Napravo)
Autor: ©Markéta Capounové, Ratajsky zamek, zaii 2019.

81



Brana u hradu Pirkstejn, ktera vede k uzké cesté s prudkym klesanim.
Screenshot z KCD. (Nalevo)
Autor: ©Markéta Capounova, Rataje, za¥i 2019. (Napravo)

Erb panti z Lipé na kamenné desce zplvodniho kostela sv. Matous. Dnes je deska

zabudovana do zdi nyné&jsiho chramu. Autor: ©Markéta Capounova, Rataje, zat. 2019.
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Pohled zespodu na ostroh, na némz se rozklada hrad PirkStejn. Screenshot z KCD. (Nahofte)
Tyz tihel pohledu dnes. (Dole)

Autor: ©Markéta Capounova, Rataje nad Sazavou, zaii 2019.

83



