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ABSTRAKT

Diplomova prace je vénovana tématu digitalniho vzdélavani na 1. stupni ZS a jeho
akceptace mezi zaky. Prace je inspirativnim pokusem, jak 1ze propojit formalni a informalni
vzdelavani ve vzdélavacim procesu. Tato studie se stala inspiraci pro zefektivnéni vyuky
pomoci digitalnich technologii a rozvoj digitalni gramotnosti u zakii na 1. stupni ZS. Teoreticka
cast je rozdélena na 3 zdkladni kapitoly, které se vénuji oblasti kognitivniho vyvoje u déti
mladSiho Skolniho véku, digitalnimu vzd€lavani a digitalnim technologiim uzivanym ve vyuce.
Poznatky z odborné literatury v teoretické casti jsou podkladem pro praktickou cast, ktera
prostfednictvim tvorby dvou edukac¢nich geolokacnich her zkouma rozvoj jednotlivych
digitalnich kompetenci na vzorku dvou tfid.

Cilem této prace je zjistit, jak lze na 1.stupni ZS rozvijet digitdlni gramotnost a jeji
jednotlivé kompetence vzhledem k véku a kognitivnimu vyvoji zakt. Na zakladé kvalitativniho
vyzkumu formou pozorovani, terénnich zapiski a zaznamovych archli bylo mozné analyzovat
miru rozvoje jednotlivych digitdlnich kompetenci na ZS v zakladni tirovni. Vystupem je popis
a zhodnoceni moZnosti rozvoje digitalni gramotnosti a jejich jednotlivych oblasti u déti na 1.
stupni ZS vzhledem k jejich kognitivnimu vyvoji a véku. Vystupem prace jsou také moZnosti
postupu pfi zafazovani digitalnich technologii do vyuky na 1.stupni ZS a metodické postupy

pfi zafazovéni digitélnich technologii do vyuky na 1.stupni ZS metodou BYOD.

KLICOVA SLOVA

Digitalni vzdélavani, kognitivni psychologie, digitadlni technologie, geolokace,

BYOD, digitalni gramotnost, 1.stupeii ZS, primarni vzdélavani
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ABSTRACT

The diploma thesis deals with the topic of digital education at primary school and its
acceptance among pupils. The project is an inspiring attempt to link formal and informal
education in the learning process. This study has become an inspiration for making digital
teaching more effective and developing digital literacy for primary school pupils.

The theoretical part is divided into three main chapters, which deal with the area of
cognitive development of early school age children, digital education and digital technologies
used in teaching. The knowledge from the professional literature in the theoretical part is the
basis for the practical part, which through the creation of two educational geolocation games
researches the development of individual digital competencies on a sample of two classes. The
aim of this work is to find out how digital literacy and its individual competences can be
developed in the primary school with respect to the age and cognitive development of pupils.
On the basis of qualitative research in the form of observation, field notes and recording sheets,
it was possible to analyze the basic level of development of individual digital competencies at
elementary schools. The output is a description and evaluation of the possibility of development
of digital literacy and its individual areas in primary school children with respect to their
cognitive development and age. The output of the project is also the possibility of the procedure
for the inclusion of digital technology in teaching at primary school and methodological
procedures for the inclusion of digital technologies in teaching at primary school by the BYOD
method.

KEYWORDS

Digital education, cognitive psychology, digital technology, geolocation, BYOD,

digital literacy, primary school, primary Education
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1. Uvod

Omnia sponte fluant, absit violentia rebus'.

Jan Amos Komensky

V soucasné dob¢ je uzivani digitalnich technologii béznou, kazdodenni zalezitosti, aniz
bychom si tuto skute¢nost uz jakkoliv uvédomovali. Digitalni technologie jsou, at’ jiz chceme
nebo ne, jiz trvalou soucasti naSeho pracovniho, soukromého a vetejného Zzivota. Jiz nyni
zasahuji do vSech moznych sfér a jejich vliv se bude nadale zvySovat, stejn¢ tak jako se bude
zvySovat narok na to je znat, umét ovladat a vyuzivat.

S digitalnimi technologiemi se ¢lovék seznamuje jiz od narozeni. S rozvojem jemné
motoriky jiz déti predskolniho véku dokazi ovladat diky dotykovému displeji tablety a mobilni
telefony ¢i dokézi zapnout a vypnout televizi, pocita¢ nebo radia. VSechna tato zafizeni jsou
jimi od utlého détstvi obklopovana a setkdvaji se s nimi denné. Pro lepsi a snadnéj$i komunikaci
s rodi¢i jsou détem sveteny jiz od zacatku Skolni dochdzky mobilni telefony, které déti vyuZzivaji
nejen ke komunikaci, ale také pro hrani her a poznavani okolniho svéta.

Protoze moderni svét vyzaduje uzivani digitalnich technologii, je zapotiebi se zaméfit
na jejich zaclenéni a vyuziti ve vyuce. V soucasné dobé jsou v Ceskych Skoldch uzivany
prevazné digitalni technologie v pfedmétu informatiky, kde se zaci uci zatizeni ovladat, uci se
na nich psat, umét pouzivat textové dokumenty apod. Tyto poznatky jsou pro zaky dulezité a
nezbytné, avSak nedostatecné. Je zapotiebi tato zatizeni vpustit do kazdého predmétu a naucit
je zaky nejen dobie ovladat, ale také je efektivn€ vyuZivat. Prostfednictvim vyuky v pfedmétu
lze détem ukazat, Ze digitalni technologie neni pouze prostiedkem pro zabavu a komunikaci,
ale i informa¢nim zdrojem a nastrojem pro poznavani okolniho svéta. Naucit je, k cemu vSemu
je mize vyuzit, jakd mozna uskali diky jejich uzivani mohou nastat, jak by se mély k t€émto
zatizenim chovat, na co si davat pozor, co dodrZzovat apod. Je potieba u nich rozvijet digitalni
gramotnost, diky které se stanou schopnymi ve svété digitalnich technologii se pohybovat a

zodpovedné je vyuzivat.

I'"Vsechno at’ samo plyne, at’ ve vécech nasilnost neni." volny preklad autorka
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Diplomova prace nese nazev “Pojeti digitalniho vzd&lavani na 1. stupni ZS a jeho
akceptace mezi zaky.” Zabyvéa se problematikou rozvoje digitalni gramotnosti jiz na 1. stupni
ZS a jejim cilem je zjistit, jak je mozné rozvijet digitalni gramotnost jiz na 1. stupni ZS a zda
je to mozné, mimo jiné, také metodou BYOD. Dalsim cilem vyzkumu bylo zjistit, jaky je
mozny postup pii zavadéni digitalnich technologii do vyuky na 1.stupni ZS.

Prace je rozdé¢lena na dvé €asti, teoretickou a vyzkumnou.

Prvni kapitola teoretické Casti prace se zabyva otazkou kognitivniho vyvoje déti
mladsiho $kolniho véku, ktery je pfedpokladem pro rozvoj digitalni gramotnosti na 1.stupni ZS.
Ve druhé¢ kapitole jsou definovany pojmy digitalni vzdélavani, digitalni gramotnost, digitalni
kompetence a soucasné postaveni digitalni gramotnosti v RVP. Na zékladé vymezeni téchto
pojmu jsou dale rozebrany digitalni technologie, konkrétné jejich uziti a mozné aplikace
digitalnich technologii ve vyuce pomoci novych metod jako je napt. metoda BYOD a edukacni
platforma Schoolfun.

Vyzkumna c¢ast se zabyvad obecnymi moznostmi rozvoje vSech oblasti digitalni
gramotnosti na 1. stupni ZS a to i bez nutnosti pfimého zapojeni digitalnich technologii do
vyuky.

Inspiraci pro vyzkumnou ¢ast, tvorbu experimentalni edukacni geolokacni hry dvéma
skupinami zakd, byly nadéasové didaktické principy ugitele narodti Jana Amose Komenského.

V souladu s nim vyzkumna ¢ast prace sleduje, popisuje a kvantifikuje déje, které se
odehraly pfimo ve vyuce pifi experimentalni tvorbé edukacni geolokacni hry pfimo zaky 2.
ro¢niku a zaky 5.roéniku na 1. stupni ZS. Na principu nazornosti, kterou povazuje J. A.
Komensky za "zlaté pravidlo vyu¢ovani", na principu piimé zakovi zkusSenosti, jeho smyslovém
nazirani (podle kognitivniho véku ditéte), na zaklad¢ vlastniho aktivniho poznani jevi a véci
systematicky a soustavné, od jednodu$siho ke slozitéjSimu, rozviji jednotlivé digitalni
kompetence zakt "didaktickou hrou", jejiz obsah tvofili sami zaci. A pravé samotny obsah,
vytvotfeny Zaky, a proces jeho tvorby byly pfedmétem ovefeni vyzkumné ¢asti této prace.

Vyzkumna ¢ast prace experimentalné ovéruje pifimo v praxi moznost rozvoje a vyuky
jednotlivych digitalnich kompetenci pomoci tvorby konkrétni edukacni geolokacni hry. Tvorba
samotnd neni vazana na vyuZiti konkrétnich digitalnich technologii, ale naopak. Prace zjistuje,
jak je mozné zapojit do vyuky vlastni digitalni technologie zaki, zda viibec a za jakych

podminek. Jako zdklad ji slouzi metoda BYOD, ktera prave tento postup velmi vhodné fesi.
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Na zéklad¢ zapiskl z pozorovani, kvantifikace jednotlivych jevii a jejich rozborem je
zformulovan zavér a zamysleni se nad zékladnimi moznostmi rozvoje digitalni gramotnosti u
74kd na 1. stupni ZS, a nad nezbytnosti & zbytnosti digitalnich technologii pravé v tomto

procesu.
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2. Teoreticka c¢ast

2.1. Kognitivni psychologie

2.1.1. Vztah tématu prace ke kognitivni psychologii
sméfujici, mimo jiné, hlavné k rozvoji a upevnéni digitalni gramotnosti a jednotlivych
digitalnich kompetenci (viz piiloha 1 této prace) ve vyuce u zaka mladsiho skolniho véku?, tedy
na prvnim stupni zékladni Skoly. Proto, aby akceptace digitalniho vzd€lavani u zaka mladsiho
Skolniho véku mohla probéhnout, je zapotiebi zjistit, zda jsou toho tito zaci viibec schopni, co
k tomu potiebuji, ptipadné nakolik je potieba jim s akceptaci pomoci.

Prace ve svém obecném zakladu definuje, jakym zpisobem probihd vyvoj u zakl
vyvoje zakii mladSiho Skolniho véku, na kterou hlavné je zaméten vyzkum, provedeny v ramci
této prace.. Kognitivni slozka v sobé zahrnuje piredevsim slozky mysleni, pozornosti, vnimani,
uceni, paméti, feci, feSeni problémil, uvazovani, rozhodovani apod., bez kterych se zakladni
rozvoj digitalni gramotnosti u Zakti mladSiho Skolniho v€ku nemuize obejit. Kognitivni slozkou
vyvoje zakli mladSiho Skolniho véku se zabyva védni obor kognitivni psychologie. V prvni
kapitole se tato prace zabyva otazkou, co kognitivni psychologie obecné zkouma, co je jejim
predmétem a obecné definuje kognitivni vyvoj ditéte mladsiho Skolniho véku.

Pro tuto praci je zakladnim teoretickym cilem popsat, ¢eho jsou v daném veku Zaci
mladsiho Skolniho v&ku z kognitivniho hlediska schopné, ¢eho mohou potencionédlné dosdhnout
a ve vyzkumné Casti ovefit, ze rozvoj digitdlni gramotnosti (jednotlivych digitalnich

kompetenci) je v ramci vyuky na 1. stupni ZS reélny.

2 Détmi mladsiho $kolniho véku se rozumi Zaci 1. stupné ZS tzn.. Mezinarodni standardni klasifikace
vzdélavani podle UNESCO (od roku 1976) oznacuje primarni vzdélavani kédem ISCED 1. (Zafazeni ¢eskych
vzdélavacich programi do Klasifikace vzdélani (CZ-ISCED 2011). In: CESKY STATISTICKY URAD.
Klasifikace vzdélani (CZ-ISCED 2011) [online]. Cesky statisticky ufad, 2011 [cit. 2019-03-31]. Dostupné z:
file:///C:/Users/Lenovo2/Downloads/zarazeni_ceskych vzdelavacich programu do klasifikace vzdelani cz isc

ed_2011.pdf)

3 kognitivni ve smyslu poznavaci
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2.2. Kognitivni psychologie a jeji predmét

Kognitivni psychologie se zabyva procesem lidského poznavani: ,, Presnéji Feceno se
kognitivni psychologie zabyva otazkou, jak lidé vnimaji informace, uci se jim, pamatuji si je a
premysleji o nich.” (Sternberg, 2009, s. 20). Pokud chceme zjistit, co je stfedem zijmu
kognitivni psychologie, je zapotiebi si uvédomit, co je jejim pfedmétem. Lze fici, ze pfedmétem
jsou poznavaci (kognitivni) procesy a kognitivni funkce. Atkinsonova (2003, str. 693) definuje
kognitivni funkce jako:,, ... dusevni procesy vnimani, kodovani informaci a jejich uchovavani,
zpracovavani informaci, jejichz prostiednictvim jedinec ziskdava informace, planuje a resi
problémy”. Spadaji do nich napf. poznatky o paméti, lidském vnimani, mysleni, pozornosti
apod., nicméng¢ tato definice nespecifikuje, na jakych konkrétnich poznavacich procesech lidské
poznavani stoji.

Psychologicky slovnik (Hartl, Hartlova, 2000, s. 453), o poznavacich procesech uvadi:
., ... proces pozndvaci, pojem zahrnuje ty psychické procesy, jejichz prostrednictvim clovek
poznava okolni svét i sebe sama, prip. méni skutecnost ; mezi procesy kognitivni se radi:
vnimani, pozornost, predstavivost, pamét, mysleni, rec, fantazie, uceni.“. Z toho vyplyva, ze
tyto €asti se pfimo podileji na lidském poznévani, tedy i na kognitivnich procesech.

Pro zjisténi, jak se jednotlivé kognitivni procesy mohou dale rozvijet, jaky vliv maji na
akceptaci jednotlivych kompetenci digitalni gramotnosti, je podstatné definovat, co v§echno lze
do kognitivnich procesti zatadit, tzn., co je pfedmétem kognitivni psychologie. Oproti tomu
pro tuto praci neni podstatné zkoumat jednotlivé kognitivni procesy jako takové, a proto se
jednotlivymi kognitivnimi procesy a funkcemi déle nezabyva.

Kognitivni funkce Ize chapat jako (Vykladovy slovnik, 2010, online): ,, ... dil¢i cinnosti
mysleni, na které Ize podle riiznych pristupii vypocetniho modelovani mysleni rozdélit lidskeé
mysleni. “. Jedna se tedy o ,, ... vSechny myslenkové procesy, které nam umozni rozpoznavat,
pamatovat si, ucit se a prizpiisobovat se neustale se ménicim podminkam prostredi. Dale sem
zahrnuje vyssi tzv. exekutivni funkce — schopnost resit problémy, planovat, organizovat, nahled
a usudek. Jednotlivé kognitivni funkce jsou umistény v riiznych cdstech mozku ... “ (Sternberg,
1990, s. 214 in Klement, 2017, s. 95). Kazda z téchto funkci je umisténa v jiné ¢asti mozku,
nicméné na sebe vSechny navazuji, jsou propojeny a jedna bez druhé nemuze fungovat.

Definice vztahujici se ke kognitivnim funkcim poukazuji znovu na procesualnost, o které
jsme se docetli jiz pfi definici terminu kognitivni procesy, a zarovenl nam fikaji, Ze proces

lidského mysleni 1ze rozdélit na jednotlivé slozky, neboli funkce. ,, Lze tedy rici, Ze kognitivni
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procesy vyjadruji procesudlnost lidskeho poznavani a kognitivni funkce urcuji, Ze se tento
proces sklada z dilcich slozek nebo lépe procesu. “ (Klement, 2017, s. 95).

Kognitivni psychologie zkouma dohromady tfinict oblasti*, znichz jedna se tyka
kognitivniho vyvoje. O této oblasti si kognitivni psychologové kladou mnohé otazky”. Pro tuto
praci je velmi diilezita jedna z nich a to: ,,Jak jsou v souladu vyvojové (kognitivni) predpoklady
deti mladsiho skolnitho véku s digitalnim vzdélavanim potazmo s rozvojem digitalni
gramotnosti?” ( Sternberg, 2009, s. 44)

Pfedmétem zajmu kognitivni psychologie jsou kognitivni procesy a kognitivni funkce.

Jednim z kognitivnich procest je 1 kognitivni vyvoj ditéte, ktery Ize dale d¢€lit dle veéku ditéte.

2.3. Kognitivni vyvoj ditéte

Kognitivnim vyvojem se zabyva jak kognitivni psychologie, tak i vyvojova psychologie.
Pro tuto praci je podstatné znat vyvoj ditéte z hlediska kognice®, nebot’ se stava dileZitym
milnikem pro porovnani a posouzeni realné akceptace digitalni gramotnosti u déti.

Cilem psychologl zkoumajici kognitivni vyvoj je zjistit, jakym zptisobem se lidé vyvijeji
v procesu poznavani, nakolik je ovlivnéno procesem zrani a uceni, a zaroveil porovnavaji
rozdily mezi lidmi v jednotlivych vyvojovych stadiich. (Sternberg, 2009, s. 468)

Jak jiz bylo zminéno, kognitivnim vyvojem se zabyva i vyvojova psychologie. Ve své
knize M. Végnerova (2000, s. 15-16) rozliSuje tfi hlavni oblasti psychického vyvoje ditéte.
Jedna se o biosocidlni, psychosocialni a pravé kognitivni vyvoj.

Biosocialni vyvoj zahrnuje piedevsim télesny vyvoj, promény s nim spojené a faktory,
které jej ovliviiyji. Psychosocialni vyvoj se zabyva zpisoby prozivani, mezilidskymi vztahy,
osobnostni charakteristikou a vnéj$imi faktory jej ovliviiujici. Kognitivni vyvoj charakterizuje
M. Végnerova nasledovné (2000, s. 15-16): ,, ... zahrnuje vsechny psychické procesy, které se
nejak spolupodileji na lidském poznavani. Jde o ty kompetence, které clovek vyuziva pri

mysleni, rozhodovani a uceni (i z toho vyplyvajici adaptaci). V této oblasti jde predevsim o

4 Viz. (Sternberg, 2009, s. 41-42):
3 tamtéz s. 44

6 “kognitivni (angl. cognitive) tykajici se poznavani, poznani” (Vykladovy slovnik, online)
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promeénu zpiisobu uvazovani v priibéhu Zivota. I tuto slozku lidské psychiky ovliviuji ruzné
faktory, velmi vyznamny je napr. zpusob vzdélavani, ale i medialni viivy.

Jak tika Vagnerova (2000 str. 15), vSechny tyto slozky se vzajemné ovliviuji, nebot’
lidska osobnost je integrovanym celkem. Samotny psychicky vyvoj je ovlivnén mnoha faktory,
které na sebe navzajem plisobi. Diky tomu je kazdy z nas, kazdé dit¢ jedinecné, avSak jsme si

navzajem podobni diky ur¢itému socidlnimu kontextu.

2.3.1. Teorie kognitivniho vyvoje

Kognitivni vyvoj znamena vyvoj vsech poznavacich funkci jedince. Mezi tyto funkce 1ze
zafadit napf. fantazii, fe¢, mysleni, inteligenci, vniméni, usuzovani, pamét a pozornost. U
kazdého cloveéka se projev a realizace poznavacich funkci uskutecniuji béhem celého zivota a
jejich vyvoj je Cisté¢ individualni. Je to ovlivnéno postupnym zranim a nabyvanim novych
zkuSenosti. Je logické, Ze dospély lovek nebude na stejné kognitivni trovni jako dit€ mladsiho
Skolniho véku. Stejné tak, jako je vyvoj ditéte v prvnich letech Zivota rychlejsi, nebot’ je
potieba, aby si osvojilo mnoho dovednosti, oproti ¢lovéku dospélému.

Sternberg (2009, s. 468) ve své knize uvadi, ze kognitivni vyvoj zahrnuje kvalitativni a
kvantitativni zmény. Za kvalitativni zmény povazuje zplisob mysleni, ktery se v pribéhu stadii
Clovéka méni. Kvantitativni zmény podle n&j znamenaji narist znalosti a schopnosti.
(Sternberg, 2009, s. 468). Kognitivni psychologové se dale shoduji, Ze k vyvojovym zménam
dochazi diky interakci procesti zrani a uceni. Zranim se mysli biologické a vrozené vlivy. Proces
uceni zahrnuje prostiedi, socidlni vlivy a vychovu. Na ¢em se vSak kognitivni psychologové
neshoduji, je mira dilleZitosti prave téchto procesti — procesti zrani a uceni, diky ¢emuZz se od
sebe jednotlivé teorie kognitivniho vyvoje lisi.

Mezi znamé teorie, které jsou dulezité pro definici kognitivniho vyvoje déti mladsiho
Skolniho véku, patii teorie J. Piageta a B. Inhelderové, kteti kladou diiraz na proces zrani a
jejich pohled je spiSe psychologicky. Predstavitel tzv. ,,neopeagetovci® L.S. Vygotskij, klade
vétsi diraz na proces uceni, zaroven ale hledd vztahy mezi procesem uceni a zranim a jeho
pohled je spise pedagogicky.

Ackoliv se od sebe tyto teorie rizni, spojuji je zakladni principy. Sternberg tento piehled
principt vypsal do moznych zaveérl: ,, Za prvé se zda, ze lidé v pritbehu svého vyvoje ziskdavaji

dokonalejsi kontrolu nad svym myslenim a ucenim. Jak starnou, stavaji se lidé schopnéejsimi
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vytvaret stile komplexnéejsi vzdajemné vazby mezi myslenim a chovanim. Za druhé se lidé
s pribyvajicim vékem vice venuji dukladnéjsimu zpracovavani informaci. Starsi deti koduji
z problému vice informaci nez deéti mladsi, a proto jej s vétsi pravdépodobnosti vyresi lépe. ...
vztahy. A nakonec, v pritbéhu casu si lidé vybuduji vétsi pruznost v pouZivani strategii nebo
Jjinych informaci. “ (R.J. Sternberg a Powell, 1983, in Sternberg 2009 s. 469) Je podstatné vedét,
ze se na téchto zévérech obé teorie shodly, nebot’ diky nim vime, Ze kazda z nich ukazuje jiny
uhel pohledu, avsak dochéazi k podobnym zaveéram.

Dalsi ¢ast bude zamétena na dité mladsiho Skolniho véku z hlediska kognitivniho vyvoje.
Popise, jakym zplsobem se jejich kognitivni vyvoj projevuje, jaké kognitivni schopnosti si dité
tohoto obdobi osvojuje, a jak lze s nimi pocitat i pfi rozvoji digitalnich kompetenci a uplatnéni

digitalnich technologii ve vyuce.

2.3.2. Kognitivni vyvoj ditéte mladsSiho Skolniho véku

Jako mladsi Skolni vék je oznacovano obdobi v SirSim slova smyslu od nastupu do prvni
tiidy az do zacatku télesného a psychického dospivani, tzn. do paté tiidy. Zpravidla se tedy
kryje s obdobim prvniho stupné zékladni Skoly. V uz§im slova smyslu se jedna o obdobi od 6-
7 let do 11-12 let. V obdobi mladSiho Skolniho véku dochazi k zrychlenému vyvoji
biologickému, socidlnimu a kognitivnimu. Jako nejpodstatnéjsi slozka vyvoje, podle mnoha
autort, se jevi slozka kognitivni.

Psychologové J. Piaget a B. Inhelderova (2007, s. 86) nazvali fazi kognitivniho vyvoje
mladsich Skolnich déti jako stddium konkrétnich operaci. Podle Atkinsonové a Hilgarda (2012,
s. 105) J. Piaget a B. Inhelderové uvadi, ze dité je schopné si vytvaret konkrétni operace az ve
véku 7- 8 let.

Ve stadiu konkrétnich operaci jsou déti schopné napt. operace konzervace, diky niz dité
chape trvalost podstaty i pfes zménu vnéjSiho plisobeni. Jedinec v tomto obdobi se jiz dokaze
vztahovat na konkrétni zkuSenost, ackoliv ji jeSt¢ nedokaze zobectiovat. J. Piaget a B.
Inhelderova (2007, s. 90) tuto schopnost dokéazali na pokusu pielévani vody, ve kterém dité
poznalo, ze pokud se voda pielije do vyssi, ale uzsi sklenice, objem vody bude zachovan.

Diky témto znalostem si jiz dokaze dité poradit s transformacemi ,, ... #yto transformace,

decentrovany od vlastni cinnosti, se stavaji vratnymi a vyjadruji jak predméty s jejich
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kompenzovanymi variacemi, tak soucasné i variantu, obsazenou ve vratnosti.“ (J. Piaget a B.
Inhelderova, 2007 s. 90). Dokaze napt. uvést dvé a vice dimenzi do navzajem plisobiciho vztahu
a udrzet je v mysli soucasné, tedy je v mysli schopno riznych transformaci soucasn¢. ,, Chdape
identitu, reverzibilitu, vzajemné spojeni riiznych myslenkovych procesii do jedné sekvence.
(Maruska, 2014, online, s. 1) Dit¢ mladsiho Skolniho véku diky tomu dokaze vyhledavat napf.
na Internetu informace, porovnavat je, shromazd'ovat, davat je do vztahu a vyhodnotit, zda jsou
totozné ¢i rozdilné, coz je jednou z kompetenci digitalni gramotnosti.

Pro rozvoj dalSich digitalnich kompetenci jsou dulezité operace klasifikace a fazeni.
Razeni dle autorti J. Piageta a B. Inhelderové (2007, s. 92) predstavuje konstruktivisticky
proces, ktery spociva v usporadavani prvki podle rostouci nebo klesajici velikosti. U déti se
diky této operaci vyviji fadové korespondence (napf. ptifazovani k rizné velkym panadckim
batohy odpovidajici velikosti) a fazeni podle dvou hledisek (napt. barva a velikost). Pro rozvoj
digitalni gramotnosti ,, fazeni” piedstavuje i schopnost volby vhodného kritéria fazeni.

Pojem ,, tfidéni” spociva ve schopnosti ,, zahrnovat soucasne dveé tridy do nadrazené tiidy
podle rozsahu* (J. Piaget a B. Inhelderova, 2007, s. 94). Tato schopnost napomaha k volbé
kritérii a jejich kombinovani. Déle diky tfidéni dité rozumi operaci inkluze prvki do tfidy, napft.
zda je vice spravnych nebo vSech odpovédi, a v neposledni fad¢ zvolit nadfazeny pojem
pojmum s nim souvisejicim. (J. Piaget a B. Inhelderova, 2007, s. 94)

Na operaci klasifikace a tfazeni je dle J. Piageta a B. Inhelderové (2007 s. 95) zalozeno
chapani ¢isla, Casu, rychlosti a prostoru. O operaci chapani Cisel 1ze vSak mluvit ve chvili, kdy
si dit€ ,,...vytvoii pojem zachovani ciselnych mnozZin nezavisle na jejich prostorovém
usporadani. “ (J. Piaget a B. Inhelderova, 2007, s. 95). Dit¢ si tedy konstruuje ¢isla na zakladé
fazeni a inkluze.

Co se tyce prostoru, ¢asu a rychlosti, jedna se o operacni struktury, které nazval J. Piaget
a B. Inhelderova ,,infralogickymi* (2007, s. 96) tzn., Ze se vztahuji k jiné Grovni reality a
konstruuji se soucasné s logicko-aritmetickymi operacemi.

Co se tyce samotné operace pro prostor, vznikd u déti predevsim métenim, které vznika
nezavisle na Cislech, ale také fazenim. J. Piaget a B. Inhelderova (2007, s. 97) definuji, Ze Cas 1
prostor se vyskytuji u déti v podobé fadové struktury. Zaroven je Cas i prostor na sob¢ zavisly.
Prostorové strukturace neni zavisla na trvani, nybrz na ¢asovém uspotadani, a naopak trvani
zéavisi na rychlosti. Zpocatku dité, diky intuitivnimu odhadu, usuzuje trvani jen podle obsahu a

zapomind pfitom na rychlost. Je tomu tak napft. ve chvili, kdy odhaduje, Ze vlak se pohyboval
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rychleji, pokud se dostane viditeln¢ dale. Pozd¢ji vSak zacne vnimat i obsah udalosti a dava si
je do vztahu s rychlosti jejiho pribéhu. ,, Tak si vytvari c¢as jakozto objektivni vztah a miize se
uvedenymi operacemi zabyvat samotnym priibéhem casu.* Proto také déti v predoperacnim
stadiu nerozumi meéreni casu hodinami. Rucicka hodinek se totiz podle nich premistuje riiznou
rychlosti, a to podle toho, co méri. “ (J. Piaget a B. Inhelderova, 2007, s. 98). V obdobi mladsiho
Skolniho véku vsak tato operace vnimani Casu nastupuje. Diky tomu dité¢ vnima Casovou
nevratnost, pozndva hodiny a co je podstatné, odhaduje vlastni ¢innosti, tzn. u¢i se pracovat
s ¢asem pro splnéni urcitych limitd, povinnosti. U¢i se zodpoveédnosti a umét si ¢as naplanovat.
Tato schopnost je dulezitd pro spravné rozlozeni Casu, napf. pro pfipravu projektu, plnéni
domaécich tkoli apod., coz je jedna z dalSich dilezitych digitalnich kompetenci.

Krom¢ nastupu konkrétnich operaci dochézi v tomto obdobi ke tvorbé novych
kooperativni vztaht, které se projevuji ve hrach s pravidly, ve spolecnych ¢innostech déti a pii
slovnich vyménach. Tyto oblasti jsou tizce spojeny se Skolnim prostfedim, ve kterém se setkdva
s vrstevniky a dochazi k interakci. (J. Piaget a B. Inhelderova, 2007, s. 105)

Ve stadiu konkrétnich operaci ego ditéte mladsiho skolniho véku sméfuje k autonomii a
jeho ,,ja* je socializovanéjsi. (J. Piaget a B. Inhelderova, 2007, s. 105) S rGstem osobnosti ditcte
a vzristajicim procesem socializace se déale rodi moralni zodpovédnosti, neboli svédomi.
S témito oblastmi rozvoje u mladsich Skolnich déti souvisi jedna z klicovych kompetenci
digitalni gramotnosti, ktera se tyka komunikace. Diky tomu, Ze se dité stava vice autonomnim
a socializa¢nim, je schopno stale vice pomoci digitalnich zatizeni komunikovat a zaroven je
schopno a ochotno své védomosti a informace mezi ostatni §Sifit a sdilet. Tim, Ze se postupné
vytvaii jeho osobnost a je schopno vnimat zptisobem pfiméfenym svému véku sva prava ditéte,

w v 4

rozumi zarovef praviim a povinnostem, tykajicich se §ifeni obsaht, ,netikety’*

apod. Dokéze
tedy chranit sam sebe a zarovei i ostatni. S moralni zodpovédnosti souvisi 1 schopnost ditéte
uvédomit si problém plagiatorstvi a s tim souvisejici autorska prava a povinnosti.

J. Piaget a B. Inhelderova (2007, s. 114) uvadi, ze od zacatku stadia mladSiho Skolniho
veku, tzn. od 7 let, ma dité cit pro spravedlnost. Diky ,,vzniku‘ moralni zodpovédnosti objevuje
moralni vztahy, které vedou ke vzajemné tcté s vrstevniky, ale 1 s lidmi star§imi. Naptiklad pfi

tvorbé pravidel ve tfidnim kolektivu (pokud jsou vytvafeny spravné) se déti podileji na jejich

7 netiketa - di gitalni kompetence, tykajici se pravidel a zasad, které je zapotiebi dodrzovat pti interagovani
v digitalnim prostiedi.
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vzniku a na zéklad¢ demokratické shody vznikaji dana tfidni pravidla. Cit pro spravedInost dité
poznava na zékladé vysledku vzajemného respektu.

Jak vidime, kognitivni vyvoj nezahrnuje pouze vnitini procesy zahrnujici mentalni
konstrukty a reprezentace (Vygotskij, 2004, s. 19). Helus, (2009, s. 62), uvadi ale i faktory
vnéjsi, tzn. socialni ,, zejména mezilidské interakce a kultury, jez maji dité stimulovat k uceni a
podporovat je v nem*. Sternberg (2009, s. 481) uvadi, ze dle Vygotského vétSina détského
uceni probihd prostfednictvim interakce s prosttedim, které z velké ¢asti predurcuje, co pfijme
za své.

To, co tedy napomahd k rozvoji kognitivnich schopnosti je proces uceni. Podle
Vygotského (2009, s. 62-63) by mél byt apel kladen na co nejvice aktivit s ohledem na vyvojova
stadia, kterd vytvari predpoklady pro ucinny rozvoj nasledujiciho stadia. Podle nasledovnikt
Vygotského, kterymi byli napt. V. V. Davydov nebo G. Pavlovi¢, by tato teze mohla vést ke
zrychleni vyvoje. (Helus, 2009, s. 63)

Ucitelé sami vidi, ze zavadénim novych metod, forem, zplisobu prace, raznych stylt
vyuky a jejich kombinovanim, rozvijime u déti mnoho kompetenci a gramotnosti. Problém,
ktery jiz naznacil Vygotskij (2009, s. 72), spociva v posuzovani kognitivnich schopnosti déti
konkrétné a to jak o nich pfemyslime a zplisob, jakym je méfime. Je podstatné se soustiedit na
to, ¢eho jsou déti schopné a jaky je jejich potencial. (Sternberg, 2009, s. 482)

Sternberg (2009, s. 482 - 483) uvadi, ze Vygotskij ucitelim a dospélym doporucil, aby
piesli ze statického hodnoticiho prostiedi, tzn. pokladat otdzku, na kterou se o¢ekava odpoveéd’
bud’ spravna nebo Spatnd, k prostfedi dynamicky hodnoticimu, ve kterém naopak interakce
mezi ucitelem a ditétem nekonci odpovédi, obzvlast pokud dité neodpovi spravné. Ucitel po
nespravné odpoveédi slouzi jako vyucujici a zarovenn zkousejici, ktery se pomoci otazek a
vytvarenim sledu navodnych rad, snazi pomoci ditéti vytesit dany problém. Schopnost vyuzivat
pravé téchto rad od vyucujiciho, je zakladem pro méteni zony nejbliz§iho vyvoje, protoze
poukazuje nakolik je dit¢ schopno se v dobé testovani rozvinout nad ramec svych
pozorovatelnych schopnosti.

Prostfednictvim interakce mohou tedy rodice, ale 1 ucitelé rozsifit ditéti znalosti a
usnadnit u€eni. Sternberg (2009 s. 482) uvadi, Ze Vygotskij timto klade dlraz na proces uceni
pfi vyvoji jedince.

VysSe zminéna teze dokazuje, ze by se nemélo soustfedit pouze na to, ¢eho je podle

vyvojového hlediska dit¢ schopné, ale dat mu piilezitost se dale rozvijet. Vycet kognitivnich
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schopnosti definovanych vysSe, nemusi byt pro ucitele determinujici. M¢l by je vSak
respektovat, znat je a nechtit po détech néco, ¢eho z hlediska zrani neni schopné. Na druhou
stranu dité¢ mize vyssi irovn¢ dosdhnout za pomoci druhé osoby, ktera je ditéti ndpomocna.
,, Ucitel stanovuje v dlouhodobém vyhledu kroky odstupinované pomoci tak, aby dité setrvale
podporoval ve vyvojovém pohybu a aby ho na ném motivacné zainteresoval. “ (Helus, 2009, s.
64).

Vyvoj a ueni ditéte je podle Vygotského (2004, s. 89) ve vzajemné interakci. Tento thel
pohledu zaujimal jiz K. Koffka®, ktery tvrdil, Ze ,, vyvoj md vidy dvojaky charakter: je nutno
odlisovat za prvé vyvoj jako dozravani, a za druhé jako uceni.” (tamtéz, s. 89). Timto
prohlasenim zavadi nové chapani procesu uceni. Tvrdi totiz, ze ,, ... uceni je vznikem novych
struktur a zdokonalovanim starych. *“ (tamtéz, s. 89). U€eni tedy mize ,, nejen ndasledovat krok
za krokem po vyvoji, ale mize jit pred vyvojem, posunovat jej kupredu a vyvolavat v ném
neologismy. “ (tamtéz, s. 91).

Diky Vygotského teorii lze vySe zminény vycet schopnosti, kterych dité¢ béhem mladsiho
Skolniho véku dosahuje, chapat jako nastin toho, ¢eho je z hlediska zrani schopné, avsak diky
navodnému uceni lze jejich schopnosti dale rozvijet, ptipadné poskytnout zaklad pro jejich

budouci rozvo;j.

2.4. Digitalni vzdélavani
2.4.1. Vztah tématu prace a problematiky digitalniho vzdélavani
Digitalni vzdélavani by se mélo snazit reagovat na zmény spolecnosti, které¢ by mély byt
idealné v souladu s rozvojem digitalnich technologii. Digitalni technologie jsou jiZ dnes
vyuzivany prakticky ve vSech oblastech lidskych ¢innosti a do budoucna se bude jejich uziti
jesté vice rozsifovat. Oblasti, které digitalni technologie bude stdle vice ovliviiovat, je i oblast
vzdélavani. Digitalni technologie Ize vyuzit v rdmci vyuky nejriznéj$im zptsobem, napf.
pocitace, notebooky, projektory, Internet, mobily, tablety, smartphone, digitadlni fyzikalni
laboratofe na simulovani fyzikalnich jevl apod. V dusledku pouzivani digitalnich technologii
ve vyuce se zvysuji i pozadavky na dalsi rozvoj digitalni gramotnosti zakil. Zaky je nejen

potieba pfipravit na uzivani digitdlnich technologii ve vSech oblastech jejich Zivota, ale

8 psycholog a jeden ze zakladatelti gestaltismu. Gestaltismus - tvarova psychologie, ktera prosazuje

princip celostnosti.
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piedevSim u nich rozvinout, posilit a vytvofit pfedpoklady rozvoje obecné digitalni
gramotnosti, kterd je nezbytna pro uspé$né a zdravé fungovani jednotlivce ve spolecnosti.
Spolecnost znalosti a dovednosti v oboru informacnich ¢i informativnich technologii nejen
pozaduje, ale je na nich, v mnoha ptipadech jiz dnes, pfimo postavena.

Casto je Geské $kolstvi srovnavano s finskym vzdélavacim systémem, ktery prochazi
mnoha inovacemi a reformami. Jejich systém se zda byt efektivnéjsi, kvalitnéjsi a dokazuji to,
mimo jiné, i testy PISA - mezinirodni Setfeni v oblasti méfeni vysledki vzdélavani u
patnactiletych zaka’. Existuje mnoho dostupnych interview pravé s finskymi ugiteli a statnimi
uiedniky, ktefi popisovali, jak tohoto uspéchu dosahli. V jednom z nich finska ucitelka Kati
Tiainenové v rozhovoru zprostfedkovaném na internetovém portdle www.aktualne.cz'® uvedla,
ze Finsko neustale pfemysli o transformacich vzdélavaciho systému, protoze jsou si védomi, ze
ptichdzi éra digitalizace a s ni 1 digitalizace vyuky. Finové se podle ni stdvaji vizionaii a
piedpokladaji, ze v budoucnu budou zapotebi pouze povolani v IT!! oborech, kde bude IT
znalost nutnd. Uvadi, ze Finové nepovazuji digitalni technologie za zlo, ale za pomocnika a
piilezitost pro ,, nové vyukové metody, programovani a zdklady informatického mysleni“!?. Ty
ttidy. Dle jejich slov: ,, Nezdlezi na tom, jakou prdci budou v budoucnu délat, protoze deveét z
deseti pozic vyzaduje IT dovednosti. “ Pravé v tomto principu tkvi jejich uspéch a neustaly posun
kuptedu. Neumajer, (2016, s. 5) uvadi o finském skolstvi: ,, DiileZité je, Ze nova reforma
finského skolstvi, oproti téem predchozim, poklada roli digitdlnich technologii za steézejni. Nikoli
ale jejich pouhé vyuzivani, ale jejich vyuzivani inovativnimi zpiisoby, kdy pouziti digitalnich
technologii neni pouhou nahrazkou postupii realizovanych i bez elektronickych nastrojii.

V Ceské republice se o digitalizaci zagalo uvazovat jiz v roce 2014, kdy byla vytvofena
jednotna strategie pro ¢eské $kolstvi.'?, diky které mize byt ceské vzdélavani v roce 2020 na

jiné urovni, nez je tomu doposud. Proto, aby zména nastala, je zapotiebi nespocet kroki, které

0 PRUCHA, Jan a Pertti Kansanen KANSANEN. Skolni vzdéldvani ve Finsku [online]. Praha: Karolinum,
2015 [cit. 2019-03-30]. ISBN 978-80-246-3194-3. Dostupné z: https://docplayer.cz/18811473-Skolni-vzdelavani-

ve-finsku.html
10 Endrstova, 2019, online
"IT - informagni technologie
12 Endrtova 2019, online, s. 4 - 2
13 Strategie digitalnho vzd&lavani do roku 2020, MSMT, 2014, online
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musi pied jejim zavedenim predchézet, aby zavedeni bylo plynulé, pfirozené a skute¢né doslo
k jeji aplikaci. Je nezbytné nutné, aby se digitdlni gramotnost dostala do rdmcovych
vzdé¢lavacich programtl pro zékladni vzdélavani (RVP ZV) a nasledné byla rozpracovéana a
prenesena do $kolnich vzdélavacich programti (SVP).

Nasledujici kapitola se bude zabyvat pfedev§im vymezenim zakladnich pojmi, kterymi
se diplomova price zabyva, a témi jsou digitalni vzdélavani, digitdlni gramotnost a jeji
jednotlivé digitalni kompetence. Digitalni kompetence budou rozdéleny na hlavni oblasti a dil¢i
kompetence. Spravné definovani jednotlivych oblasti digitdlnich kompetenci a samotnych
konkrétnich digitalnich kompetenci je zdsadni pro dalsi praci. Posledni podkapitola této

kapitoly se vénuje zavadéni digitalni gramotnosti a informatického mysleni'* do RVP ZV.

2.4.2. Vymezeni pojmu digitalni vzdélavani

Digitalni vzdélavani'® je v soudasnosti velmi ¢asto zmifiovany pojem na v$ech trovnich
nasi spolecnosti. Nejcastéji je spojovan s piimou aplikaci digitalnich technologii vSech typl a
druhti pfimo ve vyuce. Spravna aplikace digitalnich technologii ve vyuce je ve svém dusledku
velmi dulezitou oporou pii odstrailovani nerovnosti v pfistupu k informacim a vzdélani a
pfedevsim nutnou podminkou rozvoje a neustdlého nezbytného zvySovani Grovné digitalni
gramotnosti jednotlivych zakl. Digitalni vzdélavani ve svém disledku a pii spravné aplikaci
muze velmi pruzné reagovat na soucasny trend technologicky rychle se méniciho svéta a
pfedev§im na trend digitalizace vSech oblasti Zivota lidi. Digitalni vzdélavani je ve svém
zakladu hlavnim prvkem, ktery dokaZe zajiStovat nezbytny pozadavek doby - zajisténi
udrzitelného, trvale rostouciho vzdélavani na vSech stupnich a ve vSech oblastech.

Digitalni vzdé€lavani jako takové nema jasn€ ustdlenou podobu a definici. Pojem
digitalni vzdélavani pfesné neoznacuje ucelenou koncepci, ale spi$ nutnou potiebu rozsitit
vyuku o praci s digitdlnimi technologiemi a jejich prostfednictvim vyucovat prakticky vSechny
pfedméty na vSech stupnich skol. Jako takovy je pojem ,digitalni vzdélavani” jeden z nejcastéji

pouzivanych a sklonovanych pojmi v oblasti inovaci a vzdélavani.

14 Projekt ,, Podpora rozvijeni informatického mysleni* [online]. [cit. 2019-04-07]. Dostupné z:
https://www.imysleni.cz/

15 anglicky “digital education”
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V zakladnim dokumentu MSMT CR'® Strategie digitalniho vzdé&lavani do roku 2020 je
pojem digitalni vzd€lavani : , ,vzdéldavani, které reaguje na zmeény ve spolecnosti souvisejici s
rozvojem digitalnich technologii a jejich vyuzivanim v nejruznéjsich oblastech lidskych
cinnosti. Zahrnuje jak vzdélavani, které ucinné vyuziva digitalni technologie na podporu vyuky
a uceni, tak vzdeélavani, které rozviji digitalni gramotnost Zakii a pripravuje je na uplatneni ve
spolecnosti a na trhu prace, kde pozadavky na znalosti a dovednosti v segmentu informacnich
technologii stdle rostou. Cilem strategie je nastavit podminky a procesy ve vzdelavani, které
toto digitalni vzdélavani umozni realizovat.” (Strategie digitalniho vzdélavani do roku 2020,
MSMT, 2014, online, s. 3)

Zasadni roli v oblasti digitdlniho vzdélavani hraji veSkeré vzdélavaci technologie, které
funguji na bazi digitdlniho rozhrani. Nejriiznéjsi zafizeni na zobrazovani a zvétSovani textu,
pfehravani a snimani zvukovych a video materidlli, zatfizeni na bazi robotickych linek, NC a
CNC!7 strojti apod. dopliuji klasické pocitace, tablety, nejriiznéjsi éte¢ky a v neposledni fadé
také mobilni telefony (smartphone)'®. P¥i doplnéni o interaktivni tabule, streamovaci zafizeni a
dalsi prostfedky nezbytné pro fungovani tzv. ,virtudlni tfidy” Ize vytvofit prostiedi, které
umoziuje zapojeni 1 studentd, kteti nejsou fyzicky pfitomni z nejriiznéjSich divodi. Jsou tak
zcela pfirozené odstranény nerovnosti v pfistupu k informacim a vzdé€lani a to na vSech
urovnich. K zajisténi spravnych funkci a vyuzitelnosti digitalnich technologii jako takovych, je
také nutné zajistit nezbytné, ptislusné, pro vyuku vhodné softwarové vybaveni, bez kterého
digitalni technologie samy o sob¢é nedokazi fungovat. Spravny software a jeho spravné nasazeni
ve vyuce vyrazné€ ovlivituje proces vyuky co do kvality a pfistupnosti vS§em zaktim, tedy 1 zakiim
se specifickymi vyukovymi potfebami. Velmi dulezity je software vyuzivajici umélou
inteligenci. Ta miize pfispet k hodnoceni vysledkti zakt v redlném cCase, realné meftit pokrok
jednotlivych studentil, davat uciteli zpétnou vazbu o pochopeni latky, upozornit na oblasti, kam
je tfeba zaméfit ucitelovu pozornost. Celkové spojeni digitalnich technologii a vhodného
softwarového vybaveni muize ptispét vyrazné k proméné vzdélavacich kurikuli a zcela zménit

nazirani na svét vzdélavani a na roli ucitele a zaka v ném.

16 Ministerstvo skolstvi, mladezZe a t&lovychovy Ceské republiky

7 NC - numeric control, CNC computer numeric control - stroje bud’ nepiimo nebo piimo fizené
pocitacem nebo autonomnim systémem na bézi programu

18 smartphone - “chytry telefon” - mobilni zafizeni, kterd vyuziva pokrocily operaéni program a aplika¢ni
rozhrani, jez umoziluje instalaci nebo uzivatelem zadané tpravy.
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Digitalni technologie v soucasnosti zastavaji stidle vice a vice rostouci roli ve
vzdélavani, odstranuji diskriminaci (genderovou, rasovou, finan¢ni, zdravotni apod.), a

prostiednictvim Internetu a otevienych vzdélavacich zdroji umoziuji piistup ke kvalitnimu

-----

2.4.3. Vymezeni pojmu digitalni gramotnost

Pro spravné pochopeni pojmu digitalni gramotnost je nutné definovat pojem gramotnost
jako takovy. Pojem ,gramotnost” se v posledni dobé velmi rozsifil a to ptredevSim s
nejriznéjSimi privlastky, napf. Ctenafskd gramotnost, digitdlni gramotnost, zdravotni
gramotnost, finan¢ni gramotnost, jazykova gramotnost a mnoho dalSich.

Obecné pojem gramotnost!® oznacuje schopnost ¢lovéka ¢&ist, psat a pocitat. Gramotnost
vyjadiuje schopnost porozumét a orientovat se v textu, schopnost podepsat se a schopnost
zékladnich poctu.

Zakladni gramotnost neni v modernim svété dostate¢nd a proto se hovoii o vyssich
narocich, tzv. funkéni gramotnosti, kterd se sklada ze tii zakladnich slozek, jako je schopnost
porozumét souvislému textu (literdrni gramotnost), schopnost s textem pracovat a vyhledavat v
ném (dokumentova gramotnost) a schopnost pracovat s matematickymi operacemi (numericka
gramotnost).

Schwab (2015, s. 211) uvadi: ,Cteni a psani jsou zdkladnimi dovednostmi, a to nejen
protoze je potiebujeme pro dalsi vzdelavani, nybrz i proto, aby nam pomohly porozumét svetu
kolem nas a zapojit se do néj. V tomto smyslu pojem gramotnosti Siroce vyplyva z kontextu (co
se od nasi gramotnosti vyzaduje, je vzdy spojeno s jistym kontextem) uvniti konkrétniho
sociokulturniho prostredi. Stava se béznym, Ze spiSe nez na gramotnost odkazujeme na
gramotnosti, pro zdiiraznéni, Ze gramotnost je spolecenskou praxi, a proto ani neexistuje jedna
forma gramotnosti, kterou by potreboval kazdy. Misto toho vsichni potrebujeme (a pouzivame)
ruzné gramotnosti v zavislosti na tom, k jaké socialni nebo profesni skupiné patiime (napriklad
zdravotni sestry, dospivajici, akademici), jakym druhem aktivit se zabyvame (napriklad
nakupovani, kontakt s urady, studia), a na riiznych socialnich a institucionalnich kontextech, v

nichz jedname (Skolni, pracovni, domaci atd.).

19 anglicky “literacy”. coz znamena pouze “schopnost ¢ist, psat a pocitat”

24



V mnoha pripadech je gramotnost definovana sirsi definici — casto véetné mluveni (stejné
jako v anglickém zakladnim kurikulu gramotnosti dospélych), ale nékdy i vietne mekkych
dovednosti, jako je tymova prdce a uceni se tomu, jak se ucit. Existuje také vyraz ,,zakladni
kompetence“, ktery je casto pouzivan zameénitelné s gramotnosti. Nicmené zakladni dovednosti
(jak naznacuje mnozné cislo) jsou zastresujicim pojmem, zahrnujicim matematicke a digitalni
dovednosti stejné jako cteni a psani.”

Obecné lze tedy fici, ze se jednd o souhrn schopnosti, které umoznuji identifikovat,
interpretovat, vytvaret, porozumét, komunikovat a pouzivat jak tisténé, tak psané materidly,
které jsou spojeny s nejriznéjSimi kontexty.

Wagner (1992) tvrdi, Ze nelze, aby trvale platila jen jedna z definic gramotnosti, nebot’ se
jedné o kulturni fenomén. RabusSicova, (2002, s. 23) uvadi, ze jeji vyznam zavisi na urcité
kultute, jazyce, casovém obdobi apod. Jetabek, (2018, s. 1) je jesté podrobnéjsi. Podle néj 1ze
obecné fici, ze diky gramotnosti mize jedinec dosahovat svych cili, rozSifovat své znalosti,
potencial. Podle Prichy (2009, s. 226) se nejedna se o vrozenou dispozici a proto jeji utvaieni
je zavislé na vngjsich i vnitinich faktorech, na které zaroven sama ptisobi.

Pfedmétem zajmu této prace je gramotnost digitdlni. Na jejim konceptu se neustéle
pracuje a stava se ¢im dal aktualngjsi. Dokument MPSV CR?’ Strategie digitdlni gramotnosti
CR na obdobi 2015-2020%" uvadi: ... dnesni svét je zalozen na digitdlnich technologiich, které
zprostiedkované utvareji, zpracovavaji a prenaseji informace. Diky tomu tato zména zasdahla
at’ uz primo ¢i nepiimo oblast spolecenského Zivota, tzn. napr. prdci, védu, politiku, média,
rodinu, péci o zdravi, hledani partnera a v neposledni rade, pro nds nejpodstatnéjsi,
vzdélavani.”

Digitalni gramotnost je dle Martina (2008) schopnost efektivné pracovat s digitalnimi
technologiemi pfi riznych Zivotnich situacich. V publikaci Digital Literacy, Libraries, and
Public Policy (2013 in Brdicka, 2015, online, s. 2) je tato definice digitdlni gramotnosti
doplnéna ,o schopnost vyuzivat informacni a komunikacni technologie ke hledani, ovérovani,

vytvareni a predavani informaci, jez vyzaduje kognitivni i technické dovednosti.” Jetabek (2018

20 Ministerstvo préace a socidlnich véci Ceské republiky

21Stmtegie digitalni gramotnosti CR na obdobi 2015 az 2020 [online], 2015 [cit. 2019-04-07]. Dostupné
z: https://www.mpsv.cz/files/clanky/21499/Strategie DG.pdf
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s. 2) tyto definice spojil do jedné a definoval, ze Ize digitalni gramotnost chapat jako ,soubor
digitalnich kompetenci, které jedinec potrebuje k bezpecnému, sebejistemu, kritickemu a
tvorivemu vyuzivani digitdalnich technologii pri praci, pri uceni, ve volném case i pri svem
zapojeni do spolecenského Zivota. “. Nicmén¢ nejvice pouzivana a smeérodatna definice digitalni
gramotnosti fika, Ze se jedna ,o0 soubor kompetenci nutnych k identifikaci, pochopeni,
interpretaci, vytvareni, komunikovani a ucelnému a bezpecnému uZiti digitalnich technologii
(jejich technickych viastnosti i obsahu) za ucelem udrzeni ¢i zlepSeni své kvality Zivota a kvality
Zivota svého okoli, tj. napr. za ucelem pracovni i osobni seberealizace, rozvoje svého potencidlu
a udrzeni ¢i zvyeni participace na spolecnosti* (Strategie digitalni gramotnosti CR na obdobi
2015 az 2020, online, 2015, s.7).

Digitalni gramotnost je v $ir§im pojeti vnimana jako Siroky koncept, ktery se prekryva
s jinymi gramotnostmi. Mezi tyto dal$i gramotnosti patfi napf. gramotnost pocitacova,
internetova, gramotnost medidlni a informativni. Ve vSech téchto konceptech se slozka
digitalniho charakteru objevuje, ale vyskytuji se i takové slozky, které s digitalni technologii
vibec nesouvisi. Nejvétsi prekryv Ize sledovat s informaticko-technologickou gramotnosti,
Jkterad stejné jako digitdalni gramotnost nezahrnuje pouze technologické dovednosti a véedomosti,
ale téz rozhodujici kognitivni dovednosti a postoje jako je schopnost kritického mysleni a
schopnost reseni probléemii. “ (Jetabek, 2018, s. 23) Rozdilnost mezi témito gramotnostmi vSak
spociva v tom, ze informaticko-technologickd gramotnost se propojuje s ,,netechnologickou*
Casti gramotnosti informatické zatimco soucasny koncept digitalni gramotnosti zahrnuje
slozky, které informaticko----technologickéd gramotnost nepokryva.

Kromé vysSe zminénych gramotnosti byvaji jako dalSi soucésti digitdlni gramotnosti
uvadény také nasledujici oblasti: ,Informatické mysleni, Komunikace a spoluprace, digitalni
pracovni prostredi, budovani viastni digitalni identity a schopnost ucit se”. (Jetabek, 2018, s.

23).

2.4.4. Zakladni oblasti digitalni gramotnosti a digitalni kompetence

Digitalni gramotnost jako takovou lze rozvijet riznymi zplsoby, nicméné vSechny by
mély zahrnovat rozvoj digitadlni gramotnosti jako celku. Rozvojem digitalni gramotnosti zde
tedy minime ... pouze takové postupy, opatreni a vzdélavaci prileZitosti, které programové
propojuji rozvoj logicky propojeného souboru dilcich kompetenci s otdzkami jejich smyslu pro

cilového jednotlivce nebo cilovou skupinu a se soubéznym utvarenim vazby na strategickou
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uzitelnost téechto kompetenci pri reseni problémit v kazdodennim osobnim nebo profesnim
Zivoté. “ (Strategie digitalni gramotnosti CR na obdobi 2015 az 2020, online, 2015, s. 7)

Definice vySe dokazuje, ze digitalni gramotnost je neoddéliteln€ provazana s chapanim
digitalnich kompetenci. Je tedy tfeba definovat jednotlivé digitalni kompetence jako takové.
Obecné jsou kompetence podle Prichy (2009 s. 228) v charakteristice shodné, nebot
predstavuji soubor védomosti, dovednosti a postoji. Kompetence je chapana jako ,,...
predpoklad pro néjakou redlnou cinnost nebo vykon, ..." (Pricha, 2009, s. 242). Z téchto
definic vyplyva, ze digitalni kompetence jsou ,,souborem védomosti, dovednosti a postojii,
zpusobilosti, znalosti a hodnot, které jsou nezbytné pro pouzivani informacnich a
komunikacnich technologii digitdalnich médii k plnéni ukolii, Feseni problémii, komunikaci,
sprave informaci, kolaboraci, tvorbé a sdileni obsahu a ziskavani vedomosti efektivné, vhodne,
kriticky, tvircim zpusobem, autonomné, flexibilne, eticky a premyslive ve vztahu k praci,
volnému casu, participaci uceni, socializaci, spotiebé a posilovani postaveni.*“ (Ferrari, 2012,
in Jetabek, 2018, s. 2).

Digitalni gramotnost (jeji koncepce) je v zakladnim pojeti fada navazujicich a vzajemné
se prekryvajicich oblasti, které v sobé zahrnuji jednotlivé, rizné, dil¢i digitadlni kompetence.
Existuje mnoho koncepci digitalni gramotnosti, které se navzajem 1isi poctem oblasti a to podle
autora nebo zaméfeni zpracovani. Pro potfeby této prace byla zvolena koncepce tymu
pracovnikt PedF UK?*? pod vedenim PhDr. Tomase Jefdbka, Ph.D. s nidzvem “Vymezeni
konceptu digitalni gramotnosti”. Tato koncepce byla zpracovana pro projekt Operacniho
programu  vyzkum, vyvoj, vzdélavani Podpora rozvoje digitdlni  gramotnosti
CZ.02.3.68/0.0/0.0/16_036/0005366, termin realizace: 1.1.2018 — 31.12.2020.

Jetabek 2018 (s. 2-3) rozdélil digitalni gramotnost do Sesti zdkladnich oblasti, a toto
rozdeleni digitalni gramotnosti na Sest zédkladnich oblasti bude pouzito i pro Gcely této prace.
Kazda ze Sesti zdkladnich oblasti digitalni gramotnosti sdruzuje nékolik digitdlnich kompetenci,
a to podle jejich vztahu k zplsobu ziskavani védomosti, dovednosti a postoji, vCetné
piislusnych zptlisobilosti, strategii a hodnot, nutnych pro naplnéni té které dil¢i digitalni
kompetence.

Digitalni gramotnost se podle Jefabka (2018, s. 3) ¢leni na tyto zakladni oblasti a ty poté

na nasledujici dil¢i digitalni kompetence:

2 Pedagogicky fakulta Univerziky Karlovy, Praha
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Informacni a datova gramotnost

1.1. Prohlizeni, vyhledavani a filtrovani dat, informaci a digitdalniho obsahu
1.2. Hodnoceni dat, informaci a digitdalniho obsahu

1.3. Sprava dat, informaci a obsahu

Komunikace a kolaborace

2.1.Interakce prostrednictvim digitalnich technologii

2.2. Sdilent prostrednictvim digitalnich technologii

2.3. Rozvoj participativniho obcanstvi prostiednictvim digitalnich technologii
2.4. Spoluprace prostrednictvim digitalnich technologii

2.5. Netiketa

2.6. Sprava digitalni identity

Tvorba digitalniho obsahu

3.1. Vytvareni digitalniho obsahu

3.2. Integrace a prepracovani digitdalniho obsahu

3.3. Autorska prava a licence

3.4. Programovani

Bezpecnost

4.1. Ochrana zarizeni

4.2. Ochrana osobnich udajii a soukromi

4.3. Ochrana zdravi a pohody

4.4. Ochrana Zivotniho prostredi

Resent problémii

5.1. ResSeni technickych problémii

5.2. Identifikace potieb a volba technologickych prostiredkii pro jejich reseni
5.3. Kreativni vyuziti digitalnich technologii

5.4. Identifikace nedostatkii v digitalnich kompetencich

Technologické kompetence

6.1. Hardware a software pocitace

6.2. Dalst digitalni technologie

6.3. Pocitacové systémy a sité
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Vzhledem k tomu, ze predmétem této prace nejsou oblasti digitalni gramotnosti ani dilci
kompetence digitalni gramotnosti, je zde uveden jen jejich vycet. Definice a pfesné vymezeni
jednotlivych oblasti digitalni gramotnosti ¢i jednotlivych digitdlnich kompetenci viz ptiloha ¢.1

této prace.

2.4.5. Digitalni gramotnost v RVP pro zakladni vzdélavani

Vychova a vzdélavani déti na zékladnich $kolach v Ceské republice jsou uskute¢iiovany
na zékladé RVP ZV?. Jedna se o kurikularni dokument statni Grovné, ktery je zavazny pro
vSechny Skolni instituce zapsané v ceském rejstiiku skol a Skolnich zafizeni.

V RVP ZV neni jesté oblast digitalni gramotnosti zapojena, avsak jiz od roku 2014 se na
jejim zaclenéni pracuje. Janicek (2016, online, s. 1) uvadi, ze: ,V roce 2014 tak vznikl a byl
schvdlen koncept s nazvem ,,Strategie digitalniho vzdelavani v CR do roku 2020“. Jeho
smyslem je zmapovat aktudlni situaci a navrhnout opatieni, ktera nam pomohou v
nadchazejicich letech k jejimu dalsimu rozvoji. Nepopisuje vSechny konkrétni kroky, ale
kazdopadné ukazuje spravny smeér pro v budoucnu vytvarené dokumenty, které by mély
navazovat. A tyto jiz konktrétnéji urci napriklad to, co a jak se budou Zaci ucit na daném stupni
vzdelavaciho systému. Tato zminéna strategie neni prvni koncepci rozvoje vzdeélavani,
nahrazuje ci rozsiruje ty predeslé, které se vsak podarilo prosadit jen cdstecné a malo efektivné.
Zarover vychdzi z konceptii politiky celkového vzdélavani a to nejen v CR, ale i v celé EU, ze

kterych se nechava i inspirovat.”

Janicek (2016) celkové shrnul, Ze tato koncepce se snazi o co nejefektivnéjsi zapojeni
digitalnich technologii do vzdélavaciho procesu. V souvislosti se zapojenim digitalnich
technologii do vyuky se jednak zméni pojeti predméti, stejné tak jako se zméni postaveni
ucitele béhem vyuky, ktery se v tu chvili stane spiSe privodcem, ktery jiZ neni tim jedinym
zdrojem informaci.

Abychom toho dosahli, je zapotiebi zajistit dostatek financi pro zajisténi digitalnich
technologii, na zajiSténi kvalitnich Skoleni pro ucitele, aby s nimi dokézali spravné pracovat a

vyuzivat je smysluplné. S tim souvisi i zajisténi kvalitnich u€ebnich a metodickych materialt.

23 ramcovych vzdélavacich plant zakladniho vzdélavani. Urcuje Ministerstvo Skolstvi, mladdeze a

télovychovy Ceské republiky
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Aby bylo mozné integrovat digitalni technologie do vzdé€lavacich obsahi, oblasti,
zpusobu a forem vzdélavani, stanovuje strategie jako ukol modernizovat RVP. Tento kol vSak
nelze ucinit hned, nebot’ postup musi byt dobte naplanovany, pozvolny, s védomim toho, Ze se
jedna o dlouhodoby proces, do kterého nelze svévolné kdykoliv zasahovat. Na veskeré zmény
v RVP musi jednotlivé $koly v ramci jejich SVP?* reagovat. Nicméné oblast Informaénich a
komunikaénich technologii se v RVP ZV od svého vzniku, tzn. od roku 2004, nezménila, zato
dil¢ich zmén, které béhem uplynulych patndcti let nastaly, je mnoho.

Narodni ustav pro vzdélavani proto stale pracuje na popisu rozvoje digitalni gramotnosti
a informatického mysleni zak1, ktery zahrnuje, co by se méli zaci v jednotlivych ro¢nicich ucit.
(Neumajer, 2016, online, s. 2)

Nérodni tstav pro vzdélavani dale zvetejnil novy pfistup k zaclenéni rozvoje digitalnich
kompetenci a informatickych kompetenci do kurikula, ktery vychéazi ze tii ptedpokladi:
(Koncept rozvoje digitalni gramotnosti a informatického mysleni déti a zakd, 2016,online,s.4)

1. Do RVP ZS se zafadi vzdélavaci obor informatika, ktery bude rozvijet oblast
informatického mysleni, informaticka témata a digitalni kompetence.

2. Ostatni vzdélavaci obory v RVP ZV budou aktualizovany tak, aby se v nich rozvijely
schopnosti pracovat s digitadlnimi technologiemi a informacemi. Ptipadné podle potieb
aktualizovat i nova témata, ktera diky nastupu digitalnich technologii do oboru vznikla.

3. V RVP bude digitalni gramotnost popsana jako celek — jako souhrn kompetenci ,, ...kde
prakticky kazdy vzdélavaci obor zavaznym zpiisobem prispiva k budovani jejich zdakladu a
k jejich rozvoji dochazi aplikaci v ruznych kontextech Skolni prace.* (Koncept rozvoje
digitalni gramotnosti a informatického mysleni déti a zakd, 2016, online, s. 4)

Muize se zdat, ze RVP urduje zptisob, jakym $kola sviij SVP rozéleni (tzn. jakym
zpisobem rozepiSe obsah vzdélavacich oborit do jednotlivych vyucovacich predméti, jak
budou rozpracovany a doplnény do uc¢ebnich osnov). Nicméné tomu tak neni. Jediné, co RVP
bude nyni pozadovat, je zaclenit rozvoj digitalnich a informatickych kompetenci do oblasti
jednotlivych obort. Diky tomu se piedpoklada, Ze se zvysi vnimani o téchto kompetencich mezi
uciteli, ¢imZ distribuce do jednotlivych prfedméti nebude natolik nésilnd a nedojde k jejich
naru$eni. Casto se stava, a je to i pochopitelné, e lidé maji pti zavadéni nééeho jiného obavy.

Pokladaji si otdzku, zda vSe zvladnou a budou dostate¢né informovani a nebo zda se projevi

24 &kolnich vzdé&lavacich plant. Ty tvoii jednotlivé Skoly individudlné podle zadani v ramcovych

vzdé¢lavacich planech
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bezmoc pfi uplatnéni novych véci do vyuky. Nicméné€ i na to se tento koncept pfipravuje.
,,Soucasti tohoto predpokladu nicméné je, ze pri upravach skolniho kurikula nebudou skoly a
ucitelé ponechani bez pomoci, bez vzorovych a metodickych materialii a ze bude pripraven
dostatek zakladnich ucebnich materialu pro vyuku. “ (Koncept rozvoje digitalni gramotnosti a
informatického mysleni déti a zak, 2016, online, s. 5)

Jak bylo jiz zminéno, kazd4 inovace ma urcité bariéry. Bariéry plsobi na trovni ucitelii
(napf. nedostatek Casu, nedostate¢na znalost i ovladani digitalnich technologii, problémy se
zavadénim digitalnich technologii do vyuky, osobni (negativni) pohled na uzivani digitalnich
technologii ve vyuce i celkové odmitani jakychkoliv inovaci), na trovni Skoly (napt. vedeni
neni oteviené inovacim, nedostatek motivace, nedostatek financi, absence digitalnich
technologii ve vyuce viibec, nedostate¢na odborna podpora ucitelim apod.), ale jako bariéra
pusobi i vné&jsi faktory, které maji podobu nedostatku a Spatného ziskdvani finan¢nich

prostfedk, Skoleni a metodické podpory. (Janicek, 2016, online, s. 5)

2.5. Digitalni technologie na Skolach

2.5.1.Digitalni technologie ve vyuce

Jednou ze zakladnich podminek rozvoje a posileni jednotlivych digitdlnich kompetenci a
tim digitalni gramotnosti u zakt, je aktivni vyuzivani digitalnich technologii ve vyuce tak, aby
zaci ziskavali praktické zkuSenosti z prace s nimi a néasledné diky tomu mohli aktivné rozvijet
svou digitalni gramotnost. Aktivni vyuzivani digitalnich technologii, jak Zaky tak uciteli, je
nutnosti pro budouci udrzitelny rozvoj vzdélavani na zakladé rovného pfistupu k informacim.
Digitalni technologie (jejich nejriiznéjsi typy) tak budou urcovat co a jak ucit.

Pojem digitalni technologie je velmi Siroky a lze jej jen stézi piesné, beze zbytku
definovat. Pro potieby Skolstvi je vhodné pouzit pro vymezeni digitalnich technologii
dokument MSMT CR ,, Strategie digitalniho vzd&lavani do roku 2020”.

V tomto dokumentu je pojem digitalni technologie (Strategie digitdlniho vzdélavani do
roku 2020, 2014, s. 47) definovan Siroce jako: ,, synonymum k pojmu informacni a komunikacni
technologie, které ve vzdeélavani postupné tento termin nahrazuje. V kontextu vzdélavani se
Jjedna o siroky soubor prostredkil, nastrojii, prostredi a postupui pochazejicich z oblasti pocitacii
a komunikace, které jsou vyuzivany pro podporu uceni, komunikace, spoluprace, vyjadrovani
¢i tvorby. “ Jde ve své podstaté o zatizeni a technologie, které dnes prakticky kazdy bézné uziva.
Jsou to v prvni fad¢ pocitace, notebooky, tablety, mobilni telefony, digitalni fotoaparaty a
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kamery, ale také Internet, socialni sité, wifi, bluetooth apod. Ve skolach jde pak napft. o
interaktivni tabule a projektory, ale také o interaktivni vyukové programy, elektronické
ucebnice apod. Lze fici, Ze kazdou z vyjmenovanych technologii a aplikaci lze do vyuky
integrovat. Obecné vymezeni pojmu digitalni technologie viz strana 23 této prace, posledni
odstavec.

Je velmi pravdépodobné, ze digitalni technologie vyuziva (v nékteré z jejich podob),
kazda skola i kazdy ucitel prakticky denné. Ucitel Casto vyuziva pocitace pro jednodussi
piipravu na vyuku. Tvoii si na ném poznamky, pomucky, pifipravu hodiny, vyhledava
informace, pifipadné je dale Sifi apod. Stejn¢ tak musi s pocitaCem pracovat i1 z hlediska
administrativy, nebot’ nyni jiz na vétsin€é Skol funguje online tfidni kniha, s rodici ucitel
komunikuje vétSinou prostiednictvim e-maili a pro vétSinu Skol je dal§im komunika¢nim
prostfedkem i Skolni web — konkrétné pak stranka tiidy, kterou ucitel spravuje. Je ale nutno si
také uvédomit, ze ne kazdd Skola ma kvalitni a pocetné dostate¢né¢ vybaveni digitalnimi
technologiemi a ze ne kazda skola mé dostatecnou konektivitu do Internetu, potazmo kvalitni a
rychlou wi-fi sit’, dostupnou jak pro ucitele, tak pro zaky piimo ve vyuce.

CSI ve své vyroéni zpravé za rok 2017/2018 poukézala na fakt, Ze ne viechny §koly jsou
kvalitné¢ a dostatecné vybavené. ,,Setieni CSI ukdzalo, Ze se ve Skoldch zhorsuje kvalita
vybaveni v oblasti ICT %° (Feditelé 61 % Skol poukazuji na nutnost zlepSeni materidlnich
podminek v této oblasti). ICT technika velice rychle zastardva a vyZzaduje neustalou obnovu
vzhledem k soucasnym potiebam.* (Vyroéni zprava CSI za rok 2017/2018, 2018, online, s. 45).
V zavérech a hodnocenich se v sekci negativnich zjisténi CSI na tento fakt znovu odvolala.

Velmi vyznamnou slozkou aktivniho vyuZivani digitdlnich technologii je v samotné
motivaci ugiteli. CSI zjistovala, jakych seminaiti se ucitelé béhem uplynulého roku
(2017/2018) zucastnili. Podil uciteld, kteti prosli seminafem o dovednostech v oblasti ICT, byl
15,6 %. Stal se tak 9. v poradi z celkového poctu 15. navitivenych seminait.?® Zda se, Ze &islo
je vysoké, aviak CSI konstatuje, Ze naopak navstévnost rok od roku klesa. ,, ... preferované
tematické zaméreni DVPP?’ se dlouhodobé nemeéni (s vyjimkou poptavky po vzdélavani

v oblasti ICT, kde mezirocné zdjem o toto vzdélavani postupné klesa). ** (tamtéZ s. 55, online).

BicT je zkratka pro Informac¢ni a komunikacni technologie.
26 zdroj CSI Vyroeni zprava CSI za rok 2017/2018

27 DVPP - dalsi vzdélavani pedagogickych pracovnikli
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Uziti digitalnich technologii ve vyuce mtZze slouzit jako doplnéni k vyuce. Od
vyhledévani informaci, videi a obrazki, ptes spolupraci na projektu, az ke komunikaci a sdileni
nebo samostudiu a projektovému vyucovani. Diky vlastnimu aktivnimu uzivani digitalnich
technologii mize ucitel déti naucit digitalni technologie vyuzivat i1 jinym zpisobem, nez je
uzivali doted’, ackoliv uziva napf. ty stejné aplikace ¢i funkce: napt. natoCit zajimavé video na
dané t¢éma mobilnim telefonem a nebo vyfotit konkrétni véc — napft. sochu, a sdilet ji s ucitelem
¢i kolegy vtymu. Uz jen v téchto vySe zminénych aktivitdich nalézdme prvky veskerych
digitalnich kompetenci, které diky tomu zak rozviji.

Oproti tomu je jednim z argumentl, pro¢ je lepsi digitalni technologie ve vyuce
nevyuzivat ndzor nejen starSich ucitelti, ktefi se obavaji, aby nedoslo k jejich ztrapnéni se pred
zéky, ze dokonale technologii neovladaji, coz by mohlo vést k rozpadu hodiny. Proto se nyni
rozviji mnoho semindit a Skoleni mentort — informatiki, kteti dokéazi ucitelim poradit pti
pfipravé hodiny. Na druhou stranu je vyhodné vyuzit i Zdkovych védomosti tykajici se
digitalnich technologii. Pokud budou tito zaci ucitelem zapojeni, ziska si pravdépodobné jejich

Myti, které upeviiuji ucitele v tom, aby technologie do vyuky nevyuzivali, existuje
spousta, nicméné aplikace digitalnich technologii do vyuky pifind$i mnohem vétsi problém,
ktery popisuje Neumajer (2014, online, s. 3). Ve skole jsou i taci ucitelé, ktefi ICT technologie
ve vyuce vyuzivaji, je ale tieba se i zamyslet nad tim, zda je zrovna tento zptisob vyuziti ICT
do vyuky efektivni, tzn. zda skute¢né doslo k integraci digitalnich technologii do vyuky.
Napftiklad Ize povaZovat pro nékteré jiz za dostacujici, pokud behem vyuky pouZziji interaktivni
tabuli, projekci ¢i prezentaci, pomoci které je predkladan zakim vyklad latky. Ackoliv jsou tyto
ICT prostiedky ve vyuce vyuzity, spise podporuji frontalni zptisob vyuky, nebot” nedochazi
k zddné interakci a nejednd se o aktivity zaméfené na Zdka. Cilem integrace digitalnich
technologii do vyuky tedy rozhodné neni, aby se napft. pocitac stal sttedobodem vyuky — tzn.
napf. ¢teni zadani z pocitaCe a nasledny zapis odpovédi na papir. ,,O skutecné integraci
technologii do vyuky tedy miizeme hovorit pouze tehdy, pokud se jedna o aktivni a smysluplnou
praci zZdka. “ (Neumajer, 2014, online, s. 4)

Ackoliv miizeme vidét vysledky z CSI, které ukazuji, na kolik procent se v &eskych
Skolach ICT ve vyuce vyuziva, nicméné vysledky jiz neukazuji, zda je jejich uziti efektivni.

Podle Neumajera (2014, online, s. 4) je takovym typem pro kvalitni uZiti digitalnich technologii
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ve vyuce napi. projektové vyucovani, v némz se napt. mobilni telefon pouzije jako nastroj pro
vytvofeni multimedidlniho dila — vystupu pro dany projekt.

Zounek a kol (2016) pro zménu hovoti o integraci digitalni technologie do vyuky nejen
v ramci tfidy. Mluvi o terminu ,,tfida jako uzavieny kontejner® (Leander, Phillips and Taylor,
2010 in Zounek a kol, 2016, s. 101) ktery dokazuje, Ze uzivani digitalnich technologii ve vyuce
se zaméfuje spiSe na zpiisoby, jak vylepsit dosavadni pfistupy k uceni ve Skolni vyuce. Nabada
je tedy uzivat i mimo Skolu. ,,Méné se totiz uvazuje, zZe digitdlni technologie nejsou pouze
(didaktickym) nastrojem, ale vytvari prostor pro nové postupy ci socidlni aktivity, které nejsou
limitovany prostorem tridy. *“ (Zounek a kol, 2016, s. 101)

Digitalni technologie lze ve vyuce uzivat nejriznéjSimi zpisoby. Informacéni centra
digitalniho vzdélavani ve svém sborniku materiali (2015) konstatuje, Ze na uziti digitalnich
technologii ve vyuce na 1. stupni ZS je tieba nahliZet jako na pomocny néstroj ucitele, ktery je
vyuzije k inovaci vyuky. ,, Diky nému dochazi k propojeni vizualniho, zvukového a haptického
vnimani ditete v jakémkoli tématu prvostupnového uciva. Informace jsou timto zpiisobem pro
Zdka lépe zapamatovatelné, hravé a pritom jejich vyuka spliuje ndaroky na moderni vyucovaci
postupy. “ (Informacni centra digitalniho vzdélavani: sbornik materialii a ptiklad dobré praxe,
2015, s. 161) Na druhou stranu by nem¢ly nahradit dosavadni tradi¢ni piistupy. Je potieba si
vzdy uvédomit, zda je v dané hodin¢ uziti DT tfeba, a nebo zda je mozné uzit jen s tradicni
tabuli a kiidou. ,, Ditkazy nasvédcuji tomu, Ze technologické pristupy by mély byt pouzivany jako
doplnék k dalsi vyuce spisSe nez k nahrazeni tradicnich pristupii. Je nepravdépodobné, ze by
konkrétni technologie primo zpiisobily zmeény v uceni, ale nékteré maji potencial umoznit zmeny
ve vzajemném pusobeni ve vyuce a uceni. Mohou napriklad podporovat ucitele, aby poskytovali
motivovat k dalsi praxi.” *® (Education endowment foundation, digital technology, 2019,

online, s. 1)

2.5.2. Stavajici digitalni technologie a aplikace ve vyuce
Mezi nejcastéji pouzivané digitalni technologie obecné patii Internet, internetové
prohlizece a socialni sité, zalozené na propojeni pomoci Internetu. Ve Skoléach pak je to pfimo

Internet a internetové prohlizece.

28 Volny pteklad autora z anglického originalu: MH
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Jak jiz bylo zminéno, nejvice ho uziva ucitel a Skola. Lze ho zaradit ale i do vyuky. Pro
zaky je neméné podstatné zjisténi, jakym zplsobem lze informace na Internetu vyhledavat, a to
predevsim efektivné. Lze zéky naucit spravné pouzivat nejrozsifenéj$i obecné internetové
vyhledavace, jako jsou napt. Google nebo Seznam a jejich prostiednictvim poukazat na to, ze
existuji jak obecné vyhledavace tak specializované vyhledavaci servery (napi. www.jib.cz,
www.digitdlniknihovna.cz, www.manuscriptorium.com), jak jejich pomoci vyhledat knihu,
potfebnou ke studiu, jak vyhledat obrazek potifebné kvality a velikosti, coz zaroven rozviji a
posiluje jednotlivé digitdlni kompetence. Tuto aktivitu lze vyuzit napiiklad pii samostatném
vyhledavani pro urcity projekt, referat, ale také jako dobrovolny domaci ukol apod.

DalSim zdrojem jsou interaktivni tabule, které jiz mnoho $kol mé a pouZziva. Interaktivni
tabule miize slouzit jako promitaci zafizeni, néstroj pro interaktivni praci zakl, spousténi a
vyuziti prezentaci apod. Zarovei jsou k interaktivni tabuli i interaktivni materialy a interaktivni
vyukové programy, které napomahaji ucitelim a z4klim, napt. se specifickymi poruchami
ucenti.

Dalsim, dnes jiz pln¢ vyuzivanym zdrojem, jsou elektronické ucebnice. Nejde zde o to,
7e by musely déti a priori pouzivat vSe elektronické, ale protoZe tyto ucebnice nesou spoustu
déti ve fyzické ucebnici pred sebou, reagovat a spolecné na interaktivni tabuli cviceni
dopliovat, ale pfedevsim ucebnice obsahuji mnoho souborti ve formatu PDF, fotografii,
dopliovacek, videi, které déti vedou k interakci a dalsi vhodné aktivite. Na plnéni tikkolu nemusi
pracovat jeden, ale vice zakli, mohou vymyslet napt. dal$i zadéni, hledat vice feSeni, ulohy
gradovat apod. Zaroven se uci tyto technologie (zde je to software) ovladat. VSechny aktivity
taktéz souvisi s rozvojem jednotlivych digitalnich kompetenci.

Dale je mozZné uZivat pfedinstalované aplikace. (Informaéni centra digitalniho
vzdélavani, 2015, s. 163) Jsou jimi napiiklad aplikace ,cestovani a mapy”, které lze propojit a
na nich se naucit zakladni orientaci ve mést¢ ¢i staté a zdroven konkrétni misto popsat. Déle 1ze
nepochybné pouzit ,kalkulacku” v matematice 1 dalSich pfedmétech, ,budik”, slouzici k napf.
k méfeni Casu pii praci ve skupinach, a také ,kalendai”, ktery 1ze vyuzit v tydennim a mési¢nim
planu tfidy nebo jednotlivel, pro Skolni a mimoSkolni akce apod.

At uz pii uziti aplikace ¢i samotné technologie, 1ze ve vyuce vyuzivat ,fotoaparat nebo
kameru”. U¢itel je miZe vyuZzit pro dokumentaci a informaci pro rodice o praci jejich zakl na

webovych strankach, jako zaznam raznych vystoupeni apod. Lze je vSak pouzit 1 jako pomocny
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materidl pro ucitele, ktery slouzi jako zpétna vazba, tzn. jakym zpusobem se tfidou ucitel
pracuje a nabidne podnét k ptipadné konzultaci s odbornikem formou zpétné vazby. Fotoaparat
¢i kameru lze vyuzit také pro praci se zaky, napft. pii prezentacich, vystoupenich, recitaci a pod.
V soucasné dobé¢ je vSak pii pouziti téchto zdrojii zapotfebi dodrZzovat nafizeni o ochrané
osobnich udaji (GDPR), cozZ je mimo jiné také soucasti digitalni gramotnosti.

Co se tyce pocitacii, notebookll a tabletil, jejich uziti je u déti ve vétSing pripada zcela
intuitivni a ma na n¢j velky vliv informalni vzdélavani v rodinach.. Ve Skolach se k nim
dostanou ptfevazné v ramci piedmétu Informatika, ve kterém se uci, jakym zptsobem s nim
zachazet, ovladat, co 1ze na ném vytvaret apod. Nicmén¢ tyto technologie 1ze vyuzit i v jinych
predmétech, a to nejen jako moderni psaci stroj pro psani poznamek, ale také pro vyhledavani
informaci, vytvotfeni prezentace apod. Pokud je pocita¢ propojen s Internetem, moznosti, jak
jej ve vyuce vyuzit, je mnoho. Miize poslouzit pro sdileni informaci mezi zaky, online vyuku,
kdy ucitel napf. prosttednictvim svého pocitace zadava zaklim praci a zdroven na ném 1 sleduje,
jakym zpisobem na daném zadani pracuji, mize je v redlném case vést, a operativné je
motivovat pochvalou za dobrou préci.

V neposledni fadé¢ 1ze ve vyuce pouZzit i mobilni telefon a to vlastni telefon zaki. Jejich
uziti se stejné tak jako pocitace hodi nejen k rychlému vyhledani informaci. Dale mlize vyuzit
vSemozné vySe zminéné aplikace, jako je kalkulacka, budik, mapy apod. S tim souvisi i
uplatnéni u sofistikovanéjSich mobilt funkce GPS (Global Position System), ktera se hodi pfi
vyletech k vyhledavani urcitého objektu, orientaci v pfirod€ nebo ve mésté apod.

Investice pro rozvoj vzd&lavani?® proto vytvotila tzv. Mobilni desatero pro $kolu, které
Skole i uciteltim radi, jak se k mobilnim telefontim postavit, aby se mohl uzivat i jejich potencial
pii vyuce. (i-BEZPECNA SKOLA, 2014, s. 3) Mobilni desatero pro §kolu je k dispozici v

ptiloze prace (Ptiloha €. 8).

2.5.3. Metoda BYOD?"

Metoda BYOD se stava v posledni dob¢ stale vétSim fenoménem a dle Neumajera je

podle odbornikt ,,povazovan za budoucnost digitalnich technologii ve vzdélavani. “ (Neumajer,

2% {-BEZPECNA SKOLA. Préva ucitele a nova média ve vyucovani [online]. Reg. Cdislo:

CZ.1.07/1.3.50/01.0014. Investice pro rozvoj vzdélavani, 2014, 23 s. [cit. 2019-04-08]. Dostupné z:

https://docplayer.cz/12770812-Prava-ucitele-a-nova-media-ve-vyucovani.html, s. 4

30 zkratka - Bring Your Own Device - ¢esky vezmi si své vlastni zafizeni
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2016, online, s. 1 ). Nazev pro tuto metodu vznikl podle zkratek ,, anglickych slov Bring Your
Own Device* (Gajlzerova, Neumajer, Rohlikova 2016, s. 75). Historicky se metoda BYOD
zacala vyuzivat ptredev§im v komercénich firmach, do kterych si zaméstnanci nosili sva vlastni
zafizeni, kterd jim pro praci nejvice vyhovovala a od firmy za jejich opotiebeni ziskavali
zaméstnanci prispévek. Dulezity je prvek ,vlastni zafizeni, které jim nejvic vyhovovalo™.

V soucasné dobé se mluvi o zavedeni metody BYOD do vyuky na Skolach. Naptiklad
v Americe pouzivani tohoto programu podle prizkumt neustale nariista. ,, ... pocet skol, které
program BYOD vyuziva, se od roku 2013 do roku 2014 vice nez zdvojnasobil. BYOD je

nejbéznejsi na strednich skolach a ocekava se, Ze bude i nadale riist, protoze pouzivani

vevr

Tato zaiizeni jiZ nejsou zakdzdana - a pedagogové hledaji zpiisoby, jak je zaclenit do vyuky. !

(Rodgers, 2018, online, s. 5)

Zatizeni, kterd si zaci nosi do Skoly jsou pienosnd a jedna se pfedevSim o notebooky,
netbooky, tablety, smartphony apod. Pfinést si tato zatizeni vSak neni pochopiteln¢ kone¢nym
cilem. Ugelem BYOD totiZ je, aby zasahl takovy piistup, pii kterém Z4ci budou mit moznost
tato sva vlastni zafizeni pfi vyuce pouzivat, tzn. budou pro to nastaveny podminky v ramci
hodiny jak od ucitele, tak od Skoly, kterd nastavi pravidla a podminky,za kterych se stanou tato
zafizeni didakticky prostfedkem pro uceni a vzdélavani. (Neumajer, 2016, online, s. 1)

Pavlicova (2018, online, s. 1) ve svém &lanku uvadi, Ze podle Ceského statistického tufadu
dle statistik z roku 2015 vlastni vice nez 90% patnactiletych zaki mobilni zafizeni, pficemz
jejich pocet kazdym rokem roste. Tento fakt napomahé k tomu, aby Skola tato zafizeni ucelné
vyuzila pro potieby vyuky.

UZivani digitalnich technologii metodou BYOD pro déti znamena ptedevSim novou
zkuSenost s vyuzivanim jejich vlastnich zafizeni. Ackoliv je uZivaji Castokrat denné pro
surfovani na Internetu, telefonovani, psani, hrani her, foceni, natdCeni videi apod.,
prostfednictvim metody BYOD se mohou naucit aktivné vyuZzivat edukacni prvky a funkce
svych digitalnich zatizeni. Tyto nové aktivity ,,systematicky zvysuji jejich digitalni gramotnost,
podporuji online spolupraci, uci je kriticky posuzovat riiznorodé informacni zdroje, ucelne,
gramaticky a typograficky korektné komunikovat v digitalnich médiich, vytvaret napadita

multimedialni dila s vyuzitim vlastni tvorivosti ... To vSe pri respektovani etickych norem a

31 Volny pteklad autora z anglického originalu: MH

37



bezpecnostnich pravidel (Gajlzerova, Neumajer, Rohlikova, 2016, s. 76) Vyhody to ma i pro
uditele, kterému odpadé starost o Gidrzbu téchto zatizenich. Zaci se uéi zodpovédnosti za sviij
majetek, za jeho ptipravu pro vyuku (dostateéné nabiti, dostate¢na pamét’ apod) a rozvijeji tak
dalsi digitalni kompetence. Dalsi vyhodou metody BYOD pro zaky je psychologicky a
motivujici - pouzivani doposud “zakazané hracky” ve skole v ramci vyuky, ¢imz muze ucitel,
mimo jiné, piedchdzet ¢astym argumentlim zakl o zbytecnosti uceni se néceho, co lze najit na
Internetu. (Rumler, 2014, online, s. 3)

Dalsi vyhody metody BYOD uvadi stranka www.schoology.com, kterda hovofi napft. o
vyhodé¢ tykajici se cenové dostupnosti (coz je vyhoda tykajici se skoly, ktera se diky tomu, ze
si vétSina studentl pfinesou sva vlastni zafizeni, mize vénovat tém, kteti pomoc Skoly
potiebuji). Jinou zajimavou vyhodou metody BYOD je podpora diferenciace a personalizace,
kdy se ucitel mlze vice soustfedit na zZdkovu dovednost a potiebu ,, Pokud maji studenti
individuadlni pristup k Internetu, je pro ucitele snazsi pridelit prdci prizpiisobenou jejich
dovednostem a potiebam namisto toho, aby se spoléhali na poskytovani znalosti celé tiide. ¥
(Rodgers, 2018, online, s. 7).

V neposledni fad¢ jde u metody BYOD o vyhodu z hlediska komunikace mezi ucitelem
a z&ky a zaroven mezi spoluzaky navzajem. ,, BYOD muizZe studentiim poskytnout mnohem vetsi
moznosti virtudlni interakce s uciteli a pracovat s ostatnimi studenty na uikolech, projektech a
tvorbé obsahu.* 33 (Saponaro, 2014, online, s. 4)

Tak jako ma metoda BYOD mnoho zastancl a prokazatelnych vyhod, tak ma i mnoho
odpirct i fadu nevyhod. Jednou z nevyhod je nutnost zavést takova opatfeni ve Skole a mezi
zaky 1 uciteli, aby vyuZiti metody BYOD bylo moZné a co nejméné sloZzité¢ (dostatecna
prostupnost Internetu, dostatecné silna wifi sit’, dostatec¢na prostor na serverech a v neposledni
fad¢ dostatek vhodnych, open source, programi, podporujicich edukacni prvky metody
BYOD).

Jednim z podstatnych problémit metody BYOD jsou socioekonomické nerovnosti mezi
zaky. Miize dochazet k porovnavani jejich zatizeni a diskriminaci toho, kdo si lepsi zatizeni
dovolit nemiize. ,Hlavnim problémem konceptu BYOD je, Ze ma tendenci zdiiraziiovat

existujici nerovnosti ve tride, protoze riizni Zaci maji riizné typy zarizeni. To zesiluje nebo

32 Volny pteklad autora z anglického originalu: MH

33 Volny pteklad autora z anglického originalu: MH
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osveétluje nevyhnutelné socidlni nerovnosti, které mohou ve tridé existovat.”’* (Raj, 2018,
online, s. 6)

Dalsi nevyhodou je mozné bezpecnostni naruSeni Skolni sité, kdy zaci se mohou nabourat
k administrativnim serveriim a citlivym dattim a dajim. Nemén¢ zavaznou skutecnosti je, ze
Internet neni zcela bezpecny, co se tyce vird, ale 1 nevhodnych stranek.

Z hlediska zavedeni metody BYOD muze byt pro ulitele ponékud stresujici jejich
nedostateCna pfipravenost a nedostate¢né¢ proskoleni, nedostate¢né zkuSenosti se vSemi
operacnimi systémy apod. Je velmi pravdépodobné, ze zpocatku po zavedeni metody BYOD
budou fesit ve vyuce nekompatibilitu nékterych zafizeni, zapomenuté zafizeni,nedostatecné
nabiti, ¢i mozny nesouhlas rodi¢l s vyuzivanim zatizeni ve vyuce.

Proto, aby bylo zavedeni metody BYOD do vyuky snadnéjsi a Skola se vyvarovala
mnohym vySe zminénym problémim, byla vytvotena pravidla pro uZivani BYOD pro vedeni
Skoly. (Gajlzerova, Neumajer, Rohlikova, 2016, s. 82). Tato doporuceni se predevsim tykaji
pripravy zavedeni BYOD do Skoly, tzn. komunikace s rodi¢i, stanoveni pravidel se zéky,
proskoleni a schvaleni BYOD pedagogy a pod.

Metodu BYOD je vhodné pouZivat v kombinaci s digitdlnimi eduka¢nimi hrami. Zak si
muze pomoci digitdlni edukacni hry rozSifovat svoje znalosti nenasilnou formou i ve svém
volném case, pfi jizdé autobusem nebo pifi rozhovoru se svymi rodi¢i ¢i prarodi¢i (napf.
edukacni hry zamétfené na sestaveni rodokmenu, nalezeni spravné cesty, vyhledani urcité
pamatky a jeji vyfoceni apod.) Vzhledem k tomu, Ze ma edukac¢ni hru nainstalovanou na svém
nasledné prezentovat ve Skole uciteli, kolektivu tfidy, své skupiné pti projektovém vyu€ovani

apod.

2.5.4. Schoolfun

Jednou z mnoha platforem, ktera se zabyva vyvojem, distribuci a vyuZzitim “zdrojové
otevienych” edukacnich her ve vyuce, je Schoolfun.

Vyuziva faktu, Ze stejné tak jako jsou dnes mobilni zafizeni pro zadky béZnymi a denné
vyuzivanymi, je pro né¢ bézné vyuzivat mobilni zafizeni k zabavé - napt. hrani her. At uz se

jedna o hru slovni, vyhledévaci, zamétenou na pozornost - kazdou touto hrou se dité pfirozené

34 Volny pteklad autora z anglického originalu: MH
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uci a zaroven si nenasilnou formou rozviji své digitalni kompetence a nasledn¢ také digitalni
gramotnost.

Platforma Schoolfun je zalozena na mySlence volného piistupu zaki a uciteli k
edukacnim hram, které vychdzeji z RVP a je mozno je nenasilnou formou zaradit pfimo do
vyuky, at’ uz metodou BYOD, za pomoci interaktivni tabule nebo za pomoci pocitaci ¢i tabletd.

Jak ucitel, tak 1 zdk maji stejny pristup do databaze jiz hotovych edukacnich her a tak lze,
podle SVP, vybrat piislusny tématicky okruh, v ném vybrat edukaéni hru s pozadovanym
tématem a zaradit ji nasledné piimo do vyuky. Vzhledem k tomu, Ze platforma Schoolfun
funguje ve vSech internetovych prohlizeCich a na vSech operacnich systémech, jak mobilnich
telefonti, tak tableti a pocitacli, odpadd uciteli nutnost feSit nekompatibilitu jednotlivych
zafizeni. Zaci si mohou edukaéni hru, podle pokynti ugitele, stihnout do svého zafizeni ve svém
volném ¢ase doma a byt pfipraveni na hodinu pfedem. Ucitel md moZnost v ramci své piipravy
na hodinu, projit edukacni hru pted jeji spusténim s zaky a pfipravit se tak na mozné dotazy
zakl. S tim je spojena i vyhoda nahravani edukacni hry pies wifi sit, coz vyrazné zleviuje
provoz mobilniho zatizeni oproti nutnosti vyuzivat mobilni data od operatora.

Jednou z funkci systému Schoolfun je zpétna vazba uciteli. Na piislusné internetové
strance vidi ucitel v realném Case vykony svych zak, jejich komentaie k edukacni hie, rychlost
jejich postupu a dalsi informace, které mu umoznuji pruzné reagovat na potieby zaka ve vyuce.

Platforma Schoolfun obsahuje jak edukacni hry, které 1ze hrat ve tiidé, tak edukacni hry,
které vyzaduji aktivni pohyb Zakl v ptirod€ nebo ve mésté (podle dispozice hry). Je tak zajistén
aktivni pohyb zakili i mimo hodiny télesné vychovy zaroven se vzdélavaci ¢asti, kdy pii pohybu
venku se zaci vzdélavaji ve zvoleném oboru (napft, pii hleddni pamatek je to historie nebo
architektura, ptirodovéda, zemépis apod.).

Jednou z vyhod platformy Schoolfun je kompletni zajisténi GDPR ze strany
poskytovatele, coz opét uciteli odstraniuje nutnost zdlouhave Zadat o souhlasy rodi¢t Zakt apod.
Vzhledem k tomu, Ze Schoolfun je v pfevdzné vétSin€ vyuzivan ve Skolach metodou BYOD,
jsou také nasledné do vyuky vtazeni rodi¢e. Maji moznost podivat se na vykony svého ditéte,
probrat je s nim a maji jistotu, Ze jejich data nebudou zneuzita, protoZe neustale zlstavaji v
mobilnim pfistroji jejich déti a neodchazeji na Skolni server ¢i na servery poskytovatell

pfipojeni k Internetu.
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Vyhodou platformy Schoolfun je moznost vytisknout si pracovni listy k jednotlivym
edukacnim hram pifimo pro jednotlivé zaky a vyuzivat je ndsledné v hodinach jako doplnék k
edukacni hie.

Dalsi vyhodou pro vyuku a vyuziti platformy Schoolfun je moznost jak pro ucitele, tak
pro zaky napsat a sestavit si vlastni edika¢ni hru a zrealizovat ji v mobilnim zatizeni. Jednotlivé
skupiny zakt mohou pfii projektovém vyucovani sestavit hru pro své spoluzaky ve tfidé nebo
ve Skole, pro své spoluobCany v misté bydlisté atd. Ucitel tak jako mentor vede své zaky pii
psani “scénaie” hry, pfi vybirdni a pravach obrazovych, zvukovych nebo video materialt, pti
jejich zadavani do systému, pii vyberu a formulaci otazek ve hie, pii vybéru orientacnich bodii
ve hie a pod. Rozviji se tak prakticky v§echny druhy gramotnosti, vSechny digitalni kompetence
napfi¢ celym jejich spektrem a ve svém dusledku se tak komplexné rozviji cela osobnost zaka.
74k se v konkrétni situaci, (s velkou motivaci danou cilem - vytvofit hru a pochlubit se s ni),
seznamuje s nutnosti planovat postup praci, spolupracovat s dal§imi spoluzaky ve skuping, musi
aktivné vyhledavat informace, musi se aktivn€ se podilet na inovativnim vyuzivani digitalnich
technologii, pracuje na tvotfivém zpracovani pretvareni digitalnich dat)uprava fotografii, tvorba
log apod) a pfipravuje se tak prakticky nenésilnou formou na budouci aktivni zivot, ktery mu
digitalni technologie ptfi vhodném pouzivani rozvijeji.

Platforma Schoolfun u kazdé edukac¢ni hry obsahuje vékové doporuceni pro uzivatele.
Dbé na pfimétenost edukacni hry véku ditéte. Je ziejmé, ze déti na 1. stupni zakladni Skoly maji
digitalni kompetence na rizném stupni vyvoje. Ne kazdy Zzék je schopen ve svém veku fesit
ukoly edukacni hry nebo ji sestavit a napsat “scénai”” se vS§emi nezbytnostmi a dopliikkovymi
pracemi. které k tomu patii (iprava fotografii, uprava zvuku a videa, vyuzivani cloudi a pod.)
Neni ale ziejmé, v jakém véku (nebo t¥id&) Zaci na prvnim stupni ZS zékladni prvky, vedouci
k rozvoji zdkladnich digitalnich kompetenci pomoci edukacnich her a jejich tvorby zvladnou,
a nakolik. Pravé proto, (v neposledni fadé také pro svou komplexnost) byla tato platforma
zvolena pfii realizaci empirické Casti této prace jako zéklad postupu praci s zéky na scénatich

edukacnich her, vhodné rozvijejicich jednotlivé dil¢i kompetence digitalni gramotnosti.
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2.6. Shrnuti teoretické casti

Teoreticka Cast, na zakladé rozboru odborné literatury a dalSich prament popsala, ¢eho
jsou z kognitivniho hlediska déti mladSiho Skolniho véku schopné. Podle teorie kognitivniho
vyvoje L. S. Vygotského bylo zjisténo, Zze vyvoj — zrani — ueni je ve vzajemné interakci, kdy
uceni rozviji a buduje nové struktury. (Vygotskij, 2004). VSechny ostatni odborné prace se
shoduji na ndzoru, ze diky druhé osobé¢, ktera dit¢ dalSimi otdzkami a nabidnutymi variacemi
navadi ke spravné odpovédi — cili, mize dit€ dosdhnout vyssi vyvojové urovné, nez ve které se
aktualn¢ nachazi. Je to dikaz mimo jiné i toho, ze kazdé¢ dité je specifické a je nutno k nému
pfistupovat individualné.

Obdobi prvniho stupné, tzn. vékového rozmezi od 6-7 az 11-12 let je soucasti
kognice obdobi mladSiho Skolniho véku. Piaget, Inhelderova 2007 toto obdobi nazvali stddiem
konkrétnich operaci, ve které se mysleni vztahuje ke konkrétnim jeviim a logickym operacim,
jako je tfidéni, pocitani, hledani vztahu, porovnavani a fazeni. U déti se v tomto obdobi rozviji
tvofivost a kreativni mysleni. Dité chape inkluzi dil¢ich prvkd do tfid, konzervaci prvkd,
poznava €as (s nimZ je spojena schopnost véci si naplanovat ¢i odhadovat délku vlastni ¢innosti)
a prostor. V neposledni fadé se dit¢ mladsiho Skolniho v€ku rozviji z hlediska osobnosti. Stava
se autonomnim a diky néstupu ditéte do skolniho prostiedi se rozviji i proces socializace. Vyviji
se také moralni city a usudky od moralni heteronomie k autonomii.

Kognice obdobi mladsiho Skolniho véku v souc€asnosti Gizce souvisi s pojmem digitalni
gramotnost a s jejimi jednotlivymi digitdlnimi kompetencemi. Digitalni gramotnost se vétSinou
spojuje s digitdlnimi technologiemi, a¢ vZdy neni nezbytné tyto dva pojmy bezprostfedné
propojovat. Jednotlivé digitalni kompetence, které tvoti digitalni gramotnost jedince, je vhodné
rozvijet pomoci nejrizngjSich digitdlnich a informacnich technologii, které lze vhodné
aplikovat ptimo do vyuky. To, jakym zplisobem funguji, co je mozné diky nim u Zaku rozvijet
a jaké vlastné typy digitalnich technologii existuji, je stru¢né popsano v podkapitole 2.5 této
prace.

Existuje mnoho zplisobll a metod, jak digitalni technologie pfimo do vyuky dostat. V
posledni dobé& se stdle vice a vice vyuzivda metoda BYOD, jako jeden z moZnych pfistupti
zavad¢jicich digitalni technologie do vyuky, ktery nejen Ze smysluplné rozviji digitalni
gramotnost podle potieb déti, ale vyuziva i informélniho vzdélavani ve volném case déti.

Metoda BYOD je zaloZena na myslence vyuzit vlastni zafizeni déti k vyuce. Piesunout tak
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alespon Castecné pozornost déti od socidlnich siti a pouhého “surfovani” po Internetu k
edukacnim aktivitdm a to zabavnou formou.

Jednou z mnoha moznosti, ktera aktivné vyuzivd metodu BYOD k edukacni ¢innosti
na mobilnim zafizeni zakd, je 1 experimentalni platforma Schoolfun, kterda je provazana
s geolokacnimi a edukacnimi hrami zvanymi Geofun. Tyto geolokacni edukacni hry podnécuji
déti, mimo jiné k pohybu mimo budovy (parky, lesoparky, pamatky, pési turistika) a tim maji 1
pfimy vliv na fyzickou zdatnost zaki. Platforma Schoolfun rozviji prakticky vSechny digitalni
kompetence, ze kterych se sklada digitalni gramotnost a praveé proto byla zatazena do této prace
a na zakladé jejich myslenek byla realizovana i ptipadova studie, ktera je zakladem empirické

Casti této prace.
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v 7

3. Vyzkumna ¢ast

3.1 Vymezeni vyzkumu

Vyzkum se zabyva problematikou rozvoje digitalni vzdélanosti jiz na 1. stupni ZS,
moznosti jak 1ze vyuzit pti vyuce digitalni technologie metodou BYOD a zda lze, vzhledem ke
kognitivnimu vyvoji 4k na l.stupni ZS vibec touto cestou digitalni gramotnost a jeji
jednotlivé kompetence rozvijet. Vyzkum pfispiva k rozsifeni odborného poznani digitalni
gramotnosti a k jejimu dalSimu prozkoumavani. Dil¢i vysledky vyzkumu mohou byt vyuzity
prakticky pii zaGlefiovani digitalni gramotnosti do oblasti RVP, potazmo v praxi do SVP. Pii
zpracovani teoretické Gasti jsem nachazela vyzkumy tykajici se vyuky ICT na ZS, které se
zabyvaly problematikou zavadéni digitalnich technologii do §kol jako takovych, nikoliv vS§ak

jejich zavedenim s ohledem na digitélni gramotnost??

. Narazela jsem na vyzkumy zkoumajici
konkrétni technologie, jako napf. vyuziti jednotlivych typi mobilnich zafizeni ve vyuce, které
poukazovaly na efektivitu téchto technologii a na konkrétni ptiklady jejich vyuziti ve vyuce,
ale bez ohledu na rozvoj digitalni gramotnosti a jejich jednotlivych digitalnich kompetenci*®.
Dale jsem narazila na vyzkum zabyvajici se podminkami rozvoje digitdlni gramotnosti u déti
predskolniho véku, ktery se sice dotykal digitalni gramotnosti, avSak jen podminkami jejiho
vzniku, nikoliv zplsoby jejiho zavedeni.

Vystupem je posouzeni, zda je mozno na 1.stupni ZS pomoci vhodného zafazovani
digitalnich technologii do vyuky 1 metodou BYOD rozvijet digitalni gramotnost zaka a jeji

jednotlivé kompetence.

33 KOZOLKOVA, Pavlina. Vyuziti ICT ve vyuce na zdkladni $kole [online]. Brno, 2007 [cit. 2019-03-

30]. Dostupné z: https://is.muni.cz/th/t40s3/Text_prace.pdf. Bakalafska diplomova prace. Masarykova univerzita
v Brng, Filosoficka fakulta, Ustav Geské literatury a knihovnictvi, Kabinet knihovnictvi, Informacni studia a

knihovnictvi. Vedouci prace PhDr. Petr Skyiik.

36 VORUDA, Radek. Vyuziti mobilnich zafizeni pii vyuce [online]. Ceské Budgjovice, 2017 [cit. 2019-
03-30]. Dostupné z: https://theses.cz/id/h952va/JCU_Voruda Bakal ka.pdf. Bakalaiska prace. Jihoceska

univerzita v Ceskych Bud&jovicich, Pedagogicka fakulta, Katedra informatiky. Vedouci prace Mgr. Véclav

Simandl, Ph.D.
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3.2 Cile vyzkumu a vyzkumné otazky

V teoretické Casti jsem se zaméftila na digitalni vzdélavani jako takové (viz kapitola 2.4)
a v jeho ramci predevsim na pojem digitalni gramotnost a jeji dil¢i kompetence, kterymi je
tvofena ( viz kapitola 2.4.3. a 2.4.4.). Cilem vyzkumu bylo zjistit, jak je mozné rozvijet digitalni
gramotnost jiz na 1. stupni ZS a zda je to mozné, mimo jiné, také metodou BYOD. Dalsim
cilem vyzkumu bylo zjistit, jaky je mozny postup pii zavadéni digitalnich technologii do vyuky
na 1.stupni ZS.
Cil Ize povazovat za intelektudlni, prakticky a personélni. (Svaticek, Sedova, 2014, s.
64). Pti vymezeni vyzkumnych otazek bylo Cerpano z teoretickych poznatkl vychazejicich z
odborné literatury?’. Tyto poznatky se staly vychodisky pro vytvoieni tii vyzkumnych otazek.
Nize stanovené vyzkumné otazky maji podobu tdzacich vét, jsou formulovany jasné a
v souladu s cilem a vyzkumnym problémem. (Svaticek, Sed’ova, 2014, s. 69)
Vyzkumna cast diplomové prace je zamétena na hledani odpovédi na nasledujici tfi
vyzkumné otazky:
1. Jak lze na l.stupni ZS rozvijet digitilni gramotnost a jeji jednotlivé kompetence
vzhledem k véku a kognitivnimu vyvoji zaka?
2. Jaky je mozny postup pii zatazovani digitalnich technologii do vyuky na 1.stupni ZS?
3. Jaké metodické postupy jsou mozné pti zafazeni metody BYOD do vyuky na 1.stupni

v

757

3.3 Design vyzkumu

Vzhledem ke specificnosti problematiky vyzkumného Setfeni byl proveden pilotni
prizkum ve tfid¢, kterd se vyzkumu v této praci nasledné nezucastnila. Zpétnd vazba s
pochopenim vhodného planu a postupu vyzkumného Setfeni byla stéZejni pro naslednou
pfesnou formulaci planu vyzkumu a ¢asového harmonogramu vyzkumu. Po analyze pilotniho

prizkumu byl vypracovan definitivni plan vyzkumu s konkrétnim zamétenim a cilem. Zpétny

37 FENCLOVA, Karolina. Podminky rozvoje digitdlni gramotnosti déti predskolniho véku [online].
Praha, 2016 [cit. 2019-03-30]. Dostupné z: https://is.cuni.cz/webapps/zzp/detail/162805/. Diplomova prace.

Univerzita Karlova v Praze, Pedagogickd fakulta, Pedagogika ptfedSkolniho veéku. Vedouci prace Ing. Irena

Fialova, CSc.
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rozbor a analyzy pilotniho vyzkumu jasné prokazaly, ze je nutné, aby vyukové hodiny v ramci
tohoto vyzkumu vedla tieti, zkuSena a na vyzkumném vzorku nezavisla osoba. V disledku toho
byl osloven expertni externi ucitel - specialista, aby vedl vS§echny vyukové hodiny ve vyzkumu
a umoznil mi tak byt pouze "badatelem" a “pozorovatelem".

Spolecné s externim ucitelem bylo vypracovano portfolio materiali, které se skladalo
ze souboru otazek, pracovnich listd, vzorovych scénarti a dal§ich materidll, nutnych pro
deskripci vysledkt Setieni.. Byl pfipraven hruby scénat jednotlivych vyukovych hodin a
dohodnut postup. Konecné materialy byly formulovany tak, aby poskytly dostate¢ny vstupni
prostor pro posouzeni moznosti rozvoje digitdlni gramotnosti na 1. stupni ZS v souvislosti s
metodou BYOD a postupnym zavadénim digitalnich technologii do vyuky na zakladni skole.
Veskeré materialy byly pfipraveny v souladu s vymezenim koncepce digitalni gramotnosti
(Jetabek 2018).

Jako zéklad pro vyzkum byla vzata historie obce, ve které se vyzkumna Skola nachézi a
na jejimz zékladé byla vypracovdna strategie mozné vyuky a rozSifovani jednotlivych
kompetenci digitalni gramotnosti s postupnym zavadénim digitalnich technologii do vyuky
formou BYOD. Byla zvolena platforma Schoolfun a jeji doplnék Geofun (edukacni geolokacni
hry). Na této platformé byly vypracovany metodiky pro jednotlivé hodiny a ro¢niky tak, aby
zaci byli vtazeni do vyuky a zaroven byli motivovani pracovat na vzniku nové edukaéni hry z
historie obce s tim, ze nejprve zacnou pracovat s digitdlnimi kompetencemi bez technologii a

teprve nasledn€ budou postupné prechézet na digitalni technologie.
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3.4 Metodika vyzkumu

3.4.1 Metody ziskani dat

Pro tuto préci byl zvolen kvalitativni vyzkum formou ptipadové studie, kterou jsem
zpracovavala na zaklad¢ metod pozorovani, terénnich zapiskl a expertniho posouzeni.

Kvalitativni ptistup byl zvolen z divodu podrobnéjsiho vhledu na zkoumany jev, a to i
diky mensimu vyzkumnému vzorku. Kvalitativni vyzkum dle Hendla (2016) dale ptedstavuje
1 moznost zkoumat jev v pfirozeném prostredi a reagovat na mistni situace, zmény a podminky.
(Hendl, 2016, s. 48) Ptfestoze Hendl (2016, s. 48) poukazuje i na nevyhody kvalitativniho
piistupu spocivajici napf. v problému zobecnéni ziskané znalosti z vyzkumu, ¢asové naro¢nosti
sbéru a analyzy dat ¢i moznému ovlivnéni vyzkumu vyzkumnikem, byl vzhledem k charakteru
vyzkumu zvolen piistup kvalitativni.

Pro zaznamenani dat ziskanych pozorovanim jsem vytvofila dva zaznamové archy,

které jsou ptilohou této prace (ptiloha ¢.3)

3.4.1.1 Pozorovani

Za vedlejs$i metodu sbéru dat byla zvolena metoda pozorovéni. Jedna se o metodu
vyzkumu, jejimz ucelem je pozorovat Cinnost lidi, jejiho zaznamenavani, analyze a
vyhodnoceni. (Gavora, 2010, s. 93) V mém piipadé¢ se jednalo o uzaviené, polostrukturované,
pfimé a za¢astnéné pozorovani.

Uzaviené pozorovani znamend, Ze aktéfi nejsou seznameni s roli samotného
vyzkumnika ani o jejich pozorovani za danym tucelem. (Svaficek, Sedova, 2014, s. 146).
S touto skute¢nosti byly sezndmeny pouze tfidni ucitelky, které se samotného vyzkumu
nezidastnily. Zakiim bylo pouze feteno, co znasi price mize vzniknout a Ze vysledek,

fotografie a pracovni listy popiSi a vyuZiji ve své diplomové praci.
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Déle jsem zvolila polostrukturované pozorovani. Strukturované bylo v tom smyslu, ze
jsem meéla predem zvolené vyzkumné otazky, na které byla hledana odpovéd. Otazky viz
kapitola 3.2. této prace.

Na druhou stranu mé pozorovani byla zaroven i nestrukturovand, nebot’ jsem byla
oteviena k neoCekavanym situacim, které eventualné nastanou. Proto oznacuji sva pozorovani
jako polostrukturovana. (Svaticek, Sed'ovd, 2014, s. 145)

Pfimé pozorovani znamena, ze jsem se ucastnila ,,zkoumaného jevu v case jeho
pribéhu* (Svatitek, Sedova, 2014, s. 145). Duvodem, pro¢ jsem vybrala zulastnéné
pozorovani, je moznost popsat, co se ve tfidé odehrava, kdo se déni ucastni, kdy a kde se
odehrévaji, jak se objevuji a pro¢ apod. Tento zplisob pozorovani je vhodny pro zkoumani jevu,
ktery neni prozkoumany, kdy pozorovatel je v osobnim vztahu s pozorovanymi a zaroven
pozoruje vyvijejici se situaci. (Hendl, 2016, s. 197) Dalsi vyhodu uvadi Svaficek, Sed'ova
(2014, s. 143), Ze 1ze diky zicCastnénému pozorovani ptesné zachytit, co se d&je a jak vypada
dana situace. Dalsi vyhodou je, Ze diky tomuto typu pozorovani Ize chapat cely kontext a tim 1
pochopit studovany problém v plném rozsahu. Neméné podstatnou vyhodou je fakt, ze je
pozorovatel otevieny vici problémim a nespoléhd se na koncepty popsané v teoretické
literatute, dale Ze se badatel vénuje neprozkoumanym jeviim a pozorovatel se dostava
k situacim, které by bézn¢ aktéfi nesdélovali a v neposledni fadé umoziuje pro pozorovatele
vytvofit si vlastni ndzor na pozorované jevy.

Hendl (2016 s. 198) uvadi, ze pro zGcastnéné pozorovani je potfeba zajistit Ctyii
zakladni kroky: navazani kontaktu, pozorovani, zdznam dat a zav€r pozorovani. Navazani
kontaktu s z€astnénymi a ziskdni informaci o skupiné se odehrava pred samotnym
pozorovanim. Hendl (2016, s. 198) doporucuje si ziskat tzv. klicového informatora. Vzhledem
k tomu, Ze sama na §kole plisobim a dané skupiny Zaka pfimo znam ( Hendl 2016 s. 199), mohla
jsem se vyhnout moznému zkresleni, nepravdivosti informaci, tedy na neobjektivité ze strany
"kli¢oveého informatora".Vzhledem k tomu jsem si za klicové informatory zvolila tfidni ucitelky
téchto tiid, které o skupiné zakt vi nejvice.

Dal3imi nevyhodou metody zt¢astnéného pozorovani, které popisuje Svaticek, Sed’ova
(2014, s. 158) je Casova narocnost a terénni poznamky, které je zatézko psat pii zacastnéném
pozorovani, nebot’ neni mozné zachytit vse.

Navzdory vyse zminénym nevyhoddm jsem zvolila metodu pozorovani, nebot’ pro mij

vyzkum se zdala byt nejvhodnéjsi a jeji klady prevazily nad zapory.
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3.4.1.2 Terénni poznamky a expertni posouzeni

Pro zajisténi autenti¢nosti jsem si vedla podrobné terénni zapisky, které jsem nasledné
shrnula do pftiloh této prace spolu s podrobnym popisem jednotlivych setkani. Nejprve jsem si
vedla pozndmky jen v obecné roving, zahy jsem si vSak uvédomila nutnost co nejpodrobnéjsich
zapiskd, které jsem s pribyvajicim vyzkumem dopliiovala o postiehy a detailni deskriptivni
poznamky. Terénni zapisky mi dale pomohly k analyze dat kodovanim. (Svaificek, Sed'ova
2014, s. 156)

Pro zajisténi objektivity a odborného dohledu jsem dale vyuzila Cinnosti externiho
ucitele, ktery je zaroven expertem na digitadlni vzd€lavani. Jeho pfitomnost mi pomohla k

nezavislému hodnoceni zkoumaného problému.

3.4.1.3 Pripadova studie

Jako hlavni vyzkumnou metodu jsem zvolila ptipadovou studii, ve které jde o detailni
studium jednoho nebo vice ptipadl, dochazi ke sbéru velkého mnozstvi dat od jednoho ¢i vice
jedincti, coz vede k porozuméni slozitych socialnich jevi. ,, V pripadové studii jde o zachyceni
slozitosti pripadu, popis vztahii v jejich celistvosti.” (Hendl, 2016, s. 102) Piipadova studie
umoziuje zkoumat urcity ptipad, ktery reprezentuje néco specialniho napft. Zaka, ttidu, vybor
nebo program. Pfipadem rozumime néco, ¢emu zcela nerozumime a z toho diivodu jej chceme
zkoumat. (Hendl, 2016, s. 104). Zakladem musi byt sbér skutecnych dat, které se vztahuji
k objektu vyzkumu tzn. ptipadu.

Ve vyzkumu jsem pouzila tzv. explorativni pfipadovou studii. Dle Svaiicka, Sedové
(2014 s. 102) je jejim cilem ,, prizkum neznamého pripadu a jeho struktury“. Pro tento, 1
jakykoliv jiny typ pfipadové studie, je podstatné, dle autord, jasné formulovat vyzkumny
problém, nebot’ se od n¢ho déle odviji volba ptipadu.

Zakladnim vyzkumnym problémem této prace je, zda je mozné rozvijet digitalni
gramotnost na 1. stupni Z8S.

Volba pripadu, tzn. skoly se i odvijela 1 od toho, Ze se jedna o skolu otevienou riznym
inovacim, na které probihd mnoho celostatnich projekt, mimo jiné i projekt ,,Vzdélavame pro
budoucnost*.

DalSim vybérem ptipadi je i vybér jednotlivych mensich kolektivl - tzn. tfid. Druhou a
patou tiidu 1.stupné ZS jsem zvolila zaméré. Jednak proto, Ze tyto t¥idy dobfe znam, vim, Ze
t¥idni ucitelky jsou digitalnim technologiim a za¢lenéni digitalni gramotnosti do RVP a SVP
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oteviené, a také proto, ze déti jsou zvyklé pracovat kolektivné, coz pro tento vyzkum bylo
podstatné. Zamérné jsem také zvolila druhou a patou tfidu, abych si ovéfila, dle teoretické casti
této prace, ze pokud se nachdzeji ve stejném stadiu kognitivniho vyvoje, tak 1ze u obou tiid
rozvijet stejné digitalni kompetence at’ uz jednotlivé nebo jako celek.

Svaticek, Sed’ova (2014 s. 111) definuji, jaké jsou vyhody i nevyhody piipadové studie.
Uvadi, ze vyhodami ptipadové studie je porozuméni objektu v jeho pfirozeném kontextu. Pro
spravné uziti této metod je tedy tfeba interpretovat interakce mezi objektem a okolim, tzn. je
nutné, aby byl provadéno v pfirozeném prostiedi. Pokud badatel nepozoruje objekt
v pfirozeném prostiedi a nenasbird dostatecné mnozstvi dat, mtize se stat, ze vysledkem budou
pouze tzv. ploché vhledy. Dalsi vyhody uvadi v tom, ze vysledky jsou srozumitelné SirSimu
spektru lidi, zachycuji unikatni okolnosti, vlastnosti a faktory zkoumanych probléma, vysledky
jsou zakotveny v realité a poskytuji zdjemcim vhled a porozuméni. Pro samotné vyzkumniky
je vyhodou, Ze miize byt ptipadova studie vykondvana samotnym vyzkumnikem, nikoliv celym
tydnem, a mize zkoumat piipady s nepiedvidatelnymi jevy a udalostmi, nebot’ vyzkumnik
nema nad jednotlivymi proménnymi kontrolu.

Za dalsi nedostatky metody autofi Svati¢ek, Sedova (2014 s. 112) povazuji napf.
vysledky, které mohou byt obtizn¢ zpracovatelné §irsi vzorky, dale Ze je studie pfili§ zaloZena
na subjektivni interpretaci, a proto neni jednoduché provadét techniky ovétovani spolehlivosti
a nebo ma ptipadova studie sklon ke zkresleni diky zaujatosti vyzkumnika a diky tomu nizkou

teoretickou citlivost.

3.4.2 Metody zpracovani dat

Pozorovani a terénni zdpisky jsem piepsala ze svych poznamek do tisténé podoby
transkripci. S ohledem na mnoZzstvi zaznamenaného materialu jsem se rozhodla provést selekci
a zahrnout do pfepisu jen konkrétni informace, pifimo se vztahujici ke tfem vyzkumnym
otazkam, které definuje tato prace (viz kapitola 3.2.).

Nasledné jsem pro obsahovou analyzu pouZzila metodu kdédovani, ptimo souvisejici s
Ciselnymi oznacenimi jednotlivych digitalnich kompetenci podle Jetabka (viz pfiloha 1
Vymezeni konceptu digitalni gramotnosti). Jednotliva oznaceni digitalnich kompetenci se stala
konkrétnim koédem. Podle téchto kodi jsem do zaznamovych archii pii kazdé hodiné

zaznamenala pocet déti, u kterych se ptislusna digitalni kompetence projevila bud’ v zékladni
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nebo stiedni arovni. Vysledky jsem za jednotlivé digitalni kompetence a jejich tirovné vyjadiila
jednim Ccisle.

Pro popis moznosti zavadéni metody BYOD do vyuky jsem zvolila 26 hledisek (kodi)
podle vybaveni pfistroji a podle znalosti zakii. Jednotliva hlediska podle vybaveni ptistroji
jsem shrnula do tabulky, do které jsem zapsala fakticky stav jednak u zafizeni, ktera maji zaci
denné u sebe a jednak u zatizeni, kterd na vyuku zapujcili rodic¢e. Hlediska podle znalosti zakt
(zédkladni znalosti prace na vlastnich a zapujéenych zatfizenich, které se ne vzdy kryji s
digitalnimi kompetencemi) jsem zapsala jejich poctem na zakladé pozorovani a piipadové
studie.

Na konci vyzkumného feseni jsem vysledky kodovani shrnula do tabulek a grafi, které
maji vypovidajici hodnotu o jednotlivych oblastech digitalni gramotnosti a jednotlivych
digitalnich kompetencich, o moznostech zavadéni metody BYOD do vyuky na 1. stupni ZS a

také o moznostech vyuzivani digitalnich technologii nejriiznéjSich typti ve vyuce.

3.4.3 Vyzkumny vzorek

Pro tento vyzkum byl vybran vyzkumny soubor slozeny ze dvou tiid na 1. stupni ZS.
Konkrétné se jednalo o 2. a 5. tiidu ZS. 2. tfida méla 28 zakd a 5. tiida 26 zakd. Obé t¥idy
pochazi ze stejné Skoly. Vzhledem k nutnosti dodrzovat "Nafizeni Evropského parlamentu a
Rady (EU) 2016/679 ze dne 27. dubna 2016 o ochrané fyzickych osob v souvislosti se
zpracovanim osobnich udaji" byl nazev Skoly zménén na "Skola XY" a konkrétni jméno obce,
ve které se Skola nachazi, na obecné "obec XY" nebo XY + oznaceni mista.. Jednotlivé osoby
jsou uvadény pouze pod smyslenymi kiestnimi jmény.

Skola, kde se uskute¢nil vyzkum, je §kolou statni a nachézi se na okraji velkého mésta.
Je zapojena do mnoha projektii. Vedeni Skoly je oteviené inovacim a dalSimu vzdélavani, ke
kterému podnécuje i své pedagogy.

Vzhledem ke kvalitativné orientovanému vyzkumu byli zvoleni respondenti ze stejné
zékladni $koly. Vyhodou jsou stejné podminky tykajici se §kolniho ¥adu, SVP, tematickych
plant a vyucujicich. Pfesto se miiZe tento vyzkumny soubor zdat limitujicim, nebot’ vysledky
vyzkumu nelze zobeciiovat.

Jak druhy tak paty ro¢nik jsou zvykli pracovat s inovativnimi programy.

Obé¢ tiidni ucitelky 1 Zaci byli béhem celého vyzkumu velmi vstficni, zapaleni a
spolupracujici. Ucitelky byly pfedem sezndmeny s cilem vyzkumu a vyzkumnymi otazkami.
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Bylo umoznéno poskytovani fotodokumentace zaka i samotnych ucitelek, které byly béhem
realizace ve tfidé pfitomny pod podminkou nutného zachovéani anonymity a zakonem
stanovenych pravidel GDPR.

Je nutné podotknout, Ze vzhledem k tomu, ze ob¢ tiidy maji jiny po¢et kmenovych zaka
a navstévuje je jiny pocet zakl s individualnimi vzdelavacimi potiebami, jsou tyto tiidy jen
velmi obtizné soumcétitelné pomoci kvantifikace jevii (rozvoje jednotlivych digitalnich
kompetenci a pod.). V obou tfidach vzdy pfi vyzkumnych hodinach byl rizny pocet zaku, coz
také vyrazn¢ zkreslovalo vysledky.

Pata trida byla velmi specificka i diky tomu, Ze ji navstévuje jeden zdk, ktery ma
individualni vzdélavaci potieby diky diagnostikovanému vysokému IQ. Tento zak mé vyrazny
vliv na své okoli pravé v oblasti digitalni gramotnosti, kde je, podle mého nazoru, v kognitivnim
vyvoji na urovni zdka ve véku 15-16 let. To se také projevilo ve zkoumaném vzorku vétSim
poctem digitalnich kompetenci rozvinutych v 5. tfidé do stfedni irovné nez jsem ocekavala.

Druha tfida svym slozenim kolektivu odrézela charakteristicky vzorek déti ptislusného
véku v soucasnosti. V tomto kolektivu bylo nékolik déti se specifickymi vzdélavacimi
potiebami. Jeden ze zakl nebyl doposud diagnostikovany, nicméné ma problémy s uenim a v

celkové komunikaci. Dle mého nazoru je jeho kognitivni vyvoj na urovni ditéte ve véku 4-5 let.
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3.5 Realizace vyzkumu

3.5.1 Plan vyzkumu

V lednu 2018 jsem pozadala feditele Skoly v obci o povoleni realizovat na Skole vyzkum
pro diplomovou préci a to ve druhém a patém roéniku na prvnim stupni ZS. Reditel $koly v
obci projevil o mou préci zajem, vyzkum povolil a domluvili jsme si piedbézné terminy, kdy
bude vyzkum v obou tfidach probihat. Zarovei jsem jej pozadala o moznost ptizvat k vyzkumu
tieti osobu - expertniho externiho ucitele a feditel mi udélil souhlas s jeho ¢innosti v hodinach

vyzkumu.

3.5.2 Realizace vyzkumu

Veskery predvyzkum a vyzkum jsem realizovala ve ¢tyfech etapach a to presné podle
pfedem stanoveného casového planu.

Prvni etapou byl pilotni priizkum, kdy jsem testovala nutnost mit ptipravené metodiky
na jednotlivé hodiny vyzkumu se zaky, vhodny postup vyzkumu a vhodnou platformu pro
vyzkum. To mi pomohlo si ujasnit vyzkumné otazky a nutné podklady a ptipravy.

Druha etapa byla o vypracovani metodik - u¢ebnich materialii pro samotny vyzkum a
to zvlast pro druhy a zvlast pro paty roénik 1.stupnd ZS. V této etapé jsem také piipravila
veskeré podkladové materialy pro vyzkum véetné historickych redlii, na kterych byla prace v
obou vyzkumnych tfidach zaloZena. To mi ujasnilo, jakym zpisobem bude vyzkum realizovan.

Tteti etapou byl hlavni vyzkum v poctu 8 vyucovacich hodin v ptipadé 2. ro¢niku, 9
vyucovacich hodin v pfipad€ 5. ro¢niku a jednoho celodenniho vyletu spole¢ného pro oba
ro¢niky.

Ctvrtou etapou bylo zpracovani ziskanych dat a jejich vyjadieni grafickou formou.

Casovy plan vyzkumu byl piesné stanoven a dodrzen:
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Plan vyzkumu:
e stanoveni vyzkumného problému - listopad 2017
e jednani s feditelem $koly o povoleni vyzkumu - leden 2018
e pilotni vyzkum - leden 2018
e rozbor pilotniho vyzkumu - leden 2018
e spoluprace s externim ucitelem a stanoveni zakladi vyzkumu - leden 2018
e piiprava metodik - u¢ebnich materiali - tinor 2018
e zacatek realizace vyzkumu - bfezen 2018
e konec realizace vyzkumu - ¢erven 2018
e zpracovani dat, ziskanych vyzkumem a jejich interpretace zaii 2018
e zpracovani vyzkumné ¢asti diplomové prace - leden 2019

e finalizace a odevzdani diplomové prace - duben 2019

Samotna realizace vyzkumu probihala od 9.3.2018 do 8.6.2018 v 8 blocich. Zakladem
kazdého bloku byla jedna vyucovaci hodina o délce 45 min. Mezi jednotlivymi bloky byl
vétSinou jeden tyden, aby méli Zaci dostatek Casu pfipravit se na dal$i vyzkumny blok a
zpracovat zadané ukoly. V potadi tfeti blok byl celodenni od 8:00 do 13:30 s tim, Ze z4ci odjeli
v doprovodu uciteltl do dalsi okrajové Casti mésta, kde ptimo v terénu zkouseli hrat jednu
edukacni geolokac¢ni hru, ktera je tam stale k dispozici Siroké vetejnosti zdarma.. Nasledujici 4.
blok, byl ve 2. ro¢niku posilen na 2 vyucovaci hodiny z diivodu nutnosti probrat a vyfesit se

zaky vSechny otazky a problémy, které se vyskytly na zdklad¢ realizace tfetiho, celodenniho,

bloku.

3.5.2.1 Metodiky (u¢ebni materialy) a jejich charakteristika

V rémci vyzkumu byly vypracovany ucebni materidly, které na zakladé zkoumdani
nejblizsiho okoli Skoly a obce z hlediska historického ptimo rozvijely jednotlivé kompetence
digitalni gramotnosti a pfipravovaly Zaky na postupné vyuZivani digitdlnich technologii
metodou BYOD ve vyuce.

Ucebni materidly byly ve svém zdkladu stejné jak pro 2. tak pro 5. ro¢nik s tim, Ze
respektovaly rozdily v kognitivnim vyvoji déti ptislusného veku.

Externi ucitel vychézel ve 2. tfid€ z praveé probiraného uciva "rodina, rodinné vztahy a

rodokmeny" a na jejich zaklad€ uvedl Zaky do historie obce, ve které Skola stoji.
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V 5. tfid€ externi ucitel uvedl zéky postupné do historie obce, kde skola stoji s tim, ze
se jich pomoci vhodné zvolenych otazek ptal na jejich znalosti historickych pamatek v obci a
okoli.

Pro praci s digitalnimi kompetencemi externi ucitel pouzil platformu Schoolfun a jeji
piipraveny scénar, ktery zaci rozpracovali do vlastnich geolokacnich edukac¢nich her, pfimérené
svému veéku.

Z prabéhu celého vyzkumu, jak z vyuky v jednotlivych blocich, tak z celodenniho
bloku, jsem poftidila jednak podrobné zapisky a jednak fotodokumentaci. VesSkera dokumentace

je v prilohach této prace.
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3.6 Vyzkumna zjisténi a analyza dat
3.6.1 Vychodiska

V ramci celého vyzkumu jsem provadéla pozorovani a na jeho zaklad¢€ jsem potizovala
ruéné terénni zapisky, které jsem nésledné prevedla do psané formy. Pro zaznamenani rozvoje
jednotlivych digitalnich kompetenci jsem pouzila zdznamové archy (viz piiloha 3), kde jsem
numericky vyjadfila kolikrat se tfidy a v jejim ramci jednotlivi zZéaci, dostali pomoci externiho
ucitele do situace, kdy mohli rozvijet (nebo rozvijeli) své digitalni kompetence, v klasifikaci
podle Jerabka 2018. Nasledné jsem secetla pocet téchto piipadi, setfidila digitdlni kompetence

podle oblasti (Jetabek 2018) a vytvoftila nasledujici tabulky a grafy.

3.6.2. Analyzy dat

V ramci analyz ziskanych dat jsem pouzila piehledné grafy a tabulky tak, aby po
vizudlni strance byl zfejmy pomér mezi proménnymi. Prvni proménné, které se ihned nabizely,
jsou jednotlivé oblasti digitalni gramotnosti. Tyto oblasti se skladaji z jednotlivych digitalnich
kompetenci.

Vysledky, ziskané vyzkumem pii vyuce v obou tfidach (vyzkumnych vzorcich)
externim ucitelem vypovidaji o tom, Ze pfi vyuce o historii obce, jejiho okoli ¢i o roding a jejim
rodokmenu jsou bezdécné rozvijeny také digitdlni kompetence (dle Jefabka 2018) a nasledné
je posilovana a rozvijena celd digitdlni gramotnost. Podle dohody s externim ucitelem mélo jit
o vyuku bez upfednostiiovani ¢i zvyraznovani digitalni gramotnosti a jejich jednotlivych
digitalnich kompetenci a na zacatku bez ptimého vyuziti digitalnich technologii. Jak je vidét z
nasledujiciho grafu (Graf ¢.1), ktery vizualizuje data v tabulce €.1, jsou digitalni kompetence
rozvijeny nejvice v oblasti digitalni gramotnosti nazvané "Kolaborace a komunikace" (dle
Jetabka, 2018). Nejmensi rozvoj je v oblasti "Technologické kompetence" (Jefabek,2018). V
grafu jsou zahrnuty jak digitalni kompetence se zakladni urovni, tak se stfedni urovni (Jefabek

2018).
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Graf ¢.1

Graf rozlozeni oblasti digitalni gramotnosti u zaki na 1. stupni Z5
Tll_::!lrl:rk_lgl!:_lcl." h-::-rl_'-.l:-t".m e

Informatni & datova gramotnogt

Rogan proklamis

Bezpadnost

Komumiasce o kolaborace

Tyorba digitdlnibo obsahu

Data, vizualizovand v grafu ¢€.1 maji své numerické vyjadieni v tabulce ¢.1, kde je
mozné sledovat i rozvoj jednotlivych digitdlnich kompetenci jako slozek  digitalnich
gramotnosti, jako takovych.

Pti ur€eni potadi, které oblasti digitalni gramotnosti (Jefabek, 2018) jsou rozvijeny a do
jaké miry Ize po analyze konstatovat, ze jednotlivé oblasti digitalni gramotnosti se rozvijeni
pomérn¢ stejnomérné s vyjimkou dvou oblasti. Témi vyjimkami jsou "Kolaborace a
komunikace", kterd se rozviji zhruba 2x vice, nez ostatni oblasti a oblast "Technologické

kompetence", ktera se rozviji naopak 2x méné, nez ostatni oblasti digitalni gramotnosti.
b b
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Tabulka ¢.1

Tabulka poctu vyskytu rozvoje jednotlivych digitalnich technologii

2.tfida - roven

5. tfida- Groven

oblast digitalni gramotnosti digitalni kompetence celkem
zakladni | stfedni | zdkladni | stfedni
1. Informacéni a datova 758
gramotnost
1.1. ProhliZeni,
vyhledavani a filtrovani dat,
informaci 163 4 151 14 332
a digitalniho obsahu
1.2. Hodnoceni dat, informaci a
digitalniho obsahu 20 3 86 9 188
1.3. Sprava dat, informaci 115 4 109 10 238
a obsahu
2. Komunikace a kolaborace 1546
2.1. Interakce prostfednictvim
digitalnich technologii 167 3 157 12 339
2.2. Sdileni prostfednictvim
digitalnich technologii 115 3 12 7 237
2.3. Rozvoj participativniho
obcanstvi prostiednictvim 46 0 46 1 93
digitalnich technologii
2.4. Spoluprace
prostiednictvim digitalnich 168 3 160 13 344
technologii
2.5. Netiketa 171 1 161 8 341
2.6. Sprava digitalni identity 926 0 92 4 192
3. Tvorba digitalniho
obsahu 651
3.1. Vytvareni digitalniho 13 3 109 3 233
obsahu
3.2 Integrace
a piepracovani digitalniho 90 2 86 7 185
obsahu
3. .3. Autorska prava a 47 0 46 3 96
licence
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3.4. Programovani 68 0 67 2 137
4. Bezpecnost 459
4.1. Ochrana zafizeni 79 0 70 4 153
4,1.2.'9chrana osopnlch 79 0 70 4 153
udaji a soukromi
4.3. Ochrana zdravi 79 0 70 4 153
a pohody
4.4. Qch}rana zivotniho 0 0 0 0 0
prostredi
5. Redeni problémi 672
5.1. Resezm technickych 49 0 46 | 96
problému
5.2. Identlhﬁka}ce potieb a 103 0 94 3 249
technologické odezvy
5.3. Kreativni vyuziti
. 112
digitalnich technologii 122 0 7 231
5.4. Identifikace nedostatkl v
digitalnich kompetencich 49 0 46 1 96
6. Technologické kompetence 341
6. lv.,Havtrdware a software 103 0 94 3 200
pocitace
6.2. Dalsi digitalni technologie 0 0 0 0 0
6.3. Pocitacové systémy a sité 72 0 66 3 141

Tabulka €. 1 obsahuje, mimo jiné, 1 piehledné seskupena data, tykajici se jednotlivych
digitalnich kompetenci. Rozvoj jednotlivych kompetenci jak v zakladni, tak ve stfedni Grovni,

zobrazuje graf €. 2.
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Rozvoj jednotlivyeh digitdlnich kompeteneci u 24k( na 1. stupni 25 na zakladni arovni

|
1.1. tiida

12, Viida
1.3
2.1,
2.2,
2.3
2.4,
2.5,
26.
3.
8.2
33
3.4,
4.
42,

4.3,

Eisla digitalnich kempelenci podle Jefibek,2018

4.4,

51.

53
5.4
6.1,
6.2

6.3

Graf ¢.2

Hodnoty v grafu ¢.2 byly, vzhledem k tomu, Ze se vyzkumnych hodin v obou
vyzkumnych tiidach zucastnoval rozdilny pocet zakt, prepocteny na jednoho zaka. Tim bylo
dosazeno objektivnosti dat - pomér rozvoje digitalnich kompetenci na jednoho zaka v konkrétni

tridé.
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Rozvoj jednotlivych digitalnich kompetenci u zakd na 1.stupni ZS na stfedni Grovni

B : tiida

5, tida

Graf ¢.3

Hodnoty v grafu ¢.3 vyjadiuji pomér rozvoje digitalnich kompetenci na stiedni trovni
u obou vyzkumnych tfid. Je zftejmé, Ze s kognitivnim rozvojem ditéte roste i uroven

digitalnich kompetenci.
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V réamci vyzkumu vhodnosti pouzivani digitalnich technologii metodou BYOD a
moznych postupi pfi jejim zavadéni bylo sledovano a pozorovano celkem 26 kritérii u vSech
zucCastnénych zaka. Vysledky pozorovani jsem shrnula do tabulky ¢. 2. Z ni potom byly

vytvoteny grafy €. 4, 5 a 6.

Graf €. 4 zobrazuje pomé&r mezi Zaky, ktefi denné nosi do Skoly digitalni technologie a
ktefi ne. To samé, jen u 5. tfidy, demonstruje graf ¢. 5. Graf ¢.6 zobrazuje pomér jednotlivych

digitalnich technologii k celkovému poctu zakd v obou vyzkumnych tfidach.

Pocet telefonil, které 2dci denné uZivajl ve Z.roéniku Focet telefond, které Zaci ufivaji denné v 5.1fide

Graf ¢.4 Graf ¢.5

Pomér jednotlivych, Zaky uzivanych, mobilnich digitalnich technologii

Embrleis

T I B

Graf ¢.6
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Tabulka C. 2 - Posouzeni moznych metodickych postupii p¥i zavadéni BYOD do

r wr

r wr

vyuky (kédy, prvni ¢ast poCty zarizeni, druha ¢ast znalosti Zakii(na nasledujici strané))

trida: 2.roénik 28 zaku

5.ro¢nik 26 zZaku

Technologie, postupy a podminky typ zafizeni, postupu, podminky 2. roénik 5. ro€nik
ovliviiujici zavadéni BYOD do vyuky -
kod
ANO [ NE | ANO [ NE
vlastni zatizeni (denné u sebe) pocet 6 22 |12 14
z toho typy zafizeni denné u sebe - pocet notebook 0 28 |0 26
tablet (tablephone do uhlopticky 5") 0 28 |2 24
smartphone 6 22 |10 16
operaéni systém zatizeni denné u sebe - 10S 2 26 |8 18
Android 3 23 |3 23
Windows mobile | 25 |1 25
Windows 0 0 0 0
vybaveni zafizeni GPS modulem u zafizeni | pocet 6 0 11 1
zakl
vybaveni zafizeni kompasem u zafizeni pocet 4 2 10 2
zakl
zafizeni zaptjcena rodici na planované pocet 10 12 |8 6
hodiny*®
pomoc rodi¢i+souhlas® podet 10 12 |8 6
vybaveni zafizeni GPS modulem u zafizeni | pocet 10 0 8 0
rodica
vybaveni zafizeni kompasem u zafizeni pocet 8 2 7 1
rodicd

38 pocet zafizeni(napf.12) = (celkovy pocet zaku tfidy) - ((vlastni zafizeni denné u sebe)+(zafizeni

zapUjcena rodici na planované hodiny))
39

zapUjcena rodici na planované hodiny))
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Technologie, postupy a podminky typ zafizeni, postupu, podminky 2. roénik 5. ro€nik
ovliviiujici zavadéni BYOD do vyuky -

kod ANO [ NE | ANO ([ NE
znalost velikosti operacni paméti na pocet 2 26 |3 23
zafizeni

znalost zakladni prace se zafizenim pocet 13 15 120 6
(ON/OFF etc)

znalost pfipojeni a prace pres WIFI na pocet 5 21 |12 14
zatizeni

znalost prace s mobilnimi daty na zafizeni pocet 3 23 |10 16
znalost vyhledavacich servert pocet 1 27 |2 24
znalost prace s obrazovymi daty na zafizeni | pocet 2 26 |3 23
znalost prace se soufadnicemi pocet 1 27 |8 18
GPS(vyhledani) na zafizeni

znalost prace s textem na zatizeni pocet 2 26 |6 20
znalost prace se zvukovym zdznamem na pocet 3 23 |11 15
zatizeni

znalost interakce mezi digitalnimi pocet 2 26 |3 23
technologiemi na zafizeni

vlastni e-mail na zatizeni pocet 6 22 |12 14
vlastni Gcet na socialnich sitich na zafizeni | pocet 1 27 |7 19
znalost zakladnich pravidel pohybu na pocet 0 28 |5 21
Internetu

znalost zakladnich pravidel na socialnich pocet 0 28 |7 19
sitich

identifikace potfeb u hardware(nabijeni, pocet 1 28 |8 18
sitovani) na zafizeni

identifikace vlastnich potfeb u software na | pocet 2 26 |5 21
zafizeni

informatické mysleni (algoritmizace vlastni | pocet 3 25 |5 21
prace na zafizeni)
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3.7 Shrnuti vyzkumného Setieni na zakladé analyzy ziskanych dat

Ve vyzkumné casti jsem prostfednictvim projektu tvorby geolokacni hry, jejimz
zékladem bylo povédomi zakl o historii obce a okoli, u zaka druhé a paté tfidy zkoumala,
nakolik je mozné u déti prvniho stupné ZS rozvijet jednotlivé digitalni kompetence digitalni
gramotnosti. Cilem tedy nebyl vysledek této tvorby, nybrz jeho proces. Prostfednictvim
piipadové studie, pozorovanim, pomoci terénnich zapiskii a dokumenti nasbiranych béhem
vyzkumnych hodin jsem popsala, jaké digitalni kompetence se u déti v jednotlivych hodinach
a vramci domdcich pfiprav, rozvijely. Popsala jsem také, jaké digitdlni technologie byly
pouzity a kdy.

Dle teorie kognitivniho vyvoje J. Piageta a B. Inhelderové spadavaji déti prvniho stupné
ZS (od v&ku 6-7 do 11-12 let) do stejného stadia vyvoje, které autoii nazvali stadiem
konkrétnich operaci. O tomto stadiu se hovofilo jiz v prvni kapitole teoretické ¢asti, kde bylo
popisovano, co vSechno déti na konci tohoto stddia umi a ¢eho jsou jiz schopné. Autofi vSak
nepopisovali jednotlivé roky tohoto stadia. Vime, v ¢em se dité vyviji, avSak nevime, kdy tzn.
v jakém konkrétnim véku k rozvoji jednotlivych schopnosti dochéazi. Lze tedy vychéazet z toho,
ze vyvoj u ditéte druhé a paté tfidy je na stejné kognitivni rovni, coz se ale v pritbé¢hu vyzkumu
neprokazalo. Naopak se potvrdila teorie L.S.Vygotského, ktery poukazoval na to, Ze bychom
na zaky nem¢li pohlizet z hlediska dédicnych dispozic, tzn, v jakém jsou momentalné stadiu
vyvoje a co by dle “tabulek” m¢li Zaci umét a znat, nybrz davat ditéti ptileZitosti k tomu se
dostat z hlediska kognitivniho vyvoje dal, do vyssiho stadia. Z toho plyne, Ze to, co zvladl zZak
druh¢ tfidy nemusel zvladnout Zzak tfidy paté a naopak. Ve vyzkumu se ukdzalo, ze 1 mezi
vrstevniky nejsou zéci na stejné kognitivni trovni. Dokazuje to napt. zak paté tidy, ktery zastal
roli ucitele a poméhal ostatnim se zapisem lokaci do map, instaloval program, ovladal pocita¢
apod., coZ jeho néktefi vrstevnici nedokazali. Jinym ptiklad je skupina zakt druhé tfidy, ktefi
m¢éli pracovni listy hotové a pomahali svym spoluzdkim, ktefi byli s vyplnénim teprve na
zacatku.

V teoretické Casti byla taktéz zminéna teorie L.S.Vygotského tykajici se vzajemného
propojeni vyvoje s u€enim, kterou dokazuje 1 vyzkum této prace. Na zéklad¢ uceni, se Groven
digitalnich kompetenci u déti rozvijela i1 nad zakladni uroven, tzn, nad Groven, které jsou v
ramci tohoto véku zaci schopni. Projekt déti ucil jednotlivym kompetencim rozumét a umét je

uplatnit v praxi. Rozvijel je prostfednictvim hry, tzn, zdbavnym zpisobem, ktera je pro zaka
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piirozend. Nakolik byly jednotlivé digitdlni kompetence v ramci projektu tvorby geolokacni
hry rozvijeny, bylo shrnuto v kapitole 3.6. této prace a to ptehledné pomoci tabulek a graft.

Analyza dat prokazuje, ze téméf vSechny digitalni kompetence byly v ramci tohoto
projektu rozvijeny a posilovany. Doslo ke komplexnimu rozvoji digitalnich kompetenci oblasti
1., 2., 3.,a5.. Z oblasti ¢ 4. nebyla rozvijena pouze dil¢i kompetence 4.4., jejiz podstatou je
védomi dopadu digitalnich technologii na Zivotni prosttedi a ktera spoc¢iva i v tom, znat zpiisob,
jakym lze digitalni technologie zlikvidovat (tzn. kam je v pfipadé jejich likvidace vyhodit). Z
oblasti 6. nebyla rozvijena oblast 6.2., ktera se tyka znalosti vstupnich a vystupnich zatizeni
pocitace, jejich uziti, funkce apod. Béhem projektu se tato oblast na zadném setkani nerozvijela,
avSak jsem si jistd, ze néktefi zaci paté tridy, ktefi byli ochotni pocita¢ ve dvou vyzkumnych
hodinach obsluhovat, tuto digitdlni kompetenci maji na pomérn¢ slusné urovni, vzhledem k
svému veku.

Z tohoto rozboru vyplyva, Ze v rAmci vyuky je mozné rozvijet na 1. stupni ZS vsechny
oblasti digitalnich kompetenci. Jednotlivé kompetence jsou vSak zavislé jednak na kognitivnim
vyvoji, véku a rozvoji zakt. Jak bylo popsdno v jednotlivych setkanich, nékteré déti byly
schopné tkoly vykonavat samy, véd¢ly si rady a délaly n¢které véci dokonce navic. U téchto
74k lze, vzhledem k jejich vyspélosti, rozvijet i digitdlni kompetence nad zakladni Groven, tzn.

na stfedni uroven (Jetabek, 2018), coz ani v jedné tfidé globalné¢ mozné neni.

Nyni budou na zaklad€ vyzkumného projektu zodpovézeny vyzkumné otazky, které zni:

1. Jak lze na l.stupni ZS rozvijet digitalni gramotnost a jeji jednotlivé kompetence
vzhledem k véku a kognitivnimu vyvoji zakt?

2. Jaky je mozny postup pii zatfazovani digitalnich technologii do vyuky na 1.stupni
z3?

3. Jaké metodické postupy jsou mozné pii zafazeni metody BYOD do vyuky na
1.stupni ZS?
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Prvni vyzkumna otazka se tykda moznych postupli rozvoje digitalnich kompetenci
digitalni gramotnosti na 1.stupni ZS. Z vyse popsaného vyzkumu lze Fici, ze lze rozvijet téméf
viechny oblasti a dil¢i digitalni kompetence u 24kt na 1. stupni ZS, nicméné nutno podotknout,
ze je patrny rozdil v irovni vnimani digitalnich kompetenci mezi druhou i patou tfidou. Rozdil
spoc¢ival napt. ve znalostech, aktivité, spolupraci mezi détmi, komunikaci mezi sebou,
sjednanymi pravidly, otdzkami, zptisoby vyjadfovani, zajmy, motivaci apod.

Druh4 tfida béhem realizace potfebovala pfimy dohled od dospélych a jejich pomoc. Jiz
od ttetiho setkani bylo ziejmé, Ze za druhou tiidu bude potieba scénar prakticky cely vytvofit.
Déti nemély dostatecny piistup k informacim, vlastni digitalni technologie, neumély pracovat
v textovych editorech, nezvladaly pracovat v editorech obrazu a zvuku apod. Zaroven jeste
nedokézaly predvidat a reflektovat, jaka otazka je pro danou hru vhodnd, jakym zplsobem ji
zménit €1 upravit apod. Lze konstatovat, ze jim chybé€lo algoritmické mysleni nutné pro
stanoveni spravného a usp&$ného postupu praci. Casto se spoléhaly na rodide, ktefi jim
informace vyhledali, zajistili vytiS§téni materiald, jejich odeslani apod. Ackoliv odvedly na svij
vek perfektni praci, sami by si nevystacily. Lze tedy fici, Ze rozvijet digitalni gramotnost u zaki
druhych tfid lze, avSak s nutnym piihlédnutim k jejich véku a s maximalnim vyuZzitim prace
bez nutnosti uzivat digitalni technologie a jejich sluzby.

V paté tiid¢€ jiz byla moznost byt ve vyuce pouze privodcem, ktery zakiim ukazuje cestu
a zaroven je usmérnuje. Oproti druhé tfid€, nemaji zaci paté tfidy na této Skole jiz tydenni plany,
a tak si museli veskeré informace a domaci ukoly zaznamenavat do diait. Proto se stavalo, Ze
zapomnéli tyto véci na hodinu pfinést a byli oproti druhé tfid€ vice nezodpoveédni. Na druhou
stranu, to, co nevyhledali doma, vynahradili aktivitou béhem hodiny. Dé&ti v 5. tfide€ také daleko
vice vyuzivaly digitalni technologie a dokazaly jejich prostfednictvim samy feSit 1 pomérné
sloZité algoritmy, nutné pro dalsi postup zadanych praci.

Zda se tedy, Ze lepSi predispozice k rozvoji digitdlnich kompetenci, co se tyce
zkugenosti, znalosti, schopnosti a dovednosti, apod. maji déti tzv. 2. obdobi* 1. stupné ZS, tedy
déti4. a 5. tiidy. U déti 1. obdobi tzn. 1.-3. tfidy z vyzkumu vyplynulo, Ze nelze rozvijet naplno
vSechny digitalni kompetence (napf. tykajici se klasického programovani, znalosti hardwaru,
softwaru, vstupnich a vystupnich zafizeni apod.) Déti v 1. az 3. tfid¢é by se mé&ly nejprve

dostatecné rozvinout v zakladnich oblastech, jako je ¢teni a psani, které jim déa zéklad pro to,

40V ramei 1. stupné je vzdélavaci obsah déle ¢lenén na 1. obdobi (1. az 3. ro¢nik) a 2. obdobi (4. az 5. ro¢nik).
Toto rozdéleni ma Skolam usnadnit distribuci vzd€lavaciho obsahu do jednotlivych roénikli. Zdroj: Ramcovy
vzdélavaci program pro zékladni vzd€lavani platny od 1. 9. 2005, MSMT CR
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aby ¢innosti, které po nich budou v ramci digitalni gramotnosti pozadovany, s piehledem
zvladaly. Nékteré déti v ramci vyzkumu braly poprvé digitalni zafizeni do ruky a teprve se
ucily, jakym zpisobem je ovladat, tzn. zapnout, vypnout, spustit aplikaci, zadat heslo apod. U
téchto déti se rozvijely vSechny digitalni kompetence, ale teprve byly kladeny jejich zaklady,
které je nutno nasledn¢ upevnit. Oproti tomu tfida patd tyto dovednosti jiz uméla i diky
predmétu informatika, tudiz se mohlo s détmi jit v mnoha ptipadech na uroven stiedni u rozvoje
digitalnich kompetenci.

Nicméné otazka rozvoje digitalnich kompetenci v jednotlivych tiidach je otazkou pro
jiny, dal$i vyzkum. Z dat, které byly v rdmci vyzkumu ziskany v této praci jako odpovéd’ na
prvni vyzkumnou otazku jasné vyplyva, Ze lze jiz na 1. stupni ZS rozvijet digitlni kompetence
digitalni gramotnosti a to pomoci postupnych, jednoduchych krokti za pomoci vyuziti aktivniho
z4jmu zaka o své okoli, o svou Skolu, o svou rodinu a jeji historii ¢i o historické reélie z jejich
okoli. Z vyzkumu také vyplynulo, Ze neni nutné ihned od zacatku nasazovat do Skol digitalni
technologie. Vhodnou volbou témat vyuky a vhodnym vedeni ucitele se da rozvijet digitalni
gramotnost 1 bez fyzické pfitomnosti digitalnich technologii u kazdého zaka nebo u skupin

zaka.

Druha vyzkumna otazka se tyka uziti riznych druht digitalnich technologii ve vyuce
jako takové a jaky je mozny postup pii zafazovani digitalnich technologii do vyuky na 1.stupni
ZS. B&hem mého vyzkumného projektu byly vyuZivany mobilni telefony, tablety, $kolni
poc¢itag a interaktivni tabule. Zaci osobné aktivné vyuzili béhem exkurze do Stérbohol mobilni
zafizeni a tablety, na kterych hrali online hru. Diky tomuto vyletu zjistili mnoho funket,
programu a aplikaci, kterd tato zafizeni obsahuji, jak je vyuZit, co vSechno digitalni technologie
potiebuji k tomu, aby byly plné funkéni apod. Ve skole zaci vidéli, jakym zpiisobem se pouZziva
pocitac ve vyuce, napt. k vyhledavani informaci, obrazki ¢i k zapisu poznamek do textového
dokumentu. VSechny tyto véci jim byly promitdny na interaktivni tabuli, se kterou se taktéz
aktivn¢ seznamovali - jakym zplisobem se zapind, jaké ma funkce - miize se na ni pomoci
elektronické tuzky psat riznymi barvami a své pozndmky zarovei elektronickou houbou mazat.
Béhem vSech setkani nebylo vyuzito mnoho digitalnich technologii, avSak vSechny slouzily k
rozvoji digitalni gramotnosti. Nejen Ze se rozvijely jednotlivé kompetence, ale zaroven diky
digitalnim technologiim se déti ucily historii, rozvijely ctenatkou gramotnost, (napf. v

porozumeni textu, prace s textem, jeho filtrace, hledani hlavni ¢i dilezité myslenky apod), déti
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ziskaly povédomi o misté a mésté¢ ve kterém ziji, rozvijely vSechny klicové kompetence a
dotykaly se i prufezovych témat (napf. medialni vychova, osobnostni a socialni vychova).
Vsechny pouzité digitalni technologie byly do vyuky ve vyzkumnych hodindch zatazovany
postupné a s ohledem na vék zak, na jejich stupen rozvoje digitalnich kompetenci.

Celkové lze tedy Fici, Ze digitalni technologie lze na 1.stupni ZS efektivné vyuzZivat a za
jejich pomoci rozvijet nejen digitalni gramotnost. Proto, aby digitalni technologie byly ve vyuce
efektivné vyuzity, je tfeba dobfe nastavenych pravidel a uzivat je nikoliv proto, aby byly
digitalni technologie ve vyuce vyuzity z principu, ale proto, aby byly vyuzity k aktivaci zakt a
interaktivit¢ vyuky. (Jak Ize digitalni technologie vyuzivat ve Skole a co je tfeba proto udélat,
je popsano v teoretické Casti v kapitole 2.5.)

V odpovédi na druhou otdzku jaky je mozny postup pii zafazovani digitalnich
technologii do vyuky na 1.stupni ZS lze tedy konstatovat, Ze jednim z moznych postupti je
postupné nasazovani digitalnich technologii do vyuky s tim, Ze je tfeba digitalni technologie
vyuzivat napfi¢ vzdélavacimi oblastmi. Vyzkum také prokézal, Ze je tfeba zaclit s digitalnimi
technologiemi v 1. oblasti digitalni gramotnosti, to jest "Informacni a datova gramotnost"
(vyhledavéani informaci, jejich tfidéni a uchovani) a v 2. oblasti digitdlni gramotnosti
"Komunikace a kolaborace". Byly patrné ndznaky toho, Ze pokud tyto dvé oblasti digitalni
gramotnosti budou dostate¢né motivaéni napfi¢ vSemi vzdélavacimi oblastmi pro zaky, dojde
nasledné k "automatickému" rozvoji ostatnich oblasti digitalni gramotnosti na zaklad¢ vlastniho

zajmu 7aku a s jejich osobni motivaci k rozvoji.

Tteti vyzkumna otazka se ptd, jaké jsou mozné metodické postupy pii zatazeni metody
BYOD do vyuky na 1.stupni ZS? Jak bylo popsano v teoretické ¢asti (podkapitola 2.5.3.),
vyuziti metody BYOD ve Skole vyZaduje mnoho opatfeni ze stran Skoly 1 rodi¢ii. V tomto
vyzkumu byla metoda BYOD vyuzita v ramci exkurze do Stérbohol, kdy si Zaci vzali sva vlastni
zafizeni a hrali na nich geolokacni hru. Mobilni telefon a tablet se tento den stal nutnou
didaktickou pomickou k dané hte, kterou zaci efektivné vyuzivali. Pro déti to bylo néco
neobvyklého a necekaného, a to nejen pro né, ale i1 pro rodice. Zpocatku piisobilo, Ze rodice
(ptevéazné zakl druhé tiidy) nebudou chtit mobilni zafizeni a tablety pijcit, nakonec svolila
pujcit digitalni zatizeni skoro tfetina rodict. Otdzkou miize byt, pro¢ nakonec svolili. Zda se
jim zzelelo déti, které se obavaly, Ze budou mezi jedinymi, kdo zafizeni mit nebudou, a nebo

zda pochopili, Ze bez tohoto zatizeni nelze geolokacni hru hrat, tudiz nebranit svému ditéti se
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akce aktivné ucastnit. Dle naslednych referenci déti, které pfinesly po akci ve Stérboholech,
mnoho rodic¢l si od déti vyslechlo, jakym zplisobem Ize zafizeni v terénu vyuzit a jiné
geolokacni edukacni hry s détmi absolvovali nasledujici vikendy. Zjistili, Ze hry jsou zabavné,
naucné a jesté k tomu vyvedou déti s rodici ven.

Ve vyzkumu byla metoda BYOD vyuzita v ramci vyuky v platformé Schoolfun. Diky
této metod¢ nejen ze déti poznavaly sva zafizeni z technickych a funk¢nich hledisek, ale také
se u nich rozvijely vS§echny oblasti digitdlnich kompetenci postupné. Na zacatku déti 1akalo se
zafizenimi manipulovat, tzn, ukazovaly si je, chlubily se, fotily, hraly hry atd., tzn. pouzivaly
je tak, jak je bézné uzivaji. Platforma Schoolfun jim vSak prostfednictvim metody BYOD
ukdzala mnoho jinych funkci, které zafizeni umoziluje vyuzivat. Nejen Zze je vyuzily a nyni o
zafizeni védi mnohem vice, ale také védi, ze mize poslouzit jako pomocnik pii vyuce. Cestou
zpét z exkurze ve Stérboholech jsem jiz zadného zaka nepfistihla pii hrani her nebo foceni.
Spise byli uneseni zazitky, o kterych si chtéli povidat a vice se zajimali o to, co momentalng
zazili. Na této ukazce se ukdzalo, ze pokud dame détem moznost se zafizenimi pracovat a
nebudou pro né zakazany (ptipadné upozornény, ze se jim zatizeni vybije a nebude moci s nim
dale pracovat), budou s nimi efektivné pracovat a nevyuzivat pouze jako pfedmét pro zdbavu a
volny cas.

DalSim zjisténim je, Ze zadny ze zafizeni se nerozbil, nebyl zneuzit a byla dodrzena
viechna piedem stanovena pravidla tykajici se manipulace a prace s nimi. Zaci, ktefi méli
vypujcené zafizeni, respektovali cizi majetek a soukromi, stejné tak, jako se zplsobile chovali
ke svym vlastnim.

Vyzkum ukazal, e metoda BYOD je pro vyuku zaki na 1.stupni ZS vhodna, nebot’
umoziuje rozvijet prakticky vSechny oblasti, které je u Zakit na 1. stupni mozné rozvijet.
Nicméné zaleZi na tom, jakym zplisobem jsou zafizeni vyuZivany a zda Skola, ucitele, potazmo
rodice, jsou ochotni do vyuky metodu vnést. Pro zac¢lenéni metody BYOD je tfeba mnoha kroki
a predevsim presvédceni, ze zakiim i ucitelim vyuziti vlastnich zafizeni ve vyuce pomuze k
uceni 1 seberozvoji. Moznym metodickym postupem pii zavadéni metody BYOD do vyuky je
nejprve provést pruzkum situace u jednotlivych zakd, tzn. zjistit, zda viibec jejich rodice vlastni
vhodné zatizeni, zda jsou ochotni je zapUjcit a za jakych podminek. Dale je nutno stanovit
pfedem pravidla uzivani digitalnich technologii ve vyuce a to vcetné odpovédnosti za né,
odpovédnosti za jejich dobijeni, uschovani, pfendseni, odpovédnosti za instalace software a

udrzbu vlastnich zafizeni a pod. Pravidla je také nutné stanovit vii¢i IT Skoly - pfipojovani do
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vnitini sité Skoly, tvorba maild, vyuzivani cloudovych diski apod.. Veskerd pravidla musi byt
jednoznacné akceptovana jak vedenim Skoly, tak uciteli, zaky a pfedevsim jejich rodici jako
majiteli digitalnich technologii, které zapijcuji do vyuky. Dulezita jsou pravidla, stanovena pro
uZivani placenych software, které vlastni $kola a zapUjéuje je na "soukroma" zafizeni. Cim
jasnéjsi a podrobnéjsi pravidla budou, tim méné bude tiecich plocha nedorozumnéni a tim vétsi
bude efektivita vyuziti metody BYOD ve vyuce.

Odpovédi na vyzkumné otdzky mé podnécuji ke kladeni dalSich otazek a ptidavaji
podnéty k dalsim vyzkumm. Oblast digitalniho vzdé€lavani je aktudlnim a budoucim tématem
edukace. Proto je zapottebi digitalni vzdélavani dale zkoumat a zjistovat, jak Ize vyuku nejen
na l.stupni v tomto sméru prohlubovat, posilovat a rozvijet digitdlni gramotnost u zaka jako
takovou spole¢n¢ s rodinou dalSich gramotnosti, nutnych pro trvaly a udrzitelny rozvoj

vzdélavani vSech obc¢anu.
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4 Zavér
V této diplomové praci, ktera se zabyvala pojetim digitalniho vzd&lavani na 1. stupni ZS
a jeho akceptaci mezi zaky, bylo hlavnim cilem zjistit, jestli je mozné rozvijet jednotlivé
digitalni kompetence, ze kterych se sklada digitdlni gramotnosti u zakei na 1. stupni ZS.

V teoretické ¢asti byl vymezen kognitivni vyvoj ditéte mladSiho Skolniho véku, tedy
véku spadajiciho do obdobi 1. stupné ZS. Rozbor a popis kognitivniho vyvoje ditéte mladsiho
Skolniho veku se staly teoretickym zékladem pro definovani toho, ¢eho jsou v daném véku zaci
mlads$iho Skolniho véku z kognitivniho hlediska schopné a ¢eho mohou potenciondlné
dosahnout. Diky tomuto rozboru bylo zjisténo, Ze zaci jsou jiz v tomto veéku z kognitivniho
hlediska schopni rozvoje digitalni gramotnosti (jednotlivych digitalnich kompetenci) v ramci
vyuky na 1. stupni ZS.

Ve vyzkumné ¢asti byl na zakladé tvorby dvou edukacnich geolokacnich her zkouman
rozvoj jednotlivych digitalnich kompetenci na vzorku dvou tfid. Prvni vzorek byl ze 2. tfidy, tj.
z 1. obdobi 1. stupné ZS a druhy vzorek 5.t¥ida, byl z 2. obdobi 1. stupné ZS. Zcela jasné se v
prabéhu vyzkumu projevily rozdily. Zatimco Z4ci z druhé tfidy méli pomérné velké problémy
s orientaci v $ir§im prostoru (okoli Skoly a obce), neméli velké problémy s orientaci ve svém
bliz§im okoli (budova 8koly). Zaci 5. tiidy jiZ orientaci ve svém §ir§im okoli zvladali dobie. Na
zéakladé téchto rozdila byli se zaky vytvoreny dvé unikatni, geolokaéni a edukacni hry, coz byl
sice vedlej$i produkt vyzkumu a de facto prostfednik vyzkumu (prostfednictvim tvorby
edukacni hry a vhodné motivace k tomu, aby Zaci néco "vytvofili" pro své spoluzéky z jinych
ttid a mohli se pod to "podepsat", byly zkoumany vhodné metodické postupy pii zavadéni
metody BYOD a pojeti digitalniho vzdélavani na 1. stupni ZS) ale také jeden z
nejhmatatelngjsich trvalych vystupli vyzkumu této prace.

Na zaklad¢ vySe uvedenych skutecnosti a na zaklad¢ toho, Ze obé edukacni hry (jde o
prvni edukaéni hry vytvofené zaky ve vyuce v CR, coZ &ini mij vyzkum unikatnim) jsou
populérni 1 dnes (po skoro jednom roce od tvorby), Ize fici, Ze pokud ucitelé zvoli spravnou
motivaci a vhodny metodicky postup, bude se digitalni gramotnost a dal§i gramotnosti rozvijet
nejen u zakd, ale 1 u ucitell a rodi¢h. Dojde tak k propojeni formalniho a informalniho
vzdélavani, coz za pomoci digitalnich technologii, vyuzivanych metodou BYOD, je zcela
jednoduché a velmi efektivni. Propojeni formdlniho a informalniho vzdélavani v celém
vzdélavacim procesu je jednou z moznosti, jak zefektivnit proces vyuky a vtahnout do
vzdélavani vSechny vékové kategorie obyvatelstva s cilem vyuZzit zkuSenosti a védomosti vSech
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k trvale udrzitelnému rozvoji nasi vzdélavaci soustavy. Toto propojeni ale musi byt efektivni,
rychlé a dostupné vSem. Lze fici, ze digitalni technologie ve Skolach, v rodinach, ve vyuce - at’
jiz formalni nebo neformalni - mohou napomoci pochopit Siroké vefejnosti problémy
vzdélavani a vyrazné tak pomoci ke zefektivnéni a zlepSeni celé vzdélavaci soustavy.

Diky tomu, ze vznikaji nové ptistupy, metody a programy, se mohou jak vyuka, tak zaci,
ucitelé a samotni feditelé neustale posouvat vpied. Proces uceni je potfeba neustale rozvijet za
pomoci nejnovejSich technologii. Metoda BYOD je jednou z moznosti, jak vyuzivat rychle se
rozvijejici digitalni technologie ve vyuce, jak zmodernizovat vyuku, ale i pfizplisobit se
potiebam a informdlnim dovednostem zakt. Uzivani, 1épe feCeno smysluplné vyuzivani
digitalnich technologii, je hitem dneSka a nezbytnosti zitika. A na to musi Skola pfipravit své

zéaky.
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