UNIVERZITA KARLOVA
PEDAGOGICKA FAKULTA

Katedra informacnich technologii a technické vychovy

POSUDEK
OPONENTA DIPLOMOVE PRACE

Jméno a piijmeni autora:  Bc. David Lukas
Studijni program: N7504 Ucitelstvi pro stiedni Skoly
Studijni obor: Utitelstvi VVP pro ZS a SS - Informaéni a komunikaé¢n{
Nazev tématu prace v ¢eském jazyce:
Vyuziti Open Source platforem v ramci vzdélavani v oboru Graficky design
Rok odevzdani: 2020
Jméno a tituly oponenta:  PhDr. Jiif Stipek, Ph.D.
Pracovisté: Katedra informacnich technologii a technické vychovy

Kontaktni e-mail: jiri.stipek@pedf.cuni.cz

I. Zakladni naleZitosti listinné podoby prace:

Prace ma 99 stran odborného textu a 11 priloh. Prace vykazuje vSechny formalni znaky,
které jsou na diplomovou praci kladeny, a to v€etné rozsahu.

II. Obsah a odborna aroven prace:

Cilem predkladané prace je “posoudit moznosti pouZiti dostupnych OS grafickych
programt jako legitimniho prostiedi pro vyuku pocitacové grafiky na stiedni odborné skole
v ramci oboru Graficky design”. K naplnéni uvedeného cile pak autor v jednotlivych
kapitolach postupné systematicky smétuje.

Nejprve se autor zabyva zakladnimi pojmy (kap. 2) a nasledné mapovanim informacnich
zdroju, které jsou ve vztahu k feSené problematice (kap. 3).

V teoretické casti (kap. 4) se pak autor zabyva predevSim podminkami pro vzdélavani (obor:
Graficky design) a soucasné diskutuje mozna prostiedi (SW) pro vyuku pocitacové grafiky,
resp. potreby vzdélavani v oboru Graficky design.

V praktické, resp. vyzkumné ¢asti (kap. 5) se pak autor vénuje nasledujicim oblastem: a)
obsahu, rozsahu a rozdiléim riiznych SVP (obor: Graficky design), b) podminkam, za kterych
je vyuka realizovana (zejm. vybaveni), c) pozadavkiim zaméstnavatelli na absolventy oboru
Graficky design (vcetné prostiedkd (HW, SW), které zaméstnavatelé vyuzivaji).



Z hlediska metod autor aplikuje obsahovou analyzu SVP (oblast a), a dale metodu
dotaznikovou (oblast b, c; celkem 4 dotazniky). Autor pomérné podrobné rozebira
jednotlivé dotazniky (kap. 5.1) a zdlivodniuje jejich polozky.

Vysledkiim vyzkumu se autor vénuje pomérné podrobné a z riznych hledisek (kap. 5.2 a 5.3;
cca na 40 stranach). Nakonec ve dvou kapitolach (kap. 6 a kap. 7) shrnuje vysledky a
vyvozuje zavéry, a to jednak ve vztahu k moZnostem vyuziti open source grafickych editort
ve vyuce (kap. 6) a jednak v souvislosti s autorem vybranymi (problematickymi) jevy ve

vyuce.

III. Vysledky a prinos prace

Prace je do jisté miry ukazkou, Zze zaméreni vyzkumu na velmi dzkou oblast vzdélavanti je, se
zietelem ke skutecnosti, Ze je provadén jedinym ¢lovékem - autorem prace, optimalnim
pristupem, ktery dovoluje vybranou oblast zajmu pojmout relativné do hloubky.

Celkové lze konstatovat, Ze prace prinasi zajimavy pohled na danou problematiku a souc¢asné
nabizi i rozumné moZnosti realizace vzdélavani v oboru Graficky design s vyuzitim open
source reSenti.

IV. Celkova uroven prace:

Prace je pomérné rozsahlou a hlubokou sondou do vymezené oblasti. Je dobre a logicky
strukturovana, vysledky vyzkumnych aktivit jsou pomérné podrobné zpracovany a na jejich
zdkladé jsou ucinény zavéry a doporuceni, ktera maji zietelny piinos pro praxi

Praci
doporucuji uznat jako praci diplomovou.
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