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ABSTRAKT

Diplomova prace je zaméfena na moznosti vyuziti Open Source grafickych editort ve vyuce
na stfednich odbornych Skolach v ramci oboru Graficky design. V teoretické Casti jsou
vysvétleny zékladni pojmy a uvedeny dostupné vyukové zdroje a materidly vénujici se
problematice vyuky prace v grafickych editorech. Jsou zde popsana specifika oboru
Graficky design v kontextu stfedni odborné Skoly a cilii vzdélavani definovanych v RVP.
Postihuje naroky na grafické editory, jejich dostupnost a moznosti jejich vyuziti jako
legitimniho prostfedi k osvojeni potiebnych dovednosti a zkuSenosti zakl a pro jejich dalsi

pracovni uplatnéni.

Prakticka ¢ast je vénovana pruzkumu zpusobli vyuky prace v grafickych editorech
a moznostem vyuziti alternativnich grafickych editorti na jednotlivych stfednich Skolach
nabizejicich studium oboru Graficky design. Obsahuje rozbor ¢asovych dotaci odbornych
predmétt definovanych v SVP, dotaznikova Setfeni a rozhovory s pedagogy. Zkoumané je
1 situace v realné praxi dotaznikovym Setfenim a rozhovory se zameéstnavateli a praktiky

Z oboru.

Z nasledné analyzy vyplyvaji problematické momenty spojené s aplikaci alternativnich
grafickych editorii do vyuky a praxe. Jsou zde shrnuta mozna vychodiska a podminky jejich

feSeni.

KLiCOVA SLOVA
Open Source, grafické editory, graficky design, pocitacova grafika, Inkscape, GIMP,

Scribus



ABSTRACT

This diploma work is fokused on the opportunities of using the Open Source Programmes in
the lessons at secondary vocational schools according to Graphic Design as a branch of
study. In the theoretical part are basic terms explained and reachable educational sources and
matherials including graphic editor work noticed . There are described the special signs of
the Graphic design branch in a context with the secondary vocational school and the goals
of education defined inside RVP (Frame Educational Plan). It speaks about the claims, their
availability and the chance of their using as alegal area where are needed skills and

experiences for students and their work aplication adopted.

The practical part is dedicated to the survey of the ways of possible work in graphic editors
and opportunities of using alternative graphic editors at each secondary school offering
Graphic design as a branch of study. It includes time analysis of the vocational subjects
defined in the School Educational Programme, questioner’s investigation and interviews
with the teachers. The situation in a real practice also with interviews with professionals and

exployers are examined there too.

We can find many problematic moments connected with the aplication of alternative graphic
editors into the education and practice from this analysis. There are summed possible way-

out and conditions of their solution.
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Open Source, graphic editors, graphic design, computer graphic, Inkscape, GIMP, Scribus
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Uvod

Pojem graficky design zahrnuje Sirokou skalu zaméfeni a specializaci. Jako obor uzitého
uméni se zabyva aplikaci estetickych hodnot v kombinaci s technologickymi moznostmi pro
dosazeni konkrétnich cilt. Jako takovy je vyrazné ovliviiovan dynamickym vyvojem
technologii 1 pfichodem novych tviirct grafického softwaru. V minulosti byl vstup do oboru
podminén vyznamnou finan¢ni investici do grafického softwaru ihardwaru a vyuziti
konven¢nich metod tisku piredpokladalo vyrobu velkych sérii produkti, pro které bylo nutno
zajistit odbyt. Tyto bariéry je v soucasnosti mozné sndze prekonat zejména diky rozvoji
digitalnich technologii a dostupnosti hardware. Remeslo grafického designu je po osvojeni
zékladnich estetickych a technologickych postupli otevieno podstatné SirSimu mnozstvi
zajemcl, z ¢ehoz vyplyva, Ze spektrum pozadavkli a moznosti uzivatelt grafickych editori
se oproti predchozim dekaddm znacné diferencovalo. Vyznamné se rozsitily moznosti, kde
ziskat oficialni vzdélani v oboru. Zvlasté pak na stiednich Skolach, na které ptichazi velké
mnozstvi zdjemcti o studium oboru Graficky design. Ti vSak do vzdélavani vstupuji
s riznymi cili, o¢ekavanimi a predpoklady. V souvislosti s tim se otevird téma moZznosti
uplatnéni absolventt, které¢ i pfes vySe zminéné vhodné podminky vstupu do oboru miize
byt pro fadu absolventl stiednich odbornych skol problematicky. At uz z diivodu osobni
motivace, omezené nabidky zavedenych pracovnich pozic, ¢i rezistenci stavajiciho stavu na
soucasném trhu. Vznikéd tak pocetnd skupina uzivatell, ktefi potfebuji pruzné reagovat
a orientovat se v moznostech dostupného grafického softwaru, aby byli pfipraveni vyuzit

moznosti uplatnéni.

Jednim z moZnych nastrojt, které se k tomuto tkolu nabizi, jsou Open Source (dale jen OS)
grafické editory. Zajem o problematiku OS feSeni bylo pomérné aktivné feSeno v letech
2005-2010, ve kterém se feSila hlavné témata operacnich systémt Linux a kancelatskych
balikii OpenOffice a pozdé¢ji LibreOffice. Do SirSitho povédomi se v té dobé dostavaji
1 projekty z oblasti grafickych editorti jako GIMP, Krita, Inkscape, Scribus ¢i Blender. Na
rozdil od konvencnich grafickych editort, které se od pocatku svého vyvoje nutné musi
vypotadat s pozadavky majoritni ¢asti uzivateld, vznikaly OS grafické editory jako aplikace

cilici na specifickou ¢ast uzivatell a s tim spojenymi odliSnostmi od zavedenych standarda



vyroby grafického obsahu, coz miiZze fadu uzivatell odrazovat v pouziti pro profesionalni
vyuZziti.

Moznostmi vyuziti OS grafickych editort se na nasi Skole zabyvame jiz deset let. Po otevieni
nového oboru Graficky design bylo jeho vyuziti logickym vychodiskem feSeni hned
nékolika probléml. Prvnim znich byla investice do pofizeni grafického softwaru
a odpovidajiciho vybaveni pocitaovych uceben. Dale se jednalo o problematické
zprostiedkovani licenci zakim, ktefi nemohli pracovat se stavajicimi Skolnimi licencemi
CorelDRAW 12 v ramci domadci pripravy. Dostupnost grafickych programii pro zaky i mimo
hodiny vyuky ve $kole se ukdzala jako nezbytna soucast efektivni pfipravy. Béhem obdobi,
kdy bylo toto softwarové feSeni na Skole pouzivané, bylo konfrontovano s nutnosti piipravy
validnich podkladi pro dalsi zpracovani na vyrobnich zatizenich, ale zejména s nazorem na
tyto grafické editory zfad uzivateli konvencnich grafickych editort. V této praci jsou
pojmenovany problematické momenty v procesu vyuziti OS grafickych editorti v kontextu
soucasné praxe a nabidnuty moZnosti feSeni nékterych technologickych problémi a také

navrhy podminek, za kterych je vhodné vyuku v téchto programech aplikovat.



1 Cile a ukoly diplomové prace

Cilem této diplomové prace je posoudit moznosti pouziti dostupnych OS grafickych
programt jako legitimniho prostfedi pro vyuku pocitacové grafiky na stiedni odborné Skole
v ramci oboru Graficky design. V této souvislosti se nelze zamétit pouze na hodnoceni
funkcionality a vykonosti grafickych editort, ale je nutné brat v uvahu Siroky kontext, ktery
by legitimizoval vyuku v téchto grafickych editorech. Z tohoto diivodu jsou v této praci
uvadény problematické momenty souvisejici se vzdélavanim na stfedni odborné skole, které
pfimo nemusi souviset s vyukou prace v grafickych editorech. Uvedena problematika je
v praci zkoumaéna z pohledu pozadavki RVP a SVP $kol, pozadavki odborné veiejnosti
a v souvislosti s uplatnénim absolventi na trhu prace. Pro dosazeni vytyc¢eného cile bylo

nutné definovat dalsi dil¢i tkoly prace.

Aby bylo mozné hodnotit moznosti pouziti OS grafickych editori ve vyuce, je potieba
ov¢tit, zda tyto grafické editory vyhovuji potfebam vyuky na dostacujici urovni. Méfitkem
pro hodnoceni téchto podminek je zejména definice v ramci RVP a SVP §kol. Prvnim
z Ukolli je rozbor téchto dokumentli a prizkum dostupnych zdroji odborné literatury,
ucebnic pocitacové grafiky a dalSich vyukovych materidlli, ale i dostupnych bakalarskych

a diplomovych praci zabyvajicich se touto tematikou.

Vzhledem k tomu, Ze se prace dotyka i vztahu Skol a zaméstnavatelli, je dalSim tkolem
zjistit, zda se obsah a cile vzdélavani, tj. redlny profil absolventt stiednich skol, prekryva

s pozadavky pro uplatnéni na pracovnim trhu.

Dalsim tkolem je prizkum redlného prostiedi praxe a stiednich odbornych skol, které nabizi
vzdélani v oboru Graficky design. Tedy zjistit jaké grafické programy a k jakym uceliim
jsou v soucasnosti vyuzivany a jaké jsou v této oblasti pozadavky na vlastnosti grafickych
editorii. Pfedmétem z4jmu je také to, zda v procesu prace doslo k pokusiim vyuzit moznosti
OS grafickych editort. Proto je nezbytné zaméfit se také na specifické pozadavky a funkce

zejména s ohledem na dal$i zpracovani vytvaienych dat.

Zaverecnym ukolem bude vyhodnoceni a shrnuti zjisténych poznatkl a navrzeni podminek,
za kterych je mozné OS grafické editory do vyuky zapojit jako soucdst legitimniho
vyukového prostredi.
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1.1 Metody prace

K naplnéni stanovenych cili byly v praci uzity obecné teoretické metody analyzy, syntézy
a indukce. Analyza, kterd spoCiva v ,,rozdeéleni celku na jeho komponenty a zkoumani, jak
tyto komponenty funguji jako relativné samostatné prvky a jaké jsou mezi nimi vztahy. !,
umoziuje odhalit vlastnosti téchto prvkl, odliSit podstatné od nepodstatného, stalé od
nahodilého, a ptispiva tak k poznévani podstaty procesii a jevii. Naopak syntéza na zakladé
souhrnu znalosti jednotlivych prvka a dil¢ich poznatkd umoziuje odhalit vnitini zakonitosti
fungovani a vyvoje jevu ¢i objektu jako celku. Indukce zahrnuje postup od zvlastniho
k obecnému a umozituje vyvozovat obecné€jsi zavéry pro zkoumany jev pravé na zakladeé
mnoha zjisténi o konkrétnich jednotlivostech. Piitom ,,... z pravidelnosti zkoumanych
uddlosti odvozujeme obecné pravidlo o urcité pravidelnosti platné pro dalsi udalosti na

Jjiném misté nebo v jiném case.  (Hendl 2005, s. 36).

Tyto metody byly uzity jak v teoretické Casti prace (studium reserSi, RVP), tak i v jeji

vyzkumné €asti (zejména pii hodnoceni a interpretaci vysledki).

Rovnéz byly pouzity metody empirické, jako je obsahova analyza dokumentt. ,, Pri analyze
dokumentii se obvykle postupuje podobné jako pri analyze rozhovori nebo zaznamii
pozorovani. Napriklad se navrhne kategorizacni systéem a postupné se vyhledavaji vyskyty
predstaviteli (instanci) dané kategorie.” (Hendl 2005, s. 133) Tato metoda umoznuje

obsazen¢ informace statisticky analyzovat a nasledn¢ je pievést na kvantitativni tidaje.

Dotaznikova metoda je patefni metodou vyzkumné ¢asti, je vyuzito anonymni dotaznikové
Setfeni 1 Setfeni s neanonymnim pribéhem tam, kde je nutné sledovat navratnost dotaznika
od konkrétnich recipientii. Dlivodem je moznost urgovat ty respondenty, kteti dotaznik ani

po uplynuti urcité doby (cca 15 dni) nevratili.

Dotaznikovd metoda byla k upfesnéni primarnich dat v nékterych smérech kombinovéana
s metodou rozhovoru. V rdmci diplomové prace byla uzita technika polostrukturovaného

rozhovoru.

! HENDL, Jan. Kvalitativni vyzkum: zakladni metody a aplikace. Praha: Portal, 2005, s. 35. ISBN 80-7367-
040-2.
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Pted zahéjenim realizace vyzkumu souvisejiciho s diplomovou praci pifedchézelo testovani
OS grafickych editort v ramci odbornych pfedmétii ve vyuce na SOS s oborem Graficky

design, pticemz byla feSena specifika vyuky v OS grafickych editorech.

Provedena byla reSerSe dostupnych informacnich zdrojii souvisejicich s problematikou,

véetné dokumentt RVP Graficky design.

Nasledné byly shromazdény SVP jednotlivych skol. Nasledovalo jejich porovnani zaméfené
na definici profilu absolventa a také na strukturu a ¢asovou dotaci vyucovacich predmétt

souvisejicich s vyukou préace s grafickymi editory.

Na zéklad¢ ptedchozich krokli byla stanovena kritéria hodnoceni grafickych editorti
z hlediska jejich vhodnosti pro vyuku préace s grafickymi editory, respektive pocitacové

grafiky i technologické ptipravy.

Prizkum soucasného stavu prostfedi Skol a firem byl realizovan dotaznikovym Setfenim.
Dotazniky byly nejdiive ovéfeny a revidovany formou rozhovorl s vyucujicimi a zastupci
praxe. Dotazniky byly rozeslany formou e-maili a nasledné vyhodnocovany.

Na zéklad¢ zpétné vazby a zavért z vyhodnoceni dotaznikového Setfeni byly stanoveny
problematické momenty procesu vyuky a budouciho uplatnéni absolventli. Navrzeny byly
moznosti jejich feSeni a byly shrnuty podminky vyuziti OS grafickych editorti ve vyuce

a praxi.
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2 Vymezeni ziakladnich pojmi

Pro orientacni vymezeni ramce problematiky je vhodné uvést nékolik zasadnich pojmu.
V prvni casti je predstaven obor Grafického designu, jeho hlavni cile auvedeny jsou
1 souvisejici pracovni pozice. Druha ¢ast této kapitoly je vénovana pojmu Graficky editor

a s nim souvisejicich typt licenci.

2.1 Graficky design

Obor Graficky design je spolu s dal$imi odvétvimi designu soucéasti uzit¢tho uméni

zabyvajiciho se vizualni komunikaci?. V ¢lanku Pro¢ je graficky design uzite¢ny uvadi autor
M. Pecina sedm vlastnosti dobrého designu. V perexu ¢lanku vystihuje vyznam grafického
designu takto: ,, Kvalitni graficky design usnadnuje Zivot, Setii penize i prirodni zdroje,
zvySuje hodnotu znacky, kterou propaguje. Pomaha orientovat se v méstskem prostoru,
zlepsuje mezilidskou komunikaci a ¢ini ji piehlednéjsi, rychlejsi a efektivnéjsi.* Jak je
patrné, jedna se o problematiku velmi komplexnich procest a vhled do oboru je podminén
orientaci v estetickych, védné-spolecenskych i technologickych oblastech. Pracovni pozice
v oboru tak maji Siroké rozmezi. Naptiklad graficky designér mize a nemusi byt zaroven

grafikem, viz prednaska Co byste méli védét o praci grafika...*, a pracovni pozice grafik

miZe mit riznd zaméfeni arole v procesu tvorby grafického designu, viz ¢lanek’. Tato

pestrost se nutn¢ promita i do problematiky vzdélavani v oboru.

2.2 Graficky editor

Graficky editor je pocitacovy program s grafickym uzivatelskym rozhranim urceny

k vytvareni a editaci grafickych prvka, ktery je vyuzivany jako nastroj grafika k navrhovani

2 MEGGS, Philib B. Graphic design [online]. Encyclopadia Britannica, 2020 [cit. 2020-11-10].

Dostupné z: https://www.britannica.com/art/graphic-design

3 PECINA, Martin T. PROC JE GRAFICKY DESIGN UZITECNY [online]. Unie grafického designu, 2012
[cit. 2020-11-10]. Dostupné z: https://unie-grafickeho-designu.cz/proc-je-graficky-design-
uzitecny/#.X6qUFMhKhaR

4 Co byste m&li védét o praci grafika pro piipad, Ze by to nev&dél vas grafik (Zden&k Sladek). Youtube
[online]. [cit. 2020-11-10]. Dostupné z: https://www.youtube.com/

watch?v=sPthYkAnXoY &feature=youtu.be&t=55&ab_channel=UnieGrafick%C3%A9hoDesignu

5 viz BARBORIK, Jan. V&déli jste, Ze existuje 13 druhii grafikai? [online]. 2013 [cit. 2020-11-10].

Dostupné z: https://devenio.cz/clanky/vedeli-jste-ze-existuje- 1 3-druhu-grafiku/
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arealizaci prvka grafického designu. Typickymi vyrobci grafického softwaru jsou firmy
Adobe a Corel, které vyviji grafické editory s komer¢nim cilem, tzv. Proprietarni software.
Avsak jsou vyvijeny i volné ptistupné grafické editory a to véetné zdrojového kodu, tzv. OS.

Ptikladem OS grafickych editorti jsou Inkscape, GIMP, Krita, Scribus, Blender, Synfig.

2.2.1 Proprietarni software
Je software, jehoZ pouziti je omezeno licen¢ni smlouvou, ve které autor uvadi podminky pro
pouziti softwaru. Zdrojovy kéd je pro uzivatele uzavieny pravam i nahliZzeni. Tyto produkty

jsou zpravidla poskytovany za poplatek (jednorazovy, mésicni, rocni).

2.2.2 Open Source software

Pojem Open source software znamend, ze produkt obsahuje dostupny zdrojovy kéd a je
umoznéno uzivateli upravovat jej a Sifit dale. Software, ktery lze oznacit jako OS, se fidi
definici podle OSI (Open Source Initiative). Definice OS softwaru nezahrnuje jen povinnost
poskytnout uzivateli zdrojovy kod, ale zahrnuje také podminky ohledné volné distribuce.

Vsechny licence, které spadaji pod OS, 1ze nalézt na strankach OSI.

Velké mnozstvi OS software lze vyuZzivat i ve vyuce. Timto tématem se zabyva napiiklad

Vlastimil OTT v ¢lanku Ceské $koly a svobodny software — konkrétni ohlasy®, nebo

Svobodny software: Pro¢ ho pouzivat, jaké ma vyhody?’.

6 OTT, Vlastimil. Ceské §koly a svobodny software — konkrétni ohlasy. Metodicky portal: Clanky [online].
29.11. 2011, [cit. 2020-11-10]. Dostupny z WWW: <https://clanky.rvp.cz/clanek/c/Z/14345/CESKE-
SKOLY-A-SVOBODNY-SOFTWARE---KONKRETNI-OHLASY .htmI>. ISSN 1802-4785.

7 OTT, Vlastimil. Svobodny software: Pro¢ ho pouzivat, jaké ma vyhody?. Metodicky portal: Clanky [online].
28. 11. 2011, [cit. 2020-11-10]. Dostupny z WWW: <https://clanky.rvp.cz/clanek/c/Z/14343/SVOBODNY-
SOFTWARE-PROC-HO-POUZIVAT-JAKE-MA-VYHODY .htm[>. ISSN 1802-4785.
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3 Prehled informaénich zdroju

V této Casti je uveden prehled zdroji, které tematicky souvisi s problematikou vyuky prace

s grafickymi editory. Svym obsahem formuji obsahovy ramec této diplomové prace.

3.1 Odborna literatura v oboru Graficky design
Odborna literatura pro zkoumanou problematiku se vzhledem k zaméteni oboru Graficky
design tyka jednak technologickych feSeni, pravidel a pracovnich postupti, ale nutné se svym

zaméfenim dotyka i estetickych kvalit a principt.

Jako jeden z hlavnich cilti kreativni prace v grafickych programech je jejich finalizace
v ramci oboru polygrafie. Touto problematikou se zabyva P. Lozan, a V. Kulka ve své knize
s pfiznaénym nazvem PDF/X-1a PDF/X-4., v niz prezentuji technologické podminky pro
tyto dva vystupni tiskové standardy a zabyvaji se 1 obecnymi pravidly pfi pfipravé dat
k tisku. Dalsi cennou odbornou publikaci na toto téma je kniha DTP a ptedtiskova ptiprava

od autorky Zdenky Dvotéakové.

Mezi publikace zabyvajici se obecné principy prace v pocitaCové grafice patii kniha
Vektory: Zakladni vycvik Von R. Glitschka, v niz autor prezentuje principy prace

s vektorovym editorem, aniz by &tendie nutné orientoval na konkrétni aplikaci®.

Mezi odbornou literaturu, kterd neni ptimo vénovana praci s grafickymi editory, ale svym
obsahem definuje naroky na funkcionalitu grafickych editorti, patii tituly jako: Layout,

Prakticka typografie.

3.2 Tisténé oficialni vyukové kurzy a u€ebnice pocitacové grafiky
Dal$im zdrojem odbornych informaci jsou pifimo vyukové kurzy konkrétnich aplikaci

a v neposledni fad¢€ ucebnice pocitatové grafiky.

Kromé oficidlni podpory na webovych strankach tvirci grafického softwaru vytvéieji
i vlastni publikace (vyukové kurzy). Od Adobe je to fada oficidlnich vyukovych kurzii
Adobe CC Classroom in a Book vydanych v roce 2018, dostupnych v anglickém jazyce,
a n¢které z téchto kurzi byly ptelozeny i do jazyka ¢eského. Pro CorelDRAW je dostupna

8 GLITSCHKA, Von R. Vektory: zdkladni vycvik. Brno: Computer Press, 2013, s. 11-16. ISBN 978-80-251-
4129-8.
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Ceskd uzivatelska ptirucka CorelDRAW 2020 a obdobné pro programy Affinity existuje

v anglickém jazyce Workbook pro Photo, Designer a Publisher. Existuji 1 knihy popisujici

moznosti a funkce aplikaci, pro OS feSeni to je napi. kniha Inkscape: Prakticky pravodce

tvorbou vektorové erafiky od Petra Sim¢ika.

Dostupnych knih a uéebnic s tematikou pocitacové grafiky je v soucasné dobé poskrovnu.

Prakticky jsou dosazitelné pouze nasledujici tituly. Ucebnice Pocitacova grafika
a multimédia, jez je pfedevsim urcena jako piiprava na maturitni zkousku v rdmci predmétu
ICT a 50 ptikladi z pocitacové grafiky, jejichz autorem je Pavel Navratil. Dale je to

metodicka ptirucka pro ucitele s ndzvem Pocitatova grafika na ZS od Libuse Kovarové.

V minulosti vySlo na toto téma n¢kolik dalSich knih, které¢ jiz ale nejsou dostupné, proto

nejsou v tomto vyctu uvedené.

Zatimco vyukové kurzy maji za cil seznamit uzivatele s prosttedim konkrétni aplikace,
ambici formatu ucebnice pocitacové grafiky je uvést uzivatele do obecnéj$iho ramce
problematiky. Nicméné se vzdy jedna do jisté miry o vzajemné propojena prostiedi, a to
z davodu, ze se vyukovy kurz konkrétni aplikace neobejde bez vSeobecného vhledu do
problematiky, anaopak univerzalni pravidla a poznatky jsou v ucebnicich pocitacové
grafiky demonstrovany vzdy v konkrétnim softwarovém feSeni. V kontextu edukativniho
procesu se oba tyto zdroje potykaji se spoleCnym problémem, jimz je jejich tisténa podoba

a s ni spojené starnuti informaci a piipadné¢ problém s dostupnosti k obsazenym informacim.

3.3 Digitalni vyukové materialy
Oficidlni vyukové materidly poskytuje kazdy vyrobce softwarového produktu (Adobe,
CorelDRAW, Affinity, Inkscape, GIMP, Scribus) formou napovédy, obrazkii a popist, nebo

prostiednictvim videi ¢i pfimo dostupnymi video tutorialy, které uZzivatele provedou od
zékladnich az po dalsi specifické dovednosti. Tyto materidly jsou k dispozici prevazné

v anglickém jazyce.

Mnoho kol viech Girovni vzdélavani v CR nabizi svym studentim Moodle kurzy pogitadové
grafiky, které vSak jsou uzaviené. Kdyby byl umoznén piistup uzivateli alespoil s pravy

hosta, bylo by to velmi pfinosné.
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https://inkscape.org/cs/learn/tutorials/
https://www.gimp.org/tutorials/list-all.html
https://wiki.scribus.net/canvas/Help:Manual_Quickstart#Scribus_Quick_Start_Guide

Na eském trhu je nepfeberné mnozstvi placenych vyukovych kurzi’® zaméfenych na
poditadovou grafiku v proprietarnich aplikacich véetné OS. napt. Scribus'. Cenové zaginaji
od sta korun az do né€kolika desitek tisic korun a tyto zpravidla jiz cili na klienty, ktefi maji

zajem o roz$ifeni konkrétnich dovednosti v patficném programu.

K témto se také fadi rekvalifikaéni kurzy akreditované MSMT, zamé&fené na pocitatovou
grafiku a poskytované po schvéleni klientim ufadu prace zdarma. Napiiklad u spole¢nosti
NICOM kurzy nesou nazev Pracovnik grafického studia Corel+Adobe!!, nebo Adobe
produkty. Formy vyuky a piedavéani védomosti zahrnuji jak prezen¢ni ptipravu ve Skolicim
zatizeni poskytovatele, nebo prostiednictvim pfedanych dat a studijnich materiala po siti,

tak i organizované webinafe.

Velmi silnou oficidlni podporu mé program Blender, ktery je dostupny v ramci OS, avSak
tvlirci programu nabizi kromé volné dostupnych vyukovych materialt i cloudové vyukové
prostiedi véetné vzorovych souborti a videi. Tyto materidly jsou dostupné za poplatek.
Vyukové materialy se tak profesionalizuji. Podobné feSeni nabizi YouTuber, BlenderGuru,

ktery na svém webu www.blenderguru.com poskytuje zdarma vyukova videa a zaroven

vytvaii placeny obsah naptiklad v podobé pfipravenych osvétleni. Autor Nick Saporito
kromé& volné dostupnych vyukovych videi nabizi i zpoplatnéné komplexni vyukové kurzy

pro programy Inkscape a GIMP dostupnych na logosbynick.com. Dal§i podobny zdroj je

daviesmediadesign.com/cs. Tyto kanaly svym obsahem a irovni zpracovani naznacuji trend

profesionalizace vyukovych materiala pro OS grafické editory.

3.4 Akademické prace

Moznosti vyuziti OS grafickych editorti v edukativnim procesu se zabyva hned nékolik
autorti akademickych praci z riznych univerzit a fakult. Jedna se zejména o prace, které se
veénuji rozboru konkrétnich aplikaci za ucelem predstaveni moznosti aplikaci a jednotlivych

specifik jejich pouzivani, ptipadné vyuzitim OS grafickych editort jako nastroje realizace

® viz PrimaKurzy.cz: IT AKADEMIE [online]. [cit. 2020-10-16]. Dostupné z: https://www.primakurzy.cz/

19 viz Scribus. KURZY GRAFIKY: pocitacova Skolent pro firmy i jednotlivce [online]. [cit. 2020-10-16].
Dostupné z: https://www.kurzygrafiky.cz/skoleni-scribus

1 viz PRACOVNIK GRAFICKEHO STUDIA (COREL+ADOBE) — REKVALIFIKACNI

KURZ. NICOM [online]. [cit. 2020-10-16].

Dostupné z: https://www.nicom.cz/pracovnik grafickeho studia_-nicom_pracovnik grafickeho_studia_-
corel+adobe-__rekvalifikacni_kurz-663899284-118488724-skoleni-rekvalifikacni-kurzy/
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urcitého Skolniho projektu. V kontextu akademickych praci se nepodatilo dohledat srovnani

vykonu jednotlivych aplikaci v profesionalnim nasazeni.

Podrobné;ji se ve své praci programu Scribus vénuje Jakub Adamec (2018), ktery program

podrobuje testovani vramci sazby odbornych publikaci a zminuje zde fadu specifik
a omezeni prace s timto programem. V zavére¢ném hodnoceni upozorfiuje na to, ze i ptes
omezeni v pokroc€ilych funkcich pro odborné publikace Ize program doporucit jako vhodny
pro vytvéieni validnich tiskovych dat a béznych tiskovin, coz je pro velkou ¢ast uzivateli

vyhovujici.

Dalsi prace vénujici se programu Scribus je Tvorba skolniho védeckého ¢asopisu pro zaky

zékladnich Skol Kristyny Dostalové (2018). V této praci se autorka vénuje vyuziti programu

Scribus jako nastroje pouzitého v ramci Skolniho projektu na zékladni Skole. V praci
popisuje zakladni funkce a postupy prace v programu Scribus.
Zajimavym postfehem je upozornéni na rozdilné podminky v bézné praxi a edukativnim

procesu ve $kolnim prostedi. Toho si ve svych pracich v§imaji autoti Hladky'? a Kubicek .

MozZnostmi uplatnéni programu Inkscape ve vyuce se vénuji ve svych pracich napiiklad

Musil (2015) a Hrdlickova (2016). Popisuji jednotlivé funkce programu a hodnoti moznosti

a pfipadna omezeni tohoto grafického editoru. Tito autofi nekonfrontuji program
s prostiedim redlné praxe, ale vnimaji program jako bezproblémovy vstup do editace

vektorové grafiky.

2HLADKY, Jan. Tvorba sady pFikladii pro vyucovani vektorové grafiky na 2. stupni ZS. [online]. Plzen, 2014,
s. 6. [cit. 2020-10-16]. Dostupné z: https://otik.uk.zcu.cz/bitstream/11025/15393/1/Hladky DP.pdf.
Diplomova prace. ZAPADOCESKA UNIVERZITA.

13 KUBICEK, Pavel. Moznosti open source software pro vyuku dalkového prizkumu Zemé [online]. Brno,
2019, s. 10. [cit. 2020-10-16]. Dostupné z: https://is.muni.cz/th/bOn5s/BP_-_Pavel Kubicek.pdf. Bakalarska
prace. Masarykova univerzita.
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4 Teoreticka vychodiska

V kapitole jsou uvedeny vychozi body vymezujici ramec problematiky. Jedna se o specifika
oboru Graficky design v prostfedi stfedniho odborného vzdélavani. Podrobnéji jsou
definovany strategie hodnoceni grafickych editorti z hlediska vhodnosti pouziti pro vyuku.
V posledni casti této kapitoly je shrnuta reSerse informacnich zdroji urcujici ramec tématu

prace.

4.1 Graficky design v prostiedi stiednich odbornych Skol

Do roku 2008 byly obsahové podobné obory vyufovany na tradi¢nich
uméleckoprumyslovych Skolach. Rozhodnuti studovat podobny obor bylo spojeno
s pomérn¢ naro¢nym sitem pii pfijimacim fizeni, coz bylo ddno malym mnoZstvim §kol
s danym zaméfenim. RozSifeni moznosti studovat obor s timto ndzvem na dalSich stiednich
Skolach zptisobilo ptevis nabidky a studijni obor se tak stal dostupnym Sirokému spektru
uchazecu o studium s riznymi predpoklady pro vzd€lavani a praci v tomto oboru. A stejné
jako je pestra sestava zaku, je na tom podobné¢ 1 slozeni vyucujicich a vlastni zazemi skol.
Obor uz v prosttedi sttedniho odborného Skolstvi figuruje vice nez deset let a vyprodukoval
velké mnozstvi absolventt, ktefi se dostavaji do vztahu s odbornou vetejnosti jako uchazeci

o zaméstnani, ¢1 pokracuji v dalsim studiu oboru.

Stiedni odborné Skoly ,,nové*“ nabizejici studium oboru Graficky design nyni stoji pred
vyzvou obhdjit své plisobeni jako konkurence tradi¢nim umélecko-primyslovym Skolam,
ostatné jak k tomu odkazuje samotny ndzev oboru, a najit svou vlastni identitu v ndvaznosti
na jednotlivé regiony. Na stiednich odbornych Skolach, které vyucuji dany obor, ¢asto tento
hraje roli aktualizovaného néstupce ucebniho oboru Aranzér, ktery timto ztraci nékteré

ambiciozngjsi zajemce. Tento trend je podrobné popsan v analyze MSMT Navrh moznych

feseni problémii...'*. Mnohdy piisobi jako ndhrada maturitniho oboru Propagaéni vytvarnik

a svym aktualizovanym ndzvem vyhovuje poptavce SirSiho spektra uchazecu. Pro fadu Skol
se otevirani oborti s podobnymi populdrnimi nazvy stava vychodiskem feSeni problému

s nedostatkem uchazecli o tradi¢ni femeslné ucebni obory a mozna ponékud odvadi

14 MSMT. Navrh moznych fefeni problémii spoj enych s poklesem poctu Zakii nastupujicich do stfednich skol
v navaznosti na pokryti potieb trhu prace [online]. MSMT: Ministerstvo $kolstvi, mladeze a télovychovy,
2008, s. 31-35. [cit. 2020-11-10]. Dostupné z: https://www.msmt.cz/file/8158 1 2/
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pozornost od nutnosti aktualizovat systém vzdélavani v femeslnych oborech. Tuto
skutecnost reflektuje i tradi¢ni uméleckoprimyslové Skola Hellichova v ¢lanku s nazvem

Grafiku a design nemame jen v nazvu — statni graficka Skola v Hellichovce pod Petiinem

mé téméi stoletou tradici a vynikajici vysledky'®. Na svych webovych strankach se k této

situaci jasné vymezuje s tim, ze je otdzkou, do jaké miry je ovlivilovana kvalita studia
a konecny vystup absolventa oboru Graficky design na Skolach nové nabizejicich tento obor

v porovnani s t€émi tradi¢né zavedenymi.

Z uvedeného je patrné, ze vyuka oboru Graficky design ma na rizném typu Skol s riznou
tradici sva specifika. Motivace velkého mnozstvi zaki, jejich oekavani a predpoklady pro
uspésné absolvovani oboru azejména pozdé€jsi uplatnéni v odborné profesni sféie se
vyznamné lisi, byt’ 1 zde postupné dochazi k posunu a vyvoji. Stejné jak jsou rtznorodé
nasledné cesty absolventii po ukonceni studia, rtizni se i potfeby a moznosti pro uzivani
grafického softwaru. Z tohoto pohledu se jevi logické s zaky otevirat problematiku uplatnéni

se na trhu prace a s tim souvisejici 1 moznosti alternativ grafickych editora.

Je otdzkou, jak na zpétnou vazbu Skoly zareaguji a jaky bude dal$i vyvoj tohoto oboru.
V naSem regionu Litvinov, Teplice a Litoméfice jsou tfi stfedni Skoly vyucujici obor
Graficky design, které kazdorocné generuji cca 60 novych absolventl. Jaka je redlna
uplatnitelnost a pfipravenost absolventli zapojit se do praxe v oboru neni zcela jasna.
V soucasné dobé nejsou dostupné zadné aktualni statistiky mapujici dalsi uplatnéni
absolventii stfednich odbornych $kol s timto zaméfenim. AvSak uplatnéni absolventa je

obecnym problémem sttedniho odborného vzdélavani a tyka se i oboru Graficky design.

Jak popisuje dokument Analyza disparit sttedniho odborného vzdélavani ve vazbé na trh

prace Ceské republiky'® je patrné ze statistik z roku 2008 graf 13 a 14. Vzhledem k tomu, Ze

15 Grafiku a design nemame jen v ndzvu — statni graficka Skola v Hellichovce pod Petiinem mé témé&f
stoletou tradici a vynikajici vysledky. Vyssi odborna skola graficka a Stredni priimyslova Skola

graficka [online]. 2016 [cit. 2020-10-15]. Dostupné z: https://www.hellichovka.cz/aktuality/grafiku-a-design-
nemame-jen-v-nazvu-studium-nejvyssi-kvality-zdarma-a-v-nejhezcim-prostredi-hellichovky-pod-petrinem-
ma-temer-stoletou-tradici

16 Analyza disparit sttedniho odborného vzdélavani ve vazbé na trh prace Ceské republiky [online].
Asistenéni centrum, a.s, 2012, s. 70-71. [cit. 2020-11-10].

Dostupné z: https://www.socialnidialog.cz/images/stories/Analyzy/Analyza_disparit-CR.pdf
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od té doby pocet absolventii oboru vyznamné vzrostl, lze ptfedpokladat i narst poctu

nezameéstnanych absolventt.

4.1.1 Odborné Skoly v ¢eském vzdélavacim systému

Odborné Skoly umoznuji ctytleté¢ studium odborného vzd€lavani zakoncené maturitni
zkouskou. Odbornym vzdélanim maji absolventi ziskat znalosti a dovednosti, které Ize
uplatnit pti vykonu povolani na konkrétni pracovni pozici. Pfedpokladem naplnéni téchto
cilt je uzky kontakt $kol s predstaviteli sou¢asné odborné praxe, coz je jednim z aktualnich

problematickych momentt, i v rdmci oboru Graficky design.

,, Praktické vyucovani zahrnuje dle Skolske legislativy odborny vycvik, cviceni, ucebni,
odbornou a uméleckou praxi, coz jsou pojmy, s nimiz pracuji ramcové a Skolni vzdélavaci
programy. Ve spoluprdci se zaméstnavateli probiha nejcastéji odborny vycvik a odborna
praxe, pricemz odborny vycvik se vetSinou realizuje v pravidelnych tydennich Cci
dvoutydennich blocich, a odbornd praxe pak nejcastéji probiha jednorazoveé v obdobi

maturit nebo zavérecnych a opravnych zkousek. '’

V Ceskych odbornych Skolach casto probiha odborny vycvik piimo na pidé Skoly.
Spoluprace skoly a firmy pii odborném vzdélavani zaka je pouze na spolecné domluve.
Nejbézné&jsi spoluprace mezi Skolami a firmami jsou exkurze ¢i prednasky. Nejucinnéjsi je
pro zaka spoluprace formou praktického vyucovani. Pfi praktickém vyucovani, neni-li zak
vrealné praxi, mu chybi kontakt srealitou a mnohdy stim souvisejici nedostatek

sebediveéry a motivace.

74k by se mél naugit propojit teoretickou vyuku s praktickou vyukou. Pfi praxi ve firmach
se ale také setkdvame s riznymi problémy. Zameéstnavatelé si neuvédomuji, Ze Zaci jsou na
praxi z toho divodu, aby se nau¢ili odbornym znalostem a dovednostem. Casto jsou Zaci
povéfovani jen neadekvatnimi tikoly. Zak tak neziskava duleZity odpovédny piistup k praci
a potfebnou motivaci k rozvoji svych znalosti. Nedostane Sanci dostateCn¢ poznat realné
prostiedi firmy. Pozornost by se méla zaméfit ina problém s proSkolenim instruktord

spolupracujicich firem v pedagogickém sméru. Instruktofi maji malé ¢i nulové zkuSenosti

17 ODBORNE VZDELAVANI A SPOLUPRACE SKOL SE ZAMESTNAVATELIL. [online]. 2017 [cit.
2020-04-15]. Dostupné z:
http://www.nuv.cz/uploads/P_KAP/ke_stazeni/pojeti/P_KAP_ Pojeti Odborne_vzdelavani.pdf
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s predavanim praktickych dovednosti, pfitom oplyvaji nejvétSimi zkuSenostmi v praxi.
Vétsinou nulova financni podpora nebo kompenzace jak pro zéka, firmu ¢i pfimo instruktora
neni ani pro jednu zucastnénou stranu motivaéni. Firmy mnohdy nedéavaji skole dostate¢nou
zpétnou vazbu o praxi zéka a zaroven sama Skola se malo o jejich ndzor zajima. V dasledku
tohoto stavu je pfechod ze Skolniho prostiedi do prostiedi praxe pomérné komplikovany pro
vSechny zucastnéné. Absolvent ma problém s piijetim, protoze ¢ast zaméestnavatelll vyzaduje
praveé praxi v oboru. Jini zaméstnavatelé fesi nedostatek kvalifikovanych zdjemcti o praci
vlastnimi $kolicimi programy. Skola je pak v tchto situacich vpozici toho, kdo

nedostatené pfipravuje absolventy pro profesni Zivot.

Zajimavym piikladem snahy ozménu pfistupu azavedeni tzv. dudlniho systému je
spoluprace SPS Otrokovice s firmou Continental Barum spol. s.r.o., kde Zaci téiletého
oboru Gumar-plastikar absolvuji odbornou praxi skute¢né cilenou k jejich motivaci, viz

¢lanek od Daniely Kramlové Finanéni motivace 74ka je zéklad, ale sama o sobé& nestaci'®.

4.1.2 Odborné Skoly v zahranici

V Evropé se pro odborné vzdélani pouziva pfevazné pojem Vocational Education and
Training, v ptekladu ,,odborné vzd€lavani a ptiprava®“. V zahrani¢nich odbornych skolach je
ve srovnani s Ceskym odbornym Skolstvim kladen vétsi diraz na ziskavani praktickych
zkuSenosti v redlném provozu, na uceni se praci, a z tohoto divodu kombinuji Skolni vyuku
a praktickou pfipravu pifimo na pracoviSti uzaméstnavatele. Stity s promySlenym
ucnovskym systémem se Casto vyznacuji nizkou nezameéstnanosti mladych lidi. Napf.
v Némecku a Rakousku je vyuzivano tzv. dudlni vzdélavani. Tento pojem oznacuje odborné
vzdelavani, kde za kvalitu praktické ¢asti odpovidd zaméstnavatel a Skola dle poptavky
zaméstnavatele vyucuje vSeobecné vzdélavaci Cast. Student odborné Skoly je zaroven
placenym zaméstnancem ve firm¢. Dualni systém ma vétsi ¢ast vyuky praktické, napf.

v Rakousku miize jit az o 80 %, viz periodikum Zpravodaj odborné vzdélavani v zahrani&i'.

18 Finan¢ni motivace Z4ka je zéklad, ale sama o sobé& nestaéi. Ndrodni tistav pro vzdéldvani [online]. 2019 [cit.
2020-10-15]. Dostupné z: http://www.nuv.cz/p-kap/financni-motivace-zaka-je-zaklad

19 RYDL, Karel. ZPRAVODAJ ODBORNE VZDELAVANI V ZAHRANICI: Odborné vzdélavani

v Rakousku [online]. 2006, s. 7. [cit. 2020-10-17].

Dostupné z: http://www.nuv.cz/uploads/Periodika/ZPRAVODAJ/2006/Zp0609plila.pdf
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V Ceské republice se s ohledem na zavedeni dudlniho systému zatim mluvi o malém zajmu

zameéstnavateld.

4.1.3 Ramcovy vzdélavaci program Graficky design (82-41-M/05)

V oblasti vzd€lavani v informacnich a komunika¢nich technologiich je dle RVP cilem, aby
zaci porozuméli zékladim informacnich a komunikacnich technologii a naucili se na
uzivatelské urovni pouZzivat operacni systém, kancelafsky software a pracovat s dalSim
béznym aplikaénim programovym vybavenim, ato vcetné specifického programového
vybaveni pouZivaného v pfislusné profesni oblasti.?® Tedy v ramci oboru s grafickymi
editory vektorové, rastrové grafiky a programi na ptipravu tiskovin (sazbu a zlom, ptipadné
vyrazovani a dalSich DTP procesi) v rdmci zaméteni oboru na 3D modelovani, ¢i stfih videa

S animaci.

Diiraz je kladen na ziskéani pfedpoklada ucit se pouzivat nové aplikace véetné rozpozndvani
analogii ve funkcich a ve zptisobu ovladani riznych aplikaci. Zak by mél sdm vybirat vhodné

programové vybaveni pro feSeni béznych konkrétnich ukolt.

V ¢asti technologické a technické ptipravy a navrhové a realizacni tvorby je podminkou
seznameni zakl se zaklady typografie. Programové vybaveni by tedy mélo spliiovat naroky
na pokrocilou préci s pismem a textem. Programové vybaveni by mélo zakliim umoznit

aplikovat zékladni typograficka pravidla aredakéni cinnosti, sazbu jednoduchych

NS4

Dale je v dokumentu specifikovan obsah udiva v ramci pfedmétu Poéitatova grafika. Zak
ma zvladnout vyjmenovat programoveé vybaveni vyuzitelné v oboru a jeho moznosti. Na
zékladé ptehledu dostupného grafického softwaru ma zvolit odpovidajici programové
vybaveni pro realizaci zadaného ukolu, z cehoz vyplyva, Ze by se zak mél orientovat v reélné
nabidce grafickych editorti a byt si védom jejich moznosti a limitti dostupnych nastroji. M¢l
by byt schopen se adekvatné rozhodnout, jaky nastroj na splnéni prace zvoli. Déle je v RVP
kladen dtraz na zvladnuti zdkladnich postupli a nastroju v grafickych editorech. Vzhledem

k tomu, Ze se pocitd s moznou specializaci oboru na konkrétnich Skolach, mohou se

20 Ramcovy vzdélavaci program pro obor vzdélani 82-41-M/05 Graficky design [online]. Praha: MSMT,
2008, s. 42-43 [cit. 2020-27-11].
Dostupné z: http://zpd.nuov.cz/RVP/ML/RVP%208241M05%20Graficky%20design.pdf
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pozadavky na grafické editory lisit. Dlraz je rovnéz kladen na finalizaci, a tedy i validitu
pripravovanych grafickych soubort. Prace s programy pro 3D modelovani lze aplikovat
v ramci zakladi technického zobrazovani. Naopak praci s videem, multimédii ¢i animaci
RVP nespecifikuje. Zminka o tomto zaméteni se odrdzi “pouze” ve specifikaci uplatnéni
absolventa, ktery je po ukonceni vzdélavani v oboru Graficky design pfipraven nalézt
uplatnéni jak v televiznich a filmovych studiich, tak i ve webdesignu. VSechny jmenované
rozli¢né obory pojimaji enormné objemny a dynamicky se ménici obsah vzdélavani. Pro
vytvoreni validnich SVP je nutné dbat na objektivni posouzeni moznosti §kolniho prostiedi

pro naplnéni vytycenych cilt.

4.2 Legitimni prostfedi pro vyuku pocitacové grafiky v ramci oboru
Graficky design

Pocitacova grafika je definovana v rdmci RVP jako souhrn kompetenci a dovednosti, které

zéak ziska v ovladani a aplikaci technologickych postupii v grafickych editorech.

Aby bylo mozné uvazovat o grafickém programu jako o vyukovém prostiedi k osvojeni
znalosti a dovednosti na urovni odborné stiedni $koly, je nezbytné obh4gjit validitu vyuky
v daném prostiedi. A to v kontextu Skoly (RVP, zaki a rodict, vyucujicich a také vedeni

Skoly 1 dalSich vzdélavacich instituci) a dale i v prostifedi odborné praxe.

Hodnoceni jednotlivych feseni vychazi ze zavedenych metodik a evalua¢nich kritériich

vyukového softwaru podle Vincenta?'a Walkera?? na které se v Seském prostiedi odkazuje

Rihova?®. S ohledem na specifika oboru a grafickych editorti viz &lanek Inkscape VS

Ilustrator...?* upozortiuje také na réiznorodost pozadavk® uzivateld. Na zikladé rozboru

21 VINCENT, Tony. Ways to Evaluate Educational Apps. Learning in Hand [online]. 2012 [cit. 2020-11-10].
Dostupné z: https://learninginhand.com/blog/ways-to-evaluate-educational-apps.html

22 WALKER, Harry. Validated Evaluation Rubric for Mobile Applications (APPS). I Teach Therefore [Pod
[online]. 2012 [cit. 2020-11-10]. Dostupné z: https://iteachthererforeipod.blogspot.com/2012/11/validated-
evaluation-rubric-for-mobile.html

2 RIHOVA, Sabina. Navrh vyukové aplikace pro vyuku zemépisu [online]. Olomouc, 2018, s. 32-48 [cit.
2020-11-10]. Dostupné z: https://theses.cz/id/jmseq7/sumary_diplomov_prce_Sabina_hov.pdf. Diplomova
prace. UNIVERZITA PALACKEHO.

24 SAPORITO, Nick. Inkscape VS Illustrator VS CorelDraw | 2019 Comparison [online]. 2018 [cit. 2020-12-
03]. Dostupné z: https://logosbynick.com/inkscape-vs-illustrator-vs-coreldraw/
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RVP a rozhovorl s pedagogy i zamé&stnavateli byla stanovena nasledujici kritéria, ktera jsou

rozdélena do tfi tematickych kategorii. V téchto jsou dale strukturovana.

o Dostupnost:
ptizniva cena studentskych licenci
cena licence pro komer¢ni uziti
zpusob distribuce licenci zaktim a vyucujicim
naroky na hardware
dostupnost vyukovych materialt
o Standardy:
umoziuje standardni pracovni postupy a obsahuje obvyklé nastroje a funkce
piehledné grafické uzivatelské rozhrani
moznost editovat grafické formaty
1ze exportovat validni tiskova data
moznost exportu dat pro dals§i zpracovani na zafizenich
prostupnost do aplikaci tietich stran
o Motivace:
vnéjsi motivace
Skoly aktivné podporuji vyuku
nabidka pracovnich mist podminéna zkuSenosti s konkrétnim grafickym editorem
graficky editor je vyuzivan autoritami v oboru

vnitfni motivace zaku

4.2.1 Dostupnost
Faktory formalni dostupnosti ovlivitluje vyrobce grafickych editorti svou marketingovou
strategii. Dostupnost vyukovych materiali pak kromé kvality oficialni podpory vyrobce

ovliviiuje 1 komunita uzivatelt a také pedagogové.
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CorelDRAW Graphics

Vyrobce Adobe Creative Cloud Affinity Open source

Suite 2019
Produkt/nazev Studenti . Home & CorelD.raw Ph.oto, Inkscape,
licence a utitelé Firma student Graphics Designer, GIMP,
Suite 2019 | Publisher — zak Scribus
Komu je 7,U K Z,U K 7,U,8,K 7,0, 8, K

licence urcena

Pocet licenci 1 1 1 1 1 1
Typ licence prondjem prondjem trvala trvala trvala trvala
1 rok 6 022,7 K¢ 25553,6 K¢ [1999,0Ke|16765,0Ke| 3 870,0 K¢ 0,0 K¢
2 rok 9 124,6 K¢ 25553,6 K¢ 0,0 K¢ 0,0 K¢ 0,0 K¢ 0,0 K¢
3 rok 9124,6 K¢ 25553,6 K¢ 0,0 K& 0,0 K& 0,0 K¢ 0,0 K¢
4 rok 9124,6 K¢ 25553,6 K¢ 0,0 K& 0,0 K& 0,0 K¢ 0,0 K¢
C‘j‘;ﬁ‘l?yza 33396,50 K& | 102 214,40 K& | 1999,0 K&| 16 765,0 K& | 3 870,0 K& 0,0 K&

szvétlivky:

Z = 74k; S = skola; U = ugitel; K = komereni uZiti.
Trvala licence = licence bude funkcni po dobu podpory opera¢niho systému, aktualizace mozné 1 rok od
zakoupeni.
Pronajem = licence placena kazdy rok a po tuto dobu vznika narok na aktualizace. Bez kontinualni platby se
stava produkt nefunkeni.
Poznamka: srovnani je zpracovano k datu 15. 1. 2020 s kurzem v CNB 1€ = 25,1450 K&.

Uvedené ceny jsou v¢. DPH

Tabulka €. 1: Zobrazeni cenové dostupnosti produktti po dobu studia a po studiu

Pti srovnani dostupnosti grafickych editord jsou uvedeny licence uréené pro zéka a ucitele,
Skolu a pro komer¢ni vyuziti, coz je relevantni zejména z hlediska piechodu absolventa do
praxe. V tabulce €. 1 je uvedeno obdobi Ctyt let studia oboru Graficky design. Cenovou
hladinu vyrazné ovliviiuje typ a pocet udélenych licenci. Nabizi se licence trvalé anebo jejich

prondjem (ptedplatné). Licence lze pridélovat na jméno nebo uzivateli (na pocitac).

Naptiklad licence Adobe CC pro $kolu, je mozné ziskat i prostfednictvim zprostfedkovatelil
v licenci K-12%. Tuto licenci hradi pfimo $kola a ma moznost ji dile uvolnit az 500
uzivatelim z fad svych pedagogl a zakli za ro¢ni poplatek cca 80 000 K¢&. Podrobnosti

o tomto typu licence a kompletni srovnani je dostupné v piiloze 2.

25 Adobe Creative Cloud EDU NAMED K-12 Multilicense: sada 500 licenci na jméno pro zékladni a stfedni
Skoly na 12 mésict. Digital Media [online]. 2020 [cit. 2020-10-15].
Dostupné z: http://obchod.digitalmedia.cz/eshop/produkt.aspx?id=ADEKNMS500CO01
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Graficky software posuzujeme z hlediska dostupnosti pro Skolni prostredi, respektive
Skolnich, zékovskych soukromych pocitacti, pracovnich stanic vyucujicich a nasledné realné
dostupnosti aplikace pro absolventy. Otdzka dostupnosti je zasadni, protoze ovliviiuje
samotny vyukovy proces, rozvoj dovednosti zaki i jejich ptedpoklady pro aplikaci nabytych
zkuSenosti po ukonceni studia. Problematickd dostupnost mize uzivatele motivovat
v uzivani piratskych kopii softwaru s vysokou finan¢ni naro¢nosti. Dostupnost grafickych
editortt vyuzivanych ve vyuce také tizce souvisi s problematikou kompenzace rozdili mezi
zédky dané jejich riznym rodinnym zizemim, na kterou upozoriiuje spolecnost Scio

v dokumentu Vzdélavaci cile a realita vyuky autorek Ireny Smetankové a Anny Slégrové je

uvedeno ,,Alarmujici je zjisteni (které primo nesouvisi s nasim tématem), Ze cesti ucitelé
neciti jako sviij ukol sniZovat socialne ekonomické rozdily mezi Zaky, prestoze Ceske skolstvi
v mezindarodnim srovnani vychdzi jako jedna ze zemi s nejvétsimi rozdily ve vzdeélavacich
vysledcich v zavislosti na socidlné ekonomickém zazemi Zakii. “ ° Byt se jedna o dokument
z roku 2009, je toto téma v kontextu s povinnosti distancniho vzdélavani zcela aktudlni.
V ramci dostupnosti je nutné brat v uvahu inaroky na potifebny hardware, ktery se
u jednotlivych grafickych editorti, respektive jejich vyrobcii, vyznamné 1isi a mohou tak
piimo ovliviiovat ptistup ke vzdélavani. DalSim faktorem dostupnosti je ptistup ke kvalitnim

vyukovym materialim.

Oteviené vzdélavani

Jako vyznamnou hodnotu, kterou RVP definuji, je ziskat schopnost se dal vzdélavat. Déle
ma zak ziskavat kompetence, vyuzivat prostfedky informacnich a komunikacnich
technologii a pracovat s informacemi ataké ziskavat informace z otevienych zdroji,
zejména pak s vyuzitim celosvétové sité internet. V této souvislosti je dilezité nejen mit
pristup k voln€ dostupnym informacim, ale 1 k otevienym nastrojim, ve kterych Ize rozvijet

potiebné dovednosti.

Pojem oteviené vzdelavani by mél byt chapan jako oteviené neomezené vzdelavani, které

nabizi volny pfistup k obsahu, datim a postuplim pro dal$i zpracovani. Zdroje oteviené¢ho

26 SMETANKOVA, Irena a Anna SLEGROVA. Vzdélavaci cile a realita vyuky [online]. 2009, s. 5. [cit.
2020-10-17]. Dostupné z: https://scio.cz/1_download/cile skoly SP_prepr.pdf
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vzdélavani jsou k dispozici zdarma a kdokoli mize tato data pod otevienou licenci sdilet,

pouzivat ¢i upravovat.

Tento otevieny pfistup pomaha odstraiiovat bariéry ve vzdélavani zptistupnénim vyukovych
materiali vSem, a to bez finan¢ni naro€nosti. Dale diky dnesnim modernim technologiim
maji oteviené zdroje navrch v aktudlnosti oproti rychle zastardvajicim tiSt€énym ucebnicim.
Principy otevieného vzdélavani tak zkvalitnuji vyuku diky rychlému pfistupu k datim na

internetu.

S novym otevienym pfistupem k datim vznikd 1 novy pfistup k vyucovani. Jde o oteviené
vyucovani nazyvané jako prevracena tfida, kdy se zaci mohou ucit dle tutoridlu ¢i jinych
kvalitné zpracovanych volné pfistupnych dat aulitel se dostdva do pozice priivodce

a nacerpané znalosti studenttim v pfipadné¢ nejasnosti vysvétluje.

Z4ci maji ve vyuce piistup napf. k internetovym encyklopediim, tutorialim, prednaskam
asami maji moznost data nejen vyuzivat, pracovat s nimi, diskutovat o nich, ale také
upravovat ¢i vytvaret vlastni. Jelikoz jsou data dostupna on-line, maji k nim Zaci pfistup
nejen ve Skole, ale mohou s nimi pracovat i pii mimoskolnim vzdélavani. Nekteti ucitelé
sami vytvaieji a sdileji své materidly. Spolupracuji s kolegy a ptipominkuji si své materialy

navzajem.?’

Digitalni ucebni materialy (DUM) jsou k dispozici napiiklad na narodnim ulozisti

http://dum.rvp.cz/. Aktudlné je tam pod pojmy grafika, GIMP atp. zhruba 100 materiali.

Kazdy z nich pak nese informace o autorovi, typu souboru, velikosti, hodnoceni, komentare

apod.

4.2.2 Standardy

Moznost aplikovani standardnich pracovnich postupli a norem je dal$i zdsadni podminkou,
kterou musi grafické editory pro vyuku spliiovat. Na zakladni Grovni se jedna o ovladani
grafického rozhrani, organizace dokumentu a dal$i obecné rutinni tikony. Usp&sn4 aplikace

nabytych dovednosti je dana respektovanim zazitych pracovnich postupt. Ty jsou

2" NEUMAIJER, Ondfej. JAK ZVYSIT KVALITU SKOL POMOCI OTEVRENEHO VZDELAVANI: .. tipy
a rady pro feditele a zfizovatele $kol [online]. Praha: EDUin, 2016 [cit. 2020-11-11]. ISBN 978-80-260-
9538-5. Dostupné z: https://otevrenevzdelavani.cz/wp-

content/uploads/2015/11/OTEVRENE VZDELAVANI publikace.pdf
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podminkou uspésné komunikace se zavedenymi subjekty v ramci oboru. Samoziejmosti je
kontakt s aktudlnimi novinkami v oboru. A praveé toto jsou klicové kompetence, které mizou
nove¢ prichozim absolventim oteviit pfedpoklady k uspéSnému uplatnéni v oboru. Ti musi
hledat ptilezitosti, které jim poskytnou vyhodu ptfed konkurenci. Vybrané softwarové feseni
musi splilovat technické pozadavky konven¢niho workflow a zaroven mit potencial vyuzivat

modernich technologii revidujicich zazita dogmata.

Pro finalizaci ndvrhli a produk¢ni €innost je tieba splitovat priimyslové standardy zpracovani
vystupnich dat. Pracovni postupy jsou v soucasné dobé izce spojovany s tzv. uzavienymi
grafickymi formaty (napt. format psd, ai, cdr). Nicméné prace s uzavienymi formaty vyrazné
komplikuje bezproblémové predavani dat a pfi dalSim zpracovani tak podmiiuje potiebu
matefského grafického editoru. Pokud je nutné spolupracovat na tvorb¢ grafickych dat, je
vhodné pracovat ve stejném grafickém editoru, zde se opét zvyraziuje dilezitost kritéria
dostupnosti, avSak v souvislosti s polygrafii DTP, digitadlnim publikovanim a dal$imi

moznostmi pramyslové produkce jsou zdsadni nezavisla reprodukovatelna data.

Pro polygrafické zpracovani je to format PDF/X-1a, PDF/X-4, pro dalsi zpracovani jako
naptiklad priimyslové vysivani, CNC zpracovani, je to zavedeny format EPS, ktery je stale
pouzivéan pro piedavani vektorové grafiky a vedle n¢j jediny otevieny format vektorové
grafiky SVG. Z vysSe uvedeného vyplyva dalsi hodnotici kritérium na moznost exportu prave

téchto typti souborti.

V procesu vyroby v oblasti vyroby reklamy (signmakingu) a polygrafie je pozadavkem na
grafické editory moZznost kooperovat s dopliiky (pluginy) a softwarovymi feSenimi tretich
stran z oblasti vyrobct hardware a dalSich tviircti doplikti. Konkrétnimi pitiklady ve vztahu
k hardwaru jsou to RIP jednotky tiskaren a ovladaci software CNC zatfizeni. V oblasti
softwarovych doplnkti naptiklad pluginy na procesy efektivni piipravy variabilnich dat, ¢i

software pro vyfazovani stranek na tiskové archy.

4.2.3 Motivace
Ve vyukovém procesu je motivace naprosto zasadnim faktorem, ktery vyrazné ovliviiuje
posuzovani vybéru feseni grafické¢ho softwaru. Motivace se obecné d€li na vnéjsi a vnitini.

Toto d€leni lze aplikovat 1 na hodnotici kritéria grafickych editort.
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Mezi vnéjsi faktory patii podpora vyuky ve vybranych softwarovych feSeni. Rozhodnuti
o jejich vybéru ¢ini Skola v soucinnosti vedeni Skoly a pedagogli vyucujicich odborné
predméty. Podnéty k volbé softwaru vychazi z osobnich zkuSenosti i znalosti pedagogil,
pfipadné zdjemci o studium a zakl. Tyto podnéty jsou dale ovliviiovany vlivy z odborné
praxe. Konkrétn¢ se jedna o pracovni nabidky zavedenych firem a dalSich autorit z oboru,

viz bakalafska prace Rozsifeni vyuky grafickych pfedmétii na sttednich §kolach?®.

Vnitini motivaci zdka zabyvat se konkrétnim grafickym editorem je vlastni zkuSenost
vyplyvajici z vlastni potfeby kreativni Cinnosti, pfipadné¢ zajmu o problematiku. Vnitini
motivace je rozhodujici v samotném uceni i aplikovani praktickych dovednosti. V ramci

studia je tato motivace formovana pravé vyse zminénymi vnéj$imi vlivy.

28 viz FIALA, Jan. Rozsifeni vyuky grafickych pfedméti na stiednich Skolach [online]. Praha, 2016, s. 32.
[cit. 2020-11-10]. Dostupné z: https://is.cuni.cz/webapps/zzp/download/130188714/?lang=cs. Bakalarska
prace. Univerzita Karlova.
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5 Vyzkumna ¢ast

Vyuka oboru Graficky design na jednotlivych stiednich odbornych skolach je provadéna
v souladu se §kolou stanovenym Skolnim vzdélavacim programem. Proto se koncepce vyuky
véetné Casové dotace miize odliSovat. Z tohoto duvodu je vyuka pocitatové grafiky
av prabéhu studia ziskavané dovednosti pii praci s grafickymi programy jednou ze

zkoumanych oblasti.

Pti zkouméni moznosti pouzit OS grafické programy ve vyuce pocitacové grafiky se kromé
jejich dostupnosti, standardl a motivace jevi nezbytné provéfit, jaké jsou uzivany grafické
programy zpohledu jednotlivych odbornych Skol, jejich 7kl a zejména pozadavki
zam¢stnavatelskych subjektii. Predmétem zkoumdéni je povédomi o moznostech OS
grafickych editort vSech ztcastnénych a jejich zkuSenosti s uzivanim. Sledovanym prvkem

jsou také pozadavky na absolventa oboru uchazejiciho se o zaméstnani.
Z uvedeného divodu byly vytyCeny dil¢i otazky vyzkumu, konkrétné:

1. Zjistit obsah, rozsah a odliSnosti Skolnich vzd€lavacich programti oboru Graficky design
na stfednich skolach v CR.

2. Jaké jsou podminky vyuky oboru Graficky design (zaméteni na programové a technické
vybaveni a ptipadné vyuziti free software) na stiednich $kolach v CR. Jak hodnoti ugitelé
a zaci uziti grafickych aplikaci a ziskané zkuSenosti a dovednosti.

3. Jaké jsou soucasné pozadavky zaméstnavatele na absolventa oboru GD — uchazece
o zaméstnani, jaké je vyuzivano technické a programové vybaveni pii podnikani

a ptipadné vyuziti ¢i zkuSenosti s OS.

5.1 Pouzité metody a vyzkumny vzorek
Ke zjisténi odpovédi na vyzkumnou otazku ¢. 1 byla pouZita obsahova analyza SVP, ktera

obecn¢ umoziuje obsah zpracovavat s vyuzitim statistickych metod.
V Ceské republice piisobi celkem tiiaétyficet stiednich $kol, které zajistuji vyuku
v oboru Graficky design (82-41-M/05) zakon¢eny maturitni zkouSkou. Z uvedené¢ho poctu

je devatenact stfednich Skol soukromych au Ctyfiadvaceti je zfizovatelem krajsky ufad.

Jejich jmenovity vycet je uveden v ptiloze 9.
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Jako zcela optimalni se jevilo ziskat pfedmétny dokument od vSech uvedenych vzdélavacich
instituci. Vzhledem k tomu, Ze SVP nejsou, az na vyjimky, vefejné dostupné na webovych
strankach skol, bylo pisemné prostfednictvim e-mailu pozadano vedeni jednotlivych skol
o jejich poskytnuti, ato iopakované. V negativnim pfipadé byl jesté proveden pokus

o ziskani SVP telefonicky.

Primarni metodou pro vyzkum byla zvolena dotaznikova Setfeni, jejichz vyhoda spociva
zejména v moznosti hromadného zpracovani ziskanych dat. Hrozi vSak itskali dotazniku,
jimz byva zpravidla jeho nizka névratnost.

S vyuzitim technologie Google Forms byly vytvofeny celkem ctyfi typy dotaznikid jako
vyzkumnych néstrojii k ziskdvani dat potfebnych pro vyzkum (piilohy 5-8). Pfi jejich
tvorbé byly omezeny nékteré¢ vlivy, které vedou respondenta ktomu, Ze vyplnovani
dotazniku pied¢asné ukonci. Takovymi mohou byt délka dotazniku a zni plynouci ¢asova
naroc¢nost na respondenta nebo uzivani slozitych a obsahlych otazek.

Vsechny dotazniky, konkrétné se jedné o ,,Dotaznik A —Skola“, ,,Dotaznik B — Zék/iékyné“,
,Dotaznik C — Zameéstnavatel“ a,,Dotaznik D — Zaméstnavatel — DTP®, ve svém uvodu
stanovi sledovany ucel vyplnéni, tedy ze slouzi jako podklad k diplomové praci a ziskana
data budou anonymizovana. Soucasti pak je i podékovani za vyplnéni dotazniku.

Otazky, respektive polozky v dotaznicich jsou formulovany tak, aby byly jednoznaéné,
srozumitelné a zpravidla jsou doplnény ptikladem ¢i poznamkou (pokynem) mozného
vyplnéni. Déle jsou symbolem oznaceny ty polozky, které by mély byt zodpoveézeny vzdy
(viz povinné pole). V dotaznicich jsou otdzky formulovany jednak jako otazky oteviené,
volné, ale také jako uzaviené. Z uzavienych jsou nejcastéji uzity dichotomické, nabizejici
vybér jedné ze dvou moznych variant nebo polytomické, které umoziuji vice odpovédi,
pritom nékteré z nich jsou vybérové, 1ze vybrat jen jednu odpovéd’, jiné vyctové umoziujici
vybrat jednu nebo vice moznych odpovédi.

Polooteviené polozky jsou uzity minimalné. Obdobné i polozky identifikacni, které lze
nalézt v ,,Dotazniku A, B a C*.

V zavéru dotaznikovych formulait typu ,,A“ a,,C* je respondentlim umoznéno dobrovolné

poskytnout své kontaktni udaje a soucasné je uvedeno, k ¢emu budou uzity. Dotazniky
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reflektuji doporucenou strukturu dle Gavory?® a viechny &tyii dotazniky, z diivodu ziskéani
zpétné vazby, byly jesté pied jejich samotnym spusténim zkusebné testovany v malé skupiné

testovacich respondenti. V souladu s tim byly upfesnény a upraveny nékteré polozky.

Ke zjisténi konkrétnich podminek vyuky oboru graficky design, ovéfeni aktualniho stavu
programového a technického vybaveni véetné piipadnych zkuSenosti z vyuziti OS a zjisténi,
jak hodnoti ucitelé uziti grafickych aplikaci a ziskané zkuSenosti a dovednosti zaka byly

zpracovany dotazniky ,,A“ a ,,B*.

Dotaznik ,,A* byl s motivacnim dopisem a zadosti o vyplnéni zaslan vSem subjektiim typu
wSkola“
Dotaznik wurceny Zdakum aZakynim byl na zékladé¢ predchoziho zjisténi ucasti
v dotaznikovém Setieni pfipraven k administraci zakiim 1. az 4. ro¢niku oboru Graficky
design tfi Skol. Pfitom ujedné ze Skol byla specifikem skutecnost, Ze respondenti
soucasného 3. a4. ro¢niku pracovali v ptechozich dvou letech vOS apozdéji pouze
v produktech Adobe. Stavajici 1. a 2. ro¢nik je vyucovan pouze v Adobe.
Dotazniky pro zaméstnavatele (,,C* a,,D*), jejichz prostiednictvim se zjist'uji data tykajici
se soucasnych pozadavkil zaméstnavatele na uchazece o zaméstnani z fad absolventii oboru
GD ainformace o soufasném stavu uziti technického a programového vybaveni pfi
podnikani vcetné piipadného vyuziti ¢i zkuSenosti s OS, byly osobné prezentovany
vybranému okruhu zaméstnavatell (celkem 7), kteti splnili dvé podminky:

o pravidelné na svych pracovistich umoznuji zakiim dvou stfednich Skol (Skoly

¢. 2 a4) vykonavat praxi v oboru Graficky design;

o sidlo, resp. pracovisté se nachazi v Usteckém kraji.

2 GAVORA, Petr. Uvod do pedagogického vyzkumu. Brno: Paido, 2000, s. 99-100. Edice pedagogické
literatury. ISBN 80-85931-79-6.
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Dotazniky (,,C* a,,D*) byly rovnéz distribuovany e-mailem vybranym zaméstnavateliim do

v§ech krajii CR dle piilozené tabulky. Seznam oslovenych firem je v piiloze 10.

. Odeslino Navratnost Navratnost
Kraj / Mésto celkem Dotaznik | Dotaznik | Dotaznik | Dotaznik
B B [%] C C [%]
Praha 15 1 6,7% 0 0,0%
Stredocesky 10 1 10,0% 0 0,0%
JihoCesky 10 2 20,0% 2 20,0%
Plzensky 10 2 20,0% 1 10,0%
Karlovarsky 10 1 10,0% 1 10,0%
Ustecky 10 8 80,0% 8 80,0%
Liberecky 10 1 10,0% 1 10,0%
Kralovéhradecky 10 1 10,0% 1 10,0%
Pardubicky 10 2 20,0% 2 20,0%
Vysocina 15 0 0,0% 0 0,0%
Jihomoravsky 10 3 30,0% 1 10,0%
Olomoucky 10 2 20,0% 1 10,0%
Moravskoslezsky 10 1 10,0% 1 10,0%
Zlinsky 10 1 10,0% 1 10,0%
Celkem 150 26 17,3% 20 13,3%

Tabulka €. 2: Dotazniky C a D — névratnost

Pfi  vyzkumu byla vkombinaci s dotaznikovym Setfenim vyuzita metoda
rozhovoru, v jehoz uvodu je podékovani respondentu za jeho ¢as a nabidnuta mu moznost
sezndmit se v pfipadé zdmu s vysledky vyzkumu. Zarovein byl vyzaddan souhlas

s nahravanim rozhovoru.

Dale byly dodrzeny zasady jeho vedeni (Hendl 2005, s. 172) — fadna ptiprava na rozhovor,
vytvofeni vztahu vzajemné diivéry, zohlednéni jeho ucelu 1 casovych moznosti respondenta,
jasna formulace otazek apod.

K upftesnéni ziskanych dat tykajicich se podminek vyuky oboru Graficky design na stfednich
skolach v CR (zejména aktualni stav sou¢asnych moznosti vyuky aovéfeni stavu

programového a technického vybaveni) byl telefonicky ujedndn a nasledné i proveden
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polostrukturovany rozhovor v osobnim kontaktu se zastupcem $koly €. 2 a €. 4. Z rozhovoru

byl pofizen hlasovy zdznam.

Déle byl pisemné proveden pokus o ziskani moznosti provedeni rozhovoru bud’ osobn¢,
nebo prostfednictvim audio konference (napt. Skype, ¢i uziti jiné dohodnuté webové
aplikace bez nutnosti instalace programu do PC). Rozhovor na uvedené téma byl veden
vrozsahu cca 15 minut svyucujicim piredmétu pocitatova grafika. Z oslovenych
Skol (43), se rozhovor uskutecnil prostiednictvim vzdalené audio konference se zastupcem

Skoly €. 7 a byl proveden jeho audiozaznam.

Ziskana data & upfesnéni plynouci z rozhovort jsou zohlednény v podkapitole Skola —

zavery a postiehy z vyzkumu.

Rovnéz byl proveden polostrukturovany rozhovor se sedmi zastupci zamestnavatelt, jejichz
pracovisté se nachéazeji v Usteckém kraji, a ktefi na téchto pracovistich pravidelné umoZiiuji
zakim Skoly €. 2 a¢. 4 vykonavat praxi v oboru graficky design. Z rozhovord, ktery byly
zaméfeny k aktudlnim pozadavkim zaméstnavatele na uchazece o zaméstnani zfad
absolventii oboru GD vcetné doplnéni udajli o soucasném stavu uziti technického
a programového vybaveni pii podnikéni a pfipadného vyuziti ¢i zkuSenosti s OS, byly

provedeny audiozaznamy.

Ziskand data ¢i upfesnéni plynouci zrozhovorl se zaméstnavateli jsou zohlednény
v podkapitole snazvem Zaméstnavatel — zavéry apostichy zvyzkumu, nebo jde-li

o upfesnéni nekteré z polozek dotaznikli C a D, jsou soucasti jejich vyhodnoceni.

5.1.1 Dotaznik A — Skola — rozbor

Dotaznik sestavd celkem ze tficeti polozek, pfi¢emz prvni polozka (identifikacni)
konkretizuje danou Skolu. Potfeba konkretizace vyplyva z nutnosti ziskat a mit prehled,
které stfedni Skoly se zaméfenim vyuky na GD se dotaznikového Setfeni zucastnily.

Respondentem je vyucujici predmétu pocitacova grafika.

Polozky 2. az 5. jsou oteviené¢ a sméfovany ke zjisténi Casové dotace vyuky predmétu

Pocitacova grafika na dané skole.

Polozky 6. az 8. zjistuji, jaké dalsi vyucované pfedméty a piipadné mimoskolni aktivity

Skoly/uciteld podporuji vyuku Pocitacové grafiky. Polozky 6. a 8. jsou uzaviené
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polytomické; polozka 7. je volna a umoziuje respondentu rozsiteni odpovédi pro piipad
vyu€ovaného piedmétu, ktery vyznamné podporuje vyuku pocitacové grafiky neuvedeného
v otazce €. 6.

Polozky 9. a 10. jsou zaméteny k vyuzivani studijnich materialt a vyukovych zdrojt, pfitom
9. otdzka je uzaviend polytomicka, 10. pak oteviena ke konkretizaci odpovédi v predchozi
otazce.

11. a 12. polozka je cilena ke zjiSténi, zda zak pracuje s grafickymi programy samostatné
tvlaréim zplisobem (navrhuje vlastni grafiku) ¢i pracuje podle predlohy.

13. a 14. polozka smétuje k hodnoceni praci zéka z pohledu validity dat a spravného pouziti
piislusného softwaru.

V otazkach €. 15 az 18 je zjistovano programové a technické vybaveni Skoly pro potifebu
vyuky a moznosti zaki je vyuzivat jak pti vyuce, tak i po jejim ukonceni.

Otazkami 19. az 24. je zjiStovan stav uzivani free softwaru na dané Skole véetné zjisténych
pozitiv a negativ.

Polozky 25 a 26 jsou cileny ke zjisténi, s jakymi oblastmi grafické tvorby se zadk seznamuje
ajaké dovednosti ma osvojeny absolvovanim vyuky. Obé polozky jsou zjistovany
v jednotlivych ro¢nicich v pribéhu celého studia.

Cilem 27. oteviené polozky je zjistit, s ¢im maji zaci v prabéhu studia nejvétsi problém.

Zbyvajici 3 polozky jsou koncipovany jako dobrovolné pro pfipad zajmu respondenta
o vysledky, které z provedené¢ho dotaznikového Setfeni vyplynou, nebo pro piipad dialogu

mezi respondentem a vyzkumnikem.
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5.1.2 Dotaznik B — Zak/Zakyné — rozbor

Dotaznik sestava ze sedmnacti polozek. Prvni blok otdzek (¢. 1-6) monitoruje kofeny
prvnich kontaktl respondenta s pocitaCovou grafikou a grafickymi aplikacemi vcetné
vyjadreni k jejich aktudlnimu uzivani.

5. a 6. poloZka je reakci na povinnost respondenta vykonat dvoutydenni praxi u nékterého
smluvné zajisténého zamestnavatele a ovetuje se jimi, zda a s jakymi aplikacemi respondent

v prub¢hu praxe pracoval.

V bloku polozek €. 7 az 9 je zjistovana povédomost respondenta o aplikacich free softwaru,

rozsahu jejich vyuziti v redlu véetné uvedeni jejich pozitiv ¢i negativ.

Polozky 10. a 11. identifikuji respondenta podle aktudln¢ dosazeného stupné vzdélani

v prub¢hu studia stiedni Skoly vetné jeji konkretizace.

12. a 13. otazka je zaméfena ke zjiSténi postoje respondenta ke vzdélani a k budoucimu

zameéstnani.

Polozky 14 a 15 zahrnuji hodnoceni vyuky pocitacové grafiky na dané stfedni Skole
suvedenim kladnych i zédpornych postiehti a piipominek. 16. otazka je orientovana ke
zjisténi aktudlniho pouzivani konkrétnich grafickych aplikaci suvedenim ptipadného
diivodu ¢i motivace jejich pouziti.

Posledni 17. polozka vychazi ze sebehodnoceni ziskanych dovednosti v oblastech:

vektorova, rastrova, 3D grafika a pocitaCova sazba zakem nebo Zakyni.

5.1.3 Dotaznik C — Zaméstnavatel — rozbor

Dotaznik zahrnuje celkem osmndact polozek. Polozky 1. az 4. se tykaji zakladni informace
o zaméstnavateli, kraji (vnémz pulsobi), hlavni Cinnosti apoctu zaméstnanci.
Respondentem je bud’ pfimo zaméstnavatel, nebo jeho povéteny zaméstnanec, jemuz byl

zak po dobu vykonu praxe v oboru Graficky design do jeho péce ptidélen.

Nasledujici otazky 5. az 7. jsou zacileny na zdjemce o zaméstnani jednak z pohledu jimi
dosazené¢ho vzdélani vcetné¢ vzdélani v oboru graficky design, jednak jejich poctu za

poslednich pét let u daného zaméstnavatele.

37



8. az 12. polozka reflektuji pfijeti ¢i nepfijeti absolventa oboru Graficky design do
zaméstnaneckého poméru. U zaméstnance také dobu trvani tohoto poméru a jeho pracovni

pozici. Pro ptipad nepfijeti 1ze v oteviené polozce ¢. 12 uvést diivody.

Otazkach €. 13 az 15 jsou cileny ke zjiSténi pozadavkli zaméstnavatele na dovednosti
a schopnosti absolventa v&etné moznosti vyjadfit svij nazor kjeho piipravé na SS

a k formam spoluprace se Skolami se zaméefenim vyuky na graficky design.
Polozky ¢. 16 az 18 jsou identifika¢ni a dobrovolné k umoznéni kontaktu vyzkumnika

a respondenta pro potieby zpétné vazby ¢i upiesnéni.

5.1.4 Dotaznik D — Zaméstnavatel — DTP — rozbor
V dotazniku nalezneme celkem sedmnact otdazek. Respondentem je bud piimo

zaméstnavatel piipadné jim povéfeny zaméstnanec.

Polozky 1. az 3. po vyplnéni poskytuji informaci o uzivanych zafizeni a softwaru pro

kontrolu dat a ptedtiskovou pfipravu.

Otazkami €. 4 az 6 je zjiStovano, v jakych programech zaméstnavatel DTP vytvaii graficka

data s uvedenim jejich pfednosti a popiipadé i nedostatku.

7. az 10. polozka je zaméiena ke zjiSténi narokti a podminek pfi pfijmu dat ke zpracovani

vcetné feseni a identifikace ptipadnych problému s tim souvisejicich.
11. otazka odrazi ro¢ni investice do grafického softwaru zaméstnavatele DTP.

Zbyvajici polozky (12. — 17.) sméfuji k ziskani informaci ohledné uzivani svobodného
softwaru pii pfijmu dat. Zda je mezi zaméstnavateli DTP povédomost o existenci takovych

aplikaci, poptipad¢ zda a kdy je testovali a zjisténa jejich pozitiva nebo negativa.
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5.2 Vysledky obsahové analyzy §kolnich vzdélavacich programu

Tato kapitola mapuje specifika SVP jednotlivych $kol ve vztahu k vyuce poéitatové grafiky,
respektive dovednosti prace s grafickymi programy. Béhem pfipravy prizkumu se ukazalo,
7e dostupnost jednotlivych SVP je znaéné omezend. Konkrétné tii kolni vzdélavaci
programy jsou stazeny z internetovych stranek Skol, v osobnim kontaktu byly ziskany dva
avpisemném ¢i opétovném telefonickém kontaktu Sest. Celkem jich tak bylo ziskdno
jedenact a k zajiSténi anonymity byly poskytujici Skoly oznaceny v posloupné fad¢ od ¢isla
1 do ¢isla 11. VétSina Skol tak kurikuralni dokument pro ucely vyzkumu neposkytla, nékteré

s oditvodnénim, Ze se jedna o jejich know how.

5.2.1 Potitaova grafika v SVP
RVP definuji v oblasti technické a technologické piipravy pocitacovou grafiku pomérné

stroze v péti bodech takto:°

Ucivo Vysledky vzdélavani
Z4k: 3 Pocitacova grafika
»  yyjmenuje programové vybaveni vyuzitelné v oboru = programové vybaveni
a jeho moznosti; = zakladni postupy pfi aplikaci
= zvoli odpovidajici programové vybaveni pro realizaci programu
zadaného ukoluy; = finalni zpracovani souborti
=  pouziva zakladni funkce piislusného programového = archivace
vybaveni pfi feSeni konkrétnich ukolt; = pfenosy dat
= provede finalni zpracovani soubort a archivaci;
= vyuziva sit’ pro pfenos dat;

Tabulka €. 3: RVP — Pocitacova grafika 82-41-M/05 Graficky design

Obsah vyuky v oblasti dovednosti prace v grafickych editorech tedy RVP nechava pievazné
na samotnych Skolach. Casova dotace a koncepce vyuky se tedy miZe na jednotlivych
Skolach pomérné dost liSit. Zvladnuti prace v grafickych editorech je pfitom jeden
z kli¢ovych momentii rozhodujici 0 mozném pfijeti absolventa na pracovni pozici. Pfimo
ovlivituje rozvoj zakt v samostatné ndvrhové tvorbé i1v osobnim azejména profesnim

rozvoji.

30 Ramcovy vzdélavaci program pro obor vzdélani 82-41-M/05 Graficky design [online]. Praha: MSMT,
2008, s. 50 [cit. 2020-27-11]. Dostupné z:
http://zpd.nuov.cz/RVP/ML/RVP%20824 1 M05%20Graficky%20design.pdf
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Zkoumanym momentem této ¢asti je Casova dotace predméti, ve kterych se ma zak moznost
seznamovat s praktickymi vystupy a osvojovat si dovednosti prace v grafickych editorech.
Tato skuteCnost nabyva na dulezitosti praveé s ohledem na pozadavky profesni sféry, ktera

Cv v

dostupné v pfiloze 1 - Podpora poéitatové grafiky SVP ve vztahu na profil absolventa.

5.2.2 Vyhodnoceni rozboru SVP

SVP jednotlivych $kol jsou aZ na vyjimky velice podobné a moZnosti vétsi specializace
nevyuzivaji. Strukturou pfedmétii i hodinovymi dotacemi kopiruji strukturu vyuky, ktera je
aplikovana i na jiz zminénych tradicnich Skolach a dtraz je vedle technické a technologické
ptipravy hlavné kladen na osobni tviir¢i rozvoj zaktl. Z rozboru je patrné, Ze velka ¢ast prace
zéka tkvi v navrhové tvorb¢ a kultivaci jeho vytvarného projevu, ale i v praktické ptipravé.
Nicméné jak vyplyva z Setfeni v odborné profesni sféfe, ktera povazuje za prioritu zvladani
technologickych postupti, pravé v odborné piipraveé rutinnich ukonti a pracovnich procest
spatfuji vyrazné rezervy. Problematicky moment Ize definovat jako ambivalentni nastaveni
cilti vyuky na stiedni $kole. Skoly ve svych dokumentech nabizi §iroké spektrum moZnosti
oboru Graficky design a slibuji pfipravenost pro pracovni uplatnéni absolventl, pficemz
absolvent a zaméstnavatel oCekava redlnou pfipravenost a dostatek zkuSenosti. Je vSak
otazkou, zda je mozné takové oc¢ekavani naplnit, bereme-li v uvahu dalsi cile, jako je ziskani
Sirokého piehledu ve vizualné kulturnim prosttedi. Vychodiskem nékterych skol je feSeni,
kdy jsou zaci v pribcéhu studia smétovani podle svych predpokladii vice do praktickych

vystuptt DTP operatort a tiskafii, nebo vice jako designéii do tvircich vystupti.
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Tydenni dotace predméth podporujici pe grafiku za studium
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Graf ¢. 1: Shrnuti SVP — Tydenni dotace pfedmétii podporujicich pc grafiku za studium

Vétsina Skol fesi ramec této problematiky samostatnym predmétem PocitaCova grafika,
ktery dale podporuji dal§imi predméty, avSak v nékterych piipadech se na Skolach
samostatny pfedmét nevyucuje a jeho obsah je rozpustén do jinych predmétd. Z vyzkumu
vyplyva, ze se jedna prevazné o predméty: Praktickd cviceni, Navrhovani, Pismo, Vytvarna
piiprava a dalsi pfedméty podle specifik zaméteni oboru. V ramci téchto predméti si zak

osvojuje praktické dovednosti a propojuje je s teoretickymi odbornymi znalostmi.

Nékteré Skoly neizoluji osvojovani dovednosti s technikou do samostatného predmétu
Pocitacova grafika, ale tuto problematiku spojuji s vystupy v ostatnich predmétech, v nichz
je zahrnuta podpora pro osvojeni si dovednosti prace s grafickymi programy. Z dostupného

vzorku respondentti nelze urcit, ktera strategie je efektivné;si.

Problematickym momentem je §ife zaméfeni oboru, respektive konflikt mezi moznym
(redlnym) rozvojem zaka béhem studia a o¢ekavani ptipravenosti absolventii. Tento bod je

dale rozveden ve vyhodnoceni dotazniki C a D.

Nékteré ze $kol uvadgji ve svych SVP konkrétni grafické editory, nékteré je pfimo neuvadgji.
Pro ucely posouzeni moznosti vyuziti alternativnich aplikaci tedy vylou¢ime podminku
konkrétnich programi a zaméfime se pouze na moznost vyuky pozadovanych pracovnich

postupti.
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5.3 Prizkum soucasného stavu
V této Casti jsou shrnuty poznatky z prostiedi Skol aredlné¢ praxe. Zajem je soustfedén
pfedevsim na podminky a pozadavky ucastnikl vzdélavani i narokl praxe. Jednotlivé bloky

otazek v dotaznikovém Setieni vedou k posouzeni moznosti uziti OS grafickych editort.

5.3.1 Skola — dotaznik A — vyhodnoceni

Vyplnéni dotazniki se Gcastnilo celkem 10 Skol ze 43 (tj. 23,3 %). Pfi¢ina nizké navratnosti
dotaznikl spociva zfejmée v neochot¢ se daného vyzkumu zicastnit, sdélovan byl nedostatek
casu. Urcitou roli miize sehrdvat jiz zminénd obava o Unik internich informaci Skoly.
V tivahu pfichazi i ¢etnost obdobnych dotaznikovych Setfeni. Na druhou stranu se jako

alespon mirné pozitivum jevi ucast dvou prestiznich stiednich skol.

Skoly, které se ucastnily $etfeni a zarovei poskytly SVP je malé mnoZstvi, neni proto mozné
spojovat rozbor SVP s vysledky plynoucimi z dotazniki, jak bylo ptivodné zamysleno. To
je také diivodem, ze Skoly jsou v tomto rozboru pojmenovany jinak nez v ¢asti tykajici se

vyhodnoceni obsahové analyzy SVP.

Podpora vyuky prace s grafickymi editory
V uvodni ¢asti dotazniku bylo zjistovano, jakd je struktura predméti, které podporuji

osvojovani prace s grafickymi editory.

Jaké predméty podporuji vyuku pocitacové grafiky?
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Graf €. 2: Dotaznik A, ot. €. 6, 7 — Jaké pfedméty podporuji vyuku pocitacové grafiky?
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Skladba pfedméti neni jednotna, tato skutecnost do jisté miry ovliviiuje vysledky. Podobné
piedméty jsou ve vysledcich pfitazeny pod jediny nazev. Skola méla moZnost neobsazeny
predmét volné doplnit v otazce €. 7. Ty tvoii konec grafu €. 2, konkrétné Graficky design,

Animace a Videotvorba.

Jaké predméty podporuji vyuku pocitacové grafiky?
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Graf ¢. 3: Dotaznik A, ot. €. 6. 7 — Jaké pfedméty podporuji vyuku pocitacové grafiky?
Podporu pro osvojovani dovednosti souvisejicich s pocitacovou grafikou i mimo piimé
vyuCovani realizuji vyucujici nejcastéji formou domacich ukoli a jinych forem, jako

naptiklad odkazl na videa s ndvody, ¢i zdznamy z piednasek.

Podporuje skola/ucitelé vyuku pocitacové grafiky i mimo
pfimé vyucovani?

Pocet vyskyti
W
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Graf ¢. 4: Dotaznik A, ot. ¢. 8 — Podporuje $kola/ucitelé vyuku pocitacové grafiky i mimo pfimé vyucovani?
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Nejcastéji jsou vyuzivany vyukové materidly vytvofené piimo vyucujicim, dale pak
materidly od jinych autorti. Vyucujici uvadéji jako zdroj informaci odbornou literaturu

a oficialni vyukové kurzy grafickych editort, nejméné vyuzivané jsou ucebnice.

Jaké studijni materialy a vyukové zdroje uzivate
aktivné?

Pocet vyskyti
M -
-
Il -

“
~

S S {"* O %’\Q\
R > & il F
. O ) k() D
> > %94 v}”\} *@\\@
& & 3 ©
¥ . 8° &
o 5 WS ~
S & »
KS)

Graf ¢. 5: Dotaznik A, ot. ¢. 9 — Jaké studijni materialy a vyukové zdroje uzivate aktivné?

Otazka €. 10 — Doplnéni informaci ke studijnim materialim.

Doplnéni informaci ke studijnim materialim
Odborna | Oficialni knihy Adobe od Computer press
literatura | Prakticka typografie - Filip Blazek, Pavel Kocicka
Typograficky manual — Beran a kolektiv
DTP a predtiskova priprava — Zdenka Dvorakova
PDF/X-1a + PDF/X-4 — Petr Lozan a Vit Kulka
Ptednasky | Unie grafického designu
Youtube | https://www.youtube.com/channel/UCEQXp fcqwPcqrzNtWJ1w9w

Tabulka €. 4: Dotaznik A, ot. ¢ 10 — Doplnéni informaci ke studijnim materialiim

V ramci projektd Sablon probihaji pfednagky na $kolach, a proto by bylo zajimavé tato

vystoupeni sdilet.
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Pti zjiStovani, jak zak pracuje s grafickymi aplikacemi, mél respondent rozlozit ¢islo sto
mezi otazky €. 11 a €. 12, tedy rozlozit vahu 100 mezi préci, pfi niz navrhuje vlastni grafiku
apraci, kdy uziva (kopiruje) grafickou piedlohu. Vyhodnocenim bylo zjisténo, ze zak

pracuje dle predlohy ve 33 % ptipadl a v 67 % vytvari vlastni graficka data.

Jakym zplisobem pracuje zak s grafickymi programy?
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Graf ¢. 6: Dotaznik A, ot. ¢. 11, €. 12 — Jakym zplsobem pracuje zak s grafickymi programy?

Jak vyplyva z ¢asovych dotaci pfedmétii a z poméru navrhové a technologické piipravy
v ramci pocitacové grafiky pii seznamovani s grafickymi programy, zci pracuji prevazné
s vlastnimi navrhy. Realizace vlastniho navrhu je narocnou operaci vyzadujici znalosti
moznosti grafickych programti a zaroven zvladnuti pracovnich postupii. Omezena znalost
téchto moznosti a individualni technologickd omezeni tak mohou byt kontraproduktivni pii
tvorbé vlastniho navrhu. U praci, které vznikaji podle konkrétni pfedlohy, lze ptesnéji
posoudit splnéni zadani. Rozlozeni poméru prace dle predlohy a prace dle vlastniho navrhu
se na jednotlivych Skolach vyznamné 1isi. V celkovém souhrnu pak pievazuje prace na

vlastnich navrzich 2:1. Je zde poukézano na maly dliraz zaziti si rutinnich tkon.

Pro spravné osvojeni navykl prace je dilezitd zpétna vazba, tu zak ziskd pfi realizaci své
prace, ptipadné kontrolou dat vyucujicim. Z odpovédi vyucujicich vyplyva, ze sedm Skol
kontroluje vystupy na tiSténém materidlu a také na digitalnim souboru. Dvé kontroluji pouze
digitalni soubor a jedna jen tiSténé materialy. Devét z deseti Skol kontroluje spravné zvoleny

graficky néstroj pro zadanou praci.
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Zazemi

Dalsim sledovanym faktorem je technické zazemi Skol, tyto informace jsou dulezité
z pohledu néarokti na graficky software. V otazkach 15-18 je zjistovano, jaké grafické editory
jsou ve vyuce podporovany as jakymi zafizenimi zéci pracuji, piipadné zda jsou tato

zatizeni zakim pfistupnd i mimo vyucovaci hodiny.

Jaké programy na Skole vyuzivate?

m Adobe ®mCorel mAffinity ®Opensource = Jiné

Graf ¢. 7: Dotaznik A, ot. €. 15 — Jaké programy na Skole vyuzivate?

Nézev Skoly |Jiné

Skola D Autodesk Sketchbook

Skola E Office

Skola H Cinema 4D, DaVinci resolve

Skola T Blender, SketchUp, Aspire Vectric, Tajima DG Pulse, Graphtec — plugin cutting
master, laserwork

Tabulka €. 5: Dotaznik A, ot. ¢ 16 — Jaké jiné programy na §kole vyuzivate?

Ve skolach, které se zii¢astnily vyzkumu, je k vyuce pocitacové grafiky a dalSich odbornych
predméti vyuzivana sada programli Adobe, ato v raznych verzich (CS a CC). Pouze ve
vyjimecnych piipadech je tato sada doplnéna o dalsi alternativy od vyrobct Corel a Serif.
Dalsi softwarové vybaveni vychédzi ze zaméteni oboru od vyrobcti AutoDesk, nastroje na 3D

grafiku, ¢i Da Vinci Resolve jako alternativa pro stiih videa.

Nejvice zastoupenou technikou dostupnou ve Skoldch jsou digitalni (laserové) tiskarny,
které jsou ¢asto doplnény o velkoformatové inkoustové tiskarny a fezaci plotry. Ve skolach

se sporadicky nachazi dalsi technologie, jako je naptiklad ofsetové tiskarna, 3D tiskarna
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a dalsi CNC zafizeni. Skoly zpfistupniuji tuto techniku zakim v ramci vyuky a nckteré
umoznuji zakam ptistup k technice i mimo vyucovaci hodiny. Pfevazné se jedna o ptistup

k laserové tiskarn€. Dalsi zatizeni jsou dostupna pouze vyjimecné.

Jaké zatizeni Zaci mohou na Skole vyuzivat?
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Graf €. 8: Dotaznik A, ot. ¢. 17 — Jaka zafizeni Zaci mohou na $kole vyuzivat?

Mohou Zaci po vyuce vyuzivat zatizeni Skoly?
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Graf ¢. 9: Dotaznik A, ot. ¢. 18 — Mohou zaci po vyuce vyuzivat zafizeni Skoly?
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Povédomi o OS grafickych editorech

Pfedmétem zajmu tohoto bloku otazek (19-24) bylo zjistit povédomi o OS grafickych
editorech v prostiedi Skoly a ptipadné podpote vyuky v tomto prostredi.

Vite o existenci téchto aplikaci?

8
1 I I I I ]

Inkscape Gimp Scribus Blender Nevime

Pocet vyskyta
o W N ()] (@)} ~

Graf ¢. 10: Dotaznik A, ot. ¢. 19 — Vite o existenci téchto aplikaci?

Informace o vySe uvedenych aplikacich do vyuky nezahrnuje zZadné skola. Osm $kol pak
podava jako vedlejsi informaci a dvé Skoly tyto informace viibec neprezentuji. Polovina
za&astnénych kol uvadi, Ze nepiijima prace vytvorené v OS grafickych editorech. Zaci, ktefi
se rozhodnou je pouzit, mohou tedy mit potize s odevzdanim svych praci. Omezena podpora
tohoto prostiedi vyplyva ze sporadickych zkuSenosti. Zajem vyucujicich o tyto programy je
pomérné nizky. Sest $kol testovalo aplikace (Inkscape, GIMP, Scribus, Blender) v letech

2010 az 2019. Ctyfi koly tyto aplikace vibec netestovalo.
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Kolik ¢asu jste vénovali testovani téchto aplikaci?

= Nainstalovali/odinstalovali
= Zkusili jsme odbavit zakazku

Pracujeme pfilezitostné v téchto
aplikacich

= Viibec jsme netestovali

Graf €. 11: Dotaznik A, ot. €. 22 — Kolik ¢asu jste vénovali testovani téchto aplikaci?

Nazev skoly | Uved'te pozitiva/negativa, jez z provedeného testovani/uzivani vyplynula

Skola A Oproti Adobe jsem neshledala u Gimpu zadna pozitiva.

Nedosahuji irovné programi Adobe; uzivatelsky méné propracované; vystup dat neni na
urovni, ktery pozaduji - // k dalsi otazce — nedélame vibec 3D grafiku, neni tam moznost

Skola C tohoto zadani, zadana odpovéd’ 1. rocnik je tedy neplatna
GIMP minus: propojeni s Adobe (barevné profily, grafické rozhrani, k uzivani neni
motivace)

Skola D Blender aktualné nevim k ¢emu bych ho vyuzila
Affinity designer (AD):

+ skvé€ly pocit kresleni taht, pfesnéjsi ovladani, plynulé ohybani kiivek
- nestravil jsem v tomto programu dostatek ¢asu na to, abych se v ném pohyboval zcela

Skola F intuitivné. Tvorba v AD je zatim pro mé zdrzenim.
Skola G Pozitivum — dostupny program pro 3D grafiku s intuitivnim ovladénim.

Ovladani a uzivatelské rozhrani vétSinou nebylo tak propracované, ale zvyknout by se dalo.
Skola H Skola mé nakoupené Adobe licence, takZe je vyuZivame.

+ snadna dostupnost pro zaky i ucitele, funk¢énost i na starsich pc, vyhovujici funkce x -
nestabilita pfi specifickych funkcich v ramci riznych verzi, o vyuku v téchto aplikacich
Skola J nebyla déale podpora ze strany ostatnich vyucujicich

Tabulka ¢. 6: Dotaznik A, ot. ¢ 24 — Uved'te pozitiva/negativa, jez z provedeného testovani/uzivani vyplynula

Dle minéni pedagogti chybi k praci v jinych grafickych editorech motivace na strané zak,

pedagogt i odbornikil z praxe.
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Prubéh osvojovani dovednosti

Posledni sledovanou oblasti v této ¢asti vyzkumu byly odborné dovednosti tykajici se prace
v grafickych editorech, které si Zaci v pribéhu vzdélavani na SOS osvojuji. Do této &asti
jsou zahrnuty i souvisejici realizacni a vyrobni dovednosti, jako je fotografovani ¢i ovladani
vyrobnich zafizeni, ktera pracuji s daty vytvorenymi v grafickych editorech. Jak vyplyva

z nasledujiciho grafu, je struktura tematického rozd¢€leni jednotlivych oblasti obdobna.

Nazev skoly 1. roénik 2. ro¢nik 3. ro¢nik 4. ro¢nik
Skola A
Skola B
Skola C
Skola D
Skola E
Skola F
Skola G
Skola H
Skola I

Skola J
Pocdet vyskyti
Legenda:
Vektorovia grafika | 3D grafika |}
Rastrova grafika |@ Pocéitadova sazba|@

&3 55 55
L/ L/ L/

—
5]
I

)

(

o
J

o000
S|0/0|0/0(0)00(0 00

-10/0|0 000
©|0|0]|0
’—I

410([3]8

Tabulka ¢. 7: Dotaznik A, ot. ¢ 25 — S jakymi oblastmi grafické tvorby se zak seznamuje v jednotlivych
rocnicich?
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Otazka €. 26 — Uved’te jednotlivé dovednosti osvojené absolvovanim vyuky v daném ro¢niku

Dovednost] Skoh A | Skoh B | SkolaC | SkobD | SkobE | SkobF | Skoh G | Skolit | Skob | Skolas ot

Tvorba kiivky| @ |@ |0 |0 |@® @ C o @ o9 C0oe o0 o9 OO0 C OO0 27 / 40

Logické operace o® Oo|e®Coee® o0 ] oe O 0® ® @COe® O |2v/ 40

Price s maskou] |@|O|O] |® ®O@® @O0 ®O@® @O0 @O0 e Oe® OO (@O [25/40

Préce s vistvou| @ (@O (O|@|® ®®Co0® ®O® @0 @O OO @O e®OO| |2/40

Pozicovani objektl o@ O eeOCe @0 |eeoeee® @ Q@O0 O OO O| |27/40

Korekee fotografie] @] |O]@(@ o0 OC00®O L Jlell © L ® @ @eOCe @O0 23/ 40

Retusovani] |@ 0o eCoee ®0® @ O @ 0 (@O0O® @O [21/40

Fotomontaz] |@ @ o0 Coe®O0 ®O® @0 @ e (@ [@eloe e@a| |»n/4w

Sazbatextu| (@|O(@] |@(O o000 O00e o] |o@® 00® Ol@ Ol 24/ 40

3D modelovani] |[@[|O|@ @ 0@ O Q@ Of |11/ 40

3D render @] ®0® O Q@ B 9 / 40

Nastaveni barev|® o0 @ COoO®OCO® @OCO |@ @ eCe @0e @O0 24/ 40

Fotografovani coe® Q9O o9 OO0 OO @ o oe| 0@ 23 / 40

Animace e eCoee®0® O o|e o® 14 / 40

Programovani O O 2/ 40

Export do tiskového pdf] Q@ @ ®@O® eCeoeeC® @ €] eo0oee 0@ (@0 |2/ 40

Ovladani tiskarny @ @O o0e @000 O Q@O0 ® | |18/40

Ovladani tiskového plotteru O oe| @O o@ o0o|ee® | |3/4

Ovladani fezaciho plotteru o @eCe @O0 ol | O0|e® 12/ 40
Legenda: ! 1. roénik @ 2.ro¢nik i) 3.ro¢nik i@ 4. ro¢nik

Tabulka €. 8: Dotaznik A, ot. ¢ 26 — Uved'te jednotlivé dovednosti osvojené absolvovanim vyuky v daném ro¢niku
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Uved’te jednotlivé dovednosti osvojené absolvovanim vyuky
- souhrn

Programovani mem
3D render e———
3D modelovani ———
Ovladani fezaciho plotteru  n——————
Ovladani tiskového plotteru  ———
Animace T

Ovladani tiskarny
RetuSovani

Fotomontaz
Fotografovani

Korekce fotografie
Nastaveni barev

Sazba textu

Logické operace
Export do tiskového pdf —e——

Dovednosti

Prace s maskou
Pozicovani objekti
Tvorba kiivky
Prace s vrstvou

0 4 8§ 12 16 20 24 28 32 36 40
Pocet vyskyta

Graf ¢. 12: Dotaznik A, ot. ¢ 26 — Uved’te jednotlivé dovednosti osvojené absolvovanim vyuky — souhrn

V odpovédich zastupcii Skol je patrny dliraz na zvladnuti prace se softwarem, avSak realizace
a dokoncovani praci na zatizenich dostupnych v praxi ziistava ponckud upozadéna, ¢ehoz si
vS8imaji 1 zastupci firem, ktefi maji zkuSenost s uchazeci o zaméstnani z fad absolvent
oboru Graficky design. Napiiklad ziskani dovednosti ovladani fezaciho plotru je uvadéno
velmi sporadicky, pficemz firmy toto povazuji za jednu z klicovych dovednosti. Podobné je

to 1 s ovladanim tiskarny, které je v dotaznicich zminéna pouze u poloviny Skol.

Ptic¢innou tohoto rozporu miize byt ta skutecnost, ze ve Skolnim prostiedi je tfeba se vyrovnat
se situaci, kdy se v malém casovém tuseku stiida na omezeném mnozstvi specializovanych
pracovist pomérné velké mnozstvi zaka. Je tak velmi narocné zprostiedkovat zakim
dostate¢nou praktickou zkuSenost s pouzivanymi zatizenimi jako jsou naptiklad laserova
gravirovaci zafizeni, fezaci plotry, vySivaci stroje, tedy typicka zatizeni naro¢na na zvladnuti
obsluhy, pozornost vyucujiciho a také na ¢asovou naroc¢nost piipravy a vyroby. Optimalni
je stav, kdy méa zdk moznost upravit proces vyroby jesté pred ptfichodem k samotnému

zatizeni.
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Zejména v té€chto situacich je vhodné volit volné dostupné alternativy. Nabizi totiz moznost
komfortniho osvojeni zakladnich pracovnich postupli se zafizenimi, kterda konfrontuji

virtualné pfipravena data a umoznuji ptimé ovéfeni validity téchto dat.

Tento postup byl ovéfen pii piiprave dat pro tvorbu vysivek, kdy je problematicky pfistup
k licenci programu DG Pulse vazaného na hardwarovy kli¢. Zak tak ma moznost pracovat
pouze v ptipad¢, ze je tento kli¢ volny na jednom PC v rdmci hodin. Pii pouziti OS pluginu
Inkscape pro pfipravu vysivek Inkstitch miizou zéaci piipravovat data pro vySivaci stroj
kdykoliv a na jakémkoliv zafizeni. Stejné tak se d4 vyuzivat i program Laser Works pro
ptipravu dat pro CO2 Laser. V obou ptipadech zak vytvoii data pro zatfizeni a ovéfi jejich
validitu pomoci simulace, coz ptispiva k efektivnéjSimu odbaveni zakl na zatizeni.

V otazce ¢. 27 se méli moznost vyucujici vyjadrit k tomu, s ¢im maji zaci nejveétsi problémy.
V odpovédich si v§imaji zejména problému finalizace a realizace zdkovskych praci. Tyto

postiehy sdili vyucujici i zastupci firem, jak vyplyva z dotaznikli C a D.

Nazev skoly | Kriticky napiSte, s ¢im maji zaci nejveétsi problémy

Skola A Nemaji jak si své dovednosti v praxi proverit. Kombinace rastrové grafiky a sazby.
Skola B Logické operace, sazba textu, export grafiky k tisku.
Skola C

Export do tiskového PDF podceiuji, protoze nemaji zkusenost napt. s vyfazenim tiskoviny
500 a vice ks pro ofset. Pro tisk na stolni tiskarn¢ staci preci "ulozit jako PDF", ze? (Grrr) Ti,
kteti to mysli s grafikou vazné tomu vénuji pozornost (kiivkovani textu z divodu uzitého
fontu, sbaleni souboru InDD, tisk pies Postscript / Distiller). Nékdy na to narazi béhem praxe
(3. ro¢.) Nekombinuji a neexperimentuji s nastroji, ackoli je k tomu vedeme - jeden postup
Skola D stali, ne?

Skola E Casté vraceni se k u¢ivu, problém s osvojenim latky, dovednosti, postupd.

V kazdém roc¢niku to jsou jiné komplikace:

2. a 3. ro¢nik: Generovani adekvatné velikych soubort dle vystupniho métitka a druhu
vystupu.

3. ro¢nik: Sazba textu v InDesignu. Aplikace InDesign se zda v pocatcich seznamovani pfilis
Skola F slozita.

Skola G Problém s osvojenim postupti u zakd, ktefi doma nemaji odpovidajici programové vybaveni.

vvvvvv

5 v photoshopu, kompletni tvorba knihy podle pfedlohy v indesignu, obzvlasté odstavcové
Skola H styly, GREP a z predtiskové piipravy barevné prostory.

Skola I Osvojeni postupl, praxe

Osvojeni zakladnich postupti - logické operace, spravné vytvorené kiivky, optimalizace
rozliSeni u rastrové grafiky a dat obecné, komplexni technologické zpracovani ukolu,
predtiskova piiprava, prace s vystupnim zafizenim

U zaku lze pozorovat problémy s motorikou pii ovladani PC, zaroven se projevuji Spatné
navyky ovladani PC obecné. Velky diraz je tieba klast na hygienu prace a ziskavani
Skola J potiebnych navyki ovladani.

Tabulka ¢. 9: Dotaznik A, ot. ¢ 27 — Kriticky napiSte, s ¢im maji Zaci nejvetsi problémy
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5.3.2 Skola — zavéry a interpretace

Béhem vyzkumu byl identifikovan stav monopolizace vyuky v sad¢ programi Adobe
s odvolanim na bezpecné prostfedi s apelem na fixaci obvyklych pracovnich postupt.
Zaroven je potieba uvést fakt, Ze problém s bezpecnym zazitim profesnich navyki u zaka je
identifikovan i po ptedchozi ptiprave v téchto aplikacich. Z uvedeného lze dospét k tomu,
ze tento problém nelze vnimat jako symptom zvolenych grafickych editori, ve kterych si
zak postupy osvojuje. SpiSe se jedna o komplexni problém v praktické ptipravé zaku,
konkrétné o spojeni problematického pfistupu k redlnym situacim, specializovanym
zafizenim a také na zaméfeni pozornosti a vyuZiti energie vyucujicich a zakt prevazné na

navrhovou tvorbu, kterd je pfimo zéavisla na zvladnuti femesla.

OS grafické editory jsou ve vyuce podporovany minimaln¢€ a prace vytvorené v téchto
aplikacich nejsou dokonce pfijimany ani polovinou zucastnénych skol. Pfitom se Skoly musi
vypotadat s licencovanim aplikaci Adobe. V soufasné dobé je pro Skoly aZzaky
nejvyhodnéjsi nékup licenci USER Adobe CC skolou anaslednd distribuce licenci
samotnym zakiim. Tuto moznost vSak Skoly aktualné¢ vyuzivaji minimaln¢. Pievazuje stav,
kdy Skola disponuje licenci Adobe CS 6, kterou vyuziva na svych pracovnich stanicich
a zaktm ji dale nezprostiedkovava. Zakovi realné zbyva prakticky jedina moznost jak ziskat
totozné pracovni prostiedi, a ta spo¢iva v instalaci nelegalni kopie grafického programu, coz

se da té¢zko povazovat za optimalni stav pro efektivni piipravu zaka.
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5.3.3 Zak/Zakyné — dotaznik B — vyhodnoceni

Ptfed samotnym vyhodnocenim je nezbytné zminit, ze pied vytvoienim dotazniku urceného
pro zéky a zakyné byla na vSech tfiactyticeti Skolach zjistovana moznost jeho administrace.
Naprosta vétsina se vSak vyjadrila, ze nema v dané véci zajem o soucinnost. Pouze jedna
Skola prislibila provedeni a dvé Skoly, Ze umozni nasazeni dotazniku v ramci vyuky, od

¢ehoz nasledné recipienti ustoupili v souvislosti s nepiiznivou situaci pandemie.

Ve finéle jsou respondenty toliko zaci 1. az 4. ro¢niku jedné Skoly oboru Graficky design.
Navic specifikem je, Zze zéaci 3. a4. ro¢niku byli v ramci pfedmétu PocitaCova grafika
seznamovani s OS grafickymi editory a zaci 1. a 2. ro¢niku s nastroji Adobe CC. Vyplnéni

dotazniki se ucastnilo celkem 64 respondentt ze 111 (tj. 71 %).

Podpora vyuky prace s grafickymi editory

Cilem prvni ¢asti dotazniku bylo zjistit, zda a jakym zplisobem ziskdvaji zaci vstupni
znalosti a zkuSenosti s grafickymi editory. JelikoZz je zvladnuti prace v grafickych
programech zalozeno na repetitivni pfiprave, je pro uspéSné zvladnuti latky prvniho ro¢niku
vyhodou opakujici se zkuSenost s grafickym programem zejména ze zajmovych krouzki

nebo z vlastni iniciativy.

V prvni otazce byla zjiStovana déle trvajici Cinnost spojena s problematikou pocitatové

grafiky.

S potitatovou grafikou jste se setkali

vyuéovaci piedmét informatika na Z5 I
vyuéovaci pledmét vyivamd vwehovana Z5

Zjmovy krougek na Z§

Zjmovy krougek mimo Z5

viastni iniciativa - domaci tvorba

potitatove grafice jsem se pied studiem na
85 nevénoval/a

[ =]
"
Laa
[=

Pocet vyskyth

Graf ¢. 13: Dotaznik B, ot. ¢. 1 — S pocitacovou grafikou jste se setkali
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Nejcastéji zaci uvadgji jako prilezitost k praci v grafickych programech predmét
Informatika. Velkou roli zde sehrava i vnitini motivace zakt a dalsi ptilezitosti jsou zajmové
krouzky mimo ZS, pfedmét Vytvarna vychova na zékladni $kole a piipadné krouzky v ramci

Z8S. Velka &ast zakt si kontinualni zkusenost prace s grafickymi editory na SS nepfinasi.

Alespoti kratkodobou zkusenost s grafickym editorem ziska 73 % zaki jiz na ZS. Nejéastgji
zéci pracovali s rastrovymi editory MS Paint, GIMP a Krita. Déle s vektorovym editorem
CorelDRAW a Inkscape. V odpovédich uvadéli zkuSenosti s 3D grafikou v programu
Sketchup. Jedna se tedy pfevazné o volné dostupné nebo OS programy, viz piilohy 3 a 4.
Tyto zkuSenosti chybi 27 % zaki, coz se projevuje rozdilnou uspésnosti zvladani zakladnich

ukont pfi praci s grafickym editorem.

Dal$im sledovanym momentem bylo zjistit, zda Zaci prenasi svou diivejsi zkuSenost
s grafickym editorem do své dalsi prace. JiZ poznané programové prostiedi opousti 55 %
zéka. Nadale jej vyuziva 18 %. Z vysledku dotazniku vyplyva, ze divody pro uzivani diive
uzivanych editorii jsou pfevazné zvyk na pracovni prostfedi a vyhovujici funkcionalita
programi. Nejcastéji se jednd o editory rastrové grafiky (Krita), vyuzivanych k tvorbé

ilustraci.

Vzorek respondentli se béhem studia sezndmil se sadou néstroji Adobe CC i jejich OS
variantou. Béhem své praxe ve firmach vyuzivali pfevazné své vlastni notebooky, ve kterych
pracovali ve vlastnich grafickych editorech. Pfitom vyuzivali obé varianty. Prevazné

vyuzivali editory vektorové grafiky pro tvorbu log a merkantilnich tiskovin.

S jakymi aplikacemi jste pracovali v prubéhu vlastni praxe?

Volby Celkem vyskytu

Adobe - novéjsi verze Creative Cloud (CC)
Inkscape

Adobe - star$i verze Creative Suite (CS)
Gimp

Scribus

Corel 2
Pozn. Cetnostni tabulka fazend od nejuzivanéjsich k nejméné uzivanym aplikacim.
Tabulka €. 10: Dotaznik B, ot. ¢ 5 — S jakymi aplikacemi jste pracovali v prub&hu vlastni praxe?

W |W W[ [
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Povédomi o OS grafickych editorech
Naésledujici otazka mapuje povédomi o OS aplikacich pficemz z ni Ize vyvodit, Ze 46 % zakl
zna Ctyti aplikace, 23 % tfi aplikace, 13 % dvé€ aplikace, 11 % jednu aplikaci a jen 5 % nezna

ani jednu.

Vite o existenci téchto aplikaci?
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Graf ¢. 14: Dotaznik B, ot. ¢. 7 — Vite o existenci téchto aplikaci?

Jaky byl rozsah vyuziti nékteré z aplikaci?

= Nainstaloval/odinstaloval
8%

<

Graf ¢. 15: Dotaznik B, ot. ¢. 8 — Jaky byl rozsah vyuziti n€které z aplikaci?

m Zpracoval jsem zadany tikol

= Pracuji pfilezitostné v téchto
aplikacich

= Pracuji pravidelné v téchto
aplikacich

= Nikdy jsem zadnou nevyuzil
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Uved’te pozitiva/negativa téchto aplikaci
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Graf ¢. 16: Dotaznik B, ot. ¢. 9 — Uved'te pozitiva/negativa téchto aplikaci

Shrnuti odpovédi:

O

Nemohu soudit: 7dk nepovazuje svou zkusenost s aplikacemi za dostate¢nou
k posouzeni. Pfipadné mu chybi srovnani s jinym prostfedim.

Neutrdlni odpovéd’: Zak si viima prednosti OS i proprietarniho softwaru, které
v odpovédi stavi na stejnou troven.

Odpovédi Jednoduché a Pracuje se v nich hure nez...: zaci zde zminuji své priority
a reference s praci. Objevovali se odpovédi jako: ,,Dobie se s nimi pracuje, jsou
piehledné, vyborné pro zacatecniky*. Kladné hodnoceni u zaki prevazovalo, tyto
odpovédi jsou v opozici k odpovédim Pracuje se v nich hiife nez a Neprehledné.
Zdarma: 74k si uvédomuje kontext s proprietarnim softwarem.

Sekd se a Padd: 7ak zmifiuje nestabilitu grafickych editord OS, ta miZze byt
zpusobena chybou v programu, nizkym vykonem PC, nebo chybnym pracovnim
postupem, toto se v odpoveédich nediferencuje.

Odpovédi rychlé¢ apomalé¢ byly zminovany ve stejném pomeéru. Rychlost
provadénych operaci je pfimo zavisla na vykonu pracovni stanice, provadénych

operaci a zkuSenostech uzivatelli. Tyto odpovédi jsou tedy irelevantni.
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Ukazky odpovédi Zakii:

,Inkscape je dobry program, ale v soucasné chvili mi vice vyhovuje Adobe a skola to
vyzaduje.

,, Nevidim mezi nimi néjaky rozdil, ale pri hledani prace vyzaduji zkusenosti v adobe. *

., Kdyz jsem jsi zvykl na jedno, uz mi dalo problém se naucit v aplikaci jiné.

I3

,, Inkscape je pro mé prehlednéjsi nez Illustrator a vse v ném zvladnu rychleji.
,, Kdybych neméla Adobe tak bych nejspise v téchto aplikacich pracovala.
., Nejsou predrazené a mnohem lehci na pochopeni a praci.

Na zaklad¢ dotaznikového Setteni vyplyva, ze se Zaci nebrani moznostem experimentovat
s alternativnimi aplikacemi a ke své praci je néktefi aktivné vyuZzivaji. Faktorem vyrazné
ovlivitujicim preference zaki je podpora vybranych grafickych editort, kterou definuje
vyuCujici. Vysledek je ovlivnén tim, ze ¢ast zakt byla vramci vyuky podporovana
k vyuzivani OS grafickych editort a ¢ast grafickych editort Adobe. Toto zce souvisi se
specifickou situaci $koly, na které byl dotaznik spustén. Z tohoto diivodu nelze tyto vysledky

generalizovat.

Nasledujici otazky mapuji, které aplikace jsou ve vyuce aktivné vyuzivany a proc.

Uved’te, v jakych aplikacich aktivné pracujete a divod
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Graf ¢. 17: Dotaznik B, ot. ¢. 15 — Uved'te, v jakych aplikacich aktivné pracujete a diivod
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Ukazky odpovédi Zakii:

,,Adobe Illustrator. Pracuji v ném casto, protoze to je aplikace, ve které pracujeme ve skole.
Chci se zdokonalovat. Inkscape- zdarma, rychlé nauceni, adobe-dost moznosti, vice

produkti *

wInkscape -uz ho dobre zndam, zdarma.. Adobe - Novéjsi verze, aplikace kterou musime

pouzivat ve Skole ve vyucovani “

., lustrator - pro mne pohodiné pouziti, chapu fungovani programu, Krita - zdarma, prdce

s grafickym tabletem, Inkscapem - pri potizich s exportem souborii z illustratoru “

,,Adobe - vvhovuje mi zde jak je vse propojené, pracuji s nim jak na notebooku, pc tak i na
tabletu, velké rozhrani které usnadnuje moji praci, aj.: Inkscape - pokud nedokdzu néco
rychle udélat v illustratoru tak sahnu po inkscapu, umim v nem pracovat mnohem rychleji

jelikoz to byl prvni program kde jsem se naucila vektorou grafiku *

¢

,,Adobe - prehledny, pro mne jako Zdka zdarma.

., Inkscape, Krita - momentalné klauzury (Adobe pozn. Aut.), ale i kdyz mam volno tak si tam

3

pro zabavu s nécim pohraji. *

,Adobe - propojenost, jednoduchost, intuitivnost, v kazdé aplikaci podobné prostredi

‘

a nastroje. *
,,Adobe- se v§im vsudy, je zdarma - naucit se s tim a v budoucnu s tim pracovat *

, FireAlpaca - program zdarma na kresleni.. Pak pouzivam nékdy i produkty od Adobe ale

veétsinou to jsou jen prace do skoly.

Vétsina zaki uvadeéla, ze pracuje s grafickymi programy Adobe. Kromé vlastni motivace
a pozitivnich osobnich zkuSenosti (jako napt. propojeni produktii zminéno 10x), Zéci ¢asto
uvadéji vn€j$i motivaci k pouzivani produkti Adobe ato ze strany vyucujicich, nebo
odborné praxe celkem zminéno 11x. Zajimavé je, Ze v nékterych ptipadech je divodem
pouzivani dojem, ze programy Adobe jsou zdarma. Vyskyt takovych odpovédi upozornuje
na problematiku pfistupu zaka k proprietdrnim licencim grafickych editorti. V umélém
Skolnim prosttedi si n¢kteti Zaci neuvédomuji licencni politiku jednotlivych produktd, a to

ani v kontextu studentskych licenci.
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Druhym programem v poctu uzivani zaky je program Inkscape. Motivaci k uzivani je
bezproblémova dostupnost programu, uZivatelské rozhrani. Zaci jej také vyuzivaji k feseni
problémt, na které narazi v programu Illustrator, coz lze dovozovat ze skutecnosti, Ze
program Inkscape vyuzivali diive a jednd se o zndmé bezpecné prostiedi.

Program Krita je dal§im v pofadi z hlediska poétu vyskytl. Zaci si piinasi své diivejsi
zkuSenosti s timto rastrovym editorem a dale ho pouZzivaji paraleln¢ s dalSimi programy, se
kterymi se seznamuji béhem studia. Rastrova grafika je pro zéky zédkladnich Skol Casto
dostupnym vstupnim momentem do oboru, a to zejména pro intuitivni pochopeni principu
tvorby, ve kterém mohou uplatnit své kresebné zkuSenosti a ambice. Ilustrovani a kresba
stylu anime je také jednou z Casto zmifovanych piedstav uchazect o studium oboru

Graficky design.

Graficky editor Corel byl zminén pouze minimalné. Patrné z divodu problematického

ziskéni a nizké podpory vyuky ve skole.
Pro praci s nastrojem Fire Alpaca maji Zaci podobnou motivaci jako je tomu u editoru Krita.
Vyuka prace s grafickymi editory a ziskané dovednosti

V této Casti zaci reflektuji svlij pohled na prabéh vyuky. Mezi predméty podporujici vyuku

pocitacové grafiky patii Praktickd cviceni, Navrhovani a Propagace.

Jaké ptredméty podporuji vyuku pocitacoveé grafiky?
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Graf ¢. 18: Dotaznik B, ot. ¢. 16 — Jaké pfedméty podporuji vyuku pocitacové grafiky?
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Daéle Zaci hodnotili zvladnuti dil¢ich dovednosti v ovladani grafickych editord.

Co nyni opravdu umite? Pocet vyskyti
Dovednosti UCIVO, Ne Spise ne | SpiSe ano Ano
neprobrano

Tvorba kiivky | 2|l 2 of | 13 47
Logické operace (cestar) 1 5|l 3 8| | 9|E B9
Prace s maskou K 6 | o | 140 | 16}@ 19
Prace s vrstvou | 2|l 2|l 210 | 12[F 46
Pozicovani objektii (soufadnice, piesné rozméry) || 6/l 3] 1 | 14l 30
Korekce fotografie D 10 D 7 D RE | 24 D 11
Retusovani Rl 1] 8| 7 sl T 20
Fotomonta? A 15/ | nle | okl 10/ | 11
Sazba textu 1 5[ 4L o | 27l | 19
3D modelovani I C 2o | el ] 14 4 1
3D render L B 20 ol 2 0
Nastaveni barev ] 4l 4] 4|E | 20l 1 23
Fotografovéani Bl 12[! 4] 14 | 2] 13
Animace _ N 13]] 7L 8[| 6
Programovani _ | 32/ ] e | 16| 3l 2
Export do tiskového pdf I 1| 1 1 21F 40
Ovladéni tiskarny I 1{l 3|l 48 1 220ff 34
Ovladani tiskového plotteru B 14[ | 100 | 160 | 15[ | 9
Ovladani fezaciho plotteru D 8 D 10 D 160 | 18 D 12
Ovladani cne stroje L 33 ol ] 13 Al 3

Tabulka €. 11: Dotaznik B, ot. ¢ 17 — Co nyni opravdu umite?

Dle sebereflexe Zzakli v ¢innostech spojenych s pfipravou vektorovych a rastrovych

grafickych dat, pfedtiskovou pipravu a ovladani tiskarny, povazuji u€ivo za zcela zvladnuté

nebo spiSe zvladnuté. 3D modelovani a render, animace, programovani a ovladani CNC

stroji povazuji za neprobrané. To prakticky odrazi konflikt v nabizenych oblastech uplatnéni

zakt v ramci SVP a redlnym zaméfenim oboru.
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Motivace Zaki
V poslednim useku dotazniku Zaci vyjadiovali svou motivaci déle se vénovat studiu oboru.
Vychodiskem byl ptfedpoklad, Zze vzhledem k Siroce pojatym ciliim oboru a formé vyuky

zamétené na navrhovou tvorbu je predpokladana potieba dal§iho vzdélani.

Chcete pokracovat v dalsim studiu v oboru?

100%
90% - . ® Ne, nemam zajem dale
studovat
80%
70%
Ano, mam zajem dale

0
60% studovat, ale jiny obor

50%
B Ano, mam zajem o
vysokoskolské vzdélani
- H Ano, mam zajem o vyssi

40%
30%
vzdélani

20%
10%
0%
I.ro¢nik  2.ro¢nik  3.ro¢nik 4. ro¢nik

Graf ¢. 19: Dotaznik B, ot. ¢. 11 — Chcete pokracovat v dal§im studiu v oboru?

Zavaznym zjisténim jsou vysledky nasledujiciho dotazu, ktery odrazi motivaci zakt v oboru
hledat uplatnéni po dokonceni vzdélani na stiedni Skole. 59 % respondentti uvedlo, Ze

v oboru pracovat nechce a 41 % v oboru pracovat chce.

Chcete pracovat v oboru?
45%
40%
35% — — )
30%
25%
20%
15%
10%
5%
0% 1. ro¢nik 2. roc¢nik 3. ro¢nik 4. ro¢nik
— ANO 34% 37% 21% 8%
e— N 4% 35% 38% 23%
— AN e— N

Graf ¢. 20: Dotaznik B, ot. ¢. 12 — Chcete pracovat v oboru?
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Zajimavy je vstup zaki na SS se zajmem o obor v roviné pracovni i studijni. Zajem o obor
poté upada v pribéhu kazdého ro¢niku. Mize to byt zplisobeno samotnou piedstavou zéka
ooboru anenaplnéna ocekavani. Nepiesné prezentovanou c¢innost oboru Skolou
v propagacnich materidlech nebo pfi naboru. Tato problematika by méla byt podrobné
prozkoumana u vétstho mnozstvi zakli aSkola by jej méla sledovat iu absolventl
v nasledujicich letech, jedna se totiz o kli¢ovy predpoklad k tvorbé konstruktivnich SVP
a zasadni zpétnou vazbu pro Skolu. O nutnosti méfeni efektivity ve vzdélavani hovoii Tomas

Hruda v rozhovoru pro DVTV V ¢eském Skolstvi vyhoti uz prviaci. Ucitelé maji trauma,

neumi déti zaujmout, Fika Hruda?!.

5.3.4 Z:ik/Zikyné — zavéry a interpretace

Na obor pfichazi zaci vétSinou bez piedchozi systematické zkuSenosti s pocitatovou
grafikou. Jde-li o zaziti potfebnych dovednosti, je nutné uvazovat o vyuce pocitaCové
grafiky jako o dlouhodobém a systematickém procesu zalozeném na repetitivni ¢innosti, viz
Adam Bartas*2. Je obtizné naplnit viechny moznosti vyuzivani grafickych editori bez toho,

aby se zak specializoval na konkrétni ¢innosti v oboru.

Na zaklad¢ dotaznikového Setfeni na Skoldch je mozné konstatovat, zZe pii osvojovani
dovednosti prace s grafickymi editory maji zaci znacné diferencované potieby, cile a hlavné
tempo vyuky. Jako neefektivni se jevi strategie frontalni vyuky, ato z n¢kolika davodi.
Pomineme-li nizkou aktivizaci jednotlivcii, jsou to technické naroky na zobrazovaci
techniku. Prezentovat komplexni tlohy pfimo na platné v redlném cCase se jevi v disledku
téchto skutecnosti jako neefektivni predavani dil¢ich dovednosti v grafickych editorech a 1ze
jej doporucit spiSe jako pomucku v fizeni vyuky a pro demonstraci akutnich problémovych
momentdl v pracovnim procesu. Zaci ve vyuce preferuji praci s vyukovymi video navody,

kdy si ¢asovou osu a tempo vyuky mohou davkovat podle svych potieb.

31 viz V &eském $kolstvi vyhoti uz prviiaci. Ugitelé maji trauma, neumi déti zaujmout, fika

Hruda. Aktualné.cz [online]. 2017 [cit. 2020-10-16]. Dostupné z: https://video.aktualne.cz/dvtv/v-ceskem-
skolstvi-vyhori-uz-i-prvnaci-ucitele-maji-trauma-ne/r~5al fabc4fa2411e698c20025900fea04/

32 viz UGD 49: RetuSovani a postprodukce v reklamni fotografii (Adam Bartas). YouTube [online]. 2016 [cit.
2020-10-15]. Dostupné z: https://youtu.be/g2cDIpuY V{o?t=268
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https://youtu.be/g2cDIpuYVfo?t=268
https://video.aktualne.cz/dvtv/v-ceskem-skolstvi-vyhori-uz-i-prvnaci-ucitele-maji-trauma-ne/r%7E5a1fabc4fa2411e698c20025900fea04/
https://video.aktualne.cz/dvtv/v-ceskem-skolstvi-vyhori-uz-i-prvnaci-ucitele-maji-trauma-ne/r%7E5a1fabc4fa2411e698c20025900fea04/
https://youtu.be/g2cDIpuYVfo?t=268

5.3.5 Zaméstnavatel — dotaznik C — vyhodnoceni

Vyplnéni dotaznikii se Gcastnilo celkem 26 firem ze 150 (tj. 17,3 %). Z kraje Vysoc€ina se
nezucastnila zddna z oslovenych firem. Mal4 ucast v Setfeni je s nejvyssi pravdépodobnosti
zpusobena tim, ze zaméstnavatelé uzivaji jiné nez OS aplikace, a tim je pro né uvedené téma

nezajimavym. Uvadénym divodem je i vytizeni vlastni praci.

Charakteristika ziacastnénych firem
V Gvodni ¢asti dotazniku firma charakterizovala své zaméteni, pfi¢emz byly vyprofilovany

Ctyti zakladni typy zacastnénych subjekti.

Reklamni agentura (15x) — Zajist'uje propagaci firem a produkti, nabizi komplexni sluzby
od grafického navrhu po zajiSténi reklamniho prostoru i vyrobu propagacnich prostredka
(aplikace brandingu — fezana grafika, tiskoviny). Tyto firmy jsou vybaveny kromé
odpovidajicich pracovnich stanic i fezacimi a tiskovymi plotry, digitalni tiskarnou, ptipadné
dalSimi zafizenimi, ¢i vyrobnimi stiedisky. VyuZzivaji sluzeb dalSich subjektt, jakou jsou

napf. tiskarny.

Reklamni agentura elektronicka media (7x) — Kromé¢ zajist'ovani tiskovin a signmakingu
se soustiedi na produkci digitdlniho a multimedialniho obsahu (tvorba webti, videotvorba,

animace, 3D modelovani)

Tiskarna (3x) — Zabyva se produkéni Cinnosti v oblasti polygrafie. ZajiStuje digitalni
a konven¢ni moznosti zpracovani tiskovin véetné dokoncovaciho zpracovani, jako je vysek,
¢1 parcialni lakovani.

Singmaking (1x)— Zabyva se Cist¢ vyrobou reklamy a aplikaci grafickych prvki
(brandingu). Pracuje s pfipravenymi grafickymi ptedlohami, které zpracovava na svych

zafizenich, jako jsou fezaci a tiskové plotry, vysivaci stroje, frézy atd.
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Otazka ¢. 4 — Uved’te pocet zaméstnancii.

Uved'te pocet zaméstnancti
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Graf ¢. 21: Dotaznik C, ot. ¢. 4 — Uved’te pocet zaméstnancti

Naroky na absolventa (uchazece o zaméstnani)

Déle je u zaméstnavateli zjiStovan jejich pozadavek na kvalifikaci uchazece o zaméstnani.
Z odpovédi vyplynulo, Ze téméf pro polovinu respondentt (46 %) neni pfedchozi vzdélani
rozhodujici. Ze zbyvajicich 54 % polovina respondentti (27 %) vyzaduje vzdélani v oboru,
druhé polovina se spokoji, bude-li mit uchaze¢ o zaméstnani jakékoliv libovolné vzdélani
vy$$i nez zékladni. Obdobna informace zaznéla pii provadénych rozhovorech s tim, Ze

absenci vzdélani v oboru Ize ,dohnat“ zijmem o praci aucfeni se novym vécem

s poskytnutim zdokonalovacich skoleni ¢i kurza.

Celkem 92 % firem uvedlo, Zze mezi uchazeci byl absolvent oboru Graficky design, avSak
pro vétSinu zaméstnavateld toto nebylo zarukou kvalitné pfipraveného uchazece
o zaméstnani. Je tedy otazkou, jaké kompetence zdk ziskava pii absolvovani oboru.

Podobnou situaci zminuje ve své praci Uprava Skolnich vzdélavacich programt

gastronomickych oborti... Jitka Sochorova. Ta dovozuje potvrzeni své hypotézy, Zze:

»ocidlni partneri jsou nespokojeni s urovni absolventii. (...) Odpovédi spise ne potvrdilo
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svoji nespokojenost 81,25 % respondenti,

respondentii.**>

odpoved’ urcité ne zvolilo 16,63 %

Kolik Zadosti o zaméstnani evidujete za poslednich
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Graf €. 22: Dotaznik C, ot. ¢. 6 — Kolik zZadosti o zaméstnani evidujete za poslednich 5 let (2014-19)?

Zucastnéné firmy eviduji za poslednich 5 let priméré 23 zéadosti, respektive 4-5 zadosti

ro¢n€. Primérny pocet zaméstnancl se pritom pohybuje kolem péti, coZz naznacuje na

pomérné vysokou saturaci uchazecii o zaméstnani v této oblasti a s tim souvisejici naroky

na nove¢ prichozi zajemce o praci v oboru.

33 SOCHOROVA, Jitka. Uprava Skolnich vzdéldvacich programii gastronomickych oborti Kuchat-&ignik pro
pohostinstvi a Hotelnictvi a turismus podle pozadavki socialnich partnerd [online]. Praha, 2007, 96 s. [cit.

2020-10-17]. Dostupné z:

https://dspace.cuni.cz/bitstream/handle/20.500.11956/9473/BPTX 2006 _2_ 11410 OSZDO001_77844 0_220

13.pdf?sequence=1&isAllowed=y. Bakalatska prace. Univerzita Karlova.
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Graf €. 29 vyjadiuje souhrn téchto otazek: Otazka €. 9 — Byl néktery z uchazecu pftijat?
Otazka ¢. 11 — Jak dlouho u vas pracuje? Otazka €. 12 — Z jakych divodu nebyl ptijat?

Byl néktery z uchazecu ptijat?

Jak dlouho u vas pracuje?
¢reltad 1Aqau npoAnp yosyel 7

16
Ne
B6meésict  ®1 rok ® Neschopnost samostatné prace
2 roky m 4 roky Pfenecham praci externistim
m Déle m Nebyla nabidka volného mista

Graf ¢. 23: Dotaznik C, ot. €. 9, 11, 12 — Byl néktery z uchazecu ptijat?

NejcCastéji firmy pfijimaji zaméstnance na pracovni pozici grafik, v této souvislosti je
dalezité¢ ptipomenout vymezeni pojmu grafik a graficky designér. Pii¢emz nazev oboru

Graficky design mlize byt v tomto sméru zavadéjici.

Na jakou pracovni pozici?

Grafik - tiskaf na digitalnich strojich
Grafik - asistent reklamni tvorby
Grafik a frontend developer

Grafik senior

Grafik junior

Grafik

[w)
—

2 3 4 5 6
Pocet vyskytt

Graf ¢. 24: Dotaznik C, ot. ¢. 10 — Na jakou pracovni pozici?
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Pozadované dovednosti uchazecli o zamé&stnani, které¢ uvadéji zastupci firem, se z velké ¢asti
shoduji s forméalnim nastavenim obsahu vyuky ve Skolach 1 vyjadienim zakt s osvojenim
téchto dovednosti. AvSak zaroven je tfeba upozornit na rozpor ve vztahu k schopnosti

absolventi tyto dovednosti aplikovat v praxi, jak jej dale zaméstnavatelé popisuji.

Jaké schopnosti a dovednosti ocenite jako zaméstnavatel
u absolventa oboru Graficky design?

Ovladani grafickych aplikaci - 3D grafika
Obsluha CNC stroje - vysivaci, laser, aj.
Obsluha fezaciho plotteru
Obsluha tiskarny

Dilna - manualni zru¢nost, prace s..
Ovladani grafickych aplikaci - sazba
Ptiprava dat - brozura, casopis, aj.

Pfiprava dat - letak, vizitka, aj.

Ovladani grafickych aplikaci - vektor, rastr

024 6 81012141618 20222426
Pocet vyskytl

Graf €. 25: Dotaznik C, ot. ¢. 13 — Jaké schopnosti a dovednosti ocenite jako zaméstnavatel. ..

Podle odpovédi zastupcti firem a pracovnikit DTP by absolvent mél byt schopen pfipravit

data a dale pracovat s vybavenim bézn¢ pouzivaném v grafickém priimyslu a signmakingu.

Osloveni zastupci profesni sféry nevyzaduji zkuSenost se zafizenim od konkrétniho vyrobce
tak, jak je to zpravidla u softwarovych produktti, ale zkuSenost a znalost pracovnich postupti
s témito zafizenimi oznacuji jako velice piinosnou. Nedostate¢nou zkuSenost s obsluhou
a pripravou dat pro tato zafizeni naopak oznacuji jako casty handicap uchazect o praci z fad
absolventii oboru Graficky design.

Zastupci firem byli dotdzani na zpiisob spoluprace a komunikace s odbornymi Skolami, ze
kterych jsou generovani uchazeci o zaméstnani. Tuto aktivitu napliuji nejcastéji moznosti
poskytovani praxe. Objevily se isnahy firem aktivné se podilet na vyuce, avSak

dlouhodob¢;jsi relevantni spoluprace se nedafi udrzet.
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Jak spolupracujete se Skolami vyucujicimi obor
Graficky design?
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Graf ¢. 26: Dotaznik C, ot. ¢. 14 — Jak spolupracujete se skolami vyucujicimi obor Graficky design?

V zéavéru této Casti dotazniku méli zastupci firem moznost upfesnit a doplnit pozadavky na

uchazege a jejich piipravu (na SOS), které nejsou uvedeny v nabidnutych moznostech.

I3

., Ekonomické myslent pri navrhu designu.

I3

,, Vetsi schopnost prenést znalosti do praxe.
,, Predstavit portfolio viastnich grafickych praci.

., Znalost typografie, znalost webdesignu (min zaklady prdace s HTML a CSS). *
,,»Malo praxe.

., Pokora, ochota sebevzdélani, ochota ucit se, pile a cilevedomost a vitbec chut pracovat.

,»Mnohem vice Ipét na vyuce v grafickych programech a vétsi priblizeni se realité a kontaktu

se zakazniky. Jinak receno, neni v praxi moc platné malovani na platno atd. *
,, VY$SI manualni zrucnost.
., Aby méli vice praxe, zdali se nam vsichni nepouZzitelni. Bohuzel.

,, Urcitée bych ocekaval lepsi znalosti prace v grafickych programech a alespon naznak

I3

chapani workflow.
,, U praktikantii mame pozadavky na spolehlivost, casto bez omluvy nedochazi do prace.

,,Schopnost samostatného systematickeho vedeni projektu.
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,, Corel jako zaklad pro praci. Znalost pravopisu. ZkuSenost se zakdazkou, komunikace

3

s klientem. Zakladni pojmy — nazvoslovi. *

,, Corel jako minimum. UlozZeni tiskového PDF je zdklad. Mit povédomi o kniharském

¢

zpracovani. *
,,Absolvent ma mit nadhled na praci, sumarizovat, sledovat trendy. *

,, Chybi motivace k oboru, jsou zakorenéné Spatné predstavy o oboru. Chybi schopnost

finalizace, vystupu.

6 6«

,, Ivorit prdace, které maji smysl. Netvorit prace do ,,Suplicku “.

‘

,, Ochota prevzit zodpovédnost za svou prdci.

V dotaznicich byly polozeny i otazky, jejichz smyslem bylo sledovat uspésnost absolventii
z konkrétnich skol, kteti se po maturitni zkouSce uchazi o zaméstnani pii uplatnéni v praxi.
Z diavodu nizkého vyskytu validnich odpovédi nebyla moznost trasovat uchazece a sledovat
jejich uspesnost.

Sledovani kvality v ramci zlepSovani odborného vzdélavani by mélo byt pfirozenou soucasti
vyuky. Tomuto tématu se blize vénuje autor Ondrej Asztalos, ktery ve svém c¢lanku

Metodologie feseni aktudlnich problémi odborného vzdélavani**, upozoriiuje na nutnost

aktivizace Skoly se podilet na vymezeni a identifikaci aktudlnich problému zkvalitiovani

odborného vzdélavani.

3 CIHAKOVA, Hana, ed. Aktudlni problémy odborného vzdélavani v CR: Shornik prispévkii ze 6.
konference partnerstvi TTnet CR [online]. Praha: Narodni Gstav odborného vzdélavani, 2019, s. 4-6 [cit.
2020-10-17]. ISBN 978-80-87063-15-6. Dostupné z:
http://www.nuv.cz/uploads/T Tnet/publikace TTnet/TTnetsbornik6el.pdf
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5.3.6 Zaméstnavatel DTP — dotaznik D — vyhodnoceni

Druhy dotaznik byl cilen na technické a technologické standardy pouzivané v kontextu
obvyklé praxe. Déle bylo zjistovano, jaké jsou v naroky a podminky pro pfijem 1 zpracovani
grafickych dat. A také zmapovat jaké je povédomi o OS grafickych editorech v prostiedi
zaméstnavatelll. Vyplnéni dotazniki se ucastnili odborni pracovnici 20 firem ze vSech 150
oslovenych (tj. 13,3 %). Navratnost druhého dotaznikli je niz§i z dlivodu vytiZenosti

zameéstnancu ve firmach.

Technické vybaveni

Technické zdzemi se rdimcove shoduje s vybavenim, které je k dispozici ve Skolach, nicméné
jak vyplyva z ptedchozich odpovédi, je zkuSenost absolventii s obsluhou téchto zatizeni

nedostateéné zazita.

Jaka zatizeni uzivate?
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Graf ¢. 27: Dotaznik D, ot. ¢. 1 — Jaka zafizeni uzivate?
Nazev Jiné zarizeni
Firma D4 | Dilna se zdmec¢nickym a truhlarskym vybavenim
Firma D5 | Digitalni fezacka na vizitky
Firma D8 | Fréza
Firma D9 | Dokon¢ovaci zafizeni
Firma D12 | Stohova fezacka
Firma D14 | Lis na textil
Firma D15 | Termotransferovy lis
Firma D20 | Scanner

Tabulka ¢. 12: Dotaznik D, ot. ¢ 2 — Jiné zafizeni
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Jaky software uzivate pro kontrolu dat a ptedtiskovou

piipravu?
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Graf ¢. 28: Dotaznik D, ot. ¢. 3 — Jaky software uzivate pro kontrolu dat a ptedtiskovou piipravu?

Pti predtiskové piipravé je pouzivan prevazné software Acrobat nejCastéji ve spojeni

el o~ oo} (=}
—_— = — I
A A A A
< < [+ <
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s pluginem na vyfazovani stranek na tiskové archy PLDA.

V ¢em vytvarite grafickd data?
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Adobe - novejsi verze Creative Cloud (CC) ® Adobe - starsi verze Creative Suite (CS)

m Corel

Graf ¢. 29: Dotaznik D, ot. ¢. 4 — V ¢em vytvafite graficka data?

73



Om V cem vytvarite graficka Uved'te prednosti vami uzivaného Uved’te, co vam
" | data softwaru. v aplikaci chybi.
D2 Adobe — Creative Suite Dostateéna funkénost pro nase ucely.
D4 Corel Polfryva’ma)qmalne pozadavky firmy.
Univerzalnost.
D5 Corel, Adobe — Creative Suite | Pfimé vytvareni tiskového pdf.
D6 Corel, Adobe — Creative Suite | Adobe — prenositelnost mezi aplikacemi.
Platforma MAC jako hotové stabilni
D7 | Adobe — Creative Cloud prostiedi s nastroji Adobe a propojeni Potize s CDR
jednotlivych aplikaci.
oprava — Uprava pdf —
D8 Corel "umi importovat vse" neuzivame aplikaci
adobe acrobat
D10 | Adobe — Creative Cloud Znalost. software u VSCCVI'I th’mestrvlancu,
spolehlivost software pii pfiprave dat.
Snazsi prace
o . T . s perspektivou
. Cena, lifetime licence, pfimé napojenina | 7 0 .., ,
DL | Aty CCO0 fotobanky a varianta pro iPadOS a logiCtejsi prace
s textem v nastroji
Affinity Designer
D12 | Adobe — Creative Cloud ADOBE jednoznaéng!
D13 | Corel, Adobe — Creative Suite Preri(’)s Va.pru‘lmanl d’at, narpr. Affinty
pouziva jen jeden zakaznik.
D14 | Corel, Adobe — Creative Cloud | standardni
D15 | Corel, Adobe — Creative Suite | Kompatibilita s tiskarnou.
. . Urcita vyse zazitych standardd + neni nutna
D16 | Adobe — Creative Suite potieba neustalych plateb jako u verze CC.
D17 Adobe — Creative Suite, Ekonomické dostupnost, moznosti
Affinity a kompatibilita.
D18 | Corel, Open Source Je zdarma
D19 | Adobe — Creative Cloud Proyazanost, znalost uzivatell, spolehlivost,
celé workflow.
. Jsem vlastnikem softwaru. Vyrazné
D20 | Affinity vyhodnéjsi pomér cena/vykon nez u Adobe.

Tabulka ¢. 13: Dotaznik D, ot. ¢ 4, 5, 6 — Uved’te pfednosti vami uzivaného softwaru.

Zaméfeni oslovenych firem vyznamné ovliviluje vyuZzivany software, napf. reklamni

agentura nabizejici komplexni sluzby, graficky navrh, reklamu a signmaking, pfevazné

vyuzivaji Corel a pro multimédia Adobe CC. Nebo tiskarna zpracovavajici tiskoviny

pouzivaji Adobe verze CS ato z duvodu pracovnich postupii spocivajicich v praci se

soubory PDF.
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Grafické editory uzivané v praxi jsou pievazné od dvou zavedenych vyrobcii. Adobe ma
mezi dotazovanymi nejvice uzivatelli, pfiCemz vétsi Cast z nich pouziva verzi CS. Druha
skupina jsou uzivatel¢ Corelu v rtiznych verzich. Dalsi alternativy jako sada Affinity a OS

aplikace jsou uzivany minimalné.

Jako nejvétsi prednosti uzivané sady Adobe zdstupci firem uvadéji komfort pii pfedavani
dat a moznost jejich upravovani, avSak uzivatelé Adobe zaroven uvadi problémy s piijmem
dat z programu Corel. Naopak u uzivatelti Corelu byl zminovan problém pfti zpracovani PDF
soubort, respektive k odchylkam ve vzhledu po otevieni v programu CorelDraw. Na zakladé
provedeného testovani pro predavani vektorovych souborti mezi aplikacemi je vhodné uzivat

format EPS.

Nazev Uved'te podminky pro piijem dat

Firma D1 ktivky

Firma D3 data pro ofsetovy tisk, barevny standart Fogra 39 nebo 51

Data by méla byt ve formatech, se kterymi se da pracovat, aby

BRMn D2 e bl o e i,
. tiskova pdf/X-1A nebo pdf/X-4 nebo oteviena data v ai, cdr, indd
Firma D13 , w1
(pismo v kiivkach)
Firma D14 rozli$eni, potiebné technologické parametry obecné - spadavka,

technologické okraje atd...

Firma D19 | Nejsou konkretizované, ale musi odpovidat praxi v oboru DTP

Tabulka ¢&. 14: Dotaznik D, ot. ¢ 8 — Uved’te podminky pro ptijem dat

Nékteré firmy data nepiijimaji, ale jsou tvirci grafickych dat, typicky reklamni agentury.

Firmy, které se pfedavanim dat zabyvaji, jsou bud'to tiskdrny, nebo signmakingové firmy.

Zajimavym poznatkem je fakt, Ze jen 35 % firem klade naroky pfi pfijmu externich dat pro
jejich nasledné zpracovani. VétSina oslovenych firem tedy nema na zadavatele zakazky
naroky pro pfijem dat k dalSimu zpracovéni. Z rozhovorii vyplyva, ze ditvodem je takové
mnozstvi nekvalitné pfipravenych dat, Ze se je firmy bud’to snazi opravit a optimalizovat pro
své zpracovani samy, nebo zkratka rezignuji a pokusi se data zpracovat (vytisknout) tak, jak
je zadavatel zasila s tim, ze ho pfedem upozorni na moznost defektniho vystupu a ptipadné

vicenaklad pfii realizaci.
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Podminky pro pfijem dat maji Cast&ji tiskarny a v nékterych piipadech piimo poskytuji

i vyukové materialy, nebo vzorové ukazky dat (HRG?>?)

o Data by méla byt ve formatech, se kterymi se dd pracovat, aby vystupy byly co
nejkvalitnéjsi.

o RozliSeni, potfebné technologické parametry obecné — spadéavka, technologické okraje
atd.

o Tiskova pdf/X-1A nebo pdf/X-4 nebo oteviend data v ai, cdr, indd (pismo v kiivkach).

o Data pro ofsetovy tisk, barevny standart Fogra 39 nebo 51.

Jaké tesite problémy pii prijmu dat? Pocet vyskytl
Absence ptilozenych fontl 15
Chybne¢ udélané kiivky 12
Prihlednosti 12
Chybn¢ nastaveny vystupni soubor PDF 11
Vrstvy 10
Jina verze programu - kompatibilita dat 9
Probléms barvou - ICC profily, chybé&jici informace 8

Tabulka ¢. 15: Dotaznik D, ot. ¢ 9 — Jaké fesite problémy pfi pfijmu dat?

Mezi nejcastéjsi problémy pii pfijimani dat z externich zdroji (zadavatele) jsou potize
s kompatibilitou verzi programi. Tento problém se typicky objevuje u uzivatell starSich
verzi Adobe CS, ktefi fesi kompatibilitu s nov€j§imi verzemi, nebo soubory CDR, tedy
problémy zavislé na grafickém editoru. Problémy jsou u vektorovych dat obsazenych v PDF
souboru, pii procesu tisku, zvlasté v ptipadech, kdy dokument obsahuje pruhlednosti, nebo
jiné specifické vlastnosti objektii jako jsou ofezy, masky, rozmazani a efekty. Castym

problémem nezavislym na grafickém editoru jsou procesni chyby pfi tvorbé a exportu dat.
Problematiku pfedavani dat dale respondenti doplnili o nasledujici komentare.

,, PFichazi neoptimalizovana data, obecné preddvani velkych dat. *

., Neznalost, jak sprdavné data pripravovat.

., Tradicni problem jménem MS Word (v extrémnich pripadech Excel), ktery zakaznici

povazuji za univerzalni ndstroj pro predavani dat. *

35 viz PRIRUCKA PRO PRIPRAVU TISKOVYCH DAT BEZ CHYB. HRG tiskdrna [online]. 2017 [cit.
2020-10-16]. Dostupné z:
https://www.hrg.cz/img-content/file/prirucka pro_pripravu_tiskovych dat bez chyb_4.pdf
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., Rozlisent grafiky, spadavka, technologickeé okraje.

,, Nekompatibilnost verzi, chyby vzniklé v datech z nelicencovanych nebo craklych software,

a s nimiz si bohuzel paradoxné treba nase licencované CS neumi uplné poradit “

Kolik investujete do grafického softwaru rocné?
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Graf ¢. 30: Dotaznik D, ot. ¢. 11 — Kolik investujete do grafického softwaru roé¢né?

Stejné jako ve Skolnim prostiedi i v prostiedi praxe jsou stale vétSinoveé vyuzivané licence
Adobe CS. Coz fakticky znamend, Ze nové pfichozi konkurence z fad absolventd se musi

vyportadat s problematikou financovani téchto produkti.
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Povédomi o OS grafickych editorech

Obsahem dalSich otdzek bylo zjistit vztah zastupct firem k alternativnim grafickym

editortim.
Vite o existenci t€chto aplikaci?

Nazev Inkscape [ Gimp | Scribus | Blender | Nevime |Jiné

Firma D1 <

Firma D2 < <

Firma D3 L Pixelmator

Firma D4 < v | & L

Firma D5 <

Firma D6 L e o Internetové aplikace napf. k tvorb& mock-up

Firma D7 ¥ .

Firma D8 < < L

Firma D9 <

Firma D10 .

Firma D11 L4 o Zoner Callisto

Firma D12

Firma D13
obecné se vystuptim z free softwarti branime -
vystupy jsou zpravidla amatérsky tvofeny a podle

Firma D14 o |toho také vypadaji, zpisobuji namvicenaklady
protoze je musime upravovat do realizacni
podoby

Firma D15 .

Firma D16 Canva

FimaD17| « v | ¢ Sai

FimaDI8| <« v | ¢

Firma D19| «f « [ L Figma

FirmaD20| « v | & L

Celkem 11 11 7 7 6

Tabulka ¢. 15: Dotaznik D, ot. ¢ 13, 14 — Souhrn povédomi o OS aplikacich

VétSina firem ma zkuSenost s daty z téchto aplikaci a 75 % zucastnénych firem pfijima data
z OS aplikaci, dodévaji vSak, Ze zpracovani je ovlivnéno neznalosti podminek pro piipravu
grafickych dat jejich tvilirci z fad amatérii. V ramci rozhovorii byla zaznamenana 1 pozitivni
zkuSenost s daty vytvofenymi v aplikaci Scribus, konkrétné Slo o pfipravu a tisk Casopisu.
Data z programu Scribus obstala pfi kontrole a tisku vytvofenych dat. Kladné reakce na OS

grafické aplikace jsou v8ak vyjimkou.

78



Kolik ¢asu jste vénovali testovani téchto aplikaci?

= Nainstalovali/odinstalovali

= Pracujeme pravidelné v téchto

= Viibec jsme netestovali

Zkusili jsme odbavit zakazku

Pracujeme prilezitostn€ v téchto
aplikacich

aplikacich

Graf €. 31: Dotaznik D, ot. ¢. 15 — Kolik ¢asu jste vénovali testovani téchto aplikaci?

Nézev Kdy jste testovali tyto aplikace? Uved'te pozitiva/negativa téchto aplikaci.
Firma D3 | netestovali moderni pfistup
Firma D4 | 1 rok inkscape
. Predevsim uzivame jako dopln€k nastroji
Firma D7 | >2009 Adobe Blender
Firma D8 |2005-2006
Zasadnim negativem je vzdy urcity limit
2012-13 Zoner Callisto + Gimp; 2018 Inkscape | Callisto (omezena velikost platna a takika
. (netisp€sné); 2017 - soucasnost Blender chybéjici klavesové zkratky), Inkscape — viici
Firma D11 . .
(narazove¢ vyuzivany v bézném provozu profi nastrojim neprakticka prace s vektory.
animace, render 3D ilustraci) Pozitivem je fakt, Ze mi bez investic umoznili
naudit se zakladni principy digitalni grafiky.
Firma D15 | Asi pfed rokem Pr’acuj eme radi se > otjt\.y?rem doggmgenym
vyrobcem, nebo nami jiz lety ovéfenym
kolem 2015, tehdy jsme se rozhodli pro
. investici do novéjsich CS, jelikoz ty free zatim . A AR
i DAY nebyly tak daleko a ted” bychom radi pfechazeli ety 1 157 i Reenos; el As
na Affinity, které je cenové dostupné a skvélé
Firma D19 | 2020 skolime jako alternativy Horsi kompatibilita s adobe

Tabulka ¢. 17: Dotaznik D, ot. ¢ 16, 17 — Kdy jste testovali OS aplikace?
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Srovnani vybranych otazek Open Source z dotazniku A, B, C

) ) Pocet vyskytii
Otazka Nézev volby v dotazniku Skoly Firmy o
Inkscape > 60% 55% 95%
Vite o existenci OS Gimp IE 80% 23% 83%
aplikaci Scribus > 40% 35% 58%
Blender > 70% 35% 64%
Nevime 10%  [I™ 30% 5%
Ptijiméte data z |Ano 50%  |I® 75%
tdchto aplikaci? |Ne > 50% 25% —
Nainstalovali/odinstalovali ™ 20% [ 20% 8%
o Zkausili jsme odbavit zakazku [® 20% 5% 0%
Kolik ¢asu jste = S ——— —
vénovali testovani Pracujeme piileZitostné v téchto aplikacich  [|® 30% 10% 25%
OG- Pracujeme pravidelné v t&chto aplikacich 0% |I® 10% 13%
P © | Vibec jsme netestovali 30% > 55% 17%
Zpracoval/a jsem zadany tikol — ---- 38%
* vzorek zakl je zde umistén pro ndzornost a neni vyhodnocovan
---- otazka nebyla poloZzena

Tabulka ¢. 18: Srovnani vybranych otazek Open Source z dotazniku A, B, C

5.3.7 Zaméstnavatel — zavéry a interpretace

Vétsina pracovnich nabidek je podminéna dovednostmi prace v produktech Adobe nebo
Corel aznalosti vyrobnich standardid. Jak vyplyvd zvyzkumu, zastupci profesni
sféry u nékterych absolventti a zak Skol postradaji elementarni znalosti pracovnich postupt
a zazité pracovni navyky. Byt se Casto odvoldvaji na neznalost prostfedi konkrétnich
aplikaci, nepopisuji Zadné specifické nastroje, nebo pracovni postupy, vdzané na konkrétni
grafické programy. Rezervy v dovednostech zakl spatiuji zastupci firem ve zkuSenostech
zaku se zdkladnim vybavenim, jako jsou tiskarny a fezaci plotry, ale 1 manualni zru¢nost pii
praci s materidlem. Né&kteti zaméstnavatelé uvadéji dalSi negativni zkuSenost — absence
motivace a zajmu o obor. Pfi¢inou miiZze byt nedostate¢na zkusenost s redlnym provozem ve
firmach. Z provedené¢ho vyzkumu v odbornych skolach vyslo rovnéz najevo, ze si této

skutec¢nosti v§imaji i n¢ktefi vyucujici, viz tabulka 9.

Ukazuje to na problematickou situaci v zajiStovani adekvatni odborné praxe na stfednich
odbornych $kolach. Pokusy o zlepSovani situace se daji sledovat ve formé tzv. Sablon,

v ramci kterych se vyucujici mohou dostat na staze v praxi, pfipadné na jind vzd€lavaci
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zafizeni a nabizeji i financovani piednasek a prednasek ¢i workshopti odborniki ve vyuce.

Nicméné vétsi systematicka prace na kontaktu realné praxe a Skolniho prostiedi stale chybi.

Jako problematické se z hlediska konfrontace absolventa a jeho pracovniho uplatnéni jevi
nastaveni cili a procesii vyuky. Respektive ambivalentni nastaveni oboru Graficky design
na nékterych skolach neumoziiuje specifikovat a urcit, na jaké konkrétni pracovni pozice je
zék ptipravovan. To je na jednu stranu pro zaka dobré v tom, ze jej to neomezuje na
konkrétni pracovni pozice, na druhé strané je pii konfrontaci s realitou praxe vystaven
pragmatickym pozadavkim na zvlddani rutinnich tkond, nebo vysokym nérokiim
komplexniho rozhledu grafického designéra. Kreativni pracovni seniorské pozice jsou Casto
nad limitem schopnosti Cerstvého absolventa a firmy tedy spiSe nabizeji uplatnéni jako
vypomoc pii zakladnich grafickych, navrhovych a aplikacnich ¢innostech. Proto vétSina
zamestnavatelll logicky ocekava tuto pfipravenost absolventli v rdmci studia na stfedni
Skole. Opakované se v rozhovorech pozastavuji nad portfolii uchazecli o zaméstnani z fad
absolventli oboru Graficky design. Konkrétné by uvitali méné kreseb z4tiSi a vice
dotazenych praci s redlnym kontextem vcetné kompletné zpracovanych tiskovin a produkti.
Vychodiskem pro absolventa stfedni Skoly, ktery ma ambice se uplatnit na jiné pracovni
pozici a nema dostatecné zkusenosti, je studium na vyssi, nebo vysoké Skole, kde krome
¢asu na rozvoj dovednosti a pfehledu v oborové problematice mtize ziskat i potiebné vazby
do praxe a doplnit portfolio. Technologickou piipravenost absolventi oCekavaji i vysoké
Skoly, které se ve svych programech ptimo opiraji o zakladni dovednosti a soustfed’uji se na

tvlrci rozvoj studentt.

Z provedeného vyzkumu vyplyva, ze v soucasné dobé nevznikaji nové reklamni agentury,
na které je obor obsahové zaméten. Jako pficinu 1ze oznacit jednak nasyceni trhu v regionu
anelze opominout ani nedostateCnou motivaci, sebediivéru ¢i moznosti (samostatnost)
soucasnych absolventl vytvaiet konkurenci pro zavedené firmy v regionu. Jak vyplyva
z aktualni nabidky pracovnich mist (www.jobs.cz) nabizi se moznosti uplatnéni v oblasti
digitalniho obsahu, webu UX a Ul designu. Profesni sféra tak nabizi Castéji externi

spolupraci.

V ramci rozhovorli se respondenti vyjadfovali ik pribéhu povinnych praxi zaka.

Z odpovédi vyplyva, Zze firmy maji problém praktikanta zaclenit do pracovniho procesu.
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Castou pfi¢innou byva nedostatek Casu, respektive snizeni vykonnosti mentora, kterému je
praktikant ve firm¢ ptidélen. Jako mozna feseni zastupci firem zminuji vznik statni podpory

pro zajisténi pracovnich pozic pro stazisty v ramci Skolni praxe.

V nékterych piipadech byli respondenti v hodnoceni vysledki vzdélavani v oboru
znepokojeni do té miry, Zze navrhovali omezeni mist, kde se obor vyucuje s ohledem na

odborné kompetence vyucujicich.

82



6 Vyhodnoceni moZnosti vyuziti OS grafickych editori ve vyuce

Pro srovnani vyuzitelnosti OS grafickych editorii ve vyuce bylo vybrano pét riznych feSeni.
Jako referencni vzorek aplikaci jsou vybrany tii grafické editory pro editaci vektorové
a rastrové grafiky s editorem pro DTP. Tento vybér vychazi z analyzy SVP kol nabizejicich
studijni obor Graficky design. Adobe a Corel jsou na Skolach zavedena prostiedi, ve kterych
probihd vyuka. Pfesto ma uziti téchto aplikaci urCité limity, na které je v nasledujicich
odstavcich zaméfena pozornost. U dalSich feSeni je upozornéno na potencial uziti s ohledem
na urcita specifika. Nejvétsi pozornost je vénovana prave feSeni OS grafickych editort, které
jsou predmétem vyzkumu. Zejména jsou na konkrétnich problémech ilustrovany moznosti
téchto editort. Rozli¢nych srovnani grafickych aplikaci je na internetovych strankéach cela
fada. Ve srovndnich zpravidla figuruje alternativni graficky program v porovnani
s pramyslovym standardem piislu$né aplikace Adobe. Castym tématem jsou hodnoceni
zékladnich funkci programu, pfipadné jeho rozsSifeni, pluginti a pracovnich postupti.

V nasledujicich ¢lancich (€lanek>®, ¢lanek>”) se objevuji argumenty k cenové politice Adobe

a nasledné porovnavani vykonnosti jednotlivych aplikaci. Uvadénymi limity v uzivani OS
feSeni jsou pracovni postupy souvisejici s ptipravou dat k tisku, ¢i pfedavani zdrojovych

grafickych souborti mezi grafiky.

o Adobe CC: Illustrator, Photoshop, Indesign

o CorelDraw Graphic Suite: Corel Draw, Photo Paint
o Affinity: Designer, Photo, Publisher

o Opensource: Inkscape, GIMP, Scribus

o Online editory: Vectr, Photophea, Lucidpress

36 viz INKSCAPE VS. ILLUSTRATOR: 3 IMPORTANT FEATURES COMPARED. Davies Media
Design [online]. 2019 [cit. 2020-10-15]. Dostupné z: https://daviesmediadesign.com/cs/
inkscape-vs-illustrator-3-important-features-compared/

37 viz Bezplatné grafické editory. Super-tisk™ [online]. 2019 [cit. 2020-10-15].

Dostupné z: https://www.super-tisk.cz/free-graficke-editory
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6.1 Posouzeni kritéria: Dostupnost Grafickych editoru

Dostupnost je vychozim piedpokladem k vyuziti softwaru. V této kapitole je popsana
dostupnost jednotlivych feSeni, ktera jsou rozdélena dle vychodisek z kapitoly Legitimni
prostiedi pro vyuku. V pfipadech, kde je mozné jednoznacné meéfitelné srovnani, jsou
kritéria posuzovdna formou hodnotici tabulky. V ostatnich situacich jsou tematicky

strukturované poznatky rozepsany v samostatnych odstavcich.
6.1.1 Dostupnost z pohledu financovani

Adobe

Pravé dostupnost je nejvétsim problémem aplikaci Adobe. Jejich uziti k vyuce Ize doporucit
za podminek, kdy je profil absolventa urcen k uplatnéni na stavajicich pracovnich pozicich
v oboru polygrafie, nebo digitalnich postprodukcich fotografii a videa. Dale pak pokud je
mozné ziskat licenci K-12 ve vyhodném poméru ceny za licenci jednoho uzivatele.
V kazdém piipadé je diilezité pocitat s vyznamnou finan¢ni naro¢nosti licenci pro komercni
ucely.

Spole¢nost Adobe od 9. ledna 2017 neumoziuje uzivatelim nakup starSich produkti
Creative Suite (posledni ver. CS6) a ziskat tak trvalou licenci bez nutnosti cyklickych
poplatkii. Soucasné programy Ize nyni zakoupit s mési¢ni nebo vyhodnéjsi ro¢ni tthradou.
Zakoupit Ize jednotlivy program, ale existuji varianty, které za zvyhodnénou cenu nabizi
vice produkti, napt. pro fotografy obsahujici Photoshop a Lightroom, nebo komplexni balik
Creative Cloud (CC), ktery obsahuje veskeré produkty Adobe. Licence jsou ureny pro
jednotlivce, studenta, ucitele, Skolu, firmu. Ke kazdému nakupu produktu nalezi jako benefit

tilozisté cloudu. Jednotlivé licence a podrobnosti k nim jsou uvedeny na strankach Adobe®.

Zajimava je sleva pro studenta/ucitele na prvni rok uzivani. Za prvni rok zaplati necelych
6 tisic korun, ale dalsi rok se cena zvedne v ro¢nim nakladu o zhruba 3 tisice korun. Pro

Skoly je velmi vyhodné uzavtit smlouvu s Digital Media s.r.o. (www.digitalmedia.cz), ktery

je oficialnim partnerem Adobe.

38 viz Plany a cenik sluzby Creative Cloud. Adobe [online]. 2020 [cit. 2020-10-15].
Dostupné z: https://www.adobe.com/cz/creativecloud/plans.html?promoid=NV3KR7S1&mv=other
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Corel
Uzivatel¢ Corelu si mohou vybrat, zda zakoupit trvalou licenci nebo platit rocni piedplatné.
Distribuce produktu mé dvé verze. Jednak tzv. Box (krabice), nebo jej 1ze ziskat elektronicky

emailem. Elektronicka verze zahrnuje v cen¢ i ro¢ni ptedplatné na upgrade.

Jméno aplikace Core]DRAW Graphics Suite 2019 oznacuje produkt v plném osazeni
programy a funkcemi pro komerc¢ni uziti. S ptidavkem Special Edition se jedna o ofezanou

verzi, kterou Ize bézné€ poftidit za mén¢ jak polovinu ceny.

Pro nekomerc¢ni uziti se nabizi verze CorelDRAW Home & Student Suite 2019 pro ucitele
a zéka na dva pocitace, nebo CorelDRAW Graphics Suite 2019 CZ Classroom v licenci

patndct stanic pro zaky a jedna stanice pro ucitele (15 + 1).

Serif — Affinity
Spolecnost Serif nabizi moznost blendované licence. Lze pak rozvrhnout urcity pocet licenci
urcenym uzivatelim a dal$i na jméno stanice. Sada téchto produktii totiz nabizi zajimavy

pomér cena x vykon v ramci dostupného proprietarniho grafického softwaru, viz ¢lanek

Dostupné grafické editory Affinity Designer a Photo pfi§ly na PC*. Pt nakupu spolecnost
nerozliSuje, zda uzivatel aplikaci vyuziva ke komerénimu ¢i nekomerénimu cili, upravuje
pouze pocet zafizeni, na ktera je mozné produkt instalovat. Cena trvalé licence za jednu
aplikaci ¢ini 1 290 K¢. Ovsem $kola nebo podnikatelsky subjekt mize ziskat slevu, pokud
objedna pét a vice licenci libovolného produktu. V takovém piipad¢ je potieba pro piesnéjsi
kalkulaci a zjiSténi konkrétni konecné ceny vyplnit elektronicky formulaf. Pokud si zak
zakoupil trvalou licenci vSech tii aplikaci, zaplati 3 870 K¢ jednordzoveé a miize v ni pracovat
1 po ukonceni studia a pfipadné realizovat své komercni zakdzky. Navic vydavatel nabizi
rizné akce, pfi kterych je mozné licence pofidit jest€¢ vyhodné&ji, mnohdy slevy dosahuji

140 %.

Online grafické editory
Online grafické editory, uvedené jako zajimavé z pohledu vyuky, je mozné vyuzivat zcela

zdarma, jako je tomu u vektorového editoru Vectr a rastrového editoru Photopea, kde je

39 viz Dostupné grafické editory Affinity Designer a Photo pfisly na PC. UNITEDFILM [online]. 2017 [cit.
2020-10-15]. Dostupné z: http://www.unitedfilm.cz/unitedvision/index.php/cs/technika-2/item/
560-dostupne-graficke-editory-affinity-designer-a-photo-prisly-na-pc
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financovani projektu zajisténo zobrazenou reklamou v pravé ¢asti pracovni plochy. Tu lze
skryt po zaplaceni poplatku. Co se ty¢e DTP editoru, pfipadd v ivahu Canva a Lucidpress,
ve kterych lze pracovat v omezeném prostiedi zdarma a zaroven nabizi moznost licenci pro

vzdélavani.

Open Source grafické editory

Z pohledu finan¢ni dostupnosti nekladou zadné piekazky.

6.1.2 Dostupnost z pohledu distribuce licenci

Stejn¢ tak iz pohledu distribuce a spravy licenci je bezkonkuren¢nim feSenim OS, kde
jedinou starosti zakl a Skoly je shodnout se na pouzivané verzi software. Navic se nabizi
moznost pouzivat tyto editory bez nutnosti instalace, bud’ jako verze rozbalen¢ho archivu
s programem, nebo ve verzi portable, a to iz externich médii, ¢i synchronizované slozky

cloudového uloziste.

Druhou variantou je cenové dostupny software s trvalou licenci, kterou si zak hradi
a instaluje individudlné. Spravce softwaru ve Skole zajisti distribuci v ramci Skolnich
pracovnich stanic. Tato varianta je nabizena sro¢ni podporou anirokem na update
programové¢ verze programil Affinity, coz vytvaii diferenciaci vyukového prostiedi béhem

Ctytletého obdobi studia pro zéka i ucitele.

Podobna situace je 1 u feSeni Corel Graphics Suite, ktera je navic komplikovana vyssi cenou

v nasledném komerénim uziti.

Adobe CC je zakiim distribuovano formou pfidéleni licence Skolnim spravcem licenci
a registraci uzivatelského uctu. Aktualizace softwaru probihaji velmi dynamicky a v procesu
vyuky se vyskytuji problémy s kompatibilitou verzi na zdkovskych a skolnich pracovnich
stanicich. Pokud skola nefesi licencovani formou licence K-12, je ¢astym feSenim setrvani

u posledni trvalé licence CS6.

Z pohledu distribuce licenci je zajimavou moznosti feSeni Online Editory, pii jehoZ uziti se
zak piihlasuje osobnim uétem do webového prostiedi. Tim odpada instalace na zatizeni
a také naro¢nost na vykon pracovnich stanic. Je vSak nutné brat ohledy na dalsi faktory, jako
je vykon editori, mozna narocnost internetového pfipojeni a vzdjemna nepropojenost

prostiedi. Nicméné do budoucna je pravdépodobny rozvoj moznosti tohoto typu grafickych
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editorii. Tento trend je moZnou budoucnosti pro distribuci grafickych editorti, které
v soucasné dob¢ nabizi cloudové uloziste dat. Bylo by tak logickym vychodiskem a vyhodou
na trhu nabidnout také graficky vykon sdileného hardware, tak jak je tomu v prostfedi
herniho primyslu, jehoz trh se pfimo vaze na dostupnosti uzivateli k vykonnému
a optimalizovanému hardware. Tuto moznost poskytuji sluzby NVIDIA GeForce NOW

a Microsoft xCloud.

6.1.3 Dostupnost Grafickych editort — z pohledu hardwarovych naroku

Operacni
Aplikace |Procesor [GHz] R systém
[MB] ;

[bit]
Adobe Vicejadrovy procesor Intel (s podporou
lustrator 64bitovych systémil) nebo AMD 8192 64
| Athlon 64
Adobe Procesor Intel® nebo AMD s 64bitovou
Photosho podporou; 2 GHz nebo rychlejsi procesor 8192 64
FIOROSIOR | S SSE 4.2 nebo novejSim
Adobe Intel® Pentium® 5 nebo AMD Athlon® 4096 64
InDesign 64
ﬁthgcr:ty neuvedeno® 2048 64
ng;lgr neuvedeno™ 2048 64
ijftﬁirllr;ch neuvedeno® 4096 64
Inkscape |neuvedeno neuvedeno | 32/64
GIMP {2;211 Pentium 4 (nebo ekvivalent) nebo 256 32/64
Scribus E;né?um [T nebo lepsi — 750 MHz nebo 512 32/64
*procesor je uveden pouze u systemu MAC: Intel 64-bit Core 2 Duo nebo
lepsit

Tabulka €. 19: Dostupnost Grafickych editorti — z pohledu hardwarovych naroka

Tato tabulka ukazuje aktualni minimalni pozadavky na hardware, coz jsou v podstaté
teoretické hodnoty. Pfedpokladem pro plynulou praci je vhodné vykon hardwaru na

podstatné vyssi urovni. Nicméné i tyto hodnoty ilustruji narocnost editori na hardware.
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Vykonem pracovnich stanic se zabyvaji nasledujici ¢lanky: The Best Computer for Photo

Editing*® a A Look At My New Design Setup?'.

6.1.4 Dostupnost vyukovych materiala

Vyukovymi materialy jsou ve vyuce prace s grafickymi editory pievazné video névody.
Format uzivatelskych ptiruc¢ek a instruktaznich knih je pro zaky problematicky z hlediska
naroc¢nosti pochopeni textu popisujiciho slozité procesy a funkce. Nejvétsi nabidka takovych
videi je v anglickém jazyce, nicméné z ¢innosti instruktora je vétSinou postup dobfe Citelny
1 na zakladé sledovani provadénych tikoni. Dostupnost videi pro rizné editory je prakticky
na stejné urovni. Vyjimkou jsou online grafické editory, kde je pocet uzivateli mensi

a navody jsou vytvareny piedev§im samotnymi tvirci softwaru.

6.2 Standardy a motivace

Zpusoby prace ve vétsing grafickych editort se v principech shoduji. V uzivatelském
rozhrani od raznych tvirct grafického softwaru se vyskytuji nuance a ptrenositelnost
zkuSenosti je zalozena na schopnosti dohledat jednotlivé funkce v uzivatelském rozhrani,
piipadné jej ptizptsobit dle svych zvyklosti (tzn. upravit klavesové zkratky a rozmisténi

ovladacich prvki).

Pro predavani tiskovych dat je standardné pouzivan format PDF/X-1a a PDF/X-4 s ICC
profilem FOGRA 51 (respektive ICC profilem PSO Coated v3), ktery od roku 2017 postupné
nahrazuje piedchozi standard FOGRA 39. I kdyz svét tisku je stale z velké casti definovan
technologickymi moznostmi ofsetového tisku, sou¢asnym trendem v tiskové produkci je

zapojovani digitalnich technologii.

Zastupci firem uvadéji problém s nekorektné pfipravenymi tiskovymi daty a barvami jako
jeden z obvyklych problémt pii predédvani dat atisku. Je tedy castym jevem, Ze prace
s barvami a ptiprava dat v tiskovych standardech je pro tvirce dat technologicky naro¢nou

operaci. Krom¢ znalosti problematiky je potfebné iadekvatni zobrazovaci zafizeni

40 viz MARRAN, Shawn. The Best Computer for Photo Editing. DIGITAL PHOTOGRAPHY COURSES
[online]. 2017, Updated on: 2020-11-16 [cit. 2020-11-16].
Dostupné z: https://digitalphotographycourses.co.za/best-computer-photo-editing/

#l'viz A Look At My New Design Setup. Logos By Nick [online]. 2017 [cit. 2020-11-16].
Dostupné z: https://logosbynick.com/look-new-design-setup/#eut-about-author
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a dostupné ICC profily. Produkty Adobe nabizi pfednastavené zplsoby exportu dat jako jiz
hotové a zavedené feSeni. Je tedy na misté ovéfit, zda a za jakych podminek je v OS
grafickych editorech mozné vytvofit validni tiskova data. V posuzovani je zohlednén fakt,
ze v ramci dosazitelnosti praxe Zaci své pracovni postupy ovéiuji prevazné na digitalnich
tiskovych procesech. Ke konvenénim tiskovym postupiim se v rdmci své pripravy vétSinou

nedostavaji (pokud to neni upraveno v ramci zameéteni oboru).

6.2.1 Ostatni programy

V bézné praxi jsou grafické programy typicky dopliovany o rozsifeni tfetich stran, ¢i
samostatnymi aplikacemi potfebnymi napiiklad pro produk¢ni ¢innost, nebo vyrobu
reklamnich predmétil. V ramci polygrafie je to naptiklad pro Adobe Acrobat plugin PLDA*?
vyvijeny spolecnosti Konica Minolta, ureny pro vyfazovani a predtiskovou piipravu
tiskovin. Je mozné jej zakoupit jako balicek s aplikaci Adobe Acrobat. Alternativnim

produktem je Montax Imposer®, ktery je mozné ziskat jako Plugin Adobe Acrobat ale i jako

samostatnou aplikaci, pficemz ob¢ varianty maji rizné stupné funkci vazanych na cenu
produktu. ZkuSenost s timto typem aplikaci pro zéky je Zadouci. PLDA nabizi moZnost
vyzkouset si plné funkéni demoverzi po dobu 14 dnli, coz ale ve Skolnim prostredi
komplikuje moznost opakovaného vyuzivani zaky. Montax Imposer nabizi moznost volné
dostupné verze s omezenim na format A4, avSak s ohledem na pfistupnost tohoto formatu
tiskaren a bezproblémové piistupnosti lze tento produkt doporucit jako vhodny pro Skolni

prostiedi, viz kapitola vyhodnoceni Skoly (str. 52).

6.2.2 Adobe Creative Cloud (Illustrator, Photoshop, InDesign)

Grafické nastroje od firmy Adobe jsou povazovany za etalon grafického software pro praci
v oboru souvisejiciho s grafickym designem a reklamou. Tyto grafické editory tedy obsahuji
obvyklé néstroje a funkce, jejichz ovladani je mezi uzivateli zndmé, avSak u nékterych
zéakladnich néstroji jsou zpisoby ovladani komplikované a v ovladani pon€kud zaostavaji
za novymi feSenimi ostatnich tviirct, konkrétné napiiklad editace kiivky v Illustratoru vs.

Affinity Designer a Inkscape. V pokroc€ilych a specializovanych funkcich retusovani ve

42 viz https://www.plda.cz/jakkoupit.asp

4 viz http://www.montax-imposer.cz/
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Photoshopu, nebo sazbé obsahlych a specializovanych tiskovin InDesign nabizi moznosti,

které konkurenc¢ni feSeni prekonavaji.

V soucasné dob¢ se produkty sady Adobe snazi o vyuzivani automatizovanych procest
vedoucich k vyssi efektivité prace, respektive k profesionalnosti v ramci rutinnich
grafickych tkont (napt. funkce Face-Aware Liquify v aplikaci Photoshop), coz také sami
tvlirci software Adobe oznacuji jako jedno z hlavnich témat a cil svého vyvoje, viz ¢lanek

Adobe Photoshop v proménéach ¢asu** v ¢asopisu Font. Pravé schopnost vyuZivani téchto

specifickych funkci je v souCasné dobé vyraznou motivaci k uzivani v praxi, piinasi
zefektivnéni vyroby, coz vyuziji a oceni predevSim pokrocili uzivatelé. Do jaké miry tyto
automatizované funkce a filtry ovliviiuji dalsi kvality navrhu je zajimavou otazkou, ktera si
rozhodné zaslouzi pozornost. Mnozstvi funkci a moznosti mize byt z hlediska vyuky
zpocatku problematické. Naptiklad nastroj vytvareni tvari odvadi zaky od uzivani nastroje

Cestar, coz komplikuje pienos zkusenosti do dalSich grafickych editorti.

Je patrné, ze v zajmu firmy Adobe neni motivace k prostupnosti, tento jev je mozné
pozorovat na nemoznosti otevieni vektorového formatu CDR (Corel) ani Afdesign (Affinity)
v editoru Adobe Illustrator. PficemzZ opacna cesta je v zajmu ostatnich vyrobct, nicméné
pokud je v souborech vyuzito specifickych funkci a efektti, které nejsou rastrovany, jsou
zpravidla komplikaci v hladkém pokracovani v praci. Pro piedavani souborli pro uziti
v jinych editorech je vhodné pouzit formaty PDF respektive EPS. Validni tiskova data lze

piipravovat bez problému.

Stejné tak je k dispozici fada moznosti rozsifeni a plugini pro ovladani zafizeni. Firma

Adobe vsak progresivné aktualizuje své aplikace, viz ¢lanek Markéty MikeSové®, pticemsz
umoziuje zpétné instalovat a uzivat pouze jednu hlavni piedchozi verzi produktu, viz

oficialni podpora Adobe*S. Tim jsou diny podobné naroky na inovaci v oblasti hardwaru

4 Adobe Photoshop v proménach ¢asu. Font: Barvy a laky. 2019, 4/2019(166), 58-61.

45 viz MIKESOV A, Markéta. Adobe upomina uzivatele Creative Cloud, at’ si stdhnou nejnové&jsi verze. Jinak
mohou pfijit pravni problémy. Zivé.cz [online]. 2019 [cit. 2020-11-16].

Dostupné z: https://www.zive.cz/clanky/adobe-upomina-uzivatele-creative-cloud-at-si-stahnou-nejnovejsi-
verze-jinak-mohou-prijit-pravni-problemy/sc-3-a-198435/default.aspx

46 viz Instalace pfedchozich verzi aplikaci Creative Cloud. Adobe [online]. 2020 [cit. 2020-11-16]. Dostupné
z: https://helpx.adobe.com/cz/download-install/using/install-previous-version.html
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a pridanych plugindi, viz napf. diskuse k pluginu Cutting Master pro Illustrator*’ na

strankach Adobe. To muze byt v prostfedi Skol problematické vzhledem k delSimu
casovému useku, kdy je zafizeni na Skole uzivano. Dal§im problémem jsou vysoké naroky
na pracovni stanice, které grafické aplikace Adobe maji, ato zejména pro zaky, ktefi

potiebuji zatizeni pro doméci ptipravu.

Nutno podotknout, ze konkuren¢ni feSeni od produktli Affinity nabizi komfortni praci
1 s niz8i konfiguraci pracovnich stanic. Soucasnymi naroky grafickych aplikaci na PC se

zabyva uzivatel Nick Saporita ve videu Best PC Specs for Graphic Design in 2020*%, v némz

srovnava naroky komercnich a OS alternativ.

Motivace
Schopnost orientovat se a pracovat v tomto prostfedi je chapéana jako vstupenka k pracovnim
prilezitostem. Toto vyplyvad zpozadavki odborné profesni sféry a zaméstnavatelt

nabizejicich pracovni uplatnéni, viz Adam Bartas v ramci prednasky UGD?®. Z t&chto

divodt je pro absolventa vyhodou mit s vySe zminénym softwarem praktickou zkusenost.

Z vyse uvedeného vyplyva, ze 1ze vyuzit grafické editory Adobe jako legitimni prostfedi pro
vyuku pocitacové grafiky na stiedni odborné skole. Ziistava vSak otazkou, do jaké miry jsou
uzivatelé schopni tyto nastroje vyuzivat po ukonceni studia. V ramci zvyhodnéné Skolni

licence nejsou totiz zaci konfrontovani s redlnou cenou uvedenych produktu.

6.2.3 CorelDraw Graphics Suite 2019

Jedna se o cenove dostupnéjsi zavedenou alternativu softwarového feseni v oblasti tvorby
vektorové grafiky, ale i pro fadu uZivatelll dostacujici moznost pracovat s rastrovou grafikou
a pii tvorb¢ tiskovin. Tato sada grafickych editorti je vyuzivana predevsSim v reklamnich
agenturach a studiich, kde neni podminkou publikovani tiskovin s delSimi texty nebo

naroénymi fotomontdzemi a retuSemi fotografii. Vynika zejména v prostiedi Signmakingu

47 viz Cutting Master 2 with Graphtec FC7000-75 / Windows 10? Adobe [online]. 2018 [cit. 2020-11-16].
Dostupné z: https://community.adobe.com/t5/illustrator/cutting-master-2-with-graphtec-fc7000-75-windows-
10/td-p/9957844?page=1

48 Best PC Specs for Graphic Design in 2020 [online]. 2020 [cit. 2020-11-18].

Dostupné z: https:// www.youtube.com/watch?v=q283UX-y5gl&ab_channel=LogosByNick

4 viz UGD 49: RetuSovani a postprodukce v reklamni fotografii (Adam Bartas). YouTube [online]. 2016 [cit.
2020-10-15]. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=g2cDIpuY Vfo
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aspojeni s fezacimi plotry adalsimi NC zafizenimi. Grafické editory Corel obsahuji
vSechny potiebné néaroky na software vychdzejici z definici oboru Graficky design
v dokumentech RVP. Pokud tedy neni zamétfeni oboru cileno na préci v polygrafickém
pramyslu nebo fotografie, 1ze z hlediska technickych moznosti tuto sadu oznacit za legitimni

prostiedi pro vyuku.

Motivace
Firmy toto prostfedi znaji a pracuji s nim. Také ve Skolnim prostiedi jsou vyucujici, ktefi
s timto softwarem mayji zkuSenost, piipadné jej vyuzivaji k vyuce. Obecné je vSak podpora

ve Skole nizsi nez u prosttedi Adobe.

6.2.4 Serif — Affinity (Designer, Photo, Publisher)

Prvni aplikace byla vydana v fijnu 2014 pod nazvem Affinity Designer (pro vektor), poté
nasleduje Photo (pro rastr) a Publisher (pro sazbu). Jednotlivé programy této sady byly
postupné nabizeny v pribchu Sesti let a nyni tvoii komplexni nastrojovou sadu umoznujici
editovat vektorovou a rastrovou grafiku 1 vytvaret tiskoviny. I kdyz pouzivani grafickych
editori tohoto vyrobce neni standardem ceskych grafickych studii, (alespon dle zjisténi
v ramci regionu), je zajimavou alternativou nejen pro zacinajici grafiky. Tyto programy
spliuji naroky primyslovych standardd, navic nabizi dobrou prostupnost formata
z ostatnich grafickych editord, i kdyz je nékolik funkci, které uzivatelé¢ zatim postradaji.
U editoru A. Publisher je to alternativa k funkcim GREP, u vektorového editoru A. Designer
napiiklad absence funkce vektorizace bitmap ¢i podpora exportu do formatu DXF, coz je
format, ktery vyuzivaji uzivatelé¢ nékterych CNC. Dal§im omezenim, které zatim Affinity
obsahuje, je nizka podpora v oblasti tvorby pluginli zatizeni jako jsou fezaci plotry. Obsluha
zafizeni tak probihd v softwarovém feSeni téchto vyrobcli podobné jako u online a OS
grafickych editor. S ohledem na dostupnost, funkcionalitu a dobrou prostupnost
s uzavienymi formaty Adobe se jedna o legitimni prostiedi pro vyuku zékladl pocitacové

grafiky.

Motivace
I kdyZ nejsou programy rozsifeny v praxi ani na Skolach, motivacni mize byt atraktivni

prezentace na webovych strankach i samotné prostiedi, které je intuitivni a souc¢asné¢ pojaté.
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Dalsi motivaci je moznost uzivani i po skonceni studia a plynulost prace i na pramérnych

pracovnich stanicich.

6.2.5 Open Source (Inkscape, GIMP, Scribus)
I kdyz se tyto programy povazuji za tzv. Hobby grafické editory, a je jim vytykéna fada
nedostatki, jedna se o vykonny soubor nastrojii. Vyznamnym benefitem je neomezena

piistupnost k t€émto editorim, umoziujici absolventim kdykoliv navazat na svou praci.

Z dostupnych projekt byly vybrany programy Inkscape, GIMP a Scribus jako alternativa
k zvedenym programiim Adobe Illustrator, Photoshop a InDesign. MozZnosti a argumenty

k uzivani OS v praci grafického designéra jsou shrnuty ve videu Best Free Alternatives To

Adobe Creative Suite®®. Autor tohoto videa Nick Saporita se dlouhodob& vénuje
problematice vyuzivani téchto grafickych editori na profesionalni urovni ana svém

YouTube kanalu Logos By Nick®! nabizi komplexni podporu pro z4jemce o tyto programy.

Nasledujici odstavce nabizi popis specifik pracovniho procesu a piipravy tiskovych dat v OS

grafickych editorech.

OS grafické editory umoznuji standardni pracovni postupy a obsahuji obvyklé nastroje
a funkce. Tim, Ze jsou vyvijeny komunitou uzivatelii, mohou v nékterych piipadech volit
odlisna feseni, coz muze byt pro fadu stavajicich uzivatell jinych prostiedi odrazovat. I pies
specifické podminky vyvoje popsanych v ¢lanku? je optimalizace vétsiny OS grafickych
editorti na uzivatelsky piijemné Urovni umozilujici sviznou a efektivni praci pro vétSinu

béznych grafickych ¢innosti.

Grafické uzivatelské rozhrani soucasnych verzi OS grafickych editori je na srovnatelné
urovni jako komer¢ni produkty. Navic umoznuje efektivni ptizptisobeni podle zvyklosti,
véetné moznosti importu alternativnich sad ikon, nastaveni klavesovych zkratek podle

pozadavku uzivatelt.

30 Best Free Alternatives To Adobe Creative Suite. YouTube [online]. 2020 [cit. 2020-10-15].

Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=00Bvr070N-k&ab_channel=LogosByNick

31'viz Logos By Nick. YouTube [online]. 2020 [cit. 2020-10-15]. Dostupné z: https://www.youtube.com/
channel/UCEQXp_fcqwPcqrzNtWJI1wOw

52 PROKOUDINE, Alexandre. Going above and beyond with Inkscape 1.0, interview with developers. Libre
Graphics World [online]. 2020 [cit. 2020-11-16]. Dostupné z: https://community.adobe.com/t5/illustrator/
cutting-master-2-with-graphtec-fc7000-75-windows-10/td-p/99578447page=1
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Na dobr¢ rovni je i moznost editovat data vytvofena v jinych grafickych editorech. Avsak
1 zde plati, ze je vhodné predavat data i v univerzalnich formatech, ptipadné je upravovat
v identickém prostiedi, ve kterém byla vytvofena. V ptipadé¢ OS editorti se pfimo nabizi
archivovat a ptreddvat data i s grafickym editorem. Je to prakticky nejjistéjsi zpisob, jak
archivovat praci a zachovat moznost upravitelnosti i po del$im ¢asovém odstupu, viz ¢lanky

z kategorie ,, WHY SCRIBUS?* Because your data belongs to YOU > a Why on earth should

I use Scribus?>*.

Pro uspésné aplikovani OS workflow je tieba respektovat urceni jednotlivych editort
a nepohlizet na kazdy z nich jako na univerzalni feSeni. Typickym piikladem je uZzivéani
Programu Photoshop pro tvorbu vizitek, log apodobné, piipadné¢ sazbu dokumentii
v aplikacich pro vektorové kresleni. Faktem je, Ze tuto univerzalitu podporuji samotni
vyrobci softwaru, ktefi rozSifovanim funkcionalit zvySuji pfidanou hodnotu jednotlivych
aplikaci. Tento trend je zejména ve vyuce Casto problematicky, protoze je dulezité, aby si
zaci byli schopni vybrat vhodné néstroje na patfi€né pracovni tikony, coz miize pro nové
uzivatele byt slozité a omezovat tak fixaci vhodnych pracovnich procesti. Témi je mysleno
uzivat vektorovy editor pro tvorbu vektorové grafiky, log, logotypt, ikon, infografiky,
kratSich textovych objektl a vektorovych ilustraci, rastrové editory k upravadm a retuSovani
fotografii a tvorbé rastrovych ilustraci a pro tvorbu delSich dokumentt uzivat editor pro
DTP. Zni to banélné, ale zaroven je uzivani nevhodného typu nastroje Castym zdrojem

problémti v prostiedi Skol 1 v ¢innosti mnoha grafikt.

Ptiprava validnich tiskovych dat je u OS grafickych editorti velkym tématem. Ve vztahu
k ptipravé tiskovych dat je brana absence mozZnosti prace s barevnym prostorem CMYK
u editorti Inkscape a GIMP jednim z hlavnich argument nepouzitelnosti v profesionalnim
uziti. Respektive jde o problém s interpretaci RGB barev v tiskovém procesu s ohledem na

rozdilné barevné rozsahy (gamuty) barvovych prostord. Vzhledem k tématu prace jsou

53 Because your data belongs to YOU. Scribus [online]. [cit. 2020-11-16].
Dostupné z: https://www.scribus.net/because-your-data-belongs-to-you/

5% Why on earth should I use Scribus? Scribus [online]. [cit. 2020-11-16].
Dostupné z: https://www.scribus.net/why-on-earth-should-i-use-scribus-2/
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nasledujici odstavce vénovany podrobngjSimu rozboru z hlediska moznosti piipravy

validnich dat.

Z OS grafickych editori nabizi moznost ptipravy validnich tiskovych dat v barevném
prostoru CMYK pouze DTP program Scribus. Ten umoziuje export do obou tiskovych
standardi PDF/X-1a a PDF/X-4. Rastrovy editor Krita sice podporuje praci s barevnym

prostorem CMYK, avSak neumoziiuje ptimy export do formatu PDF.

Inkscape

Vektorovy editor Inkscape byl testovan s operacnim syst¢émem Windows 7 a 10 v Casovém
rozmezi 2010-2020 ve verzich programu 0.48 — 1.0.1 CC. Prace s programem byla
vyucovéana v ramci hodin pfedmétu PocitaCova grafika a ndsledné s nim zaci pracovali
v dalSich pfedmétech. Pfedmétem cinnosti byla tvorba log, ilustraci a plakatii. V programu
Inkscape byla také uspésné piipravovana data pro nasledné zpracovani na fezacim plotru
Graphtec fady CE-6000 v kooperaci s programem Graphtec Studio. Rovnéz byla validita
ptipravovanych dat ovétovana pii praci s CNC frézkou Comagraf a pro ptipravu podkladii
pro strojni vySivani. V soucasné dobé je také vyuzivan k ptipravé podkladi pro Laser BRM
s ovladacim OS programem Laser Cut. Tisk PDF soubori vytvotfenych v této aplikaci
probihal na Laserové tiskarné Canon iR-ADV C5235i a tiskovém plotru Canon IPF 770.
Dale jsou pfipravovana data pro UV tiskarnu Mimaki v€etné tisku bilou barvou a parcidlniho
lakovani. Realizovany byly i celopolepy vozidel a tisk na ecosolventnich velkoformatovych
tiskarnach viz ptiloha 11. VSechny tyto aplikace byly realizovany s barvami definovanymi

v RGB barevném prostoru, a to véetn¢ merkantilnich tiskovin, vizitek a letaku.
Pro ptipravu dat s CMYK barevnym prostorem je mozné pouzit nékolik feSeni.

Je-1i zamérem pfipravit vystup v tiskovém PDF, je vhodné provést nasledny pievod z RGB,
naptiklad pomoci aplikace Scribus. Pro spravnou interpretaci barev se nastavi sprava barev
jiz v programu Inkscape a pouZiji se barvy RGB upravené funkci Soft Proofingu CMS>
(Color Managment System). Tento krok je idedlni provést jiz pfi tvorbé barevné palety pfi

barevné optimalizaci grafického navrhu. Pokud takto pfipravena grafika je importovana do

53 viz PROKOUDINE, Alexandre. Getting CMYK colors from Inkscape to Scribus for printing. Libre Graphics
World [online]. 2011 [cit. 2020-11-16]. Dostupné z: http://libregraphicsworld.org/blog/entry/getting-cmyk-
colors-from-inkscape-to-scribus
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programu Scribus provedenim importu SVG pies polozku Soubor v hlavnim menu
programu Scribus, Ize nasledné¢ exportovat do tiskového PDF s piislusSnym barevnym

profilem a barvami v barevném prostoru CMYK, a to v€etné ptfimych barev.

Druhou moznosti je definovat korektni barvy po importu grafiky zménou nastaveni
importovanych barev. Za piedpokladu, ze pocet barev v grafice nebude enormné velky, je

tato cesta efektivnim fesenim, viz video>®.

V piipadé realizace komplikovanych ilustraci s mnozstvim prihlednosti, masek a efektu je
vhodné vektorovou grafiku rastrovat v ptislusné velikosti arozliSeni. Nasledné s touto
grafikou pracovat v ramci RGB workflow u kterého je mozné pracovat s rastrovymi obrazky

v barevném prostoru RGB*’.

Stale Castéji se v pripravé dat setkdvame se situaci, Ze pfedem nevime, na jakém zatizeni

bude grafika zobrazena, tiSténa ¢i dale zpracovavana. Spolecnost FreieFarbe e.V., zaloZzena

vroce 2016 koalici némeckych a Svycarskych profesiondlli v oboru barev a polygrafie
upozoriuje na vyhody ptipravy nezavislych tiskovych dat, tzv. Cross-media data a apeluji
na potfebu alternativniho volného prostiedi barev. Pfitom prostifedi pocitacti povazuji za
idedlni nastroj pro praci s barvou. Budoucnost vidi v otevieném systému barev Open Colour
Systems Collection a definovani barev v nezavislém barevném prostoru HLC. K dispozici

je HLC Collor Atlas XL, ktery je volné k dispozici v podob& PDF obsahujici spole¢né barvy

pro zasadni normy v oboru.

GIMP 2.10

Vyuzivan byl na nasi skole jako jediny rastrovy editor od roku 2010-2018. Od roku 2018
spolecné s programem Photoshop CC. V ramci vyuky jsou vyuzivany rastrové editory
pfevazné k zékladni manipulaci s fotografii a zdkladim retusovani, déale také pro tvorbu

vizualizaci pro specifické produkty a prototypy.

Vzhledem k moZnostem barevnych prostori RGB a RGB workflow ptipravy tiskovych dat

a dale pak v pfipadé¢ tisku fotografii ve vysoké kvalité na tiskarnach k tomu urenym je

36 viz Create CMYK Files with Inkscape. YouTube. 2016 [online]. [cit. 2020-11-17].
Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=RNkWXwk H8o&ab_channel=LogosByNick

37 LOZAN, Petr a Vit KULKA. PDF/X-1a, PDF/X-4. Praha: Grafie CZ, c2015 ,s. 22. ISBN 978-80-260-
7858-6.
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kontraproduktivni ukladat tato data do barevného prostoru CMYK. Barevnou korekei 1ze za
predpokladu kvalitniho zobrazovaciho zafizeni realizovat formou SoftProofingu. GIMP
umoziuje v aktudlni verzi pracovat s 32 bitovou barevnou hloubkou obrazovych dat.
Zasadnim limitem ve vyuziti jako efektivniho néstroje pro pokrocilé funkce retuSovani
a postprodukce vSak zlistdvd moznost nedestruktivnich uprav. Jejich zavedeni v programu

GIMP je planovano do verze 3.0.

Scribus 1.5

Scribus 1.5. je vyuzivan k ptipravé tiskovin, jako jsou brozury, letdky, plakaty. Z divodi
vlastnosti Ul byla vyuzivana verze programu 1.5, kterd jiz nabizela moznosti dokovatelnych
paneld. Srovnadni moznosti Scribusu a InDesignu je dostupnd v ¢lanku Scribus vs

8 v némz autor nabizi piehled problematickych momentti i pfednosti programu

InDesign®
Scribus z pohledu uzivatele Adobe InDesign. Exportovana tiskova data jsou korektni a lze
bezpecné vytvaret data pro tisk pifimou barvou ¢i parcidlnim lakovanim. Pied exportem
probiha automaticka kontrola a program upozorni na problematické ¢asti pro dany standard
vystupnich dat. Bez problémt je mozné vytvaret dokumenty cca do 50 stran. V ptipadé
delSich dokumentti jiz mizeme narazit na limity v podob¢ nestabilniho béhu programu, ¢i
neoptimalizovaného vyuziti vykonu PC. Pii tvorbé¢ katalogli se jako problematicka ukéazala

prace s tabulkami, které je vyhodnéjsi formatovat v tabulkovém procesoru a nésledné je do

Scribusu vlozit. Jeff Macharyas se ve ¢lanku How to edit Adobe InDesign files with Scribus
and Gedit>® zaméfuje na specifika moznosti iprav souborti InDesignu v prostiedi Scribus

a také upozornuje na datove obsahlé exportované soubory.

Scribus by rozhodné zaslouZil vice pozornosti uzivatelt i jejich podpory. Od vydani posledni
stabilni verze ubchla tfada let aslibn¢ vyhlizejici vyvojova verze 1.5.5 zatim trpi
nepfijemnymi bugy, tedy alesponl v operacnim systému Windows. VétSinu z nich lze
upravou pracovniho postupu obejit, avSak to komplikuje proces vyuky. V ¢em Scribus

vynika je optimalizace typografickych pravidel a moznosti rozsifeni Python scripty.

58 Scribus vs InDesign: Which one is better? Medium [online]. 2019 [cit. 2020-10-15].
Dostupné z: https://medium.com/(@saggad.dashti 64551/scribus-vs-indesign-f2cf346d3224

3 MACHARYAS, Jeff. How to edit Adobe InDesign files with Scribus and Gedit. Opensource.com [online].
2018 [cit. 2020-11-17]. Dostupné z: https://opensource.com/article/18/7/adobe-indesign-open-source-tools
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Pokud se v ramci studijniho programu z4k nevénuje tvorbé naroénych komplexnich tiskovin,
jako jsou knihy, katalogy apod., je mozné tento program doporucit k tvorbé merkantilnich
tiskovin a ptipravu korektnich tiskovych dat obecné. Diky moznosti importu SVG, EPS
a PDF souborli je mozné efektivné optimalizovat barevnost a vyuzivat prvky vektorové
grafiky. V prostfedi praxe byla zaznamenana pozitivni zpétnad vazba na data vytvofena
v programu Scribus, ale povédomi o tomto programu v §irSi odborné vetejnosti vcetné

prostiedi kol je minimalni.

Oficiélni pluginy vyrobct hardware pro OS existuji v omezené mifte, avSak 1ze vyuzit jejich
alternativy. Nékteré z téchto produktt je s uspéchem aplikovano ve vyuce. Pro obsluhu
laserovych gravirovacich strojii je to program RDWorks®® ve spojeni s optimalizaénim

programem Deepnest®!

. Jako alternativu programu DG Pulse pro pfipravu vysivek lze
doporucit rozsifeni Inkstitch programu Inkscape. Toto feSeni bylo vyuzito v situaci, kdy byl
feSen problém s dostupnosti software pro ptipravu dat pro vysivaci stroj Tajima 1501. Neni-
li k dispozici plugin pro obsluhu zafizeni, je vhodné vyuzit software vyrobce hardware,
naptiklad v ptipad¢ fezacich plotri Graphtec. Byt je mozné ovladdani plotri pifimo
z prostiedi Inkscape, nepodporuje toto feSeni proces fezani tiSténé grafiky Print Cut.
V ptipad¢ fezacich plotrli je mozné pouzit software dodavany s fezacimi plotry. Napiiklad
Graphtec Studio Pro, nebo v ptipad¢ vyrobce GCC je to program Great Cut. Posledni
zminény vyrobce vydava plugin piimo pro program Inkscape, de facto jde pouze o skript

importu do programu Great Cut.

Import do aplikaci pro vyfazovani stranek ¢i RIP jednotek tiskdren je mozny bez omezeni.

Motivace

Myslenka OS je v o€ich zastupct z fad odborné praxe casto chapana jako utopicka. Tomuto
pohledu muaze napomahat dojem, Ze voln¢ dostupné ¢i vefejné, je zdarma a nutné plné
k dispozici vSem. V této souvislosti je zajimava paralela ve zkusenosti Romana Tyce, ktery
v rozhovoru Urban Talk #9%% uvadi svou zkuSenost svolné dostupnymi informacemi

v souvislosti s popularizaci téZeni krypto mény vramci prednasek Paralelni Polis.

60 viz https://rdworks.software.informer.com/8.0/

61 viz https://deepnest.io/

62 Urban Talk #9: Roman Tyc. YouTube [online]. 2018 [cit. 2020-10-15].

Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=XdtO9vY INQO&feature=youtu.be&t=3641
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Ugastnikiim byly poskytnuty informace ve vztahu k budoucimu prospéchu. Myslenka je
dostupna zdarma a cenou je tedy az podil z uzite¢nosti. Tento stav se vSak viibec nedostavil
acena poskytnuté informace nebyla dodatecné stanovena. S timto stavem se potyka
1 myslenka OS aplikaci, coz samoziejmé nepfispiva k rychlému a stabilnimu vyvoji aplikaci.
Oproti tomu je mozné nahlizet na néstroj Bledner jako na etalon uspé$né strategie OS
aplikace. Nicméné odklon od radikalné vyhlizejiciho OS feSeni k novym proprietdrnim
programim nepfinese vyznamnéjs$i zménu a situace bude v nckterych bodech podobna.
Z dosavadnich poznatkli vyplyva, ze z4jem o dalsi alternativni aplikace je v této oblasti
velmi podobny. Napiiklad v dobé€ realizace prizkumu ve firmach ina Skolach byl z4jem

o celkem Cerstvé vydané aplikace Affinity prakticky shodny s OS feSenimi.

Pokusy o nasazovani OS softwarovych feSeni mizeme sledovat jiz zhruba 15 let, a to na
riznych trovnich. Argumenty, pro¢ ziistat u zavedenych proprietarnich feSeni jsou zjevné.
Marginalnim problémem omezujicim nasazovani voln¢ dostupné alternativy je bezpochyby
masové uziti tradicnich aplikaci a s tim spojené vysoké naklady pro pfeskolovani na nové

prostiedi a to jak financni, tak 1 ¢asové, tak jak je zminéno v ¢ldnku Why some governments

are struggling with open source implementation®. Dal§im uvadénym problémem jsou

specifika aplikaci a s tim spojené pfedavani dat. Respektive zvyk vyuzivat uzaviené formaty
aplikaci. Tedy vyrobce placeného software nema Zadny ziajem prichodnosti
a editovatelnosti svych uzavienych formati v jinych konkurencnich aplikacich. V celkovém
vyctu ndklada se argument nizsich, tedy nulovych pofizovacich nakladi za licenci OS
programt, zd4 byt zanedbatelny. AvSak posoudime-li tento stav z dlouhodobého hlediska,

je mozné na tendence uzivani OS aplikaci pohlizet jako na investici.
Pravdépodobnost, ze se zméni stavajici uzivatelé zavedenych aplikaci je nepravdépodobna.

Prostorem pro moznou zménu je seznamovat s alternativnimi moznostmi pracovnich feseni

nové uzivatele. Tomuto tématu se v ¢lanku Teaching open source graphic design is

a learning experience® zabyva implementaci OS do procesu vyuky Jeff Macharyas, ktery si

6 BROWNELL, Paul. Why some governments are struggling with open source

implementation. Opensource.com [online]. 2013 [cit. 2020-10-16].

Dostupné z: https://opensource.com/government/13/1/open-source-policy-implementation

% MACHARYAS, Jeff. Teaching open source graphic design is a learning experience: First-time instructor
learns overcoming obstacles is the hardest part of teaching high schoolers. Opensource.com [online]. 2013 [cit.
2020-10-16]. Dostupné z: https://opensource.com/article/18/1/teaching-graphic-design-open-source
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v§ima motiva¢nich momentt v uzivani OS grafickych editort na Skolach. V tomto procesu
je pro uspésné seznameni s moznou alternativou potfeba nestigmatizovat jednotliva
softwarova feSeni. Timto je mysSleno nevytvafet kategorizaci vyrobcl ¢i produkta
a jejich déleni na lepsi, horsi, profesionalni, hobby, placené a zdarma, ale spiSe prezentovat
shodné body a procesy, byt spoukazem na efektivitu jednotlivych nastroji a feSeni.

Zajimavym prostiedim jsou webové stranky https:/www.g2.com/, které nabizi

kategorizované recenze softwaru s Sirokym spektrem wuzivateld od tzv. hobby po
profesiondlni uzivatele na riznych pracovnich pozicich. Tato struktura nabizi moznost
posoudit vykonnost jednotlivych softwarovych feSeni podle specifickych potieb. Pro
informované rozhodnuti je nutné, aby novi uzivatelé méli moznost nahlizet na problematiku
v kontextu redlnych situaci. Pro absolventy je totiz komplikovanym momentem hranice
v podobé dokonceni studia a tim padem opusténi umélého prostiedi studentskych licenci,
ato zejména v situaci, kdy absolventi nebudou v pozici zaméstnance a budou piimo

konfrontovani s realnou licen¢ni politikou tviirct grafickych editort.

Jak vyplyva z prizkumu, nejsou zkuSenosti a motivace zabyvat se timto softwarem
prakticky zadné, pripadné Zadné pozitivni, viz tabulka €. 18. ZkuSenosti praktikti se omezuji
na letmé sezndmeni, a to v ¢asovém horizontu 5-10 let zpatky. Argumentem pro nezajem
o alternativni feSeni je zpravidla jiz existujici cesta vyrobniho procesu a piipadné specifika
¢1 neduhy OS feSeni v daném case a verzi programu. Disledkem téchto problémt je stav,
kdy skutecné limity a zaroveil moznosti OS aplikaci nejsou v bézné praxi prakticky
definovany. Z tohoto pohledu je pouziti OS grafickych aplikaci ve vyuce znaéné

problematické v rdmeci kritéria motivace a podpory vyuky.

6.2.6 Online grafické nastroje
Online néstroje maji 1épe vyieSené problémy s financovanim, coz je pfinosem pro dalsi

vyvoj grafickych aplikaci.

Jako efektivni alternativu ke konvenénim grafickym editorim ve vyuce je mozné vnimat
online grafické nastroje a editory, ato zejména pro jejich bezproblémovou dostupnost
podminénou pouze registraci a prihlaSenim. Nékteré projekty nabizi uziti svého potencidlu
zcela zdarma a zaroven aktivné fesi problematiku financovani vloZenim reklamniho obsahu

do ¢asti pracovni plochy. Konkrétné se jedna o editory Photophea a Vectr. Jinou strategii
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zvolili tvlrei projektu Lucidpress pro online DTP. Tento editor umoznuje praci s omezenim
nekterych funkci, avSak po ovéfeni a registraci tyto funkce v radmci vyuky uvolni. Online
editory nejsou v soucasné¢ dobé¢ v oboru Grafického designu majoritné uzivané. Jejich
intuitivni GUI a subtilnéj$i nabidka pokrocilych funkci mize byt motivacni pro zvladani
zasadnich postupll prace pii navrhovani zédkovskych praci. Pfitom veSkeré navyky jsou
prenositelné do ostatnich aplikaci. Je tak mozné, ze se online grafické editory nebudou diky
zvolené strategii potykat s problémy financovani jako OS projekty a jejich vyvoj bude

progresivné pokracovat.

o Photophea — online rastrovy editor umozni pokroCilou editaci grafiky, pficemz
podporuje funkci Smart object a formaty adobe, GIMP 1 import vektorové grafiky svg.
Vice informaci o programu uvadi Ivan Kuckir v élanku Photopea® v ¢asopise Font.

o Vectr.com — vektorovy online editor umoziiuje zékladni editaci vektorové grafiky
napiiklad pfi tvorb¢ log.

o Lucidpress — nabizi moznost tvorby merkantilnich tiskovin online a zdarma.

65 Photopea. Font: Taxi. 2020, 2/2020(170), 44-45.
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7 Moznosti vyuziti OS grafickych editorii v FeSeni vybranych

problematickych jevii ve vyuce

Na zakladé provedeného vyzkumu bylo pojmenovano nekolik problematickych momentt
v procesu vzdélavani v ramci oboru Graficky design, pro které jsou modelovany cesty

k jejich feSeni s vyuzitim OS grafickych editort.

7.1 Komplikovany pristup zaki k vyrobnim zarizenim

V prostiedi Skol je bohuzel stale problematické zpfistupnit zaktim adekvatni technické
zdzemi. Divodl je hned nékolik, prvnim znich je ziskani financi, dal§im je umisténi
techniky naro¢né na prostor v zazemi Skoly. Nestandardni je i zpisob uZzivani technického
vybaveni, to probiha ¢asto narazove¢ z divodu pribehu vzdélavaciho planu. Obdobi prazdnin
je naptiklad zcela nevyuzito a naopak v obdobi zavérecnych zkousek je vysoce vytizeno.
Z tohoto pohledu se jevi jako nevhodna zatizeni vyzadujici pravidelny provoz a narocnou
udrzbu. Mezi tato zatizeni patii inkoustové tiskarny, u kterych je nutné pravidelné tisknout,
pfipadné provadét pravidelné cisténi spojené se ztratami spotifebniho materidlu, zejména
tiskarny s UV inkousty. Z divodu velkych rozmérti a vysokého néaroku na prostor lze
vyloucit ofsetovy tisk a konvencni tiskové technologie obecné. Naopak doporudit lze
digitalni zafizeni se suchym tonerem, kter¢ je rezistentni proti dlouhym vypadkim v uzivani,
nabizi levny bezztratovy provoz a navic umoznuje tisk bilou barvou ¢i parcialni lakovani.

Zminéné moznosti nabizi konkrétné tiskarny OKI.

Velkym problémem je v procesu vzdélavani ptistup k zatizeni pro vétsi pocCet zakti soucasne.
Z vyse uvedenych divodl je pocet zafizeni, jako jsou plotry, tiskarny a dal$i zafizeni
k dispozici v fadu jednotek, na rozdil od prostiedi praxe, kde je zatizeni obvykle ovladano
zkuSenym pracovnikem nebo malou skupinou proskolenych uzivatelt. Ve $kole jsou tato
zafizeni urCena k poznavani jejich funkci a moznosti, coz se neobejde bez casove naro¢né¢ho
experimentovani. Uceni logicky trva déle a Zaci si pti vyuce musi projit hledanim a feSenim
svych chyb. To se tyka prakticky vSech zatizeni od tiskaren, fezacich plotri ¢i vySivacich
a CNC obrabécich strojii, u kterych je, jak bylo zminéno vySe, problematicky pfistup
1 k ovladacimu softwaru. Pro zlepSeni situace miize pomoci praveé vyuzivani OS grafickych

editoril a jejich rozsifeni k ovladani a piipravé dat praveé na tato zafizeni.
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7.2 Nedostatek zkuSenosti z realné praxe

Z vyzkumu vyplyva, Ze Skoly jsou do jisté miry schopny nasimulovat technologické zazemi
firem, avSak problematické je zpiistupnéni redlnych situaci, které maji Zaci fesit v nasledné
praxi. Na tomto misté je tfeba pfipomenout absenci aktivné spolupracujicich firem z oboru
a konvencné pojaté vyuky na stfednich Skolach. Timto spojenim se ziskavani komplexnich
praktickych zkuSenosti, které by zak mohl ziskat a aplikovat do nésledné praxe, znacné
komplikuje. Jako efektivni feSeni tohoto problému se jevi aktivity neziskové organizace
Junior Achievement, kterd Skoldm nabizi know how pii vedeni vyuky prostfednictvim
programu JA Firma®, ktery umoziiuje vytvofeni Zakovskych firem. Zaci se v tomto
programu aktivné zapojuji do feSeni komplexnich arealnych problémovych situaci
spojenych s vedenim firmy, organizaci a délenim prace, ale iredlnych nakladi a ziskl
v ramci podnikatelské ¢innosti. V soucasné dobé se takové aktivity jevi jako jedna z mala

efektivnich cest, jak zptistupnit zaktim validni praktické zkuSenosti.

A prave v kontextu redlnych nakladua a ziski spojenych s podnikatelskou ¢innosti je mozné
otevfit také problematiku alternativnich softwarovych feSeni. Jak bylo zminéno ve
vyhodnoceni dotaznikt Skoly a zaka (str. 53 a 60), zaci nejsou zpravidla konfrontovani
s realnou cenovou politikou vyrobct grafického softwaru. AvSak v ptipadé realizace
zékovskych firem je vedeno regulérni ucetnictvi, které miize ukéazat readlné naklady a zisky,

a oteviit tak téma alternativnich grafickych editorti a jejich moZznosti.

7.3 Disproporéni ofekavani Zaki, vyucujicich a odborné praxe

Role odbornych skol v ¢eském vzdélavacim systému je pomérné problematickd. Obory na
téchto Skolach jsou zpravidla izce vymezeny a predpoklada se tak, ze absolvent téchto Skol
je pripraven na to, aby se bez problémi zaclenil do bézné praxe v oboru, ato jako
zaméstnanec, nebo zivnostnik. Jak vyplyvd z komunikace se Skolami izaméstnavateli
spoluprace v ramci sledovaného oboru je pomérné omezena. Ocekavani, kterd maji zéci
1 zaméstnavatelé vSak trvaji. Stfedni odbornd Skola se tak musi vyrovnavat s pfitomnym
selhanim v jednom ze svych cilt. Je logické, ze se po absolvovani stfedni odborné skoly

budou vénovat jinému oboru, ¢i pokracovat ve studiu jiného zaméteni. Stiedni odborna Skola

% O nas. JA Czech [online]. 2020 [cit. 2020-10-16]. Dostupné z: https://jaczech.org/0o-n%C3%Als/
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pak mize byt uspésnd v dalsich cilech, jako je ziskani znalosti, které bude moci uplatnit
1 mimo odborné zaméieni. Vyuzivani OS aplikaci je v tomto piipad¢ vyznamnou piidanou

hodnotou.
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Zavér

Jednim z cili prace bylo zjistit souCasny stav vyuky pocitacové grafiky na Skolach.
Prizkum ukézal, ze vyuka probihd majoritné v monopolnim softwarovém prostiedi,
coz omezuje pohled na pracovni procesy, nikoliv jako na univerzalné pouzitelny standard,
ale jako dovednost vjednom konkrétnim editoru. Vyzvou se jevi realizovat vyuku jako
soubor obecnych dovednosti, které si je zak schopen pievadét napfi¢ riznymi produkty
v pomérné Siroké nabidce grafickych editort. Tak jak to vyplyva z RVP, konkrétné v ¢asti
ciltt vzdélavani: ,, Uit se pozndvat.* Viechny dotazované $koly napliiuji SVP tim, Ze 74k je
vyuc€ovan v obvykle pouzivanych grafickych editorech. Pokud se absolvent mé prosadit jako
zaméstnanec pracujici v zavedenych programech, je nutna zkuSenost se zavedenymi
aplikacemi. Na druhou stranu je tu fakt, Ze poptdvka po zaméstnancich v zavedenych
firmach je pomérné omezena, zejména pokud hovoiime o firmé typu reklamni agentura.
Pokud firma zaméstnance hleda, pocita zpravidla s nutnym proSkolenim, ptipadn¢ hleda jiz

hotového grafika s nabytymi zkuSenostmi.

Naproti tomu je v soucasné dob¢ dobte dostupny tisk digitalnimi technologiemi a ptibyvaji
moznosti outsourcingu s vyuzitim vyrobnich CNC strojii. Tak jsou vytvofeny pfedpoklady
prosadit se jako grafik na volné noze. Timto zpiisobem mohou do oboru proniknout
individuality, pro néz neni problémem piipadné vyboceni ze zavedenych zvyklosti bézné
praxe. A pravé v této souvislosti je zasadni vyhodou orientovat se v alternativnich
pracovnich prostiedich jako jsou OS grafické editory, online graficka feSeni nebo nové
desktopové aplikace Affinity. VSechny zminéné moznosti jsou vykonné grafické nastroje,

nabizejici feSeni pro Siroké spektrum Cinnosti a zakazek.

OS grafické programy mohou byt vyuzivany jako dopliujici aplikace na ptevod soubord, ¢i
doplnéni funkcionality pro pfilezitostné vyuziti, nebo jako plnohodnotné tvirci prostiedi se
zavedenymi bezpecnymi pracovnimi postupy. V piipad¢ znalosti alternativnich aplikaci
absolvent ziskavd nespornou vyhodu v moznosti seberealizace a nezavislosti financni

1 autorské.

Dalsi problematickou oblasti se ukazalo samotné ocekavani, které maji Zzaci, vyucujici
anasledné zaméstnavatelé od oboru Graficky design. Problematické se ukazuje ziskdni

validnich zkuSenosti, které by zak mohl aplikovat v nasledné praxi.
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Piivodni motivaci k vypracovani této prace bylo sdileni zkusenosti s vyuzitim OS grafickych
aplikaci ve vyuce vramci oboru Graficky design apfipadna optimalizace pracovnich
postupt v téchto programech ve vztahu k pouziti v praxi. Provedenim vyzkumu mapujiciho
vyuziti téchto grafickych editorti bylo zjisténo, Ze problematickym momentem neni samotna
funkcionalita amoznosti OS grafickych editorti, jako spiSe piekazka uzivani téchto
programi ve vyukovém procesu i v bézné praxi. Ukazalo se, Ze chybélo samotné povédomi
otomto typu softwaru, ale iabsence a motivace kjeho uzivani. V ramci vyzkumu byl
analyzovan soucasny stav vyuky prace v grafickych editorech a nasledného zatazeni téchto
dovednosti do praxe, pfiCemz byly popsany kolizni situace, na kterych jsou ilustrovany
limity a omezeni sou¢asného nastaveni, a nutno podotknout, ze se zdaleka nejednéd pouze
o problematiku volby grafického softwaru. Nicméné otevieni moznosti vyuziti OS
grafickych editori mtze byt jednim z nastroja, ktery mtze k feSeni definovanych problému

prispét.
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Priloha 1 — Podpora potitatové grafiky SVP ve vztahu na profil absolventa

Skola 1

Jaky je profil absolventa oboru?

©)

Absolventi jsou pfipraveni uplatnit se v riznych oblastech Sirokého spektra ¢innosti
v ramci propagace a reklamy i knizni kultury. Konkrétni oblast jeho uplatnéni vyplyva
ze zaméteni odborné piipravy, které si zak individudlné a po dohodé s vyucujicimi
1 vedenim Skoly vybira ve tfetim ro¢niku. Jedna se napft. o uzitou grafiku, propagacni
grafiku, praci souvisejici s predtiskovou piipravou, webdesign, védeckou kresbu
a ilustraci nebo aranzérskou tvorbu a vystavnictvi. PfisluSnou ¢innost mtize absolvent
vykondvat samostatné nebo v grafickych studiich, reklamnich agenturach,
architektonickych ateliérech, nakladatelstvich, redakcich novin a ¢asopisti ¢i v PR
oddélenich firem a instituci.

Obsahovy okruh ma komplexni charakter — vybavuje zéky jak védomostmi z oblasti
specidlnich metod prace vytvarnika a designéra, tak z oblasti findlniho zpracovéni
produktu. Odbornd ptiprava je zaméfena na graficky design rtiznych druhti tiskovin

a prosttedki vizualni komunikace.

Casova dotace predmétu po¢itadova grafika a ji podporujicich predmétil tydné.

Predmét 1. roénik 2. ro¢nik 3.ro¢nik 4.rocnik Celkem
Pocditacova grafika 2 3 2 3 10
Prakticka cviceni 6 5 6 7 24
Navrhovani 0 0 7 9 16
Technické kresleni 2 0 0 0 2
Technologie 1 1 1 1 4
Vytvarna priprava 6 7 3 0 16
Pismo 2 2 2 1 7
Celkem 19 18 21 21 79



Skola 2

Jaky je profil absolventa oboru?

©)

Absolvent oboru graficky design je pfipraven uplatnit se v riznych oblastech Sirokého
spektra ¢innosti v rdmci propagace, reklamy, knizni kultury, grafického, reklamniho
nebo produktového designu.

Bude schopen navrhu a realizace propagacnich akci firem a nejriznéjSich instituct,
prostorove fesit a navrhovat stranky a vystavy.

Orientuje se v disciplinach jako je uzita grafika, kresba a malba, fotografie, pocitacova
grafika, webdesign, animace, multimédia a video nebo 3D modelovéni. Je vybaven
znalostmi z oblasti d&jin vytvarného uméni.

Ukolem vyuky je poskytnout védomosti a dovednosti o Gidelném vyuzZiti pocitatové
vytvorené grafiky pro propagacni prostiedky. Cilem je, aby Zaci porozuméli zékladnim
pojmum z této oblasti a seznamili se s vyvojovymi trendy a aby se naucili samostatné

pracovat a orientovat v zékladnich grafickych programech.

Casova dotace predmétu pocitadova grafika a ji podporujicich predméti tydné.

Predmét 1. roénik 2. ro¢nik 3.ro¢nik 4.rocnik Celkem
Pocditacova grafika 0 0 0 0 0
Prakticka cvi¢eni 6 6 5 5 22
Navrhovani 0 0 5 5 10
Propagace 0 2 2 0 4
Technické kresleni 1 1 0 0 2
Technologie 3 2 2 1 8
Vytvarna priprava 6 6 0 0 12
Pismo 2 2 0 0 4
Zaklady fotografovani 0 0 2 0 2
Prostorova tvorba 0 0 4 4 8
Celkem 18 19 20 15 72



Skola 3

Jaky je profil absolventa oboru?

©)

Absolventi nachazeji uplatnéni jako grafici, vedouci pracovnici nebo operatofi
v reklamnich agenturdch, grafickych studiich, redakcich, tiskarnach, ve vyrobni
1 obchodni propagaci nebo v kulturnich institucich.

Absolvent tohoto Skolniho vzdélavaciho programu ziskava moznost Sirokého uplatnéni
v riznych oblastech propagace, reklamy a knizni kultury.

Na zéklad¢ ziskané odborné profilace se pak miize absolvent uplatnit jako designér
v grafickych  studiich adesigner vyrobkii, vytvarny redaktor v redakcich
a nakladatelstvich.

V neposledni fad¢ se miize uplatnit 1 v oblasti samostatné vytvarné ¢innosti.

Odborna ptiprava je zaméifena na graficky design riznych druhi tiskovin a prostredki
vizualni komunikace. Studium se zamétuje i na grafické prace pro média. Diraz je
kladen na rozvoj individudlnich vytvarnych schopnosti. S tim souvisi vyuka déjin
vytvarné kultury a zisk kulturné-historického zakladu. Stranou nezlistava ani vyuka

technologickych pfedmétt nutnych pro zhotoveni navrhii 1 vlastni realizaci.

Casova dotace predmétu po¢itadova grafika a ji podporujicich predmétil tydné.

Predmét 1. roénik 2. ro¢nik 3.ro¢nik 4.rocnik Celkem
Pocitacova grafika 2 2 2 2 8
Prakticka cviceni 0 3 6 6 15
Vytvarna priprava 5 5 0 0 10
Pismo 2 2 0 0 4
Zaklady fotografovani 2 2 2 2 8
Celkem 11 14 10 10 45



Skola 4
Jaky je profil absolventa oboru?

o Absolvent je piipravovan a vzdélavan v tomto oboru tak, aby byly u néj posilovany
predpoklady pro rozvoj osobnosti, v podminkach rychle se ménici spolecnosti, byla
posilena orientace na komunikativni dovednosti a dovednost feseni problémt. Dlraz je
kladen i na vychovu k Zivotu v souladu s Zivotnim prostfedim a okolnim svétem.

o Po odborné strance jsou absolventi pfipravovani k ucelnému pouzivani grafické
stylizace, kteSeni ukoli zoblasti grafického designu areklamy, k navrhovéni
propagacnich materiali (+ vizudlni styl, velkoplo$na reklama, obalovy design), ke

grafické upravé reklamnich tiskovin, k praci s pismem a realizaci propagacni akce.

Casova dotace pfedmétu pocitadova grafika a ji podporujicich predméti tydné.

Predmét 1.ro¢nik 2. ro¢nik 3.roc¢nik 4.rocnik Celkem
Pocditacova grafika 2 2 3 2 9
Prakticka cviceni 3 3 4 4 14
Navrhovani 0 0 4 4 8
Propagace 2 2 0 0 4
Vytvarna priprava 3 3 0 0 6
Pismo 2 2 0 0 4
Prostorova tvorba 2 2 2 2 8
Celkem 14 14 13 12 53



Skola 5
Jaky je profil absolventa oboru?

o Absolvent ovlada zaklady vytvarnych a grafickych technik. Orientuje se v oblasti
propagacni tvorby. Ovlada praci s pocitacem anasledné zpracovani vytvarnych
a fotografickych prvkt v grafickych programech (Adobe Photoshop, Ilustrator,
Indesign). Je schopen tvorby a upravy reklamnich tiskovin, webovych stranek, navrhii
polept aut i reklamnich tabuli. Absolvent dale zvlada tvotit prostorové poutace, barevné
fesit interiér, pouzivat aranzérské pomucky.

o Je pfipraven se uplatnit jako navrhai v grafickych studiich (tvorba designu tiskovin,
transparentil, stojani na prospekty, potisk reklamnich predméti apod.) Ve firmach
zabyvajicich se tvorbou marketingovych kampani apromo akci. Dale v oblasti

zabyvajici se prostorovym designem nebo samostatné vytvarné ¢innosti apod.

Casova dotace predmétu po¢itadova grafika a ji podporujicich predmétil tydné.

Piredmét 1. roénik 2. ro¢nik 3. rocnik 4.rocnik Celkem
Pocitacova grafika 3 2 0 0 5
Prakticka cviceni 3 3 0 0 6
Navrhovani 0 0 4 7 11
Propagace 0 0 1 3 4
Vytvarna priprava 6 4 0 0 10
Pismo 2 2 2 0 6
Zaklady fotografovani 0 2 2 2 6
Webdesign 0 0 2 0 2
Celkem 14 13 11 12 50



Skola 6
Jaky je profil absolventa oboru?

o Absolvent je vybaven vytvarnymi i praktickymi dovednostmi pro uplatnéni v praxi.

o Jepfipraven uplatnit se v oblasti medidlni komunikace, vizudlni prezentace, webdesignu
az po ptipravu periodik a Siroké Skaly tiskovin.

o Absolvent se zapojuje do sériovych zakazek ¢i dokaze samostatné feSit individualni
zakazky klientd.

o Je veden k tomu, aby pouzival spravnou odbornou terminologii, vyuzival inspira¢ni
zdroje, samostatn¢ analyzoval zadany ukol, prosadil si vlastni ndzor a netradi¢ni
myslenky a metody prace, své feSeni obhdjil, m¢l kompletni piehled o prostfedcich
a technickych postupech pouzivanych v oboru a umél vhodné prezentovat svou praci

v souladu s vytvarnym zamérem a vysokymi naroky na uroven findlniho produktu.

Casova dotace predmétu po¢itadova grafika a ji podporujicich predmétil tydné.

Predmét 1. ro¢nik  2.roc¢nik 3.roc¢nik 4.rocnik Celkem
Pocitacova grafika 0 0 2 2 4
Prakticka cviceni 4 5 5 5 19
Navrhovani 0 0 7 8 15
Technické kresleni 2 0 0 0 2
Technologie 2 2 2 2 8
Vytvarna priprava 6 7 0 0 13
Pismo 2 2 2 2 8
Zaklady fotografovani 0 2 0 0 2
Animace 0 0 0 2 2
Celkem 16 18 18 21 73



Skola 7
Jaky je profil absolventa oboru?

o Absolvent je prfipraven uplatnit se v riznych oblastech zahrnujici Siroké spektrum
¢innosti zejména v oblasti propagace, reklamy a knizni kultury.

o Odborné jsou zéci piipravovani na uzitou grafiku, praci souvisejici s predtiskovou
pripravou, webdesign, vystavnictvi, rizné redak¢éni prace areklamni aktivity,
signmaking a kreativni koncepty pro propagaci a PR.

o Cinnosti vykonava absolvent bud’ samostatné, nebo v grafickych studiich, reklamnich
agenturach, architektonickych ateliérech, nakladatelstvich, redakcich novin a ¢asopist,

PR oddé¢lenich firem, televiznich a filmovych studiich anebo polygrafickych firméch.

Casova dotace predmétu pocitadova grafika a ji podporujicich predmétii tydné.

Predmét 1. roénik 2. ro¢nik 3.ro¢nik 4.rocnik Celkem
Pocditacova grafika 5 3 2 0 10
Pismo 2 2 2 0 6
Zaklady fotografovani 2 2 0 0 4
Sitotisk 0 0 3 0 3
Celkem 9 7 7 0 23



Skola 8
Jaky je profil absolventa oboru?

o Absolvent je pfipravovan k Sirokému uplatnéni v oblasti uzité a umelecké grafiky coby
¢len tviréich a realiza¢nich tymi v grafickych studiich, reklamnich agenturach, DTP
studiich, propaga¢nich oddélenich, nakladatelstvich, redakcich novin a Casopist a také
v polygrafickém pramyslu.

o Budouci pracovni pozice (zaméstnanec firmy Ci instituce, osoba samostatné vydélecné
¢innd) absolventa oboru graficky design vyplyvaji ze spole¢né pifipravy a zaméteni
odborné ptipravy a z profilace dle skolniho vzdélavaciho programu.

o  Mohou pracovat v téchto pozicich:

a. grafik v reklamni agentufe (napft. vytvaieni grafickych navrhi, predtiskova
priprava, pfiprava a realizace propagacnich a reklamnich kampani)

b. webdesigner (specializace, tvorba webovych stranek)

Casova dotace predmétu po¢itadova grafika a ji podporujicich predmétil tydné.

Predmét 1. ro¢nik  2.roc¢nik 3.rocnik 4.roc¢nik Celkem
Pocitacova grafika 0 3 5 5 13
Navrhovani 0 0 10 10 20
Pismo 2 2 0 0 4
Zaklady fotografovani 0 2 0 0 2
Celkem 2 7 15 15 39



Skola 9
Jaky je profil absolventa oboru?

o Absolventi jsou pfipraveni tak, aby se u nich vytvoftily pfedpoklady pro kvalifikovany
vykon ¢innosti v pfislusné oblasti vytvarné tvorby.

o Cinnosti jsou orientovany podle odborné profilace jednak na tvorbu v oblasti
propagacni grafiky, jednak na ucelend feSeni propagacnich a vystavnich akci a rovnéz
na feSeni grafického designu tiskovin, na tvorbu v oblasti védecké kresby a ilustrace.

o Odborna ptiprava je zamétfena na graficky design raznych druht tiskovin a prostiedkit

vizualni komunikace.

Casova dotace predmétu po¢itadova grafika a ji podporujicich predmétil tydné.

Predmét 1.ro¢nik 2. rocnik 3. roc¢nik 4. roc¢nik Celkem
Pocitacova grafika 0 0 0 0 0
Prakticka cviceni 5 5 6 8 24
Navrhovani 0 0 8 9 17
Technické kresleni 2 0 0 0 2
Technologie 2 2 2 2 8
Vytvarna priprava 4 8 0 0 12
Pismo 2 2 2 0 6
Celkem 15 17 18 19 69



Skola 10
Jaky je profil absolventa oboru?

o Absolvent ovlada zéklady vytvarné uzité tvorby, orientuje se v oblasti d¢&jin uméni
a estetiky uzitého umeéni.

o  Pfisvé praci vyuziva znalosti historického vyvoje a soucasnych trendli vytvarné kultury
a tvorby, pii¢emz uplatiuje vlastni nazor, své vytvarné myslenky jasné formuluje,
spravné voli technologicky postup, svou praci dokaze obhajit.

o Spravné pouziva pomucky, nastroje, média, technologické postupy a techniky.

o Odborna pfiprava je zamétena na graficky design riiznych druht tiskovin a prostiedkil

vizualni komunikace. Studium se zamétuje i na grafické prace pro média.

Casova dotace pfedmétu pocitadova grafika a ji podporujicich predméti tydné.

Piredmét 1. roénik 2. ro¢nik 3.ro¢nik 4.rocnik Celkem
Pocditacova grafika 2 2 2 2 8
Vytvarna priprava 5 6 0 0 11
Pismo 2 0 2 2 6
Zaklady fotografovani 0 0 2 2 4
Sitotisk 0 0 0 3 3
Celkem 9 8 6 9 32



Skola 11
Jaky je profil absolventa oboru?

o Zaci ziskavaji jak vieobecné vzdélanostni zaklad, tak praktické dovednosti v oblasti
grafického designu riznych druhii tiskovin, Sirokého spektra prostfedkli vizualni
komunikace a digitalnich médii.

o Velky diraz je kladen na rozvijeni individudlnich vytvarnych schopnosti, vyuku déjin
vytvarné kultury a technologickych aspekti potiebnych pro vznik tiskoviny (navrhova
1 realizacni faze).

o  Uplatnéni mohou nalézt jednak v pozicich grafikl ¢i operatorti v reklamnich agenturach
nebo grafickych studiich, v tiskarnach, v kulturnich institucich. Uplatni se téz

v nakladatelsko-vydavatelské sféte.

Casova dotace pfedmétu pocitadova grafika a ji podporujicich predméti tydné.

Predmét 1. roénik 2. ro¢nik 3.ro¢nik 4.rocnik Celkem
Pocditacova grafika 2 4 3 3 12
Technické kresleni 2 0 0 0 2
Vytvarna priprava 6 3 0 0 9
Pismo 2 2 0 0 4
Tiskové techniky 0 3 3 0 6
Knihaiské zpracovani 0 0 1,5 1,5 3
Celkem 12 12 7,5 4,5 36



Priloha 2 — Cenové srovnani jednotlivych softwarovych produkti

Komu je .
Vyrobce Produkt/nazev licence Iicencje I‘>ocet' . Typ 1. rok 2. rok 3. rok 4. rok Celkem za
. licenci licence 4 roky
urcena
g Studenti a ucitelé Z,U 1|prondjem| 6022,7 K¢ 9124,6 KE| 9124,6 KE[ 9124,6 KE| 33 396,6 KE
"g < |Skolalic. na zafizeni S 1|pronajem | 10040,4 K&| 10 040,4 K&| 10 040,4 K&| 10040,4 K&| 40 161,6 K&
‘3 é Skolalic. najméno s 1|pronajem | 12 774,9K¢| 12 774,9KE| 12 774,9 K&| 12 774,9 K&| 51 099,7 K&
'8 Firma K 1|prondjem | 25553,6 K& 25553,6 K&| 25 553,6 KE| 25 553,6 KE| 102 214,4 K¢
2 Skola z5/SS lic. K12500jmen  [S 500|prondjem | 75247,0K&| 75 247,0KE| 75 247,0 K| 75 247,0 K&| 300 988,0 K&
2z , 9|Home & student Z,U 1{trvala 1999,0 K¢ 0,0 K¢ 0,0 K¢ 0,0 K¢ 1999,0 K¢
é’s %_ % Classroom S 15+1 trvala 10 205,0 K¢ 0,0 K¢ 0,0 K¢ 0,0 K¢| 10205,0 K¢
g g g CorelDraw Graphics Suite 2019 |K 1|trvala 16 765,0 K¢ 0,0 K¢ 0,0K¢ 0,0K¢| 16 765,0 K¢
© “|CorelDraw Graphics Suite 2019 |K 1|prondjem 5507,0K¢| 5507,0K¢| 5507,0KE[ 5507,0KE| 22 028,0 K¢
Photo Z,U,5,K 1|trvald 1290,0 K& 0,0 K¢ 0,0 K¢ 0,0K&| 1290,0K¢
o Designer Z, U85, K 1|trvala 1290,0 K¢ 0,0K¢ 0,0 K¢ 0,0K¢| 1290,0K¢
"é Publisher Z,U,S, K 1|trvala 1290,0 K¢ 0,0K¢ 0,0K¢ 0,0K¢ 1290,0 K¢
E Photo/Designer/Publisher Z,U,S, K 1|trvala 3 870,0K¢ 0,0K¢ 0,0 K¢ 0,0 K¢ 3 870,0 K¢
Photo/Designer/Publisher S 16|trvald 30960,0 K¢& 0,0 K¢& 0,0 K¢& 0,0 K&| 30960,0 K&
Photo/Designer/Publisher S 16|prondjem | 15480,0 K¢ 15480,0 K¢| 15 480,0 K& 15480,0 KE| 61 920,0 K&
Vysvétlivky:
7 =74k §=3kola
U = uditel K = komer¢ni uziti

Trvald licence = licence bude funkéni po dobu podpory operacniho systému, aktualizace mozné 1 rok od zakoupeni
Pronajem = licence placena kaZdy rok a po tuto dobu vznika narok na aktualizace. Bez kontinualni platby se stava produkt nefunkéni.

Zdroje informaci k licencim:
Adobe - https://www.adobe.com/cz/creativecloud/plans.html|?promoid=P3KMQYMW&mv=other
Adobe licence K12 - http://obchod.digitalmedia.cz/eshop/katalog.aspx?kat=adcc

Corel - https://www.sw.cz/grafika-a-design/vektorove-editory/?showgroup=coreldraw
Affinity - https://affinity.serif.com/en-gb/

Uvedené ceny jsou v¢. DPH

Srovnani je zpracovano k datu 15.1.2020 s kurzem v CNB 1€ = 25,1450 K¢


https://www.adobe.com/cz/creativecloud/plans.html?promoid=P3KMQYMW&mv=other
http://obchod.digitalmedia.cz/eshop/katalog.aspx?kat=adcc
https://www.sw.cz/grafika-a-design/vektorove-editory/?showgroup=coreldraw
https://affinity.serif.com/en-gb/

Priloha 3 — Pracovali jste na ZS s nékterymi z niZe uvedenych grafickych aplikaci?

Pracovali jste na ZS s nékterymi z niZe uvedenych grafickych aplikaci?
Volby Celkem vyskytt
GIMP 12
Corel 10
Inkscape 6
Krita 3
Adobe - star$i verze Creative Suite (CS) 2
Adobe - novéjsi verze Creative Cloud (CC) 1
Scribus 1
Blender 1
Affinity 0
Quark 0
Jiné 22
Pozn. Cetnostni tabulka fazend od nejuzivanéjsich k nejméné uzivanym aplikacim.

Priloha 4 — Pokud jste uvedli jiné, vypiSte konkrétné jaké.

Pokud jste uvedli jiné, vypiste konkrétné jake. Celkem vyskytt
MS Paint 15
Artweaver 3
3D Malovani 2
FireAlpaca 1
Sketchup 1

Pozn. Cetnostni tabulka Fazend od nejuzivanéjsich k nejméné uzivanym aplikacim.




Priloha 5 — Dotaznik A

Dotaznik A - Skola

Tento formular slouzi jako podklad k diplomové préci. Ziskana data budou
anonymizovana. Pfedem dékuji za vyplnéni.
*Povinné pole

1.  Uvedte nazev skoly. *

2. Kolik hodin tydné je vénovéano predmétu poditacova grafika v 1. roéniku?
*

Uvedte cislo

3. Kolik hodin tydné je vénovéano predmétu pocditacova grafika ve 2.
roéniku? *

Uvedte Eislo

4. Kolik hodin tydné je vénovéano predmétu poditatova grafika ve 3.
ro¢niku? *

Uvedte Eislo

5. Kolik hodin tydné je vénovano predmétu pocitacova grafika ve 4,
ro¢niku? *

Uvedte Cislo



Jaké pfedméty podporuji vyuku pocitacoveé grafiky? *

Vypsané piedméty se na $koldch [i§i. Vyberte proto nejvice podobny ndzev. Neuvadgjte
krouzky.

Zaskrtnéte véechny platné moZnosti.

Navrhovéni, ndvrhové tvorba, ...

Nauka o prostoru, prostorové tvorba, ...
Vytvarnd pfiprava, vytvarna vychova, ...
Pismo, ...

Prakticka cviceni, ...

Fotografovani

Pokud v pfedchozi otdzce chybi predmét, ktery vyznamné podporuje
vyuku poéitadové grafiky, uvedte jgj. *

Vice pfedmétd oddélte ¢arkou. Povolena je odpovéd "nechybf”. Neuvéddéjte krouzky.

Podporuje skola/uditelé vyuku poéitaéové grafiky i mimo pfimé
vyucéovani? *
Zaskrtnéte véechny platné moZnosti.

Elektronické kurzy
Doméci tkoly

Jiné formy
Nepodporuje
Nékteré pitklady (kritéria) pro vypInéni ndsledujicl
otdzky.
Napiiklad.
Studijni materié|y a 1. Népli uciva podfizuji schématu ucebnice.
. . . 2. Vyuzivam nékterd cviceni nebo ukazky.
WUkove zdro;e 3. Na zékladé nastudovaného obsahu vytvaiim vliastni

cviéeni pro zéky.



9. Jaké studijni materidly a vyukové zdroje uzivate aktivné? *
ZaSkrtnéte véechny platné mozZnosti.

U&ebnice

Odborn3 literatura

Oficidlni vyukové kurzy

Vytvéreny obsah uzivateli (videa, nvody, €lanky)
Mém vytvofené vlastni materidly (DUMy, videa, aj.)

Z4dné z vye uvedenych nevyuzivam

10. Doplnéni informaci ke studijnim materiadldm *

Vami vybrany studijni material a vyukovy zdroj konkretizujte: napf. u¢ebnice XY od XY; DUM
odkaz aj..

Jaky 4sob ‘e 7ak Urcete véahu rozdélenim cisla 100
akym Zpusobem pracuje zak s mezi obé& otézky.

grafickymi programy?

11.  Navrhuje vlastni grafiku *

Pokud Zdk netvoii vlastni grafiku, vypliite hodnotu 0.

12. Kopiruje grafickou predlohu *

Pokud Zék netvoii grafiku dle ndvodu nebo piedlohy, vypliite hodnotu 0.



Je technologické zvladnuti praci {(maturita, klauzura) hodnoceno z
hlediska validity dat a spravného pouziti prislusného softwaru?

13. Kontrolujeme validitu dat *

Zaskrtnéte véechny platné mozZnosti.

Na ti§té&ném materidlu

Na digitdlnim souboru

14. Kontrolujeme spravné zvoleny nastroj *

Napfi. sazba textu = Indesign, tprava fotografii - Gimp

Oznadte jen jednu elipsu.

Ano

Ne

Programové a technické vybaveni

15. Jaké programy na skole vyuzivate? *
Zaskrtnéte véechny platné moZnosti,

Corel

Adobe
Affinity
Quark

Open Source
Jiné

16. Pokud jste zvolili jiné, uved'te je.



17. Jaka zafizeni zaci mohou na $kole vyuzivat? *

Zaskrtnéte viechny platné moznosti.
Digitalni tiskdrna
Sublimaéni tiskérna
Velkoformatova tiskdrna
Ofsetové tiskdrna
UV tiskdrna
3D tiskérna
RIP jednotka
Rezaci plotter
Laser
Kombinované zafizeni (tisk+plotter)
Rezadka plastu fizena poditadem
Jiné CNC stroje

18. Mohou zaci po vyuce vyuzivat zafizeni Skoly? *
Zaskrtnéte véechny platné mozZnosti.

Nemohou

Digitalni tiskdrna

Sublimaéni tiskdrna
Velkoformatova tiskdrna
Ofsetova tiskdrna

UV tiskdrna

3D tiskérna

RIP jednotka

Rezaci plotter

Laser

Kombinované zafizeni (tisk+plotter)
Rezadka plastu fizené poditagem
Jiné CNC stroje



19. Vite o existenci téchto aplikaci? *

Zaskrtnéte véechny platné mozZnosti.

Inkscape
Gimp
Scribus
Blender

Nevime

20. Informujete zaky o vyse uvedenych aplikacich? *
Oznadte jen jednu elipsu.

Ano, zahrnujeme do vyuky
Podavame pouze jako vedlejdi informace

Tuto informaci déle neprezentujeme

21. Pfijimate odevzdané prace z vyse uvedenych aplikaci? *
Oznadte jen jednu elipsu.

Ano

Ne

22. Kolik ¢asu jste vénovali testovani téchto aplikaci? *
Oznadte jen jednu elipsu.

Nainstalovali/odinstalovali

Zkusili jsme odbavit zakdzku

Pracujeme pfileZitostné v téchto aplikacich
Pracujeme pravidelné v té&chto aplikacich

Vibec jsme netestovali



23.

Kdy jste testovali tyto aplikace? *

Uvedte aplikaci a rok nebo roky oddélené &arkou (orienta&né). Lze uvést "netestovali’.

24. Uvedte pozitiva/negativa, jez z provedeného testovaniluzivani vyplynula.

25.

*

Lze uvést "netestovali".

S jakymi oblastmi grafické tvorby se zak seznamuje v jednotlivych
roénicich?

Vyberte oblast, ktera se vyucuje alespoi 3 mésice. Pokud smér piesahuje alespor 3 mésice
do dal§tho $kolniho roku, zvolte jej i pro dal$i roénik.

Zaskrtnéte véechny platné mozZnosti.

1.roénik 2. roénik 3. roénik 4. roénik

Vektorova grafika
Rastrova grafika
3D grafika

Pocitacova sazba



26.

Uved'te jednotlivé dovednosti osvojené absolvovanim vyuky v daném

rocniku.

Otézka bude spérovana s predchozi, kde jste volili grafické oblasti.

Zaskrtnéte véechny platné moZnosti,

1.
ro¢nik

2.
ro€nik

3.
ro€nik

4,
ro¢nik

Tvorba kfivky

O

O

[

[

Logické operace

Préce s maskou

Price s vrstvou

Pozicovéni objekti (soufadnice,
pfesné rozméry)

Korekce fotografie

Retusovani

Fotomontaz

Sazba textu

3D modelovéni

3D render

Nastaveni barev

Fotografovani

Animace

Programovani

Export do tiskového pdf

Ovladani tiskérny

Ovladani tiskového plotteru

O(g|ogjooouoodiga) ojogig

OO 0|g|o|jog/g|o|ooono) o (Ood|d

O(g|iog|oooo|oo/oioo) o jbog|d

OO0\ |ojo4g/gd|ooo) o (g



Ovladani fezaciho plotteru

Ovladani cnc stroje

27. Kriticky napiste, s &¢im maji zaci nejvétsi problémy.
Identifikace takového mista mliZe byt napf. ¢asté vraceni se k u&ivu, problém s osvojenim
latky, dovednosti, postup(.

Udaje jsou dobrovolné. SlouZi vyhradné pro zpétnou vazbu &i

Kontaktni doplnéni.

udaje

28. Vade jméno a pFijmeni,

29. Vas email.

30. Méme zijem

Dialog by probéhl osobné, pomoci Skype, nebo jinou dohodnutou formou prostiednictvim
emailu.

Zaskrtnéte véechny platné moznosti.

Zaslat vysledky Setieni na email
Vést dialog k dotazniku, oboru Graficky design, grafickych programech



Priloha 6 — Dotaznik B

Dotaznik B - Zak/zakyne
Tento dotaznik je souédsti provddéného vyzkumu k diplomové praci na téma moznosti vyuzZiti
volné dostupného grafického softwaru pfi vjuce Zaki oboru "Graficky design" na stfednf

Skole. Dotaznikem zfskand data budou anonymizovéna. Pfedem dékuji za vypInéni.
*Povinné pole

1. §pocitacovou grafikou jste se setkali: *

Zaskrinéte vSechny plainé mozZnosti.

vyu@ovaci pfedmét poéitadova grafika na 2§

vyudovaci pfedmét informatika na Z8

vyuéovaci pfedmét vytvarna vychova na Z8

zé&jmovy krouzek na Z8

zé&jmovy krouZek mimo 28

vlastni iniciativa - doméci tvorba

pogitadové grafice jsem se pfed studiem na SS nevénoval/a

2. Pracovali jste na Z§ s nékterymi z nize uvedenych grafickych aplikaci? *

Pfi b&8Zné vyuce nebo v krouzku v minimalnim trvéni alespofi 3 mésice.
Zaskrinéte vSechny platné mozZnosti.

Corel

Adobe - starsi verze Creative Suite (CS)
Adobe - novéj§i verze Creative Cloud (CC)
Affinity

Quark

Inkscape

Gimp

Scribus

Blender

Krita

Jiné



3. Pokud jste uvediijiné, vypiste konkrétné jaké.

Vice produktl oddélte &érkou napf. 3D malovéni, Zoner Callisto.

4, Pracujete naddle v téchto aplikacich? *
Oznadte jen jednu elipsu.

Ano

Ne

5. S jakymi aplikacemi jste pracovali v pribéhu viastni praxe? *
Zaskrinéte viechny plainé moznosti.

Jesté jsem na praxi nebyl/a

Corel

Adobe - starsi verze Creative Suite (CS)
Adobe - nové]§i verze Creative Cloud (CC)
Affinity

Quark

Inkscape

Gimp

Scribus

Blender

Jiné

Na praxi jsem v grafické aplikaci nepracoval/a



6. Pokud jste uvedlijiné, vypiste konkrétné jaké.

Vice produktl oddélte &érkou napf. 3D malovéni, Zoner Callisto.

Free software

7. \Vite o existenci téchto aplikaci? *

Zaskrinéte vSechny plainé moznosti.
Inkscape
Gimp
Scribus
Blender

Nevim o existenci vySe uvedenych aplikaci

8. Jaky byl rozsah vyuziti nékteré z aplikaci? *
Oznacte jen jednu elipsu.

Nainstaloval/odinstaloval

Zpracoval jsem zadany Gkol

Zkusil jsme odbavit zakdzku

Pracuji pfileZitostné v téchto aplikacich
Pracuji pravidelné v té&chto aplikacich

Nikdy jsem Zadnou nevyuZzil



9. Uvedte pozitiva/negativa téchto aplikaci. *

Pokud jste Zadnou aplikaci nevyuZili, pak uvedte "nemohu uvést".

Vase postoje ke vzdélani, k praci.

10. Jsem Zak/yné: *
Oznacte jen jednu elipsu.

1. roéniku
2. ro¢niku
3. ro¢niku

4. roéniku

11. Chcete pokracovat v dal§im studiu v oboru? *
Oznacte jen jednu elipsu.
Ano, mam zajem o vys$si vzdélani
Ano, mam zajem o vysokoskolské vzdalani

Ano, mam zajem déle studovat, ale jiny obor

Ne, nemém zajem dale studovat

12. Chcete pracovat v oboru? *
Oznacte jen jednu elipsu.

Ano

Ne



13.  Z vyuky v hodindch pocitadové grafiky hodnotim pozitivné. *

Uvedte nejpodstatnéj§i v nékolika vétach.

14. Z vyuky v hodinach pocitacoveé grafiky hodnotim negativné. *
Uvedte nejpodstatnéjsi v nékolika vétach.

15. Uvedte, v jakych grafickych aplikacich aktivné pracujete a diivod (co je Vasi
motivaci), *
Napf. Inkscape - jednoduchy, zdarma, aj.; Adobe - propojené produkty, zdarma, aj.

16. Jaké predméty podporuji vyuku pocitacove grafiky? *
Zaskrinéte vSechny platné moZnosti.

Navrhovani
Nauka o prostoru
Vytvarnd pfiprava
Pismo

Prakticka cviéeni
Propagace
Informatika

Jiné



17.

Co nyni opravdu umite? *

Vyznaéte, co vie jste se za dobu Vaseho studia aZ dosud naugéili a jaké dovednosti v jednotlivych
oblastech bezpeéné ovlddate. Pokud si nejste jisti nebo nevite, nechte Fadek prazdny. Pokud ziskané
dovednosti nedokaZete viibec nikam pfifadit, otdzku nevypliiujte (zlistane celd bez oznaceni).

Oznadte jen jednu elipsu na kaZzdém Fadku.

ue. £

. Ano
neprobrano

Tvorba kfivky

Logické operace (cestar)

Prace s maskou

Préce s vrstvou

Pozicovani objektl (soufadnice,
pfesné rozmery)

Korekce fotografie

Retusovani

Fotomontéaz

Sazba textu

3D modelovani

3D render

Nastaveni barev

Fotografovani

Animace

Programovani

Export do tiskového pdf

Ovladani tiskarny

Ovladani tiskového plotteru

Ovladani fezaciho plotteru

010(0|0]0(0|0]0]0|0|0]|0|0|0]0| 0 |0|0]0|0
010(|0]0]0|0|0|0(|0|0|0]0|0|0]0|1 0 |0|0|0|0|
0|/0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0|0| 0 |0]0|0|0|E
0|0]|0]|0]0|0(0]|0|0|0|0]|0|0]0|0] 0 |0|0]0|0|5%
010(0|0]0(0|0]0]0|0|0]|0|0|0]0|0 |0|0]0|0

Ovladani cnc stroje




Priloha 7

1.

2.

3.

— Dotaznik C

Dotaznik C - Zaméstnavatel

Tento formulaF slouzi jako podklad k diplomové praci. Jeho cilem je zmapovat
pozadavky zaméstnavatele. Ziskana data budou anonymizovéana. Pfedem dékuji za

vyplnéni.
*Povinné pole

Nazev zaméstnavatele. *

Uved'te kraj, ve kterém plsobite.

Zaskrtnéte vSechny platné moZnosti.

Praha

Jiho&esky
Jihomoravsky
Karlovarsky
Vysoéina
Kralovéhradecky
Liberecky
Moravskoslezsky
Olomoucky
Pardubicky
Plzerisky
Stfedocesky
Ustecky

Zlinsky

Charakterizujte hlavni ¢innost zaméstnavatele. *

Napriklad: Tiskarna - produkéni ¢innost; Reklamni agentura - grafické navrhy; Reklamni agentura -
elektronickd média, socidlni sité, videa, animace.



4, Uvedte pocet zaméstnancu. *

5. Je pro véas rozhodujici vzdélani uchazece o zaméstnani? *
Oznacte jen jednu elipsu.

Ano - libovolné vy$si nez 7§
Ano - vyZaduji vzdélani v oboru

Ne

6. Kolik zadosti o zaméstnani evidujete za poslednich 5 let (2014-19)7 *

7. Byl mezi uchazeci o zaméstnani absolvent oboru Graficky design? *

Oznacte jen jednu elipsu.

Ano Preskocte na otdzku 8

Ne PreskocCte na otazku 9

. . Lze uvést "nevime".
Absolvent oboru Graficky design

8. Jakou $kolu studoval? *

Preskocte na otazku 9



9. Byl néktery z uchazecl pfijat?
Oznacte jen jednu elipsu.

Ano Preskocte na otdzku 10

Ne Pfeskocéte na otdzku 12

Uchaze¢ o zaméstnani byl pfijat

10. Najakou pracovni pozici? *

11. Jakdlouho u vés pracuje? *
Oznalte jen jednu elipsu,

Zku$ebni doba (3 mésice)
6 mésici

1 rok

2 roky

4 roky

Déle

Preskocte na otdzku 13

Uchaze¢ o zaméstnani nebyl prijat

12.  Zjakych divoda? *

Lze uvést "nechceme uvést".



Preskoéte na otazku 13

Dovednosti uchazece

13. Jaké schopnosti a dovednosti ocenite jako zaméstnavatel u absolventa
oboru Graficky design? *

Zaskrtnéte vSechny platné mozZnosti.

Ovladani grafickych aplikaci - vektor, rastr
Ovladani grafickych aplikaci - sazba
Ovladani grafickych aplikaci - 3D grafika
Obsluha tiskarny

Obsluha fezaciho plotteru

Obsluha CNC stroje - vySivaci, laser, aj.
Pfiprava dat - leték, vizitka, aj.

Pfiprava dat - broZura, éasopis, a].

Dilna - manualni zruénost, préce s nozem, dokon&ovaci préce, a].

14. Jak spolupracujete se Skolami vyu€ujicimi obor Graficky design? *
Zaskrtnéte viechny platné moZnosti,

Praxe

Staz

Ekurze

Pfednasky
Nespolupracujeme

15. Mate néjaké doplnéni nebo pozadavky na uchazeée a jejich pfipravu (na SS),
které nejsou uvedeny? *

Lze uvést '"nemdme”.



Udaje jsou dobrovolné. Slouzi pro vyhradné pro zp&tnou vazbu a pohled na

Kontaktni komplexnost odeslanych dat.

udaje

16. Vase jméno a pfijmeni.

17. Vasemail.

18. Pracovni pozice.



Priloha 8 — Dotaznik D

Dotaznik D - Zameéstnavatel - DTP

Tento formular slouzi jako podklad k diplomové préci. Jeho cilem je zmapovat
pozadavky zaméstnavatele. Ziskana data budou anonymizovana. Pfedem dékuji za
vyplnéni.

*Povinné pole

1. Jaka zafizeni uzivate? *
Zaskrtnéte viechny platné mozZnosti.

Digitalni tiskdrna
Sublimaéni tiskérna
Velkoforméatova tiskdrna
Ofsetova tiskdrna
UV tiskérna
3D tiskérna
RIP jednotka
Rezaci plotter
Laser
Kombinované zafizeni (tisk+plotter)
Rezacka plastu fizena poditadem
Jiné CNC stroje

2. Jiné zafizeni

Pokud ve vy$e uvedeném seznamu chybi zafizeni, které uzivate, vyplite jej.

3. Jaky software uzivate pro kontrolu dat a predtiskovou pfipravu? *

Napfiklad: Pitstop, Acrobat, PLDA, RIP, jiny vyfazovaci software. Pokud neuzivdte program pro

kontrolu dat a piedtiskovou pfipravu, uvedte "Zadny".



4. V &em vytvérite grafickd data *

ZaSkrtnéte véechny platné mozZnosti.

Corel

Adobe - starsi verze Creative Suite (CS)
Adobe - novéjsi verze Creative Cloud (CC)
Affinity

Quark

Open Source

Jiné

5. Uvedte prednosti vami uzivaného softwaru. *

Pravdépodobné se jedné o diivody, pro¢ nepfejit k jiné aplikaci. Lze uvést "zadné"

6. Uvedte, co vam v aplikaci chybi. *

Pravdépodobné se jedné o diivody, pro¢ piejit k jiné aplikaci. Lze uvést "Zadné"



7. Jaké naroky pfi pfijmu dat mate? *
Oznacte jen jednu elipsu.

Mame podminky pro pfijem dat ke zpracovani Preskocte na otdzku 8

Neméme Zadné Preskocte na otdzku 9

Preskocéte na otdzku 9

8. Uvedte podminky pro pfijem dat. *

Je mozné je zkopirovat a sem vioZit.

Preskoéte na otdzku 9

9. Jake resite problémy pri pfijmu dat?
Zaskrtnéte véechny platné mozZnosti.

Jiné verze programu - kompatibilita dat

Chybné nastaveny vystupni soubor PDF

Chybné udélané kfivky

Absence pfiloZenych fontl

Problém s barvou - ICC profily, chybéjici informace
Vrstvy

Prihlednosti



10. Jaké jiné problémy Fesite pfi pFijmu/pfedavani dat? *

Uvedte jiné neuvedené problémy viz. pfedchozi otdzka. Lze zadat "Zadné"

11. Kolik investujete do grafického softwaru roéné? *

Oznacte jen jednu elipsu.

do 20 000 ké

do 30 000 K&

do 50 000 K&

do 100 000 Ké

do 150 000 Ké

vice

Mam trvalé licence, neinvestuji rocné.

Nechceme uvést

Free software

12. Prijiméate data z téchto aplikaci? *
Oznadte jen jednu elipsu.

Ano

Ne



13. Vite o existenci téchto aplikaci? *

Zaskrtnéte véechny platné mozZnosti.

Inkscape
Gimp
Scribus
Blender
Jiné

Nevime o vySe uvedenych aplikacich

14. Pokud jste zvolili jiné, uved'te je.

15. Kolik €asu jste vénovali testovani téchto aplikaci? *
Oznadte jen jednu elipsu.

Nainstalovali/odinstalovali

Zkusili jsme odbavit zakdzku

Pracujeme prilezitostné v téchto aplikacich
Pracujeme pravidelné v téchto aplikacich

Vibec jsme netestovali



16. Kdy jste testovali tyto aplikace? *

Uvedte aplikaci a rok nebo roky oddélené &arkou (orientaéné). Lze uvést "netestovali”.

17. Uvedte pozitiva/negativa téchto aplikaci. *

Pokud jste nenarazili na nic neobvyklého, |ze uvést "nic".



Priloha 9 — Seznam oslovenych $kol

1. 1. kladenské soukroma stiedni §kola a zékladni §kola (1. KSPA), s.r.0., Kladno

2. ART ECON - Stfedni §kola a vy$si odborna skola Praha, s.r.o., Praha 8

3. ART ECON - Stiedni $kola, s.r.o., Prostéjov

4. AVE ART Ostrava, soukroma Stiedni umélecka Skola a Zakladni umélecka Skola, s.r.0., Ostrava

5. G. A. P. education, stfedni Skola s.r.o., Praha 4

6. MICHAEL - Stiedni Skola a Vyssi odborna skola reklamni a umélecké tvorby, s.r.o., Praha 4

7. Moravska stiedni Skola s.r.0., Olomouc

8. Soukroma stfedni primyslova skola Bieclav, spol. s r. o. CULTUS, Sedlec

9. Soukroma stfedni §kola a zakladni $kola (1. KSPA) Praha s.r.0., Praha 8

10. SOUKROMA STREDN{ UMELECKA SKOLA DESIGNU, s.r.o., Praha 6

11. Soukroma vys$si odborna Skola graficka a Stiedni umélecka skola graficka, s.r.o., Jihlava

12. Stfedni odborna skola obchodu, uzitého uméni a designu, Plzen, Nerudova 33, Plzen

13. Stiedni odborna skola, Litvinov-Hamr, pfispévkova organizace, Litvinov

14. Stfedni primyslova skola Otty Wichterleho, pfispévkova organizace, Hronov

15. Stredni primyslova skola stavebni, Lipnik nad Be¢vou, Komenského sady 257, Lipnik nad Be¢vou

16. Stredni skola a Matef'ska Skola, o. p. s., Litoméfice

17. Stredni skola cestovniho ruchu a grafického designu, s.r.o., Pardubice

18. Stredni skola designu a uméni, knizni kultury a ekonomiky Nahorni, Praha 8

19. Stiedni skola designu Lysa nad Labem, prispévkova organizace, Lysa nad Labem

20. Stiedni Skola managementu a sluzeb a Zakladni $kola s.r.o., Praha 10

21. Stfedni Skola obchodu a sluzeb, Teplice, prispévkova organizace, Teplice

22. Stiedni Skola primyslova a umélecka Hodonin, pfispévkova organizace, Hodonin

23. Stfedni Skola primyslova a umélecka, Opava, ptispévkova organizace, Opava

24. Stfedni Skola Straznice, pfispévkova organizace, Straznice

25. Stfedni $kola uméleckopraimyslovéa Usti nad Orlici, Usti nad Orlici

26. Stredni Skola uméleckych femesel, s.r.0., Ostrava

27. Stredni Skola uméni a designu a Vyssi odborna skola Brno, pfispévkova organizace, Brno

28. Stiedni skola vizualni tvorby, s.r.o., Hradec Kralové

29. Stredni Skola, Horazd’ovice, Blatenska 313, Horazd’ovice

30. Stiedni umélecka Skola v Liberci s.r.0., Liberec

31. Stfedni umélecka Skola, Ostrava, ptispévkova organizace, Ostrava

32. Stiedni uméleckopriimyslova skola a Vyssi odborna skola, Jablonec nad Nisou, Horni ndmésti 1,
piispévkova organizace, Jablonec nad Nisou

33. Stfedni uméleckoprimyslova skola a Zakladni umélecka Skola Zamecek s.r.o0., Plzen

34. Stfedni uméleckoprimyslova kola keramicka a sklarska Karlovy Vary, pfispévkova organizace,
Karlovy Vary

35. Stfedni uméleckoprimyslova $kola s.r.o., Frydek-Mistek

36. Stiedni uméleckoprimyslova $kola sv. Anezky Ceské, Cesky Krumlov, Tavirna 109, Cesky
Krumlov

37. Sttedni uméleckoprimyslova §kola Uherské Hradisté, Uherské Hradiste

38. Stfedni uméleckoprimyslova skola, Bechyné, Pisecka 203, Bechyné

39. Vyssi odborna $kola a Stiedni pramyslova $kola, Sumperk, Gen. Kratkého 1, Sumperk

40. Vyssi odborna skola a Stfedni umeélecka skola Vaclava Hollara, Hollarovo namésti 2, Praha 3

41. Vyssi odborna skola graficka a Stiedni primyslova skola graficka, Praha 1, Hellichova 22, Praha 1

42. Vyssi odborna skola uméleckopriimyslova a Sttedni uméleckopriimyslova §kola, Praha 3, Zizkovo
namésti 1, Praha 3

43. Vyssi odborna skola, Stfedni primyslova $kola a Stfedni odborna Skola sluzeb a cestovniho ruchu,
Varnsdorf



Priloha 10 — Seznam oslovenych firem

ACCEPT, s.r.0., Plzen
AD Reklama S.r.o., Trutnov
AD STUDIO s.r.o., Teplice
Advercom, Chomutov
AGENTURA 68, Plzen
Agentura Am Art s.r.o., Rokycany
AiPT s.r.o0., Liberec
Akord, Chomutov
Algraf - reklamni agentura s.r.o., Olomouc
. ALMA — reklama s.r.0., Praha
. ARTIA DESIGN, Vyskytna nad Jihlavou
. ARTISHOCK s.r.0., Brno
. A-TIP studio — Jan Nevrly, Olomouc
. BABKA s.r.0., Klatovy
. BastArt grafické studio, Olomouc
. BB DESIGN, s.r.o., Olomouc
. BCAGENCY, Olomouc
BIG POINT, Maly Beranov
BL Graphic Studio — tiskarna Odry, Odry
. BlackFox Art s.r.o., Hradec Kralové
. BOHEMIA WERBUNG, s.r.0., Praha
. BOOB graphic and webdesign, Mnichovo Hradi$té
. Cydonia s.r.0., Praha
. DANTER - reklama a potisk, s.r.o., Ostrava
. Delta Sign s.r.o., Bilina
. Design69.cz, Kutna Hora
. Designatelier 66 s.r.o. - R66 Factory s.r.o., Chrastava
. designhhstudio s.r.0., Rokycany
. Dizen design s.r.o., Jihlava
. DODO Design - grafické studio, Ceské Budgjovice
. DRAKON dim reklamy s. r. 0., Plzen
. Eclipse Print - Printing your ads, Praha
. ELSET, s.r.o., Liberec
. ERB PRODUCTION, spol. s r.0., Plzen
. Eternia - Grafické studio, Praha
. Extra Agency s.r.0., Zlin
. FiftyFifty kreativni agentura s.r.o., Hradec Kralové
. Frogi Design s.r.0., Jihlava
. Frrod, Most
. GAD studio, Brno
. GD3D, Vsetin
. GRAFFO / grafika a foto, Jihlava
. Grafické a Tiskové Studio L+L, s.r.0., Ostrava
. GRAFICKE STUDIO A DIGITALNI TISK, Plzeii
. Grafické studio Design Crew, Praha
. Grafické studio Detail, Praha
. GRAFICKE STUDIO DTPCOM, Nova Bystfice
. Grafické studio PressDesign.cz, Studenec
. Grafické studio Stétec, Dolany
. Graficky ateliér Fenyx, Nové Veseli
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Grafika Zebra s.r.0., Karlovy Vary
Grafstudio, Dubi

H — propag, Pardubice

Halo.cz reklama s.r.o., Kladno
HEXXA.CZ s.r.0., Zlin

Hi Studio s.r.o., Praha

HSdesign, Jemnice

Ideal studio, Brno

Ing. Zita Nielsen, Krhanice

Invence - Reklamni Agentura, Zlin
i-reklamka s.r.o., Skute¢

IS reklama s.r.o0., Zlin

Isvétreklamy.cz, Chrudim

Jifi Pycha - reklamni a grafické studio,Jihlava
Karel Janac - 88 reklamni agentura, Valasské Klobouky
KARO REKLAMA s.r.o0., Hradec Kralové
KB BARKO, s.r.0., Liberec

KB design reklama, Liberec-Vratislavice nad Nisou
Kobra Design, s.r.o., Brno

Koncepto, reklamni agentura s.r.o., Brno
Lenka Bastlova - Grafické studio, Moravské Budéjovice
Linear reklamni agentura, Krométiz

LION BRAND & STORY S.R.O., Ostrava
Manilot media s.r.0., Hradec Kralové
Mapros, Liberec

MARTINSAVEL.COM, Olomouc
MATEZ.CZ - grafické studio, Brno
MAXX CREATIVE s.r.o., Pardubice
Media Consult s.r.0, Ceské Budg&jovice
Media Studio s.r.0., Karlovy Vary
MEDIAFABRICA s.r.0., Ostrava

Michal Basus, Mnichovo Hradisté

MOO Design s.r.0., Praha

Nadézda Veberova — PROPAGO, Klatovy
Omega Design, s.r.o0., Brno

OV Reklama s.r.o., Ostrava

PAREXPO, s.r.o., Pardubice

Pep-in s.r.o0., Hradec Kralové

PETIOKI production, Cesky Krumlov

PG GRAFICKE STUDIO s.r.0., Hranice
PMPRINT s.r.0., Praha

Prelude-reklama, Praha

Proeffect s.r.o0., Tabor

Proexpo spol. S. R. O., Tfemosna

PROFF s.r.0., Pelhfimov

Profip Reklama, Rychnov nad Knéznou
Propagace MASTR s.r.o., Tabor

PW print s.r.o., Teplice

RAIN tiskarna s.r.o., Jindfichiv Hradec

100.READY DESIGN, s.r.0., Ostrava
101.Redring, s.r.o., Prostéjov
102.Reklama & Tisk - Rudolf Schejbal, Chrudim



103.Reklama 21, Nové Straseci

104.Reklama MH, Mnichovo Hradisté

105.Reklama NIKO s.r.o., Kynsperk nad Ohii
106.Reklama Ostrava, Ostrava

107.Reklama STYL, Jihlava

108.Reklama WIZARD s.r.o0., Lukavice
109.Reklamni a grafické prace Wolfdesign, Jihlava
110.Reklamni agentura a grafické studio 321, Brno
111.Reklamni Agentura Boom, Karlovy Vary
112.Reklamni agentura Nikol, Pisek

113.Reklamni Agentura Tomek, Zd’ar nad Sazavou
114.Reklamni Studio Lupa, Prostéjov

115.RISING creative studio s.r.o., Zlin
116.Rockdesign s.r.o0., Teplice

117.ROMMY AGENCY, Liberec

118.Roset plus s.r.0., Strakonice

119.ROSETTE DESIGN, s.r.0., Teplice

120.SET SERVIS centrum reklamy a tisku s.r.o., Helvikovice
121.Signall — Reklama, webdesign, carwrap, Jihlava
122.Sirael - grafické studio, Praha

123.Softart, s.r.o., Sokolov

124.STANDING OVATION s.r.0., Jihlava
125.Stickylabel, Rudolfov

126.Studio Ale§ — Reklama a design - polepy aut, Nymburk
127.Studio Illek, Cheb

128.Studio Port, Brno

129.Studio Redtype — kreativa, grafika, marketing, Pardubice
130.Studio REMA 93, spol. s r.0., Ceska Lipa
131.Studio Struska, Hradec Kralové

132.STUDIO NAIJBRT, s.r.o., Praha

133.STVcenter s.r.o., Dalovice

134.TAH reklamni agentura, s.r.0., Hradec Kralové
135.TERRE design, Kvasnice

136. TIGREMY s.1.0., Praha

137.TOSCANI reklamni a grafické studio, Liberec
138.Truthprint — reklamni studio, Kraslice

139. TULIPAN reklama a propagace s.r.o., Pardubice
140.URVIHO | grafické studio, Praha

141.Varia, spol.s r.0. / papirnictvi-vyroba reklamy, Rakovnik
142.VIKTOR SKALDA - ALVI DESIGN, Zlin
143.VISIBLE DESIGN s.r.0., Cheb

144.Vojtéch Nezbeda, Caslav

145.VOKO Reklama s.r.o., Ji¢in

146.WAMP reklama s.r.o., Brno

147.Xlibris s.r.0., Ostrava

148.ZAFI CZ spol. s r.0., Olomouc

149.Zoom Reklama, Usti nad Labem

150.Zuzana Randlova / Nazzu, Marianské Lazné



Priloha 11 — ukazka realizovanych zakazek v OS
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