
ABSTRAKT 

Diplomová práce je zaměřena na možnosti využití Open Source grafických editorů ve výuce na 

středních odborných školách v rámci oboru Grafický design. V teoretické části jsou vysvětleny 

základní pojmy a uvedeny dostupné výukové zdroje a materiály věnující se problematice výuky 

práce v grafických editorech. Jsou zde popsána specifika oboru Grafický design v kontextu 

střední odborné školy a cílů vzdělávání definovaných v RVP. Postihuje nároky na grafické 

editory, jejich dostupnost a možnosti jejich využití jako legitimního prostředí k osvojení 

potřebných dovedností a zkušeností žáků a pro jejich další pracovní uplatnění.  

Praktická část je věnována průzkumu způsobů výuky práce v grafických editorech 

a možnostem využití alternativních grafických editorů na jednotlivých středních školách 

nabízejících studium oboru Grafický design. Obsahuje rozbor časových dotací odborných 

předmětů definovaných v ŠVP, dotazníková šetření a rozhovory s pedagogy. Zkoumaná je 

i situace v reálné praxi dotazníkovým šetřením a rozhovory se zaměstnavateli a praktiky 

z oboru.  

Z následné analýzy vyplývají problematické momenty spojené s aplikací alternativních 

grafických editorů do výuky a praxe. Jsou zde shrnuta možná východiska a podmínky jejich 

řešení.  

 


