ABSTRAKT

Diplomova prace je zaméfena na moznosti vyuziti Open Source grafickych editort ve vyuce na
sttednich odbornych Skolach v ramci oboru Graficky design. V teoretické ¢asti jsou vysvétleny
zékladni pojmy a uvedeny dostupné vyukové zdroje a materidly vénujici se problematice vyuky
prace v grafickych editorech. Jsou zde popsana specifika oboru Graficky design v kontextu
sttedni odborné Skoly a cilti vzdélavani definovanych v RVP. Postihuje naroky na grafické
editory, jejich dostupnost a moznosti jejich vyuziti jako legitimniho prostfedi k osvojeni

potiebnych dovednosti a zkuSenosti zakl a pro jejich dalsi pracovni uplatnéni.

Prakticka cCast je vénovéna prizkumu zpisobt vyuky prace v grafickych editorech
a moznostem vyuziti alternativnich grafickych editorti na jednotlivych stfednich Skolach
nabizejicich studium oboru Graficky design. Obsahuje rozbor ¢asovych dotaci odbornych
pfedmétii definovanych v SVP, dotaznikova Setieni a rozhovory s pedagogy. Zkoumana je
isituace vrealné praxi dotaznikovym Setfenim arozhovory se zaméstnavateli a praktiky

Z oboru.

Z nasledné analyzy vyplyvaji problematické momenty spojené s aplikaci alternativnich
grafickych editori do vyuky a praxe. Jsou zde shrnuta moZna vychodiska a podminky jejich

feSeni.



