Stromy jsou klicovou souc¢asti mnoha virtualnich prostredi, a proto je o realistické mo-
dely stromi velky zdjem. Rucni vyroba takovych modelti, véetné mnoha trovni detailu, je
velice Casové narocna. Prestoze se fraktalovita struktura stromii zda slozitd, lze ji snadno
aproximovat nékolika jednoduchymi pravidly. Toto ndm umoznuje vytvorit generator a
editor strom, ktery umi produkovat rizné typy stromt pomoci nékolika mélo parametri
a také umi vytvaret libovolné mnozstvi randomizovanych instanci daného druhu stromu.
Mnohé aplikace, jako jsou napiiklad VR/AR, maji striktni vykonnostni pozadavky, tudiz
je tfeba pouzivat rizné trovné detailu. Tyto tirovné musi byt také vizudlné podobné, aby
se skryly prechody mezi nimi, coz déle zvysuje obtiznost ru¢ni vyroby modelt stromi. Nas
generator produkuje vysokoturoviiovy popis struktury stromu, ktery vyuzivame k vytvo-
feni verzi stromu s nizsi geometrickou slozitosti, hlavné pomoci nahrazovani vétvi jejich
rovinnymi obrazy. Tento proces je zcela automaticky. Tato prace se sklada z knihovny
generatoru, kterd umi vytvaret stromy s nastavitelnou trovni detailli, a editoru, ktery
umi vygenerované modely exportovat.



