Cilem této prace bylo vytvorit softwarovou knihovnu Faker schopnou vypliovat in-
stance uzivatelem definovanych tiid pseudonahodnym obsahem. Tato knihovna by méla
cilit na platformu .NET. Pozadavky, které by méla knihovna Faker splnovat, byly odvo-
zeny na zakladé rozboru existujicich implementaci podobnych knihoven pro rtzné pro-
gramovaci jazyky.

Jako zdroj pseudondhodnych ¢isel byl zvolen PRNG algoritmus zoshiro256**. Fa-
ker dokéze na zakladé pseudondhodnych 64-bitovych slov, produkovanych algoritmem
zoshiro256**, generovat pseudondhodné hodnoty vSech zdkladnich datovych typu pro-
gramovaciho jazyka C#. Diky pouziti Source Generdtoru je navic snadno rozsititelny o
dalsi kategorie ndhodnych hodnot, jako jsou napriklad jména osob ¢i stati.

Faker umoznuje stanovit sadu pravidel, na zakladé kterych je pak mozné generovat
velké mnozstvi pseudondhodného obsahu pozadované struktury. Dtraz byl kladen na to,
aby bylo API pro stanovovani pravidel intuitivni a aby bylo co nejvice chyb v zapisu
pravidel odhaleno jiz v dobé prekladu.



