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Prosim vypliite hodnoceni kiizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje praci, ktera
kritérium vhodnym zptsobem splituje. Hodnoceni lepsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
ramec obvykly pro bakalarskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, kterd by neméla
byt obhdjena. Hodnoceni v ptipad¢ potieby dopliite komentafem. Komentat prosim dopliite
vSude, kde je hodnoceni jiné nez OK.

K celé praci lepsi OK horS§i nevyhovuje
Obtiznost zadani [ 0
Splnéni zadani [ 0
Rozsah préce ... textova i implementacni cdst, zohlednéni narocnosti ] Il ]

Komentat Autor prace si zvolil velmi naro¢né a ambiciozni téma, kdy bylo jasné, ze bude
tvoftit spiSe platformu budouciho herniho enginu a editoru, a nebylo mozné ocekavat plné
odladéné prostfedi s moznostmi srovnatelnymi s mnoho let vyvijenymi konkure¢nimi
feSenimi. Moje ptivodni pfedstava byla, ze bude vytvotreno dobré jadro se zakladnimi
koncepty, a autor si stanovi jasné priority, a dle toho si vybere ¢ast, na kterou se bude

v implementaci soustfedit. Nakonec praci autor pojal velmi komplexné, a vysledkem je
viceméné opravdu fungujici herni engine s ,,Zivym* editorem ala Unity, coZ je na bakalafskou
praci velmi obdivuhodné.

Rozsah kodu kolem 460 kB C# kodu, a rozsah textu 90 stran fadi praci mezi nadprimérné
bakaléiské prace.

Co je bohuzel velké negativum, Ze autor se mnou vétSinu ¢asu tvorby prace viibec
nekomunikoval, a na praci pracoval zcela samostatn€. Zaroven se rozhodl odevzdat finalni
verzi velmi na posledni chvili bez toho, abych si vyslednou aplikaci mohl né¢jak predem
detailnéji vyzkouset a dat k ni autorovi n¢jaky prubézny feedback; a ani k textu prace jsem
nemél moZnost se néjak detailnéji vyjadrit pred jeho odevzdanim. PrestoZe tedy prace
komplexnosti a rozsahem prevysuje primérné bakalarské prace, tak jak na SW ¢asti (viz
nestabilita), tak hlavné na textové ¢asti je vidét, ze je Sitd hodné horkou jehlou. Pokud bych si
praci mohl detailnéji prostudovat pfed odevzdanim, doporucil bych autorovi jeji dopracovani,
jelikoz vyslednd podoba velmi srdzi mnoZstvi jim odvedené préce.
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Textova Cast prace lepsi OK hor§i nevyhovuje
Formalni ﬁprava ... jazykova uroven, typograficka uroven, citace ] ]
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, navrh, vyhodnoceni, uiroven detailu ] ] ]
Analyza O O [
Vyvojova dokumentace ] L]
Uzivatelskd dokumentace 0 0

Komentar Text prace obsahuje velké mnozstvi pieklepii a chyb, a piili§ nedodrzuje
zab&hnuté typografickd pravidla, a format baklafské prace (napt. o¢ekévané informace

v seznamu literatury). Text neni jasné clenén na analyzu a vyvojovou dokumentaci, a je psan
velmi neformalnim jazykem, coz veelku znesnadnuje pochopeni. Celkové autor spiSe zapisuje
své myslenky, které pii vyvoji prace asi m¢l, ale chybi jim jasn¢ dana forma, a hlavné
postupny vyvoj ve stylu: pozadavky, formulace problému, navrhy feseni, zhodnoceni
alternativ feSeni, volba feSeni.

Co ale oceniuji je relativné dobte provedena uzivatelskd dokumentace, kterd formou tutorialu
povede uzivatelem procesem tvorby hry v implementovaném enginu. Jen je S§koda, ze

z hra¢ského pohledu neni vysledna hra vytvotena v turorialu (a dodana i jako hotové demo)
ptili§ hratelna — rychly pohyb asteroidi, nejasnd dynamika pohybu lodi, a tak je jeji hra spise
frustujicici, coz pak i kali dobry dojem z dokonceného tutorialu.

Implementacni ¢ast prace lepsi OK horSi nevyhovuje
Kwvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie ] ] ]
Kwvalita Zpracovéni ... jmenné konvence, formdtovani, komentdre, testovani ] ] ]

Stabilita implementace O O ]

Komentat Navrh aplikace se zda rozumny, ale absence kvalitni analyzy neumoiiuje dobré
zhodnoceni skute¢né kvality mnohych architektonickych rozhodnuti. Zdrojové kody nejsou
viibec procisténé — obsahuji riizné docasné soubory z prekladii riiznych ¢asti projektl, nebo
ponechané adresare ,, old®, které nespisSe obsahuji jiz nepouzivané zbytky kodu. Kod neni
viceméné (az na velmi obc¢asné vyjimky) viibec komentovan, a chybi mu dokumenta¢ni
komentaie, nebo jiny popis ocekavaného pouziti, navratovych hodnot, okrajovych podminek,
apod.

Aplikace editoru je pomérné nestabilni, a spadla mi v riznych okamzicich pfti skoro kazdém
spusténi.

Celkové hodnoceni Dobfte (spiSe lepsi)
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne

Datum 3. zafi 2021 Podpis
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