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Prosim vypliite hodnoceni kfizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje praci, kterd
kritérium vhodnym zptsobem splituje. Hodnoceni lepsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
ramec obvykly pro bakalaiskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, kterd by neméla
byt obhajena. Hodnoceni v pfipadé potieby dopliite komentaiem. Komentai prosim dopliite
vsude, kde je hodnoceni jiné nez OK.

K celé préci lep§i OK horsi nevyhovuje
Obtiznost zadani O 0O [
Splnéni zadani (I [
Rozsah pl‘éce ... textovad i implementacni ¢dst, zohlednéni narocnosti ] ] ]

Komentai Cilem prace bylo vytvoteni platformy pro tvorbu her, zahrnujici jak runtime,
tak editor. Bylo by zcela nerealistické o¢ekavat, Ze jednotlivec tento cil dokaze splnit tak,
ze vysledek bude pouzitelny a konkurenceschopny. Navic se ani neda piedpokladat, ze
jednotlivec (natozpak student Bc. studia) mé dostatek zkuSenosti umoziujici byt jen sepsat
seznam pozadavka na takovy systém tak, aby potencialnim uzivatelim nic nechybélo.
Znamena to, ze uz zadani této prace postrada ponékud smysl — muze sice slouzit jako
provérka programatorskych schopnosti a vytrvalosti autora, i to se ovsem déje ,,bez
rozhodc¢iho®, tj. bez realistického potencialniho uzivatele. Smysl by zadani dostalo, kdyby
se projekt omezil na specificky druh her, néjakou novou softwarovou ¢i hardwarovou
technologii a podobné, to se ov§em nestalo — jedinym specifikem je snad pouziti C#.
Nésledkem toho je obtizné praci hodnotit, nebot’ na jedné strané jde nepochybné o rozsahlé
a naro¢né dilo, na druhé strané ale neni jasné, zda chybé&jici ¢i ne zcela fungujici vlastnosti
jsou nasledkem naroc¢nosti problému nebo neschopnosti autora.
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Textova ¢ast prace lepsi OK horsi nevyhovuje

Formalni dprava ... jazykova iirover, typograficka tirovei, citace O Od
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, névrh, vyhodnoceni, iiroveir detailu O O
Analyza ] L]
Vyvojova dokumentace ] L] 0
Uzivatelska dokumentace O] ]

Komentai Analyticka ¢ast prace sice dosti podrobné diskutuje divody, které vedly ke
zvolenému feSeni a vétSinou uvadi i alternativni feSeni, nékdy jsou vSak opominuty
zalezitosti, které mohou byt velmi dulezité. Naptiklad v celem textu neni diskutovana
otazka ptipadného paralelismu v implementaci hry — a néktera ze zvolenych feSeni jako
Casté pouzivani statickych tfid a singletoni jsou vyslovené paralelismu nepiatelska, stejné
tak neni viibec zminéna otazka piipadné sitové komunikace a z ni vyplyvajicich dasledkt
jako jsou potencialné blokujici volani v hlavni smyc¢ce hry. Systém také nijak netesi
ptipadnou multiplatformnost hry — je zde mnoho mist, ktera vylucuji pouziti mimo systém
Windows s DirectX11 a Visual Studio, nejsou ani feSena jina ovladaci ¢i vystupni zafizeni
nez mys, kldvesnice a (jeden) monitor. Je zfejmé, Ze feSeni vSech téchto problémi je zcela
mimo moznosti jedné Bc. prace, bylo by vSak vhodné, kdyby autor alespon naznacil, ze si
je problému védom.

Text prace ma spiSe charakter poznamek, které si autor (mozna) ¢inil v prabéhu analyzy a
implementace — namisto zietelné struktury jde o posloupnost myslenek, napadt,
protipiikladt apod. Jakkoliv jde o zajimavé ¢teni, bakalarska prace by méla mit
strukturovanéjsi a formalné¢jsi podobu tak, aby si ¢tenaf mohl byt jist tim, co vlastné je
vysledkem analyzy nebo jak ma systém pouzivat. VétSina textu je pfitom psana v prvni
osobé mnozného &isla, ze které ¢asto neni jasné, zda jde o Uvahu autora prace, krok, ktery
musi ud¢€lat uzivatel, nebo akci, kterou provede systém sam.

Ani typograficka Uprava neni vyhovujici — zcela chybi zarovnani vpravo, pro popis rozhrani
se pouziva ponékud nevhodna kurziva (patrné proto, Ze se zde z nezndmého diavodu
pouziva jina syntaxe nez jinak pouzivané C#), nevhodny format seznamu literatury.

Implementacni ¢ast prace lepsi OK hor8i nevyhovuje
Kvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie ] ] L]
Kvalita Zpl’aCOVé.ni ... jmenné konvence, formatovani, komentdre, testovani ] ]
Stabilita implementace ] ] L]

Komentat Architektura systému je ziejmé citlivd na odlisnosti ve verzich nainstalovaného
prostiedi (Visual Studio, C# runtime, DirectX, apod). To je sice pochopitelné vzhledem k
trikiim jako introspekce, automaticka serializace ¢i dynamické ptipojovani dynamickych
knihoven hry, systém ov§em nema dobfe vyieSenou diagnostiku chyb, v nékterych situacich
nahle ukon¢i svou ¢innost bez jakéhokoliv hlaseni a jindy produkuje pouze sekundarni
hlaseni vyprovokovan prvotni chybou. Disledky této citlivosti mohou byt zavazné — na
nékterych instalacich neni mozné nacist autorem dodané demo a navic se zda, Ze upgrade
Visual Studia miize zptsobit nepouzitelnost projektu uloZzeného na téze instalaci pred
upgrade. Podobné nésledky nékdy ma i neplanované ukonceni ¢i pad aplikace v nevhodném
okamziku a neni zfejmé, zda z tohoto stavu existuje zotaveni.

Ovladani editoru rozhodné¢ neni mozné prohlasit za intuitivni, nicmén¢ v tomto oboru je
mozné predpokladat kvalifikovaného uzivatele, ktery se ovladani nauci bez ohledu na jeho
komplikovanost ¢i neobvyklost.
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Celkové hodnoceni Dobte
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne

Datum 23. srpna 2021 Podpis
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