Posudek vedouciho bakalarské prace
Daniel Russo: Navrat renesance? Vizualizace renesancnich prvk( v souc¢asné

popkultufe a v sérii Assassin’s Creed.

Autor se ve své bakalarské praci zabyva pozoruhodnym, pomérné novym
fenoménem v oblasti popkulturni a herni fikce, konkrétné v jejim segmentu, ktery se
vénuje jakymsi historickym evokacim v neustalé kombinaci s Zanrem fantasy. Tou
dlouho vyuzivan pfi konstruovani popkulturnich, ,historizujicim® zpisobem
zamérfenych fikEnich svétl (a jenz se pokouSel pusobit dojmem napf. starovékeé a
stfedovéké ,exotiky“) smérem k dosud tolik nevyCerpanym zdrojim noveéjSich epoch.
Treba renesance, ale i devatenacté stoleti apod. vstoupily v poslednich deseti Ci
patnacti letech do popularni a herni kultury v ponékud jiném havu, nez na jaky byl
.konzumenti dfive zvykli. Evokace téchto epoch nepojima popkultura obdobné jako
zminovaneé radoby starovéké &i stredovéké odkazy, u nichz z riznych divodu €asto
vice popoustéla uzdu anachronické fantazii. Ale to neni jedina charakteristika
komentovanych posunu (a také neni vzdy platna — nékdy se i v popkulturnich
variacich na novovék a modernitu vyskytuji €ira fantasmata). ,Historizujici“ zanry
popkultury (v€etné her) si pfed ¢asem urcitych epoch v§imaly méné z davodu jejich
prilisné ,blizkosti“ (alespon tedy pfedpokladané producenty) naSemu soudobému
typu mysleni. Tato blizkost dneSnimu ,epistéme” se jevila spiSe jako zaruka nudy nez
zabavnosti daného popkulturniho pfibéhu. KdyZz se objevil novy typ argumentace a
lakadel popkulturni produkce, jiz pfedstavuje (iluzorni) pfislib jakési autenti¢nosti,
situace se zménila. Zvlastni provazani inzerované popisnosti, topograficnosti atd. s
prili§ nezménénymi postupy zanru fantasy tvofi inovovanou ,ludickou” smés (ve
hrach, serialech apod.). Jako kdyby se zde romantik popfipadé surrealista snazil
argumentovat strohym realismem. Daniel Russo si vybral konkrétni pfiklad kultovni
hry o ,Assassinech®, respektive nékterych jejich sérii, v nichZ se pozoruhodna a
vlastné paradoxni setkani fantasy a ,realismu® odehravaji. Pfi své detailni analyze se
snazil naznacit, ze pres veskerou vnéjSkovou ,podobnost* vizualnich prvka hry a

nékterych fenoménd renesanéni vizualni kultury, se stale jedna o o¢ekavatelné



principy fantasy, o stereotypy usnadriujici hratelnost a ztotoznéni konzumenta

s danym produktem. Autorav prizkum relativné nového fenoménu v oblasti
popkultury (z nedostatku jiného pojmenovani bych mu provizorné fikal tfeba
Lhistoricky kvazi-realismus ve fik€nich a ludickych svétech®), ktery se soustfedi na
detailné analyzovany pfiklad ,Assassinu“, povaZzuji za zdafily a pro danou

problematiku vhodné ilustrativni.

Praci doporucuiji k pfijeti a navrhuji hodnoceni mezi znamkami 1 a 2 podle kvality

obhajoby.
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