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litosféra subdukuje pod nadlozni desku do plasté. Pomoci analogového modelovani 1ze
vhodné¢ studovat Sirokou skélu procesii subduk¢nich zon. Analogové modelovani umoziuje
reprodukovat komplikované a dlouhotrvajici procesy, které tak 1ze pozorovat ptimo v
laboratofi, byt’ v kratSich ¢asovych a délkovych méfitkach nez se odehravaji v ptirod¢.
Hlavnimi cili této bakalatské prace je nejprve poskytnout zakladni piehled architektury
subduk¢nich zon, poskytnout piehled pouzivanych analogovych experimentalnich metod a
ptedstavit hlavni vysledky analogového modelovani subdukénich zén a akrecnich kling.

V praci jsou rovnéz sumarizovany hlavni mechanické parametry modelovacich materiald.
V navazujici ¢asti prace pak byly provedeny jednoduché analogové experimenty zamétené na
tvorbu melanzi, které vznikaji pfi subdukci podmotskych hor a vulkanickych pasi, jez se
Casto tvori topografické elevace na motském dné. Tyto fragmenty spodni (subdukované)
desky jsou pak Casto zaclenény do akre¢nich klind jako relikty tzv. stratigrafie oceanské

desky (OPS — Ocean Plate Stratigraphy).



