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Abstrakt

Tato bakalafska prace se zamétuje na komparaci tii soudobych ceskych autorii fantasy a sci-fi
literatury — Jitiho Kulhénka, Frantiska Kotlety a Stépana Kopfivy. Cilem je na jejich pfevazné
romanové tvorbé poukazat jak na spolecné, tak i na rozdilné rysy. Prace je strukturovéna
podle dil€ich literarnich aspektl, jez se poji s literarnim dilem — postavy, prostiedi, jazykové
prosttedky apod. Zahrnuty jsou také nejriznéjsi sméry, které se v dilech autorii objevuji, a to
od jejich pocatkii az po soucasnost. V praci vyvstava také otdzka v oblasti genderovych
stereotypt. V zavéru jsou formulovana hlavni zjisténi o podobnosti tvorby porovnavanych

autort a zaroven o jejich odliSnosti.

Kli¢ova slova

fantasy, sci-fi, kyberpunk, steampunk, genderové stereotypy, srovnavaci analyza

Abstract

This bachelor thesis focuses on the comparison of three contemporary Czech writers of
fantasy and sci-fi literature — Jifi Kulhanek, Franti$ek Kotleta and St&pan Kopfiva. The aim of
the thesis is to point out both common and different features in their predominantly novel
work. The thesis is structured according to the partial literary aspects that are associated with
the literary works — characters, surroundings, language means, etc. Various styles that appear
in the works of the authors are included, from their beginnings to the present, and the issue of
gender stereotypes is also discussed. At the end of the thesis, main findings are formulated

about the similarities and differences of the compared authors’ works.
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1 Uvod

V knize Ivana Adamovi¢e Slovnik Cceské literarni fantastiky a science fiction
nalezneme tvodni studii s ndzvem Pét etap Ceské fantastiky' od Ondieje Neffa’, ktera se
zabyva vyvojem zminovanych zanrii na poli Ceské literatury. Zavadi nas do 17. stoleti, kde
uvadi mozny pocatek Ceské fantastiky v dile J. A. Komenského Labyrint svéta a raj srdce.
Dale se zamétuje spiSe na tvorbu psanou v druhé poloving 19. stoleti, kdy srovnava vyvoj u
nas a ve svéte. Zminéna studie je velmi rozsdhla, mozna ne svou délkou jako spiSe obsahem,
my se vSak budeme soustfed’ovat az na patou etapu, zacinajici koncem 20. stoleti. Pravé v této
dobé, konkrétné v roce 1994 se na verejnost dostava prvni dilo jednoho z autorii, kterému se

budu v této praci vénovat, Jitiho Kulhdnka (*1964).

Definice zanru fantasy neni ani zdaleka tak jednoducha, jak se na prvni pohled muze
zdat. V odborné literatute existuje nckolik teorii, které se snazi pojem fantasy uspokojiveé
definovat. Zanr sci-fi a fantasy jsou si velice blizké. , Fantastickd literatura je souhrnné
oznaceni pro literarni dila, vytvarejici obraz skutecnosti za pomoci prvkiit smyslenych, tj.
takovych, které neodpovidaji bézné zkuSenosti ani obecné platnému pojeti a nazirdani svéta.
Zatimco sci-fi je primdrné zaméfeno piedevsim na technologickou stranku, tak fantasy cerpa
inspiraci z magie a kouzel, tedy nadptirozenych, smyslenych véci. Neni proto divu, Ze se oba
zanry mohou navzajem ovliviiovat a mize dochazet k jejich protnuti — tak vznika zcela novy
7anr science fantasy. Zanr science fiction mé také mnoho subzanrd. Jednim z nich je hard
science fiction (hard SF), jedna se o literaturu Cerpajici z tzv. tvrdych (hard) poznatkil véd. Je
to Cista SF s védeckou preciznosti. Dal§im subzanrem je apokalyptickd a postapokalypticka
sci-fi, kde se pracuje s katastrofou, kterd postihla lidské pokoleni, a ¢iny hrdinti jsou ¢asto
amoralni. Pak zde madme mnoho dalSich subZanrQ, z nichz jmenuji kyberpunk, steampunk,
military sci-fi a space-operu. Skala je mnohem pestiejsi, ale pro nas toto neni az tak
podstatné. Adamovi¢ tvrdi, Ze fantastika je ,, v Sirsim pojeti veskera literatura, jejiz zobrazeny
svet neni kompatibilni s prirozenym svétem kazdodenni zkuSenosti, v uzsim pojeti veskerd
fantasticka literatura nepatiici do kategorie fantasy a science fiction. Typickym prikladem
fantasticke literatury v uzsim pojeti jsou vSechny mystické a okultni pribéhy, nadprirozeny

horor, magicky realismus aj. “.*

! NEFF, Ondfej: Pét etap &eské fantastiky. In: ADAMOVIC, Ivan: Slovnik ceské literdrni fantastiky a science
fiction. Praha: R3, 1995, s. 11-23.
? Ondrej Neff (*1945) je Gesky spisovatel a publicista.
3 VLASIN, Stépan. Slovnik literarni teorie. Praha: Ceskoslovensky spisovatel, 1977, s. 109.
* ADAMOVIC, Ivan. Slovnik eské literarni fantastiky a science fiction. Praha: R3, 1995, s. 6.
8



Tereza Dédinova ve své knize vysvétluje, ze pouziva bez jakychkoli konotaci nebo
narokli na topologické nuance, oznafeni ,science fiction synonymné¢ k pojmu
,veédeckofantasticka literatura“ a zkratkovitému a do jisté miry mezinarodnimu oznaceni ,,sci-
fi, resp. ,,SF*. Anglicky termin ,,cyberpunk* poéest'uje jako ,kyberpunk*.® V této praci bude
dand terminologie uzivana stejné. VétSina vyse jmenovanych zanra zde jesté zazni a bude jim

vénovana veétsi pozornost v ramci komparace dél jednotlivych autort.

Tereza Mickova® ve své diplomové praci zminuje tii teorie — neostré mnoziny Briana

<

Atteberyho’, narativni schéma ,,plné fantasy“ Johna Cluta a kategorie fantasy Farah
Mendlesohnové. Jsou to pfedevSim anglofonni zemé, kde se teoretickému badani v oblasti
fanntastiky vénuje vétSi pozornost. Brian Attebery na definici Zanru fantasy nahlizi z
matematického hlediska, kdy Zanr reprezentuje mnoZinu, jeZ nema ostré hranice, a dila v ni se
uréitym zptsobem v rizné mife podobnosti vztahuji k dilu, které je v centru mnoziny — toto
centralni dilo nejlépe odpovida parametrim zanru (podle &tenaiské intuice a zkuSenosti).®
Znamena to, ze dv¢ rtizna dila, spadajici do stejné mnoziny, mezi sebou nemusi mit zaidnou
podobnost, avSak jsou souCasti dané mnoziny, jelikoz se vztahuji k prototypu. Attebery
oznaluje za prototypické dilo fantastiky sérii Pdan prstenii od J. R. R. Tolkiena’. Druha teorie,
jejimz autorem je John Clute', operuje piedevsim s vnitrotextovou strankou, z niz nasledné

vytvafi vlastni obecné teorie fantasy. Poslednim teoretikem je Farah Mendlesohnova'!, ktera

se zabyva jazykem a rétorikou dé€l z Zanru fantasy.

Nyni se dostdvame k samotnému tématu mé prace. Tii CeSti autofi soucasné SF a
fantasy literatury. Je to hlavné ,,praotec” a inovator téchto proudi Jiti Kulhdnek. Dale St&pan
Koptiva, ktery je sice, co se tvorby tyce, soucasnikem Jitiho Kulhanka, avSak do Sirokého

povédomi Ctendit se dostava az v roce 2004 svym romanem Zabijeni. Nakonec se dostdvame

5 DEDINOVA, Tereza: Po divné krajiné; Charakteristika a vnitini clenéni fantastické literatury. Brno:
Masarykova univerzita, 2015, s. 18-19.

® MICKOVA, Tereza: Diplomova prace. Praha: Univerzita Karlova, Filozoficka fakulta, 2020. Vedouci prace:
prof. PhDr. Petr Bilek, CSc. Dostupné z:
https://dspace.cuni.cz/bitstream/handle/20.500.11956/118810/120359669.pdf?sequence=1&isAllowed=y

7 Brian Attenbery (*1951) je americky profesor angliGtiny a teoretik.

8 MICKOVA, Tereza: Diplomova prace. Praha: Univerzita Karlova, Filozoficka fakulta, 2020, s. 14. Vedouci

prace: prof. PhDr. Petr Bilek, CSc. Dostupné Z:
https://dspace.cuni.cz/bitstream/handle/20.500.11956/118810/120359669.pdf?sequence=1&isAllowed=y

° John Ronald Reul Tolkien (1892-1973) byl anglicky spisovatel, univerzitni profesor staré angliGtiny na
Univerzité v Oxfordu a vyznacny jazykovédec.

1% John Clute (*1940) je kanadsky spisovatel a kritik, jenZ stoji za vytvofenim encyklopedii The Encyclopedia of
Science Fiction (1979) a The Encyclopedia of Fantasy (1997).

! Sarah Mendlesohnova (*1968) je britska historicka a teoreti¢ka sci-fi a fantasy.
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k ,,benjaminkovi* naSeho tria, v soucasnosti asi nejplodnéjsimu autorovi Frantisku Kotletovi.
FrantiSek Kotleta je pseudonymem jiného spisovatele, ktery potieboval nastolit zlom ve své

tvorbé, diky ¢emuz se nesmazatelné zafadil mezi , titdny* tzv. splatter literatury'.

Obecné se literatura trojice autorti oznacuje jako brak', a to z divodu
jednoduchosti uzivaného jazyka, trividlnosti apod. ,,Obecné kulturni poveédomi prisoudilo
védecke fantastice pozici na dolnim okraji literarniho a uméleckého spektra v sousedstvi
krvaku, detektivek, westernii a jinych ,nendarocnych’ ¢i ,pokleslych* druhii umeni, literarnich
a filmovych zanri, jejichz ,rehabilitace ‘ za aktivni asistence postmodernich tendenci v kulture

stdle jesté probihad. “**

12 7anr s pfehnanym zobrazenim nasili a nadmémym mnozstvim krve.

B Trash. Cambridge Dictionary [online]. [cit. 2021-7-6]. Dostupné z:

https://dictionary.cambridge.org/dictionary/english/trash

“LANGER, Ales: Pritvodce paralelnimi svéty: Ndstin vyvoje Ceské sci-fi 1976-1993. Praha: Triton, 2006, s. 9.
10



2 K+K+K a jejich plisobeni na ptidé soucasné ceské literatury

V této kapitole si pfedstavime tfi tuzemské autory, ktefi maji nejednu véc spole¢nou. Jednak
jejich pfijmeni za¢ina na pismeno K, jednak pi$i romany zanrové si velmi podobné, pohravaji
si s textem a neboji se v této Zanrové rovin€ 1 experimentovat. Spolecnych rysu je vice, ale
také je hodné téch odlisnych. V této praci provedu komparaci vybranych roménovych celkt

téchto tii spisovateld a pokusim se co nejvice vystihnout tvlrci unikatnost kazdého z nich.
2.1 Pohled do soucasné tvorby
2.1.1 Jiri Kulhanek

Jifi Kulhanek se narodil 31. 12. 1964 v Brandyse nad Labem. Po ukonceni zakladniho
vzdélani studoval na Stfedni primyslové Skole stavebni v Liberci. Do literdrniho svéta
fantastiky vstoupil v dubnu roku 1994 s postapokalyptickou povidkou Je 7:00 rano, pro
dnesek nejvyssi cas zabit svého prvniho policajta, pozd&ji obsazenou v knize Povidky spolu s
povidkou Trojuhelnik. Prvni z jmenovanych praci vysla v ¢asopise Ikarie a nékteré jeji prvky
figuruji 1 v autorové pozdé¢jsi tvorbe, konkrétné v sérii Divoci a zIi, kde tvoifi zéklad
spole¢ného svéta. Jeho prvni vydana sbirka povidek 7o je prece nesmysl vysla taktéz v roce
1994. V tomto dile se nachdzi smés sci-fi, fantasy a hororovych texta. I jeho pozd¢jsi tvorba
se pohybuje na pomezi sci-fi a fantasy. V roce 1996 obdrzel cenu Akademie science fiction,
fantasy a hororu pro nadéjného novacka za nejlepsi pivodni knihu roku, kterou byl Dobrdk ze
série Cesta krve. V soucasnosti zije v Praze, na vefejnosti vystupuje zfidka, a kdyz uz
poskytne rozhovor, jsou jeho odpovédi velmi strucné. Posledni kniha Jititho Kulhanka,
Vyhlidka na vécnost, vysla v roce 2011 u Nakladatelstvi CREW a nyni to nevypada, ze by
autor pracoval na né€em novém. Ptesto to vSak neni vylouceno, vzhledem k tomu, ze si ptisné
sttezi své soukromi. V kuloarech se proslycha, Ze by autor mél udajné v soucasnosti
piepracovavat vSechny své dosud vydané knihy, s nimiz neni obsahové spokojeny. Vyhlidka
na vecnost je prakticky jedinou knihou, kterou je mozné sehnat v bézném prodeji, autor
zakazal dotisk svych pfedchozich knih, a tak se jeho starsi dila stala cenénou komoditou na

internetovych aukcich a kniznich bazarech.

Kompletni sestavu Kulhankovych knih tvofi jiz zminénd sbirka povidek To je prece
nesmysl (2011), dale upirsky roman Viddci strachu (1995), dvoudilna sci-fi série Cesta krve -
Dobrdk (1996) a Cynik (1997), &tyidilna série na pomezi sci-fi a fantasy Divoci a zIi - Cas
mrtvych (1999), Hardcore (1999), Temny prorok (2000) a Krize (2000), dvoudilna upirska

série Nocni klub - Nocni klub 1 (2002) a Nocni klub 2 (2003), samostatny postapokalypticky
11



sci-fi roman Stroncium (2006), dva povidkové piibéhy v knize Povidky (2007) a poslednim
titulem je fantasy Vyhlidka na vécnost (2011). Krom téchto dél mu vySlo par povidek v

nekterych sbornicich a ¢asopisech.
2.1.2 Frantisek Kotleta

V poctu dél Jifiho Kulhdnka jiz ddvno ptekonal FrantiSek Kotleta, ktery je v soucasnosti
skutecné velice plodny a aktivni. Narodil se roku 1981 v Bruntile a do povédomi Ctenafi se
zapsal v roce 2010, kdy vysla jeho prvni kniha Hustej narez. Na rozdil od Jitiho Kulhanka
Frantiskovi Kotletovi stale vychazeji jeho nové knihy, starsi dila jsou pravidelné vykupovana
a dotiskovana. FrantiSek Kotleta je pseudonymem autora, ktery byl po dlouhou dobu osobou
inkognito a o niZ se toho moc nevédélo. V prosinci roku 2017 se konala v prazském Palaci
knih Luxor autogramiada jeho postapokalyptické novinky Spad. FrantiSek Kotleta na akci
dorazil v prestrojeni a se zakrytou tvari, ale pro jeho skalni ¢tenafe bylo ocividné, ze se jedna

o Leose Kysu®.

Autorova bibliografie psana pod pseudonymem FrantiSek Kotleta zahrnuje trilogii a
dva prequely na pomezi sci-fi a fantasy ze série Bratrstvo krve — Husej narez (2010, 2. vydani
2015), Fakt hustej narez (2012), Mega hustej narez (2013), prequel Vici (2015) a prequel
Stalingrad (2019), dvoudilnou fantasy-mytologickou sérii Perunova krev — Perunova krev 1
(2013) a Perunova krev 2 (2014), povidkové ladény volny cyklus paranormalnich detektivek
ze série Tomas Kosek - Prilis dlouha swingers party (2014), Velké problemy v Malém
Vietnamu (2016), Posledni tango v Havané (2018), samostatny kyberpunkovy roméan Lovci
(2015), postapokalyptickou tetralogii Spad — Spad (2016), Polocas rozpadu (2017), Rdzova
vina (2017), Retézovd reakce (2018), postapunkovou sérii Underground — Underground
(2020), Underground: Revoluce (2021), samostatnou knihu povidek Valkotviirci (2020).
Aktualné spolupracuje s Kristynou Shiegofiovou'® na sérii Legie, kterd by méla Citat
dohromady dvanact knih, pficemz kazdou knihu piSe vzdy pouze jeden z nich. FrantiSek
Kotleta je tak prozatim autorem prvniho titulu nazvaného Operace Thiimmel (2020). FrantiSek
Kotleta je také editorem antologii Ve stinu Rise (2017), Ve stinu apokalypsy (2018) a Ve stinu

magie (2019), kde ¢tenaf nalezne souc¢asnou moderni fantastiku.

5 Leos Kysa (*1981) je spisovatel a byvaly novinaf.
16 Kristyna Stiggonova (*1986) je autorkou akéni fantastiky, jeji prvni romén nazvany Krev pro rusalku vysel v
roce 2018. Nékolikanasobné ziskala ceny Lady Radu fantasy a Nositelku me¢e, mimo jiné vyhrala Cenu Karla
Capka.
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., Frantisek Kotleta se pri nékolika prilezitostech netajil svym obdivem k dilu
amerického spisovatele Raymonda Chandlera, takze nas rozhodné nemiize prekvapit
skutecnost, ze hlavni hrdina Kotletovych knih PFilis dlouha swingers party, Velké probléemy v
Malém Vietnamu a Posledni tango v Havane Tomds Kosek je velmi podobny Philipu
Marlowovi, hlavnimu hrdinovi Chandlerovych knih. Oba tak jsou soukromi detektivove, k
Jjejichz charakteristickym viastnostem patri cynismus a ironické vyjadrovani, nadmérné piti
alkoholu, koureni cigaret a také slabost pro zZeny nevalné povesti, “ piSe Michal Neckar ve své

praci."’
2.1.3 Stépan Kopriva

Prazsky spisovatel, prekladatel a scenarista Stépan Kopiiva, narozeny 13. 3. 1971, neni tak
»slavny* jako jeho predchozi dva kolegové, avSak do Ceské fantastiky svym dilem také
zasadné prispél. Vystudoval Stiedni Skolu polygrafickou v Praze a stal se spoluzakladatelem
eské literarni skupiny pojmenované jako Sdruzeni Rigor Mortis CR, jejimZ zaméfenim je
tvorba fantasy povidek. Vyznamnym milnikem v jeho zivoté bylo, Ze se v roce 1997
spolupodilel na zalozeni Casopisu a vydavatelstvi CREW, v roce 2006 doslo k transformaci
spolecnosti na Nakladatelstvi CREW, které je na soucasném ceském literarnim trhu
vyznanym vydavatelem, jenZ se specializuje na sci-fi, fantasy a hororové komiksy. V roce
1991 spolu s Jifim Pavlovskym'® napsal povidku, ktera se v Cené Karla Capka umistila mezi
prvni desitkou. Roku 1998 obdrzel za povidku Duty plamen cenu Akademie SFFH" v
kategorii nejlepsi povidka. Napsal nékolik roméant a také scénare k seridlim Misto nahore
(2004) a Misto v zZivote (2006). Posledni vydanou knihou je detektivni ptibéh K7izova palba,
ktery vySel v roce 2019. Stépan Kopiiva se aktuilné vénuje psani spise méné a knihy mu

vychazeji sporadicky.

Prvnim samostatnym romanem a rovnéz prvnim nekomiksovym titulem Nakladatelstvi
CREW je Zabijeni (2004). Nitro tezkne glycerinem (2006) je jedinym autorovym
komiksovym dilem, na némz pracoval spolu s Jifim Grusem®. Sci-fi komiks vySel v prekladu

také v Némecku, Spanélsku, Holandsku a Spojenych statech americkych. Mezi jeho tvorbou

Y NECKAR, Michal: Protagonista ve vybranych dile Frantiska Kotlety. Bakalaiska prace. Olomouc: Univerzita
Palackého v Olomouci, Pedagogicka fakulta, 2020, s. 31. Vedouci prace: doc. Mgr. Igor Fic, Dr. Dostupné z:
https://theses.cz/id/07vy35/Neckar Michal - Protagonista ve vybranych dilech Frantisk.pdf?
lang=en&fbclid=IwAR3hRIJxXXzsRFe4ivKiirt3q -eq-lvAc3ztATWTKXHrnweCfASOJbSyvAY

8 Jif{ Pavlovsky (*1968) je piekladatel a vydavatel, pfevazné se zaméfuje na distribuci komikst a filmovou
publicistiku. Clen skupiny Rigor Mortis a spoluzakladatel spole¢nosti CREW.

¥ Akademie science fiction, fantasy a hororu

%0 Jii Grus (*1978) je scénarista, malif a komiksovy kreslif.
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je dale akéni horor s prvky sci-fi a fantasy Asfalt (2009), povidkové komponované fantasy
dilo Holomrdz (2010), akcni sci-fi Aktivni kovy (2014) a dva detektivni tituly ze série
Rychlopalba - Rychlopalba (2015) a KiiZova palba (2019).

Trojici autort spojuje literarni tvorba, kterd je zanrové podobné zacilena. Rozdily je
mozné spatfovat nejen v narativnich postupech, v uzivani riiznych jazykovych prostiedkt, ale

také ve vybéru témat a ve vytvaieni charakteri postav.
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3 SubzZzanry vyuzivané ve védeckofantastické literature

3.1 Kyberpunk

Zrod kyberpunku spada do 80. let 20. stoleti. Od sci-fi se tento zanr programoveé vymezil.
Tehdy panovala mezi lidmi tzv. inava z konce stoleti, ktera se pojila s touhou po zméné, k niz
by dopomohly nejmodernéjsi technologie. Zamérem tehdejSich spisovatelti bylo piedstavit
dystopické svéty a vyvolat otdzky nad budoucnosti, jez se zdala byt znepokojiva. Uz ze
samotné¢ho ndzvu kyberpunk je mozné odvodit jistou ,programovost tohoto subzanru —
»kyber® odkazuje ke kybernetice a celkové k digitalizaci svéta, ,,punk® je pak vyjadifenim
urcité revolty a rebelstvi proti autoritam. Vibec poprvé se pojem kyberpunk objevil v roce
1983 ve stejnojmenné povidce Bruce Bethkeho®'. Od roku 1984 tematika kyberpunku ovladla

masmédia. StéZzejnim dilem se v tomto roce stal Neuromancer Williama Gibsona.”

Vladimir P. Polach oznacuje za typickou kyberpunkovou postavu osamélou bytost,
obvykle pocitacového specialistu, jenz stoji osamély v davu, nebo se spole¢enskému kontaktu
vyhyba.” Kyberneticky svét je svétem, v némz vladnou technologie, bez nichz si Zivot uz ani
nelze pfedstavit. Postavy jsou na nich pfimo zédvislé, nebo dokonce tvofi ¢ast jich samych v
podobé modifikaci, které jim dodavaji vétsi silu, vydrz a odolnost. Kyberprostor neni nijak
romantizovan, naopak je ukazovana jeho drsna stranka a boj o preziti. ,,Krdsa samotna je
vysledkem kyborgizace lidského téla, nejcasteji v podobé estetické chirurgie. Mnozi autori
pracuji se zdanlivym paradoxem estetizace Spiny a nedokonalosti, kterd je vyjimecnym,
charakterizujicim prvkem ve svété, kde penize, moc a technologie jsou nastrojem k dosazeni
zdanlivé, nékdy ovsem aseptické dokonalosti,” vystihuje stéZzejni bod Vladimir P. Polach.*

Spolecensky status postav je obvykle urCovan podle jejich gest, mluvy a vnéjSiho vzezieni.
3.1.1 Kyberpunk a jeho role v manga literature

V manga svété zazil kyberpunk své pocatky v roce 1982 s debutovou sérii Akira Katsuhiro

Otomy®. ,,Akira je dnes spojovany hlavné s kyberpunkovym hnutim. Kdy se ale do obi, vice

*' Bruce Bethke (*1955) je americky spisovatel, jehoZ nejznaméjsi povidka Cyberpunk dala nazev celému
novému subzanru sci-fi.

2 William Gibson (*1948) je dnes jiz kultovni autor kyberpunku. V jeho novele Neuromancer byly poprvé uzity
pojmy kyberprostor, virtualni realita, internet a Matrix.

2 POLACH, P. Vladimir: Zeny (a jejich absence) v kyberpunkové literatuie. In Bohemica litteraria, 21, 2018, &.
2,s.70.

2 Tamtéz, s. 71.

» Katsuhiro Otomo (*1954) je japonsky kresliF, umélec, scénarista, animator a rezisér. Stal se v pofadi ¢tvrtym
umélcem stylu manga, ktery byl kdy uveden do sin€ slavy American Eisner Award v roce 2012 a kterému byla

udélena Purpurova medaile cti od japonské vlady v roce 2013.
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nez 2000 stran dlouhé komiksové sagy doopravdy zacteme, zjistime, zZe s osmdesatkovym
technofuturismem ve stylu Williama Ginsona si tyka tak nanejvys prvni ze Sesti knih série. “*
Jak jsem sama zjistila, v porovnani s dal§imi vybranymi manga sériemi bych Akiru do
subzanru kyberpunk zafadila jen castecné. Autor se v sérii zabyva spiSe katastrofickymi
obrazy a mimosmyslovymi schopnostmi jednotlivych postav. Autor ¢lanku v casopise
Pevnost ocenuje kontrast transformace ¢lov€ka v mutantni nadlidskou bytost a hranych
japonskych filmt, které na kyberpunk navazuji. Dalsi typické manga série, spadajici do
kyberpunku, jako naptiklad Ghost in the Shell”’, kde se pomalu, ale jisté smazava hranice

mezi ¢lovékem a robotem, a Bojovy andél Alita®™, jiz vykazuji ony charakteristické znaky.
3.2 Steampunk

Mezi zanry hojné vyuzivané v soucasné fantasy a science fiction literatuie bezesporu patii
také steampunk. Jak samo oznaceni napovida (steam — para), vychazi z éry velké pramyslové
revoluce, prenesené do nyngj$iho svéta. Obecné charakteristické rysy tohoto subzanru jsou
. C e . o " o 1 Lo
parni stroje, pficemz pokud neni ,,para“ pienesena piimo do dnesnich dnii, d&j se povétSinou
odehrava v alternativni historii z viktorianské éry ¢i amerického ,,Divokého zapadu®. Ziejmée
vilbec poprvé byl pojem steampunk pouzit spisovatelem Kevinem W. Jeterem® v roce 1987,

pii¢emz jim popsal tvorbu svou a tvorbu dalsiho spisovatele Tima Powerse™.

Dalsi ptiklady steampunku obsahuji alternativni historické prezentace technologii,
jako jsou parni déla, vzducholodi leh¢i nez vzduch, analogové pocitace apod. Steampunk
muze také zahrnovat dalSi prvky ze ZanrG fantasy, hororu, historické fikce, alternativni
historie nebo jinych odvétvi spekulativni beletrie, coz z néj Casto délad vskutku hybridni a
flexibilni Zanr. Steampunk byl dfive zaménovan s retrofuturismem, oba sméry maji podobné
prvky a pfipominaji ono starsi, ale pfitom stale moderni obdobi, v némz technologické zmény
meély pfinést vytouzeny lepSi svét. Zajimavosti je, Ze né&ktefi jazykovi odbornici

retrofuturismus povazuji za soucast steampunku.’’

% TESAR, Antonin: Akira. In Pevnost. 2021. &. 7, s. 62.

77 PiSe se jednadvacaté stoleti a hranice mezi clovékem a strojem je ¢im ddl nejasnéjsi. Lidé maji mechanické
implantaty a stroje jsou vylepSovany pomoci lidské tkané. * (anotace mangy Ghost in the Shell 1,2017)

% Epickd akéni sci-fi o bojovém robotovi, kterého najde jednoho dne doktor na vrakovisti. O robotovi, ktery
nemd pameét, ale dokdze bojovat. *“ (anotace mangy Bojovy andeél Alita 1: Zrezively andel, 2017)

» Kevin W. Jeter (*1950) je americky autor v Zzanru sci-fi a hororu.
% Tim Powers (*1952) je americky spisovatel sci-fi a fantasy literatury.

3 LECHMANN, Dan: Cesky retrofuturismus ve svétovém (angloamerickém) kontextu. Diplomova prace. Brno:
Masarykova univerzita, 2016, 79 s. Vedouci prace Mgr. Miroslav Kotasek, Ph.D.  Dostupné z:
https://theses.cz/id/08kemd/
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3.2.1 Od Julese Vernea po Karla Zemana

Subzanr védeckofantastické literatury samoziejmé existoval davno pfedtim, nez byl vymezen
pojmenovanim. Mezi nejvyznamnéjsi spisovatele, fadici se do této sféry, patii mimo jiné
napiiklad Jules Verne®, ktery je obecné povazovan za jednoho ze zakladateld
védeckofantastické literatury.”> Pokud bychom chtéli podobny styl hledat v Cesku, jeho
zastupcem by byl s nejvétsi pravdépodobnosti Cesky vytvarnik, animator, loutkatr a filmovy
rezisér Karel Zeman™. Je dilezité zminit, Ze pravé filmy Karla Zemana vychazeji zvétsiny z

dél Julese Vernea.
3.2.2 Steampunk v soucasné Ceské literature

Steampunk je obecné¢ vniman jako jakasi jazykova verze kyberpunku, a i v ceské
veédeckofantastické literatufe je hojn¢ pouzivan. Rozsahleji se v Ceské literature steampunk
zaCal objevovat po roce 2010 a zaslouZil se o to spisovatel Petr Schink® se svou knihou
Stoleti pdry. Prvky steampunku se vyskytuji také v knize Serzant Miroslava Zambocha® a
naznaky tohoto subfdnru je samoziejm¢é mozné najit i autord, jimz je prace vénovana, piestoze
naptiklad kyberpunku se vénuji podstatné vice. Steampunk se v tvorbé Jifiho Kulhanka,
Frantiska Kotlety a Stépana Kopiivy nevyznaduje mistopisnym zasazenim, spise se jedna o
charakter hlavnich hrdinti, ktefi se svym zivotnim stylem - tim, Ze predstavuji jakési osamélé
hrdiny ¢i antihrdiny - blizi pfedstavé Divokého zapadu, ktery do steampunku spadd — viz
napiiklad anotace knihy Jitiho Kulhanka Cas mrtvych: ,, Patejl je nejlepsi z klanu Pilotii, ktery
ve 24. stoleti bojuje proti mimozemstaniim. Je tak uspésny, zZe se ho zacne bat pozemska
Viada. Ta zaridi sabotaz jeho lodi, ktera pak skoci casem misto prostorem. Patejl se dostane
do Prahy 21. stoleti. Aby ziskal penize na opravu lodi a mohl se vratit domu, stane se agentem
nejmenované viady a likviduje jeji protivniky. Po chybe mistniho agenta se Vlada obrati proti

Patejlovi. To vsak neni jedind potiz. Objevi se robotické bytosti z budoucnosti, mrtvi ozivaji a

32 Jules Verne (1828-1905) byl francouzsky spisovatel dobrodruzné literatury, jeden ze zakladatelt Zanru
védeckofantastické literatury. Jeho jméno nese krater na odvracené strané Mésice.

3 Pfestoze Verne nebyl védec ani inZenyr, fascinovala ho technologie, coz se odrazi v takovych romanech jako
Cesta do stredu Zemé (1863), Ze Zemé na Mesic (1864) ), Dvacet tisic mil pod morem (1869), Plovouci mésto
(1870), Cesta kolem svéta za osmdesat dni (1872) a Tajemny ostrov (1874-1875).

3 Karel Zeman (1910-1989) byl Cesky vytvarnik, animator, loutkdi a filmovy rezisér. Je povazovan za
zakladatele ¢eskoslovenského animovaného filmu. Do subzanru steampunk by se daly fadit rezisérova dila jako
napiiklad Vyndlez zkazy nebo Ukradend vzducholod'.

% Petr Schink (*1979) je Cesky spisovatel science fiction ptivodem z Ostravy.

% Miroslav Zamboch (*1972) je povolanim jaderny fyzik a autor ¢eské fantasy a science fiction.
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vSichni se Patejla pokouseji zabit...*”’ Zde je pravé patrny onen popis hrdiny — jeden proti

vSem.
3.2.3 Steampunk a komiks

Popularnim subzanrem je japonsky steampunk, sestdvajici z mangy s tématikou steampunk a
anime. Steampunkové prvky se prvné objevily v mainstreamové manze od 40. let 20. stoleti.
Jmenovité¢ jde naptiklad o kultovni sci-fi trilogii japonského umélce, animatora a kreslife
Osamu Tezuka®™. Zfejmé tim nejznamé&j$im a nejvlivnéj§im japonskym steampunkovym
animatorem byl Hayao Miyazaki*’, ktery od 70. let vytvaiel steampunkové anime, pocinaje
televizni show Future Boy Conan (1978).* Pokud bychom odboc¢ili od japonského uméni,
znamky steapunku lze najit také v dnes velice oblibené komiksové sérii Lady Mechanika.
Zajimavosti je, ze tato série se fadi jak do subzanru steampunk, tak do subzanru kyberpunk, a
to diky hlavni hrdince, kterd je caste¢né mechanickd. ,, Nejslavnejsi komiksova hrdinka
steampunku se predstavuje ceskym ctenarim. Britanie nabrala v 19. stoleti ve vyvoji ponéekud
jiny kurz a veda vladne celéemu spolecenstvi. Vzduch brazdi nejpodivnéjsi letouny,
nejmodernéjsi meésta oplyvaji uchvatnou hromadnou dopravou a vsSichni znaji krasnou a
nebezpecnou Lady Mechaniku — napul Zenu, napil stroj. Jinou takovou hricku vedy a prirody
svet nevidel. Az do chvile, kdy se na nadrazi objevi dalsi napiil mechanicka divka v naprosto
zubozeném stavu. Lady Mechanika se okamzité pousti do patrani. Jde totiz o hodné. Kromé
odhaleni nelidskych experimentatorii hraje Mechanika také o tajemstvi viastniho piivodu. “*
Domnivam se, ze komiksova série Lady Mechanika své Ctenafe zaujme nejen piibéhem a

zasazenim déje, ale také skute¢né detailni a propracovanou kresbou.
3.2.4 Moda ovlivnéna steampunkem

Na steampunk zcela béZn€ navazuje néktery z uméleckych styld, modnich odévli nebo
subkultur, jez se vyvinuly z estetiky steampunk fiction, beletrie viktorianské éry, secesniho
designu a filmt z poloviny 20. stoleti. Riizné¢ moderni uzitkové objekty byly vyuzity

jednotlivymi femeslniky do ,,mechanického® steampunk stylu, pfi¢emz se do této kategorie

% KULHANEK, Jiti: Cas mrtvych (Divoci a zli 1). Praha: Klub Julese Vernea, 1999, 266 s.

3 Osamu Tezuka (1928-1989) byl japonsky 1éka¥, producent, animétor a umélec. Jeho nejznamé&jsi sci-fi trilogie
zahrnuje filmy Ztraceny svet (1948), Metropolis (1949) a Nextworld (1951).

¥ Hayao Miyazaki (*1941) je jeden z nejslavnéj$ich a nejuznavangjsich tviircli japonskych animovanych filmd.
“ Nejtypict&jsi produkei Miyazakiho steampunku byl anime film Laputa: Nebesky zamek (1986), ktery se stal

skuteéné vyznamnym milnikem v Zanru. Publikace The Steampunk Bible po&in popisuje jako ,jednu z prvnich
modernich steampunkovych klasik*.

“BENITEZ, Joe: Tajemstvi mechanické mrtvoly. Praha: Argo, 2017, 168 s.
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fadi také mnoho vizudlnich a hudebnich umélct. Ve vytvarném uméni je mozné narazit na
kombinace obrazti mexické surrealistické umélkyné Remediose Vary®, kde se vyskytuji také

prvky viktorianskych Satti a dalSiho subzanru - technofantasy.

* Remedios Varo (1908-1963) byla §pan&lsko-mexicka surrealisticka maliika.
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4 Charakterové rysy postav

To, co maji vSichni tfi autofi spole¢né, jsou jejich charakterové typy postav. Jejich hrdinové,
¢i spiSe antihrdinové, jsou osoby s rozvracenou osobnosti, psychopati, zabijaci a
,zkrachovalci®. Hlavni postavou je vZdy muz, ktery vladne nadlidskou moci ¢i silou, piipadné
se z bézného smrtelnika onen nadcloveék stane v tvodni ¢asti knihy. ,,, Tak je to pjavda,
zasislal jsem. Nejenze to byla ma prvni slova, ale po tom zasislani jsem tomu i uveéril: Zni to
mozna trochu banalné, mozna trochu smeésné a urcite hodne hloupe, ale stal se ze mé upir.

Smytec. “#

4.1 Lidé

U lJifiho Kulhanka maji jeho postavy ¢asto mimoiadné ¢i nadptirozené schopnosti. Hrdinové
se pohybuji na, feknéme, kladné strané konfliktu, avsak jejich skutky zpravidla nebyvaji ryze
uslechtilé, nybrz lze o jejich moralni hodnoté spekulovat. Stépan Kopfiva se v Holomrdizu
snazi o klasickou fantasy, pro svoje postavy vybira cizi jména jako Niril nebo Lenia. Hlavni
postavou je zrazeny mlady kluk, ktery se zene za pomstou, coz je v literatufe jiz pomérné
kliSoidni téma. Lidé jsou tak pouze jakymsi ,,dopliikem* a druhotadymi postavami. Jediny z
trojice autort, ktery lidem dava 3anci, je Stépan Kopfiva. ,, Aktivni kovy jsou viastné slitina
dvou kratkych romanu, které davaji dohromady jeden pribéh o polidsténi opice... presnéji
receno vygumovaného zeleného mozku s masakralnimi sklony, jenz se pokousi stat
mirumilovnym civilistou — a asi neprozradim nic Sokujiciho, kdyz reknu, Ze se mu to
spektakularné nedari. “* Patrné ten viibec nejvétsi prostor dostal ¢lovék v prozatim dvoudilné
sérii Rychlopalba, ktera vybocuje ze zanru védeckofantastické literatury, jelikoz se jedna o
detektivni piibéh. Domnivam se, ze pokud by ¢tenar chtél Cist piibéh o ,,obycejném cloveku®,

uptednostnil by ponékud jiny Zanr, nez jakému se vénuje zminovana trojice autord.
4.1.1 Funkcnost slovanské mytologie ve sci-fi a fantasy

Vira v tradi¢niho Boha neni ani u jednoho z prezentovanych autori béznou soucasti jejich
tvorby. Pokud pomineme Vyhlidku na vécnost Jitiho Kulhdnka a Asfalt Stépana Kopfivy,
nejsou nabozenské prvky v dalsi jejich tvorbé presptilis zminované. ,, Pokud ve fantasy jako

religionisté hledame spasitele, vykoupeni nebo systém nabozenského prava, stézi ji shledame

% KULHANEK, Jifi: Nocni klub (Noéni klub 1). Praha: Klub Julese Vernea, 2002, s. 140—14.

“ HOKR, Boris: Pisou za mé déti ptikované k notebookiim, fika Stépan Koptiva. Aktudiné [online]. 19.12.2014
[cit. 2021-7-13]. Dostupné z: https://magazin.aktualne.cz/kultura/literatura/pisou-za-me-deti-prikovane-k-
notebookum-rika-stepan-kopriva/r~359bd02e860al 1¢49bec0025900fea04/

20



jako ndbozenskou. Ale nas zaver by nemél byt hned ten, Ze fantasy nema ndbozenske
roviny. “* Zato tradi¢ni slovanska mytologie poslouzila minimalné pii tvorbé dvoudilné série

Frantiska Kotlety Perunova krev.

U Frantiska Kotlety v sérii Perunova krev reflektujeme prvky religionistiky. Propojeni
naboZenstvi s akéni scifi nebo s fantasy miize byt v mnoha ohledech experimentalnim
krokem. Rovnéz vyvstavd otdzka, do jaké miry autofi do této sféry vstupuji a jakym
zpusobem zachdzeji se svymi texty. Jak sam autor podotyka, tato série se u Ctenditi vSak
nesetkala s priliSnym pozitivnim ohlasem. ,, Slovanska mytologie lidi nebavi, myslim, Ze za to
miize Jirasek. Kdyz se nekde objevi Thor, tak jsou vsichni nadseni, kdyz jim date Peruna, coz
je uplné stejny frajer, tak jim to neprijde tak drsné.“*® FrantiSek Kotleta zasadil slovanské
bohy do sou¢asné Prahy, piipadnd celé¢ Ceské republiky, poliditil je a viceménd je
charakterizuje jako jakysi gang mafie. ,,,Pan Svarog. Rikaji mi pan Svarog, < odpovédél muz a
vénoval nam roztomily usmév, jaky obvykle dédecek venuje svému vnouckovi, ktery mu prinesl
namalovany obrazek Elma. Y Dle mého nazoru jsou zde postavy bohil pouze jakousi vyplni,
kterd by mohla byt bezesporu nahrazena skupinou naprosto jinych osob, tvord, démon,
carodéjii apod. Zpracovani slovanské mytologie ve formé fantasy povazuji za mnohem

propracovanéjsi v dilech Juraje Cervenaka.*
4.2 Upi¥i a vlkodlaci

Postup k vytvoreni upira neni v klasické literatufe pevné zakotveny, ackoli starsi dila jejich
zrozeni popisuji jinak, neZ je tomu v soucasné literatuie. Stejné¢ tak moZnost upirti pohybovat

se za denniho svétla, je néco, co se v priabehu let nékolikrat ménilo.

V knize Viadci strachu probihd pfeména v upira nasledovné: nejprve je dané osobé
odsata ¢ast krve, ta je ,,rodiCcovym* metabolismem proménéna a zhruba za dva dny se z ni
stane upifi krev. Tato ,.krev* je poté vsttiknuta zpét darci. Charakteristikou upitich zubt je, ze
jsou duté, diky cemuz tak efektivné poslouzi svému tucelu. Jakmile clovék piekona

kratkodobé onemocnéni podobné prudké infekci, stane se z néj — po fyzické strance — upir. K

* 7BIRAL, David: Zdnr fantasy a religionistika. Moznosti, meze, provokace, 2003. [online]. 18.11.2006 [cit.
2021-7-13]. Dostupné z: http://www.david-zbiral.cz/fantrel.htm

% VZOREK, Tomas: Thor? My méame Peruna, ale Jirdsek nam ho znechutil, tika spisovatel. Seznam Zprdavy
[online]. 01.03.2018 [cit. 2021-7-13]. Dostupné z: https://www.seznamzpravy.cz/clanek/thor-my-mame-peruna-
ale-jirasek-nam-ho-znechutil-rika-spisovatel-43208?seq-no=5&dop-ab-variant=&source=clanky-home

" KOTLETA, Frantisek: Perunova krev 1 (Perunova krev 1), Praha: Epocha, 2013, s. 105.

*Juraj Cervendk (*1974) je slovensky spisovatel, filmovy recenzent a redaktor nékolika ¢asopisti, vychazejicich
i v Ceské republice. Slovanskou mytologii rozvadi v sériich Bivoj, Cernoknéznik, Cerny Rogan a Bohatyr.
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proméné v upira dochazi vzdy za odménu, predevSim pak z lasky. Ve Viddcich strachu
mohou upifi pit krev jakéhokoliv teplokrevného zZivo€icha, zatimco v Nocnim klubu se mohou
krmit 1 rybi krvi. Na tomto ptikladu je patrné, ze prestoze si jeden a ten samy autor vymysli
urcité zakonitosti v jednom titulu, nemusi byt identické v jeho dalSich dilech. Poté, co se z
Richarda Adolfa Erickssona ve Viddcich strachu stane upir, pfijima novy Zivot s velkym Z —
nesmrtelnost. Stane se odolnym vii¢i nemocem, mnohonédsobné siln€jSim, disponuje
vybornymi regenera¢nimi schopnostmi. VSichni upifi vypadaji maximalné na 26 let, jejich

télesna teplota se pohybuje kolem 23 stupiii Celsia a spolehlivé je miiZe zabit stiibro a ohen.

V Cesteé krve Jiti Kulhanek Ctendiim piedstavuje uplné jiné upiry neboli vampire.
Nestaci jim jen krev, ale na jejich jidelnicku figuruje nejen lidské maso, ale 1 lidsky strach.
Tyto bytosti jsou schopny letu, av§ak kdyZ maji plna bficha, gravitace je drzi pfi zemi. Od
Cloveéka jsou upifi snadno rozpoznatelni, v jejich strnulé tvafi nejsou znamky po jakékoliv

emoci kromé krutosti.

,, Postavit proti sobé upiry a mimozemstany mi prislo jako dobry napad - a ukazalo se,
Ze to dobry ndpad byl. “* Kotletovi upiii jsou si s témi Kulhankovymi velice podobni, jedna
se o silna stvofeni, a ackoli musi pit krev, nepatii zabijeni lidi k jejich primarni ¢innosti. Zato
vlkodlaci se v dilech trojice autorti vyskytuji jen poskrovnu, a to vysadné jen v knihdch
FrantiSka Kotlety. Upifi, dbajici na zivot lidi, ale nebyli takovi vzdy, je snadné v knihéach
rozpoznat zlom s pfichodem soucasnosti, ve kterém se z nelitostnych lovct stali ¢lenové
spolecnosti. ,, Upiri a lykani spolu zabijeli a délili se — upiri krev, lykani maso. Symbolem
ritualu bylo zduraznit, Ze dvé rasy stvorené Sangot nemuseji stdt proti sobé, ale mohou
spolecné hodovat na lidech, kteri jsou jim podrizeni.“”’ Pomér upird a vlkodlakid je tak

vskutku nevyvazeny, zda se to v budoucnu zméni, neni vibec jisté.
4.2.1 Vyskyt upirii v literature

Upifi se stali soucasti dneSni kultury, pfestoze ,,neni upir jako upir“. Dalo by se fict, Ze co
spisovatel, to jiny typ ,.krvechtivého monstra®“. NejzndméjSim upirem v klasické literatutre je
bezesporu Dracula od spisovatele Brama Stokera®. Jeho upir je typickym piedstavitelem -

vyhybé se nabozenskym symboliim, ovlada magii, je predeviim noénim tvorem apod. Radka

* VZOREK, Tomas: Thor? My mame Peruna, ale Jirdasek nam ho znechutil, tika spisovatel. Seznam Zprdavy
[online]. 01.03.2018 [cit. 2021-7-13]. Dostupné z: https://www.seznamzpravy.cz/clanek/thor-my-mame-peruna-
ale-jirasek-nam-ho-znechutil-rika-spisovatel-43208?seq-no=5&dop-ab-variant=&source=clanky-home

® KOTLETA, Frantiek: Vici (Bratrstvo krve), Praha: Epocha, 2015, s. 9.
' Abraham Stoker (1847-1912) byl irsky spisovatel a divadelni kritik slavny ptfedev§im hororovym romanem

Dracula.
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autord se v Draculovi zhlédla a své upiii charaktery vypracovala podle n¢j. Jmenovité se
jedna naptiklad o Charlaine Harris™ a jeji sérii Prava krev ¢ Laurell K. Hamilton> se sérii s
Anitou Blake. Zcela odliSnou piedstavu upirit pak vytvofila Stephenie Meyer ve své sérii
Stmivani. Jeji upifi jsou ,,zafici metrosexudlové®, ktefi s témi klasickymi maji pramalo

spole¢ného.
4.3. Kyborgové

Pod pojmem kyborg Ize chapat cloveka, jenz je bud’ zcela, nebo ¢astecné vybaven umélymi
castmi téla, dochdzi k syntetizaci organickych a mechanickych ¢asti, k hybridnimu spojeni
Cloveka a stroje, dalo by se tvrdit, Ze jde o novou formu evoluce. Hranice mezi ptirodou a
technikou je naruSena a pfirozeny vyvoj nahrazuje nova evoluéni etapa. , Samotny pojem
vznikl v Sedesatych letech minulého stoleti, kdy ho pouzili Manfred E. Clynes a Nathan S.
Kline. Pouzili ho pro popis samoiidiciho hybrida clovéka a stroje. “>* Kyborgové obvykle
maji protetické koncetiny, kardiostimulatory apod. Tyto modifikace ve fantastice a jejich
subzanrech obvykle nebyvaji ni¢im vyjime¢nym. V Encyklopedii sci-fi jsou vymezeny dva
druhy kyborg™: funkéni kyborgové jsou lidé mechanicky upraveni tak, aby zvladli provadét
konkrétnich tkoly, pficemz by jim jejich modifikace mély danou praci usnadnovat, oproti
tomu adaptibilni kyborgové jsou lidé modifikovani tak, aby ptezili v nepratelském prostiedi.

Ptijatd modifikace byva Casto v takové mite, ze se jejich lidskost stdva problematickou.

Literarni dila cCasto vznaSi otazku, kam az je lidstvo ochotno zajit pii testovani
techniky na ¢lovéku, nebo co by se stalo pfi naduzivani protetickych pomicek. ,, 1 jako clovek
vypadal odporne. Mél vypoulené bricho, ve kterém se skryvala zdsoba biooceli a riizné
posilovaci implantaty, aby svou transformaci vitbec piezil. “*® Domnivam se, ze pokud by se
neékdy v budoucnu skute¢né takové moznosti, jaké maji kyborgové ve védeckofantastické
literatute, staly skutecnosti, lidé by neveédéli, kdy maji dost, a nestale by prahli po n&jakém

tom vylepSeni.

*2 Charlaine Harris Schulz (*1951) je americka autorka, ktera se specializuje na zahady.
>3 Laurell Kaye Hamilton (¥*1963) je americka autorka dark fantasy.

% DOSTALOVA, Veronika: Kyberpunkovd literatura — vyvoj, charakteristika, kulturni kontext. Diplomova
prace. Olomouc: Univerzita Palackého v Olomouci, Filozoficka fakulta, 2017, s. 7. Vedouci prace: Mgr.
Vladimir P. Polach, Ph. D., s. 30. Dostupné z: https://theses.cz/id/xq527j/21233675

> STABLEFORD, Brian M. — LANGFORD, David: ,,Cyborgs®. The Encyclopedia of Science Fiction. John
Clute, David Langford, Peter Nicholls a Graham Sleight (eds.), 08.03.2021 [online]. London: Gollancz,
19.07.2021 [cit. 2021-7-13]. Dostupné z: http://www.sf-encyclopedia.com/entry/cyborgs

*®* KOTLETA, Franti§ek: Lovci, Praha: Epocha, 2015, s. 24.
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4.4. Zombie

Také nemrtvi maji u trojice autord ,,své misto®, a to nejen v podobé& upirt a ducht, ale také
jako zombie. Tito nemrtvi maji sviij ptivod ve voodoo kultufe a své primarni misto nalezli
piedevsim v hororovych filmech a poc¢itacovych hrach.”” Zombie byly piivodné zobrazovany
jako tézkopadné, pomalu se pohybujici mrtvi, ktefi si zachovali pouze primdrni lidskou
potiebu, jiz je potieba jist. V novéjsich dilech je mozné setkat se se zombiemi, které behaji, ¢i
dokonce jsou schopny vyuZzivat jednoduché néstroje. ,,Zombie byly zrejmé viibec prvné
zminény v haitskem folkloru, pricemz haitské slovo ,zombie‘ znamena ,duch mrtvych’. Dané
pribehy predstavuji voodoo kneéze, kteri méli schopnost vzkrisit zesnulého podanim jakéhosi
magického prasku. Na Haiti je zombie nékdo, kdo skutecné rozzlobil svou rodinu a komunitu
natolik, Ze s touto osobou uz nemohli zZit. Tito lidé si ndsledné maji najmout Bokora, voodoo
knéze praktikujictho cernou magii a carodéjnictvi, aby se z nepritele stala zombie. "
Domnivam se, Ze je to pravé ono tajemno kolem ,,zivych mrtvych®, které lidi tolik 1aka. Jde o
néco, co by skutecné mohlo existovat a co by mohlo zptsobit realnou hrozbu lidstvu. Tvirci
knih, filmt a her ,,s4zi* na touhu po strachu, a proto jsou filmy o zombie tolik oblibené. V
pribéhu let se jiz také ustanovila pouze jedind moznost, jak se s takovymi postavami
vypotadat: ,, Mrtvym se musi mirit na hlavu nebo na pdter — zastavi je pouze rozsahla

destrukce nervového systému. Musite se ale trefit. >

57 Film Resident Evil od reZiséra Paula W.S. Andersona z roku 2002, Usvit mrtvych od George A. Romera z roku
1978, Noc ozivlych mrtvol od George A. Romera z roku 1968, 28 dni poté od Dannyho Boyla z roku 2002, Zivi
mrtvi od Franka Darabonta z roku 2010 a dalsi.

%8 Zombi. Florida Museum [online]. [cit. 2021-7-13]. Dostupné z: https://www.floridamuseum.ufl.edu/caribarch/
education/zombi/

%9 KULHANEK, Jifi: Stroncium. Praha: Klub Julese Vernea, 2006, s. 9.
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5 Genderové stereotypy

Hlavnimi postavami d¢l vSech tii autori byva zpravidla muz, Zeny jsou v knihdch pfitomny
vétsinou vzdy, aviak pouze ve vedlejsich rolich. V poslednim dile série Spad Retézova reakce
Frantiska Kotlety se do poptedi dostava Alice, silnd Zena, vojacka, kterd se umi prosadit, i
kdyby bylo nutné pouzit hrubou silu, ptesto by se dalo tvrdit, Ze ma humanistické¢ smysleni.
Podobnych postav vSak neni v dilech vybrané trojice autorG mnoho. Projevuje se zde
genderovy stereotyp, jak socidlni, tak i psychologicky, kdy muz je ten silny a vidéi typ,
zatimco Zeny, 1 kdyZ se neboji mnohdy ,,vzit véci do vlastnich rukou®, jsou obvykle nastrojem

uspokojeni ¢i objektem zachrany apod.
5.1 MuZi vs. Zeny

V souCasné dobé€ je tematika genderu velice aktudlni, i proto je tfeba nahliZet na urcité
aspekty uzité v literatute, konkrétné pak na nevyrovnanost muzské a Zenské role. Ackoli
autofi vykresluji nékteré své hrdinky jako nebezpecné, zdkeiné a silné, pii popisu jejich
fyziologické stranky dochdzi k objektivizaci — té€lo zeny se dostava do poptedi a zastinuje jeji
individualitu, jeji osobitost. Vzhled Zenskych postav tak ptsobi prvoplanovym dojmem, kdy
se obvykle jedna o dokonalé, krasné bytosti s ladnymi kiivkami. At uz je to upirka Sigrid v
Bratrstvu krve, typicka severska kraska, nebo Mazlik v Nocnim klubu (,,Prestoze vypada jako
supermodelka, je to jeden z nejnebezpecnéjsich lidi, jaké zndm.)*, vzdy se jedna o
blondynku ¢i tmavovlasku s bujnym poprsim a dokonalym pasem. Pokud jde o upirky, ty
nestarnou, i po uplynuti stovek let nemaji ani jeden Sedivy vlas a po pfemeéné jsou jesté

krasnéjsi, nez kdyz byly lidmi. Erotické pasaze se pak obvykle fidi patriarchalnim scénarem.
5.2 Stereotypni modely

Zeny v dilech zastavaji tzv. genderové role — chovaji se tak, jak se v ramci daného socialniho
kontextu o&ekava. Ctenafovo vniméani feminity a maskulinity je vZdy ovlivnéno dobovymi
médii a uméleckymi vytvory, at’ uz literdrnimi, nebo v podob& maleb, soch atd. Do textu se
muze promitat autorovo vnimani dané problematiky, avSak je tomu jen v tom piipad¢€, pokud
Jji sam spisovatel néjakym zplisobem reflektuje, nebo tak ¢ini mimovolné, tudiz uzivéa pfedem
nastavené archetypalni vzorce. Pam Morris ve své knize upozoriiuje na fakt, Ze pouziti
vypraveécského hlediska je jednim z nejucinnéjSich prostredki, které ctenaie nepostichnutelné
navadéji ke sdileni hodnot daného dila. Jako ,interpelace* byva n¢kdy oznacovan proces,

béhem nchoz literarni tvar takiikajic vyhlubuje jazykovy prostor uréeny pro ctendie. Kdyz

 KULHANEK, Jiti: Nocni klub (Noéni klub 1). Praha: Klub Julese Vernea, 2002, s. 43.
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pak ¢tenar do tohoto prostoru vstoupi, pfijima také stanovisko a postoje, jez se k nému vazou.
Neni tedy piekvapenim, Ze dila spisovateldl vyjadiuji pfedevsim postoje a hodnoty muzf.®!
Jinym pfistupem by mohla byt tzv. modelova stylizace, pokud by autofi chtéli stereotypy

uzivat zdmérn€, aby docilili vyzdvihnuti ustrnulych spolecenskych predstav.
5.3 Role Zen v kyberpunkové literatuie

Na zacatek je tieba si polozit otazku, do jaké miry kyberpunkova literatura vytvaii genderové
stereotypy. Vladimir Polach uvadi, ze se kyberpunk v 80. letech postavil do opozice
konzervativnimu proudu sci-fi, jehoZ autofi své hrdinky vykreslovali stereotypné.®* Vladimir
Polach dale vymezuje tradicni genderové stereotypy zenskych hrdinek ve sci-fi dilech, kde se
lze setkat s Zenami fyzicky ovladanymi, d&jové pasivnimi, zenami zavislymi na muzich,
vétSinou ekonomicky nesamostatnymi, se sexualnimi ¢i psychicky labilnimi Zenami, s
postavami zastavajici tradicni Zenské profese jako naptiklad prostituci, nebo zastavaji

primarni Zenské role (matky, chivy) apod.®

Ke konci 20. stoleti dochazelo k ¢im dal vétsi digitalizaci, coz se zdkonité odrazilo 1 v
textech, které vznikaly — cililo se na svét plny technologickych vymozenosti, spole¢nost
pfipojenou k siti a na technologické modifikace postav. Nejen v literarnim svété byl nastaven
novy spole¢ensky a technologickych kontext, s nimz se poji i funkce zenskych postav. Zeny
se dostavaji na stejnou uroven, jako jsou muzi, co se pfistupu k informacim tyce. Tento

rovnocenny piistup byl jednim z prvnich impulzt k ptfehodnoceni tzv. muzské a zenské role.

S procesem oznacovanym jako kyborgizace, tedy Ze se z lidského téla stava stroj,
mohli autofi ve svych dilech piekracovat biologické limity. ,, Ruku v ruce s tim jde
samoziejmé uvaha o samotné podstaté biologického pohlavi, a predevsim genderové
stereotypizace,“ popisuje Vladimir Polach.** V literatufe se zacind objevovat fenomén
oznacovany jako kyberfeminismus, kdy je Zzena propojena s pocitaéi a dalSimi
technologickymi vymozenostmi a jeji vylepSené télo je postrachem patriarchalniho nastaveni
spole¢nosti. Pfikladem mize byt dnes jiz kultovni manga Ghost in the Shell z konce 80. let
20. stoleti, kde je hlavni postavou Zena-kyborg Motoko Kusanagi. Kyberpunkova literatura by

se dala oznaclit za idedlni prostor, kde se da libovolné operovat s genderovymi stereotypy.

® MORRIS, Pam: Literatura a feminismus. Brno: Host, 2000, s. 42.

2 POLACH, P. Vladimir: Zeny (a jejich absence) v kyberpunkové literatuie. In Bohemica litteraria, 21, 2018, &.
2,s.73.

 Tamtéz, s. 76.

 Tamtéz, s. 73.
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Zalezi uz jen pak na daném autorovi, jak s touto moznosti nalozi a zda ji ukaze v pozitivnim
svétle (rovnost muzi a Zen) nebo v negativnim (nadvlada zen, utlak muzi). Kyberpunkova
literatura je radikalnim smérem, kde nejsou pevné stanovena pravidla a v némz mohou

vyvstavat nové otazky a témata.

Do jaké miry se autorim podafilo vyuzit potencial kyberpunkovych hrdinek? V
prostiedi vesmiru je dan vétsi prostor predstavivosti, diky niz se autofi nemusi drzet pevné
zab&hlych pravidel. Ale i zde se Ize setkat s atypickymi zenskymi hrdinkami jako napftiklad s

humanoidni jesStérkou Agou v Legii Frantiska Kotlety.
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6 Zbrané

Obliba vsech tfi autort ve zbranich vSeho druhu je patrna na prvni pohled. Nutno podotknout,
ze naprosta vetSina hlavnich protagonistll knih zije ve svété, kde beze zbrani nelze existovat,
pfipadné tvoii rasy a etnika, kterym dané propriety k boji zachraiuji Zivot. (upifi, vlkodlaci,
mimozemstané atd...). Na druhou stranu se nejednd o publikace, fadici se k odborné
literatuie, vale¢né literatufe ani encyklopediim. Zbrané jsou zde brany spiSe povrchné,
mnohdy nejsou zminovany ani piesné ndzvy: ,,JUDr. Papousek, na posedu zachumlany do

«65

tepléeho kabatu, se vzrusené nadechl a oprel tézkou kulovnici o rameno. “* a ,,Nervy drncici v

piiboji adrenalinu mu jasné Fikaly: to neni mozné loveckou devitkou tiikrat do hrudniku... ®
Skute&né velké mnoZstvi zbrani pak nalezne &tenaf v dilech St&pana Kopftivy, specialné pak v
knize Asfalt, kde usttedni skupinu lidi tvoti mrtvi vojéci, ktefi si dali jediny cil, a to dostat se z

pekla.

Obecné je z d¢l vSech zminénych autord znat jejich progres, ¢im vice knih na svém
konté maji, tim vice jdou do hloubky vyzbroje svych hrdinti a jejich protivnikli. Zbrané
ziskéavaji skutecné nazvy vcetn¢ parametrii (namisto ,.kulovnice®, ,,brokovnice* napiiklad

vvvvv

védomosti ¢tenara.

Opacnou stranku tvoii smyslené zbrané, patfici napiiklad mimozemskym rasam, ci
zbran€ uzivané v budoucnosti. Zde mohou spisovatelé popustit uzdu své fantazii a nemusi se

fidit konvencnimi pravidly.
6.1 Kratké a dlouhé sticelné brané

Ve vétsing pripadii je mozné se v dé&ji se setkat s kratkymi stielnymi zbranémi, obzvlasté
nejedna-li se o naplanovanou vojenskou akci. Kratké ruéni zbran€ nebudi tolik pozornosti, a
proto jsou obecné oblibenéjsi, nez ty velké. ,,Jad jsem mél v podpaznich pouzdrech dve CZ 83
raze 7,65 Browning. Vidycky mi tyhle bouchacky doddvaly sebediivéru...“” To vSak
neznamend, ze se v piibézich velké zbrané nevyskytuji, naptiklad skupina vojakt v
Koptivoveé Asfaltu dava dokonce dlouhym zbranim ptednost, dalo by se fict, ze voli

vvvvvvv

vétsiho kalibru. ,, Kulomet je strasnd zbran. Jen lidé, kteri nevidéli rozdil ucinki, si mohou

% KULHANEK, Jifi: Viddci strachu. Praha: Klub Julese Vernea, 1995, s. 2.
 Tamtéz, s. 3.

¥ KOTLETA, Frantisek: Vici (Bratrstvo krve), Praha: Epocha, 2015, s. 101
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plést kulomet s utocnou puskou nebo dokonce se samopalem. Tenhle se jmenuje Red Baron a
je to original ze slavného rudého trojplosniku jesté slavnéjsiho leteckého esa prvni svétové
valky, barona Manfreda von Richthofena. “®* Je tak patrné, Ze postavy v knihach voli zbrané
dle potieby a nevyhybaji se témét nicemu.

6.2 Secné a bodné zbrané

Zatimco stielné zbran€ maji své misto prakticky v kazdé knize tfi Zanrové vyznamnych
spisovatelll, secné a bodné zbrané maji prostoru sice mén¢, zato jsou ale minimaln¢ stejné
vyznamné. Patrné nejvétsi diraz byl dan na dva samurajské mefe — katany, které nesou
pojmenovani Sedy Had a Bratr Sedého hada® z knizni série Jitiho Kulhdnka Nocni klub, kde
se ho zmocnil hlavni hrdina Tobids. Me¢ zde pouzivany odkazuje ke starym mecitskym

mistrim starého Japonska.
6.2.1 Historie japonsky mecu

Japonci se plivodné inspirovali pfi vyrobé mecu ¢inskym mecem, ktery mél zcela rovné ostfi.
Takto byly zbrané vyrdbény zhruba do konce 8. stoleti, kdy se s pomoci unikatni femeslné
zrucnosti zacaly vyrabét mece s jedinym, zato velmi ostrym ostiim, jez bylo jiz
charakteristicky zahnuto, mece byly silné avSak dokonale pruzné. Z historického hlediska
byly tyto zbran€ povazovany za symbol postaveni samurajii ve spolecnosti a jsou fazeny mezi
tii posvatné Sintoistické relikvie, objevujici se v japonskych mytech a legendéach, které se
skladaji z posvatného zrcadla, posvatného meée a posvatnych klenotd.” ,, Samurajské mece
byly mirné zakvivené a Cepele se lisily v délce, ale stalo se béznym, Ze elitni samurajové nosili
dva mece - dlouhy a kratky. Tento par se stal znamym jako daisho (,velky a maly‘) od 80. let
15. stoleti a obvykle se vyrabél tak, aby odpovidal barve a dekoraci. Delsi mec¢ (katana) meél
Cepel priblizné 60 cm a kratsi me¢ (wakizashi nebo tsurugi) mél cepel 30 cm. " Zde je tieba
zminit, Ze v knihach jsou upfednostiiovany dlouhé mece pted kratkymi. Neni bez zajimavosti,
ze asijské zemé jsou v piipadé dél Jiftho Kulhanka oblibené, u dalSich dvou autorli se

vyskytuji minimalné znaky asijskych bojovych uméni.

6.3 Pozemska a mimozemskd technika a technologie

8 KULHANEK, Jiii: Nocni kiub (Noéni klub 1). Praha: Klub Julese Vernea, 2002, s. 27.

% KULHANEK, Jiti: Nocni klub (Noéni klub 2). Praha: Klub Julese Vernea, 2003, s. 200.

7 VULTURE, Culture (pseud.): A Brief Introduction to Shinto. Commisceo Global [online]. [cit. 2021-7-6].
Dostupné z: https://www.commisceo-global.com/blog/a-brief-introduction-to-shinto
" CARTWRIGHT, Mark: Samurai Sword. World History Encyclopedia [online]. 08.07.2019 [cit. 2021-7-6].
Dostupné z: https://www.worldhistory.org/Samurai_Sword/
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Nejsou to samoziejmée jen rucni zbrang, které se v knihach vyskytuji. Jak se fik4, nebyla by to
valka bez poradné techniky aneb ,kdyz se kaci les, létaji tfisky”. Pomérna cast knih
jednotlivych autorti se odehrava v budoucnosti, popfipadé¢ na jinych planetach, nebo v
upravené soucasnosti, proto je piitomnost lidem neznamé technologie pro vybrana dila zcela
zasadni. V tomto ptipad¢ se velice vyplati znat zasady fyziky a také je umét uplatnovat. U
mimozemskych technologii je sice mozné pozemskou fyziku ponékud obejit, kdyz se vSak

jedna o skutecné zbran¢ ¢i automobily, mély by se chovat tak, jak se u nich predpoklada.

Zde se hodi vyzdvihnout Stépana Kopfivu, ktery ma v knihach vzdy vse dokonale
osvétlené, a to jak v knihach fantasknich, tak i1 v jeho detektivni sérii Rychlopalba. Jeho
znalosti vSak nesahaji pouze ke zbranim, ale i k zdkonim. ,, Zakon ¢, 218/2002 Sb., o sluzbé
statnich zaméstnancu ve spravnich uradech, hlava I, § 72. 1) Za karné provinéni lze ulozit
statnimu zaméstnanci nékteré z téchto karnych opatreni: a) pisemna diitka, b) snizeni platu o
15% na dobu az 3 kalendarnich mésicui, c) odvolani ze sluzebniho mista predstaveného, d)
propusténi ze sluZebniho poméru. “”> Domnivam se, Ze je prosp&$né jak pro samotné autory,
tak ptredev§im pro c¢tenare, kdyZ jsou mu informace podavany fundované a v kompletni

podobg.

Samotnou kapitolu pak piedstavuji obrnénd auta, mimozemské lod€ apod. Asi
nejznaméjSim strojem je specialni transportér saladin, ktery se v Kulhankové Cesté krve tadi
mezi vyjimecné technologické vymozenosti a jenz se mezi autorovymi fanousky tési nebyvalé
oblibé. Dokonce byl stvofen ze stavebnice Lego. Saladin je schopen vydrzet i piimy zasah
jadernym dé&lostfeleckym granatem, byl by sice zniCen, ale lidé uvnitt by pfezili s 95%
pravdépodobnosti. Pohanén je generatorem studené fuze, dokdze zrychlit z 0 na 100 za 6,3
sekundy, vazi 300 tun, zbrojni systémy ma 3, fikd se jim prostfedky aktivni obrany, hlavni
zbrani je 40mm rychlopalny kanon s tfimetrovou hlavni (domaci vyrobek znacky Mauser),
Sestihlavni rotacni kulomet systém Gatling, rdze 7 mm — vychazi ze starého osvédceného
amerického protiletadlového kandénu Vulcan, plamenomet, saladin diky natéru dokaze byt
zcela neviditelny, dokéaze si vytvofit dychatelnou atmosféru pro 8 lidi na 5 dni, pro 2 lidi

neomezene.

2 KOPRIVA, Stépan: Rychlopalba (Rychlopalba 1). Praha: Crew, 2015, s. 212.
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7 Prostiedi

Seznam mist, kde se knihy jednotlivych autori odehravaji, je skutecn¢ sdhodlouhy. Patrné
nejvice se s hlavnimi postavami Ctenafi vypravi do Evropy, Asie ¢i Spojenych statl
americkych. Nutno podotknout, ze z vybranych mist je zjevné, Ze se jedna o cCeské
spisovatele, protoze pravé Ceska republika byva ustfednim mistem, nebo na ni maji postavy
vazby. ,,.Jen blafujou, Stando, neboj, v Cechdch neni trest smrti,* plivl na podlahu pan Kolcik.

Ti druzi dva na rozdil od néj uz védéli, ze nejsou v Cechdch. “™
7.1 Pojeti pekla

Riuizny pohled na pojeti pekla je patrny napiiklad z knihy Asfalt od Stépana Kopfivy a z knihy
Vyhlidka na vécnost od Jititho Kulhanka. Ani v jednom piipadé neni mozné jejich vyobrazeni
srovnavat s tim, jak ho popsal Dante Alighieri (1265-1321) ve svém slavném dile Bozskd
komedie: ,, A vstoupil jiz a nechal, bych Sel za nim v kruh prvni, jenz tiun spina.”, ,,V jakem

lkaji bolu, pro¢ neptds se, ni koho kruh ten hosti? Nuz krdtce poslys, dal nez piijjdem doli... “™

V dile Bozskd komedie je peklo popséno v prvni ¢asti z celkovych tii. Jednd se o
alegorické zndzornéni cesty lidské duse od pekla, ptes ocCistec az do kyzeného raje. Co je
dulezité, je fakt, Zze peklo je v eposu znazornéno jako devét po sobé jdoucich soustiedénych
kruhti, pficemz v kazdém jednom z nich trpi hiisSné duSe. Pravé v tomto je zifejm¢ jedina
spojitost mezi Dantovym peklem a Kulhankovym peklem, ostatné¢ samotny Dante a jeho dilo
Bozska komedie je v knize Vyhlidka na vécnost n€kolikrat zminovan. ,,,Cely Dantitv text se
Jjmenuje Bozska komedie a je to pro dnesniho ctenare docela komplikovana basnicka skladba.
Peklo je jeji nejlepsi cast - zhusta je vydavano samostatné a... Myslel jsem sice vSechno,
Padre, ale ne vsechno jako uplné vsechno - literarni rozbory, napriklad - myslel jsem spis ono
vSechno typu praktické vsechno.“” V Kulhankové pekle jsou kruhy vyobrazeny nejen v
pekle, ale také na povrchu zemé. V pozemnich kruzich se promitd uvolnénd moc pekla, jez se

proménuje v utoky nemrtvych démont apod.

Nutno podotknout, ze jsou v knize jako neptatelé hojn¢ vyuzivany coby zaporné
postavy nacisté. Ve vyhlidce na vé¢nost jsou kruhy vyobrazeny nasledovné: ,,,Peklo sestava z

Kruhii - nebo Sfér, chcete-li - jsou nad sebou jako gramofonové desky v podavaci. Kazdy

3 KULHANEK, Jifi: Nocni klub (Noc¢ni klub 1). Praha: Klub Julese Vernea, 2002, s. 60.

" ALIGHIERI, Dante: Bozska komedie. Méstskd knihovna v Praze [online]. Jaroslav Vrchlicky (ptel.), VMKP
1. vyd.,, Praha: M¢gstskd knihovna v Praze, 2011, s. 24 [ cit. 2021-07-06]. Dostupné z:
file:///C:/Users/dadas/Downloads/bozska komedie.pdf

7S KULHANEK, Jiti: Vyhlidka na vécnost. Praha: Crew, 2011, s. 184.
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Kruh je nekonecné velky, ale stredem prochdzi otvor, kterym padaji nebo stoupaji hiisné duse
vstric dalSim mukam,‘ Padre se chtél pohladit po holé hlavé a jeho rukavice zaSelestila o
prilbu. ,Nejstarsi casti pekla jsou dole, do nejnovéjsi casti prichdzeji nové duse, Cili jsme tu i
my - za Danta bylo Kruhii devet, ted’ uz jich je jiste vic - ale jestli s kazdym novym prestavuji

tu prisernou brdnu, na to se mé neptejte. *“’°

Kopftivovo peklo se od Danteho a Kulhankova pekla zasadné 1isi, piestoze myslenka
trestani hiiSnikl ziistdva podobnd. Peklo se zde neskladd z jednotlivych kruht, ale jde o
obrovskou fisi, kde je prakticky uplné¢ vSe vybudovdno z hmoty, kterou démoni nazyvaji
asfalt, a asfalt jsou jednoduSe rozemleté lidské duse. Samotna kniha se fadi do akéniho hororu
s prvky sci-fi a fantasy a ptesné podle toho také peklo vypada. Peklo je rozdéleno do nékolika
frakci, kterym vladnou démoni, jimz slouzi lidské duse. ,,,Lucifer byl ve ctyricatéem sedmém
uz skoro rok po smrti, ty lhdri, * rekne NazZehlenec tise. " Peklo je zde svym Zivotnim stylem
odvozeno od lidského svéta a autor opomiji fakt, Ze podle nabozenskych pravidel nesmi do
pekla nikdo Zivy. Nutno podotknout, Ze peklo Stépana Koptivy je zdaleka nejoriginalngjsi, do
vybudovani pekla promytl svou pfedstavivost a vynalézavost, kterou patfi€né rozvedl.
..Rikal, ze jsme v pekle. ,To je hodné nepravdépodobny,* iekne Kuffenbach. ,To je
romanticka metafora, ‘ rekne Vorosilov. ,To je picovina, ‘ Fekne Ostranski. A pak se vsichni v
jeden a ten samy okamzZik podivaji tam, co Holofaust. Na nebe. Tak za prvé: nema jednotnou
barvu. Na zdpadé je jedovaté oranzZové, na vychode temné rudé, na severu a na jihu zlute.
Navic po ném pluji negativni zelenkava oblaka. Ale to neni nejdivnéjsi. Za druhé na ném neni
Zddné slunce. Ale to neni nejdivnéjsi. Nejdivnéjsi je ten zdrici ndpis: BUH JE MODNI
STVANEC.

At uz peklo vypada tak, ¢i onak, stale zstava peklem. ,, Protoze i kdyz peklo a nebe
existujou, ten takzvanej systém je prosté furt jenom pohddka, ktera ma drzet lidi na uzde.
Clovék by se prece mél chovat slusné kviili sobé samotnymu. “™ Faktem zfistava, e misto, kde
se hfisnici vaii v kotlich a kolem pobihaji chlupati Certi s vidlemi, patii v dneSni dob¢ jiz jen
do pohadek. Peklo je dnes mistem, kde se trpi, kde je bolest na dennim poradku a démoni jsou

prezentovani v podob¢ nékoho, kdo se rozhodné nevyskytuje v biblickych textech.

7.2 Postapo — svét, jak ho zatim nezndme

6 KULHANEK, Jiii: Vyhlidka na vécnost. Praha: Crew, 2011, s. 216.
77 KOPRIVA, Stépéan: Asfalt. Praha: Crew, 2009, s. 127.
8 Tamtéz, s. 85.

7 Tamtéz, s. 233.
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Autofi se ve svych dilech vypravuji do minulosti, pohybuji se v soucasnosti, ale také se neboji
pustit do jakychsi pfedpovédi budoucnosti, pficemz nékolikrat jsem méla dojem, Ze se jedna o
jakousi soutéz o to, kdo stvofi depresivnéjsi svét. Pochmurnou budoucnost se podafilo
vykreslit FrantiSkovi Kotletovi v jeho sérii Spad, kterd se odehrava v postapokalyptickém
svete. ,,Je po valkach, které nikdo nevyhral. V sutinach Prahy preziva par desitek tisic lidi a
snazi se ze vSech sil uchovat néco jako civilizaci. Jenze zbytek svéta nema o civilizaci zajem.
Zbytek svéta chce za kaZdou cenu pieZit, a to zpravidla na ikor nékoho jiného.“*
Apokalyptické a postapokalypticka beletrie je subZanr sci-fi literatury, v némz se hrouti, nebo
se jiz zhroutily, civilizace jaké zndme dnes. Ona apokalypsa miize byt prakticky jakéhokoliv
druhu, a to od klimatické po nukledrni. Samotny pifibéh muze zahrnovat pokusy zabranit
udalosti apokalypsy, vypoiradat se s dopady a dusledky, nebo muze byt postapokalypticky,
odehravajici se po wudalosti. Postapokalyptické ptibéhy se casto odehravaji v
netechnologickém budoucim svété nebo ve svété, kde zistdvaji pouze rozptylené prvky
spolecnosti a technologie. ,, Apokalypsa je pojem, ktery pojednava o temné vizi budoucnosti a
pocita tak s koncem svéta. Poprvé se objevuje u starozakonnich Zidovskych proroku, kteri
predpovidali prichod katastrofickych jevii v podobé soudného dne, kdy nastane konecné
rozhreseni (posledni soud) a lidstvo bude souzeno za své hrichy. Nejznaméjsi Zidovska
apokalypsa byva spatiovina v Knize Daniel, mimoto se vyskytuje hojné i v kirestanskych
spisech, jelikoz rané krestanstvi byvalo povazZovano za vyhradné apokalyptické
nabozenstvi.“*" Oproti fantasy kniham s upiry a mimoze$tany je postapokalypticky svét
mnohem "désivEjsi", a to pfedevsim z diivodu jeho uvéfitelnosti. Viceméné se jedna o néco,

co by v budoucnu mohlo nastat.

% KOTLETA, Frantisek: Spad (Spad 1). Praha: Epocha, 2016, 320 s.

88 HAMBALIKOVA, Karin: Post-apokalypticky romdn a postmoderni western. Tematické a Zdnrové vrstvy v
romdanech Cormaca McCarthyho. Bakalaiska prace. Ceské Budgjovice: Jiho¢eskd univerzita v Ceskych
Budgjovicich, Pedagogicka fakulta, 2015, s. 27. Vedouci prace: PhDr. Alice Sukdolova, PhD. Dostupné z:

https://theses.cz/id/dm81e4/Bakalarska prace Karin Hambalikova Final.pdf
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8 Nasili

Nasili je v knihach stdle oblibengjsi, v nckterych ptipadech by se dalo tvrdit, Ze je nyni
soucasti kazdodenniho Zivota. Nejsou to jiZ jen horory, thrillery apod. Nasili se v literatuie
usadilo, a nevypada to, Ze by ji chtélo v brzké dobé opustit. Danym smérem se literatura
vydala prevazn€ po druhé svétové valce, kterd byla sama ztélesnénim nenavisti a boji.
Spisovatelé ji vyuzivali jak k propagaci nasili, tak k jeho odrazeni. Valka je $patna = nasili je
Spatné. Poté, co se situace ve svété neuklidiiovala (nastup totality, korejskd valka, studena
valka, prvni atomova bomba), se nésili v literatuie uzivalo stale vice. Pro mnoho lidi to byl
zpusob, jak utéct od reality, nebo krok k podvédomym tuzbdm a pifanim. Sledovani nasili
mezi jednotlivei, tkladné vrazdy a boj silné€jSiho se slabSim, to vSe byly oblibené kratochvile
jiz ve starovékém Rimé. Antonin K. K. Kudla¢ ve své studii ¢asteéné zatazuje horor do sféry
popularni fantastiky. Konkrétné je fe¢ o takovém hororu, jenz vyuziva fantastickych prvki,
protipolem je pak horor ,realisticky*. ,, Literatura vzbuzujici ve ctendri pocity hriizy a désu
vyuziva postupu riznych Zzanri, horor tudiz sam neni Zanrem, Spis jakousi literdarni
. prichuti“. Pribéhy tohoto druhu maji v Cechdch tradici, ale v porovndni s SF a fantasy

nejsou tolik rozsirené, “ vysvétluje Kudlag.®
8.1 Splatter, slasher, nebo gore?
8.1.1 Splatter

Mnozi oznacuji tvorbu trojice autorli pojmem splatter. Pod timto ndzvem se skryva druh
hororu ¢i hororové komedie s explicitnim zobrazenim nasili a az pfehnanym mnozstvim krve.
Doslova by se splatter dal pielozit jako - (po)stiikat, (po)cakat, cdknout.*’ Piestoze byl vyraz
vlibec poprvé pouzit filmovym rezisérem Georgem Romerem (1940-2017) k popsani
vlastniho film Usvit mrtvych, jenz byl natoéen v roce 1978, ustalil se také pro popis literarnich
dél. Nazorny ptiklad je v dile Jittho Kulhanka: ,, Ulrich lezel na zemi stoceny do klubicka, v
holé hlave promacklinu jako od pésti, rozbity cvikr prilepeny krvi k celu. Ze dveri k
Teodorikove zbrojirne vycnivaly nohy zamotané do kozZené zastery a na baru lezela Kristyna.
Nekdo ji utrhl ruku se zbrani a prirazil oblicej k desce takovou silou, Ze ji Spicka nosu trcela

vedle ucha. “**

2 KUDLAC, Antonin: Ceska Zanrova literatura (sci-fi a fantasy). CzechLit [online]. 07.12.2018 [cit. 2021-7-6].
Dostupné z: https://www.czechlit.cz/cz/feature/ceska-zanrova-literatura-sci-fi-a-fantasy/

83

Splatter. Cambridge Dictionary [online]. [cit. 2021-7-6]. Dostupné Z:
https://dictionary.cambridge.org/dictionary/english/splatter

# KULHANEK, Jiti: Nocni klub (Noéni klub 1). Praha: Klub Julese Vernea, 2002, s. 114.
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Termin splatter byl v literatufe poprvé zpopularizovan v roce 1981 spisovatelem
Johnem McCarthym v jeho knize Splatter Movies s podtitulem Breaking The Last Taboo: A
Critical Survey Of The Wildly Demented Sub Genre Of The Horror Film That Is Changing
The Face Of Film Realism Forever. Jednalo se o vitbec prvni publikaci, ktera si vzala za tikol

analyzovat filmové uméni v tomto zanru.

Obecné piedpoklady typickych hororti pocitaji s tim, Ze operuji s obavami, jakymi
jsou napiiklad neznamé prostfedi, nadpfirozeno a temnota. Smysl splatteru vychazi z
fyzického niceni t€l a k tomu pfidruzené bolesti. Diraz je také kladen na vizudly, styl a
techniku. Tam, kde vétSina hororovych filml mé tendenci znovu nastolit spolecensky a
moralni fad s dobrymi triumfy nad zlem, splatter t€zi z chaosu ne zrovna optimistického

konce.
8.1.2 Slasher

Podobné jako splatter je i slasher subtypem hororu, ktery ptedstavuje explicitné krvavé scény
s velkym mnozstvim ndsili. Obecné zde byva hlavni antagonistickou postavou psychopaticky
masovy €1 sériovy vrah, jehoZ identita nebyva po vétSinu déje znama. Je vSak tfeba brat v
potaz, ze knizni a filmové piibehy o skutecnych vrazich a zloCinech se do Zanru slasher
nefadi. Ackoli mize byt termin ,slasher pfilezitostné pouzivan neformalné jako obecny
termin pro jakykoli horor, zahrnujici vrazdu, filmovi analytici uvadéji zavedeny soubor
charakteristik, které odliSuji slasher filmy od jinych Zanrd hororu, jako jsou splatter filmy a
knihy a psychologické horory. Dé&j slasheru byva udrzovan nasledovné — nespravedlnost, jez
se udala v minulosti a kterd zptsobila zdvazné trauma pivodné slabsi osobé&, nasledné vyvola
reakci, jez vyusti v pfichod zabijaka na scénu, ktery se rozhodne konat vrazdy v ramci jakési
podivné spravedlnosti. Filmy a knihy postavené na vrazdach vychazeji z pociti katarze

divaki a ¢tenaiti v souvislosti se sexualnim potéSenim.
8.1.3 Gore

Pokud bychom chtéli charakterizovat pojem gore, inklinovali bychom nejblize k vyraziim
Sokujici, nechutny, désivy, perverzni apod. Podle mezinarodniho slovniku je pro tento zanr

typicka krev, vrazda, krveproliti, nasili atd.®

& Gore. Cambridge Dictionary [online]. [cit. 2021-7-6]. Dostupné z: https://dictionary.cambridge.org/dictionary/
english/gore
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Obecné se uvadi, ze zanr gore vznikl v 70. letech 20. stoleti jako odpovéd’ na vnitini
rozepii americké spolecnosti ohledné valky ve Vietnamu.*® Gore je slovni nebo grafické
znazornéni obzvlasté zivych a realistickych ¢inti nasili a brutality ve vizualnich médiich, jako
je literatura, film, televize a videohry. Z obecného vyjadieni spisovatell a filmovych tvirci
nahrazuje ¢tenafim a divakim pohled na nasili jakékoli predsudky k narativni struktufe,

protoze gore je jedinou Casti filmu ¢i knihy, ktera je spolehlivé konzistentni.
8.1.4 Kombinace riiznych zanru

Kromé¢ téchto zasadnich a v daném Zzanru kodifikovanych pojma se v zavéru 20. stoleti a
nasledné 1 ve stoleti 21. objevily nové pojmy. Pifedevsim ve filmovém primyslu se grafické
znazornéni explicitniho a pfehnaného nasili pfedev§im v nezavislych filmech oznacuje jako
,mucici pornografie* ¢i jako ,,Gorno**’, do této skupiny by bylo mozné zafadit naptiklad
Srbsky film®, nebo Lidska stonozka®. Dalsi skupinu tvoii dila, kterd v sob& maji také
komedialni podtext, jedna se o filmy jako napiiklad Braindead”, Smrtelné zlo 2°' a do jisté
miry také Usvit mrtvych®. Tyto a dalsi dila obsahuji tzv. over-the-top gore a lze je fadit do
kategorie splatstick.

% FILA, Kamil: Francouzsky horor pokousi hranice eklhaftu. Aktudiné [online]. 18.04.2008 [cit. 2021-7-6].
Dostupné Z: https://magazin.aktualne.cz/kultura/film/francouzsky-horor-pokousi-hranice-eklhaftu/
r~i:article:602920/

¥ Gorno je sloZenina oznaceni Gore a Porno.

8 V origindlnim znéni Srpski film od reziséra Srdjana Spasojevice, nato¢eny v roce 2010.
8 The Human Centipede od Toma Sixe z roku 2009.

% Braindead nato&eny Peterem Jacksonem v roce 1992.

1 Evil Dead 2 od Sama Raimiho z roku 1987.

% Dawn of the Dead nato¢eny Zackem Snyderem v roce 2004,
36



9 Lexikalni slozka a jazykové prostiedky

V lexikalni rovin€ a v uziti jazykovych prostiedki se ani jeden z trojice autorti vyrazné
nepfiklani k poeti¢nosti, jejich texty jsou jazykové srozumitelné, bez jinotaji nebo pfehnané
patetiCnosti. Z obraznych pojmenovani se nejcastéji objevuji pfirovndni, metafory a
hyperboly. Pro Jiftho Kulhanka je v jeho dilech typickd cela fada neologismu, napiiklad

»zakuklenkyné®, ,,zesmrtnout®, ,,bubice* coby Zensky protéjsek k bubakiim apod.

V textech autord se stfida spisovny jazyk s nespisovnym, hranice mezi témito dvéma
jazykovymi oblastmi byva neostrd - spisovnost a nespisovnost neni striktné odliSovana,
naopak obvykle dochazi k jejich piekryvani a vzijemnému ovlivilovani. V piimych
promluvach postav jsou napiiklad kombinovany pojmy spisovné i nespisovné. Slovni zasoba
je plnd wvulgarnich a slangovych vyrazii a také profesni mluvy spjaté s technikou a
technologiemi. Vulgarismy jsou zpravidla uzivany ve vypjatych situacich, naptiklad kdyz se
bojuje proti nepfiteli. Postavy knih se vyznacuji svym sarkastickym, cynickym i ¢ernym
humorem, ktery je, dalo by se fict, osobitym rysem vSech titulli trojice autorti. Jejich
promluvy se dale odviji podle toho, v jakych se pohybuji kruzich, tedy podle jejich socialniho

zatazeni. Popisy ak¢énich pasazi jsou naturalistické s urcitou davkou brutality.

Prevaznd vétsina knih je vypravéna v ich-formé. Podle Tzvetana Todorova ve
fantastickych piibézich vypravé¢ mluvi obvykle v prvni osobé, coz autor studie poklada za
empiricky fakt, jehoz ovéfeni neni vibec slozité.” Toto tvrzeni je skute¢né snadno
dolozitelné, vypravéni v er-formé, tedy ve treti osob€, je u vybranych autord uzivano

vyjimecné, zato ich-forma je ve vyrazné prevaze.

9.1 Hyperbolizace

Kdyz chtéji autofi ve svém textu néco zveli€it €i tvrzeni vyjadiit s nadsazkou, jedna se o tzv.
hyperbolizaci. Hyperbola se fadi mezi obraznd pojmenovani a jeji funkci je zveliit urcity rys
nebo vlastnost a az expresivnim zabarvenim. Rys hyperboly je uz sdm o sob¢ uzce spjato s
zénrem fantasy, kdy hovofime o tzv. hyperbolickém zazra¢nu. ,, Prehdanéni vede k

nadprirozenu “, popisuje Tzvetan Todorov.”

9.2 Generovani hlasek, ,,wisecracky*

% TODOROV, Tzvetan: Uvod do fantastické literatury. Praha: Karolinum, 2010, s. 72.

% Tamtéz, s. 69.
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Akeni fantasy a sci-fi literatura vybranych tuzemskych autort je plna tzv. wisecrackd™, coz
jsou humorné hlasky, vtipné a sarkastické poznamky =zasazené do textu s wurcitou
rafinovanosti, aby jejich vyznéni mélo co nejvétsi efekt. Wisecracky jsou uzce propojeny s

¢ernym a cynickym humorem.

9.3 Jazyk kyberpunku

Akeni sci-fi jako naptiklad Zabijeni, Aktivni Kovy nebo Spad je idealnim prostorem pro tviirci
kreativitu. Fiktivni svéty mnohdy vyZzaduji vlastni terminologii a zdkonitosti, v pfipadé
kyberpunku se v textech objevuji jazykové prostiedky spjaté s technologiemi a pocitaovou
informatikou. Jazykové a esteticky se tak od klasické sci-fi odliSuje. Vypravéni ma zhusténou
podobu, v textu se vyskytuje fada slangovych vyrazl, které pochédzeji od odbornikd ptes
informatiku ¢i umélou inteligenci nebo od hackerti a dal$ich typt postav, z nichz nékteré jsou
pfimo v centru déni, jiné se nachazeji na periferii spolecnosti a maji sviij vlastni slovnik —

argot. Dochazi tak k urcité socidlni stratifikaci spolecnosti.

Jifi Kulhanek se k subzanru kyberpunku v nékterych svych dilech ptiblizuje, avSak
nelze je tak pfimo charakterizovat. V sérii Divoci a zIi jsou v textu pouZity pojmy mikroCipy,
implantaty a také se zde objevuji robotické bytosti. Kyborgové, tedy roboticky upraveni lide,
jsou pfitomni v jeho samostatném romanu Stroncium. Zde je také zminka o geneticky

modifikovaném maxi§vabovi.

Trojice autorti se ve svych dilech v oblasti kyberpunku zamétuje zejména na vztah
¢lovéka k technologiim. Toto zaméteni se po jazykové strance promitd v podobé technickych
a technologickych terminti, neologismut a kratkych, utrzkovitych dialogii. Véty byvaji ¢asto
nedokoncené, mnohdy vytrzené z kontextu. Vztah k technologiim neni negativni, naopak je z
textu patrna jejich adorace a az ndboznd ucta. Jazyk kyberpunku je na jedné stran€ spisovny,
bohaty na odbornou terminologii, na stran¢ druhé je nespisovny, plny slangovych vyrazi. V

pfimé feci pfevazuje vulgarni mluva a expresivni vyrazy.
9.4. Popkultura

V mnoha knihach je moZné narazit na popkulturni nardzky, ¢imz se dilo obohacuje a ziskava
presah, a to v€etné mimozemské technologie. ,,,Tys fo nepochopil: on chce starwarsovskej

Turbo tank klonii! Ten s téma dvanacti kolarna! Osm set jedna kosticek! Jeden z pajdulaki

95

Wisecrack. Cambridge Dictionary [online]. [cit. 2021-7-6]. Dostupné Z:
https://dictionary.cambridge.org/dictionary/english/wisecrack
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ma svitici laserovej mec!““% Kniha Asfalt je ostatné popkulturnimi narazkami plna od za&atku
do konce, neustéle se v ni probird soucasna filmové a hudebni scéna, pficemz se v hodnoceni
neSetii vulgarnimi vyrazy, viz ,,STEVEN SPIELBERG JE SATAN!“’’ Ani u zbylych dvou
autorti neni o popkulturni nardzky nouze. U Jitiho Kulhanka se v Cesté krve piSe o prvnim
vytisku Kingovy Carrie v €esting, o Mad Maxovi, Supermanovi apod. Samozfejmé ani u
Stépana Kopfivy neni o popkulturni narazky nouze: ,, 4 jd jsem fakt nepotieboval kazdej den
poslouchat o tom, jak je Robert Pattison snovej. “** U viech ti autortl je tak patrna orientace v

soucasném deéni.

% KOPRIVA, Stépan: Asfalt. Praha: Crew, 2009, s. 14.
% Tamtéz, s. 230.

% KOPRIVA, Stépan: Rychlopalba (Rychlopalba 1). Praha: Crew, 2015, s. 135.
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10 Zaveér

Cilem této bakalaiské prace byl komparativni ndhled na literarni dila tfi ¢eskych autorti
fantasy a sci-fi literatury — Jitiho Kulhénka, Frantiska Kotlety a Stépana Kopiivy. Prace se
zaméfovala pfevazné na teoretickou rovinu zanru fantasy, s niz se poji i nejriznéjsi subzanry,
a na prevazn¢ romanovou tvorbu vybranych autorti. V jednotlivych kapitolach je v prvni fade
vysvétlena dand problematika a poté obvykle nasleduji ptiklady, jez demonstruji uvedenou

teorii v praxi.

Piestoze se knihy Jifiho Kulhanka, Frantiska Kotlety a Stdpana Kopfivy mohou
vyznacovat spoleCnymi rysy, podobnymi charaktery postav a mnohdy spadaji do jednotnych
zanrt, kazdy pise svym vlastnim specifickym stylem, coz je vidét nejen na vytvaieni jejich

kniznich charakterti, ale také na zasazeni déje do urcitého prostredi.

Ackoli se vSichni tfi autofi fadi do mnoZiny Zanru fantasy, neni mozné na jejich dila
nahlizet jako na typické predstavitele. Jejich vytvorené svéty se nepodobaji klasickym
magickym fi§im, jaké jsou znamé z d¢l J. R. R. Tolkiena. NejbliZze se daji fadit do subzanru

urban fantasy.

D¢jova linie je prakticky ve vSech knihach porovnavané trojice koncipovana dle
jednotného mustru. Zacatek tvoti poklidnéjsi uvedeni do d€je, v nekterych piipadech méné
poklidnégj$i, zahy se pfedstavi ustfedni problém, ktery je nutné co nejrychleji vyfesit, ptiCemz
nasleduje zavér, ktery, az na vyjimky, dopadéa pozitivné. V tomto sméru nelze ¢ekat zadna

piekvapeni.

Ani v jednom piipadé nelze u zminénych spisovateli ocekavat jazykové korektni a
déjoveé hluboké dilo, jejich knihy jsou ureny piedevsim pro pobaveni a jako odpocinkova
Cetba. Vulgarity a sexudlni narazky s explicitné¢ zndzornénym nasilim nejsou pro kazdého. Ja
osobné bych jejich knihy doporucila ¢tendiim, kteti se orientuji v popkultute a hledaji néco

lehkého a nenaro¢ného, ¢im by zaplnili volny cas.
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