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1. VZTAH SCHVALENYCH TEZi A VYSLEDNE PRACE (,kliknutim“ zak¥iZkujte vybrané hodnoceni)

Odpovida Odchyluje se od | Odchyluje se od | Odchyluje se od Neodpovida
schvalenym tezi, odchyleni je | tezi, odchyleni je | tezi, odchyleni neni | schvalenym
tezim v praci v praci v praci zdivodnéné | tezim
zdivodnéné a je | zdGivodnéné, ale | a neni vhodné
vhodné neni vhodné
1.1 | Cil prace X ] ] ] ]
1.2 | Technika prace X L] L] ] ]
1.3 | Struktura prace L] L] L] X ]

KOMENTAR (slovni hodnoceni vztahu tezi a prace, piipadné konkrétni popis hlavnich vytek)
V tezich se prvni kapitola vénuje lidskému "chapani a vnimani", v praci je tato kapitola zcela nahrazena
obecnym popisem sémiotiky.

2. HODNOCENI OBSAHU VYSLEDNE PRACE
Vypliujte pismeno na $kale A —B — C — D — E — F (A=nejlepsi, F= nevyhovujici)

Hodnoceni pismenem

2.1 | Relativni uplnost zpracované literatury ke zvolenému tématu

2.2 | Pochopeni zpracované literatury a schopnost ji aplikovat

2.3 | Zvladnuti zvolené techniky zpracovani materialu

Q|g|g|g

2.4 | Logi¢nost vykladu, podloZenost zavéru

KOMENTAR (slovni hodnoceni obsahu vysledné prace, ptipadné konkrétni popis hlavnich vytek)

Cil prace je stanoven v uvodu (str. 9) jako: "analyzovat loot boxy z pohledu herniho designu a dedukovat
rozhodnuti, ktera za nimi stoji, za pomoci sémiotiky. Vysledkem prace bude identifikovani spole¢nych

aspektt audiovizualnich prvka loot boxii a jejich nasledna sémioticka analyza. Prace uréi nejvice opakované
zpusoby zpracovani a ojedin€lé piipady". Prace ve strucné teoretické ¢asti utrzkovité popisuje formy monetizace
v hernim primyslu, mikrotransakce a samotné loot boxy a jejich souvislost s hazardem. V nasledujici kapitole je
struéné popsana sémiotika a souvisejici terminologie. Nasleduje empiricka ¢ast, v niZ je popsana vizualni a
zvukova podoba loot boxti v 8 hrach, jejichz vybér neni zcela jasné zdGvodnén (str. 22 obsahuje vycet
sledovanych charakteristik, ale ne zdtivodnéna kritéria vybéru samotného). V dalsi kapitole nasleduje zdlouhavy
a detailni popis vzhledu loot boxu v jednotlivych hrach, animaci jejich otevieni a zptisob odhaleni vyhry, jako i
zvuky provazejici jednotlivé momenty. Nasledujici kapitola je pojmenovana jako "analyza", obsahuje nicméné
spiSe jen pievypraveéni diive zaznamenanych skutecnosti, doplnéné misty o hodnotici soudy autora. Neni zcela
jasné, v ¢em spociva sémioticka analyza, jez méla byt provedena. V diskusi se sice vyskytuji pasiaze obsahujici
relevantni terminologii, napf.: "Ve hrach FIFA 20 a Fortnite maji loot boxy formu pfedmétt, které jsou témef
identické s objekty z redlného svéta, kdezto hry League of Legends a Star Wars: Battlefront 2 pouzivaji
smyslené truhly/bedny, zasazené do svého fiktivniho svéta. Podle teorie sémiotiky Saussura by se zde jednalo o
typické indexy, které se snazi reprezentovat jiz existujici objekty. Podle triadického modelu znaku Peirce by §lo
o dicentni indexalni token, ktery na zaklad€ ptimé podobnosti, kterou nelze zpochybnit, zastupuje specificky
objekt", neni ale zfejmé, co je piesné pfnosem takovée klasifikace.



3. HODNOCENiI KONECNE PODOBY VYSLEDNE PRACE
Vypliujte pismeno na skale A — B — C — D — E — F (A=nejlepsi, F= nevyhovujici)

Hodnoceni pismenem

3.1 | Struktura prace C
3.2 | Funkénost a pfiméfenost poznamkového aparatu a odkazi A
3.3 | Dodrzeni cita¢ni normy (pokud se v textu opakované objevuji pasaze piejaté A
bez udani zdroje, hodnot'te pismenem F. Pokud v textu zjistite piejaté pasaze
vydavané neopravnéné autorem za vlastni zjisténi, nedoporucte praci
k obhajob¢ a ve ,,zdlivodnéni v ptipadé nedoporuceni® navrhnéte, aby
s autorem bylo zah4jeno disciplinarni fizeni.)
3.4 | Jazykova a stylisticka tiroven prace (pokud je opakované porusovana platna A
kodifikace pravopisné normy, hodnot’te pismenem F)
3.5 | Opravnénost a vhodnost piiloh, graficka uprava prace A

KOMENTAR (slovni hodnoceni podoby vysledné prace, piipadn& konkrétni popis hlavnich vytek)

Po formalni strance prace plné odpovida pozadavkim kladenym na bakalafskou praci.

4. SHRNUJICi KOMENTAR HODNOTITELE/KY (celkové hodnoceni vysledné prace, jeji silné a slabé

stranky, ptivodnost zpracovani tématu apod.)

Je relativvné obtizné praci hodnotit - teoreticka Cast je spiSe fragmentarni, chybi pasaze o psychologickych
aspektech hazardu a audioizualnich prvku vyuzivanych loot boxy. Empiricka ¢ast ma obsahovat sémiotickou

analyzu ale je spiSe deskripci implementace loot boxti v riznych hrach. Dochézi tak k naplnéni stanovenych cil

- nabizi se vSak otazka, zda tyto cile byly stanovveny vhodné.

5. OTAZKY NEBO NAMETY, K NIMZ SE PRI OBHAJOBE DIPLOMANT(KA) MUSI VYJADRIT:

k némuz muze dochazet i bez pifimé asociace s hazardem?

5.1 Na str. 16 je uvedeno, ze "spravny" loot box by mél vyuzivat stejnych technik jako hazardni hry, ale
nevekovat myslenku na hazard nebo kasino. Vysvétlete pro¢. Neni problémem implzivni utraceni penéz,

5.2

6. ANTIPLAGIATORSKA KONTROLA TEXTU
|X| Seznamil jsem se s vysledky antiplagiatorské kontroly URKUND.

Komentar pro pfipadnou shodu nad 5%:

l6.1

6. NAVRHOVANE CELKOVE HODNOCENI PRACE (,kliknutim*“ zak¥izkujte vybrané hodnoceni)

vyborné

velmi dobte (nadprimérny vykon, avSak s uréitymi chybami)
dobfe (celkove dobry vykon s fadou vyraznych chyb)
uspokojivé (ptijatelny vykon, ale se znacnymi nedostatky)
dostate¢né (vykon spliiuje minimalni pozadavky)

TEHTAW>
X

nedoporucuyji k obhajobé

ZDUVODNENT{ V PRIPADE NEDOPORUCENT

Datum: Podpis: ........




Hotovy posudek vytisknéte, podepiste a odevzdejte ve dvou kopiich na sekretaridat prislusné katedry. Posudek
nahrajte do SISu ve formdtu PDF nebo jej zaSlete elektronicky na adresu sekretirky prisluSné katedry, kterd
jej do SISu nahraje v zastoupeni. Nevkladejte do SISu naskenované posudky s podpisem. V SISu musi byt

posudek bez podpisu!




