Abstrakt

Préace se zabyva vizualnim a zvukovym ztvarnénim procesu otevirani loot boxt ve vybranych
videohrach z pohledu sémiotiky. Teoretickd ¢ast se zabyva historii dodate¢né monetizace na
hernim trhu, konceptem loot boxu a naukou sémiotiky. Kvili rostoucim nakladiim na vyvoj her
a zvysujicim se oc¢ekavanim investorii velkych firem se herni nakladatelstvi snazi ziskat dalsi
zdroje ptijmi. Dodatecna monetizace ve form¢ in-game obchodt je proto rostoucim trendem a
loot boxy je ¢asto doprovazi. Predstavuji formu gamifikace nadkupu virtudlnich ptredmétt skrze
nahodnou Sanci ziskat pfedméty nizsi i vyssi ceny, nez je ptivodni vklad. Jejich casté pouzivani
na hernim trhu pfineslo mnoho vin kritiky a nejednu kontroverzni situaci, kdy byli vyvojari
naféeni z implementace skrytych hazardnich mechanik do her pro nezletilé. Praktické ¢ast prace
rozebira chovéani loot boxti ve hrach, popisuje spoleéné rysy a odlisSnosti a hleda
nejpravdépodobnéjsi zpisob vykladu zaméri a vyznamu sdéleni, které se vyvojari snazi predat.
Zkoumané tituly byly vybrany na zaklad¢ aktivnich hraci, zanru a ceny. Probird jednotlivé
aspekty loot boxii v kontextu her, ve kterych se nachézi, a na zdklad¢ informaci z teoretické

Casti prace fesi jejich znaky a signaly.



