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Abstrakt:

Ustiednim tématem této bakalaiské prace je obsahova analyza kolektivné sdileného
internetového hororového obsahu. Jednotlivé kapitoly zkoumaji Zanry soucasného digitalniho
folkloru s hororovou tematikou, jez se vyviji v prostfedi internetu, a soucasné¢ komunity
uZzivateld, jeZ se na jejich vzniku podili. Dale prace analyzuje platformy, které umoznuji Sifeni
téchto hororovych prvkil, jejich vliv na postupné promény téchto textli a také reakce
nékterych uzivatell nad rdmec pouhého pasivniho ¢teni v podobé ostenze a piibuznych
socidlnich praktik. Hlavnim tematickym okruhem, kterému se tato prace vénuje, je fenomén
creepypasty (hororové narativy ¢i obrdzky S$ifici se po internetu), avSak v ramci vyzkumu
zkouma 1 dal$i audiovizualni tvorbu, ktera se S$ifi napfi¢ platformami socialnich siti
(strasidelné internetové memy, videa ¢i podcasty). Cilem prace je analyzovat dynamiku
trendu soucasnych internetovych hororovych zanri a jejich ptipadné promény, které souvisi s

generacni obménou a vznikem novych internetovych socidlnich siti a platforem.

Klicova slova: horor, creepypasta, Slender Man, Momo (hra), internetové memy, soucasna

povést, hoax, digitalni etnografie, internetovy folklor, soucasny folklor
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1. Uvod

Naroky na soucasny horor jsou zajisté jiné, nez tomu bylo dfive. Zatimco v minulosti
jsme se s hororovymi prvky setkali pfedevSim v Ustné piedavanych narativech,
literarnich dilech a pozdé€ji v rozhlase, ve filmovych snimcich a televiznich
inscenacich, po nastupu Webu 2.0 se moznosti Zdnru mnohondsobné rozsifily.
S novymi technologiemi ziskava spolecnost nastroje, pomoci kterych muize vytvaret
nové hororové texty, a dokonce i zanry, u nichz mnohdy ani samotni uzivatelé
socialnich siti nemohou s jistotou urcit, zdali se jednd o realitu, ¢i dobie
propracovany, avSak zcela uméle vytvoreny materidl. Neni proto piekvapivé, Ze tyto
nové zanry, které vznikaji predev§im v prostfedi internetovych socidlnich platforem
a diskusnich for, mnohdy nuti uzivatele jednat i nad rdmec pouhého pasivniho c¢teni.
Fenomény, které =zastupovaly pozici CdCist€¢ fiktivnich narativli, se sdilenim
v kyberprostoru v ne€kterych ptipadech zcela vymykaji kontrole, a v krajnich

pripadech vedou i ke vzniku globalné rozSitenych mordlnich panik, kterym se

v nasledujicich kapitolach budu téz do urcité miry vénovat.

Zatimco jiné folklorni projevy lze velmi snadno zaclenit do konkrétni zanrové
kategorie (napt. pohadky, konspiracni teorie, vtipy apod.), u internetovych hororovych
zanru se tato hranice misty vyrazné stird. VSechny tyto narativy vznikaji ve viceméné
stejném prostiedi, v ramci podobné smyslejicich uzivateli a komunit, a bezpochyby
se misty navzajem inspiruji. Z toho divodu se muyj prvotni zamér popsat rozlicné

hororové podzanry postupné vytratil.

Vzhledem ke skuteCnosti, ze v ramci reSerSe jsem se nejednou setkala se
zaménénim zékladnich terminii creepypasta, horror meme a urban legend, jsem
se rozhodla vramci této studie oznacovat veSkery hororovy obsah, ktery vznikl
v internetovém prostiedi, jako creepypastu. V nasledujicich kapitolach se proto
pokusim predstavit zakladni typy a kategorie tohoto Zanru, ktery se aktivné zacal
vytvaret okolo roku 2007. Dale budu analyzovat komunity, platformy a nastroje,
jez se na jejim vzniku a Sifeni podili, stejné tak jako konkrétni ptipady, pfi nichZ se
tyto Cisté imaginarni prvky prolinaly do kazdodenniho Zivota natolik, Ze v krajnim

ptipadé vedly napt. aZ k nasilnym trestnym ¢intim.

Jako zastupce generace, kterd do urcité miry vyrtstala na internetu, se vSemi

jeho vymoZzenostmi i nastrahami, jsem se mnohokrat setkala s narativy a koldzemi,



které v této praci analyzuji. V mladém véku jsem, co se internetového obsahu tyce,
nedokézala s jistotou urcit, zdali se jedna o realitu, ¢i fikei, a vnimam, jak vyznamné
to mize jednotlivce (obzvlast’ ty mladsi) ovlivnit. A jelikoz si uvédomuji kiehkou
povahu, moZnou pomijivost ¢i dokonce uplné potencidlni vymizeni nékterych
internetovych trendil, povaZzuji za potfebné tyto narativy zachytit a analyzovat, stejné
tak jako bylo v minulosti nutné sbirat jiné folklorni fenomény pro pfipadné sledovani

jejich dalsiho vyvoje.

2. Metodologie

Ustiednim tématem tohoto vyzkumu je analyza internetového hororového obsahu.
Fenomény, jez vramci této prace zkoumam, jsou uzce spjaty s internetovymi
platformami — vznikaji a vyviji se na internetu, na socidlnich sitich a diskusnich
forech. Proto jsem musela, vzhledem k charakteru mnou zvoleného tématu, mirné
odstoupit od tradi¢nich postupii pfi hledani bibliografie a dalSich zdroju. Jelikoz se
stale jedna o vcelku novou oblast vyzkumu, k tématu neexistuje dostatecné mnozstvi
odborné literatury. Sice jiz existuji studie a publikace, které se témto fenoménim

veénuji, ale obecné se nejedna o téma, které 1ze vysledovat do vétsi minulosti.

Dtlezitym zdrojem mi byly pfedevsim publikace Trevora J. Blanka. Ten svij
vyzkum zaméfuje na internetovy folklor (2013, 2020) a vliv novych médii na vyvoj
tohoto Zanru (2012). Na prvni pohled se jeho prvni dvé zminéné publikace nezdaly
byt natolik relevantni, ovSem pro pochopeni historie a vyvoje soucasné¢ho
internetového folkloru mohou byt klicovymi. Autor se v nich zaméfuje napft. na to,
jaky vliv ma pfistup k internetu na Sifeni rozli¢nych folklornich utvarii a jaké socialni
reakce tento fenomén vyvolava. Blank (2018) se vSak vénuje 1 zanru creepypasty, a to
v publikaci zaméfené na postavu Slender Mana, jemuz je v této praci vénovana
samostatnd kapitola. Podobné zaméteny vyzkum provadél i Nick Redfern (2018),
ktery se taktéz vénuje fenoménu této postavy. Tato publikace byla klicova pro
pochopeni dynamiky Zanru creepypasty. Pro budouci badani jsem vyuzila i dalsi
cizojazyné publikace — sbirky Jana Harolda Brunvanda (2002, 2003, 2004),
jez slouzi jako encyklopedie ,,méstskych legend”, dale studie Stanleyho Cohena
(2011) popisujici vznik a vyvoj moralnich panik a také clanek Lindy Dégh a Andrewa

Vazsonyi (1983) zaméfeny na koncept ostenze soucasnych povesti a fam.



Z Ceskojazycéného prostiedi byly dilezitym zdrojem publikace Petra Janecka, jehoz
oblasti vyzkumu je pravé soucasny folklor a jeho Zanry. Jeho sbirky soucasnych
povésti a fam ze série Cernd sanitka mi umoznily vytvofit ptehled o postupnych
proménach zanru. Zatimco star$i edice (Janecek, 2006, 2009 a 2015), se vénovaly
pfevazné okruhu soucasnych povésti a fam, nejnovéejsi vydani (2020) se naopak
zaméfuje spiSe na nové podzanry souvisejici s internetovym folklorem (moralni

paniky, memy, hoaxy a konspira¢ni teorie).

Po analyze vysledkli hleddni v rdmci akademickych databazi jsem dospéla
k zavéru, ze pro ucely této prace bude nutné vyuzivat spise novejsi publikace a obcas
i méné odborné zdroje. Charakter pfedmétu mého badani koneckoncii sdim vyzyva
k prozkoumani rozlicnych zdkouti internetu — musela jsem se zaméfit na online
diskusni fora, procitat volné¢ dostupné clanky bulvarnich 1 seriéznich novin
(napft. ohledn¢ incidentt, které 1ze zpétn€ oznaCovat za moralni paniku) a analyzovat
hororovy obsah na rtznych typech socidlnich siti. Dohledané publikace mi sice
pomohly popsat trend vyvoje moderniho folkloru v prostfedi internetu,
ale zna¢nou cast prostoru jsem musela poskytnout i webovym strankdm zaméfenym

na creepypasty, méstské legendy ¢i konspiracni teorie.

Hlavni metodou sbéru dat byla analyza obsahu vybranych elektronickych
socidlnich siti a diskusnich for. Vybrala jsem socialni sit¢ Facebook, Youtube,
Instagram, Reddit a TikTok, tedy konkrétni platformy, které osobné vyuzivam
a orientuji se v jejich ovlddani. Na téchto platformach jsem vyhledavala stranky,
kanaly a ptispévky pod hesly ,,creepypasta* a ,méstska legenda*, dale konkrétni
nazvy jednotlivych narativi nebo také jména hlavnich postav téchto narativli
(v Ceském 1 anglickém jazyce). Takto m¢ jednotlivé ptispévky postupné navigovaly

ke komunitdm fanousku a tvlrci creepypasty, které byly pro tuto praci klicovymi.

Déale jsem analyzovala data z online dotaznikového prizkumu, ktery jsem
postavila predevS§im na principu poznavani vybranych hororovych fenoménti
(konkrétnich ptikladli souCasnych povésti a creepypasty). Tento online priizkum byl
provadén deset dni, od 6. do 15. €ervence 2021, béhem kterych jsem na vybranych
socialnich sitich (Facebook, Twitter a Instagram) ze svého osobniho profilu sdilela
odkaz, ktery uzivatele navigoval k dotazniku. Béhem této doby se mi podatilo ziskat

data od 100 respondentii. Podrobnosti vyzkumu a nasledna analyza nasbiranych dat



jsou podrobn¢ popsany v kapitolach ,Prakticka c¢ast — dotaznik” a ,,Analyza

dotazniku®. Obsah dotazniku je soucésti obrazové ptilohy (obrazova ptiloha €. 16).

3. Zakladni terminy

»Creepypasta*

Creepypasta je oznacenim pro hororové narativy, obrazky nebo videa $ifici se
po internetu. Ve vétSiné pripadi se jednd o kratké ptibéhy s hororovou
tématikou, které vznikaji v prostfedi internetovych platforem a jejichz autofi
jsou samotni uzivatel¢ (Nadel, 2021). Diive se piib&hy publikovali spise
anonymn¢. Narativy zpravidla zahrnuji pochmurna témata jako vrazda

¢1 sebevrazda a paranormalni, nadptirozené udalosti.

sSoucasna poveéste

Téz oznacovana jako méstskd legenda nebo povést (angl. urban legend),
predstavuje kategorii soudobého folkloru. Jedna se o fiktivni ptibéhy, mnohdy
aby bylo mozné uvéfit,ze se skutetné¢ odehraly” (Brunvald 2003). Tyto
narativy byvaji predavany Ustn€, ale 1 prostfednictvim masovych
komunika¢nich médii ¢i internetu. Zahrnuji Sirokou Skalu témat,

od hororovych narativii az po ty humorné.

»Moralni panika*

Kolektivni chovani; hromadna reakce zaloZena na faleSném ¢i prehnaném
dojmu, Ze urcitd osoba, skupina osob ¢i stav piedstavuje hrozbu pro spole¢nost
(Scott, 2014). Témito hrozbami se vétSinou rozumi kriminalita, socialni
problémy, nové socialni hnuti nebo nabozenské konflikty. Velkou roli pro
vznik moralni paniky hraji hromadné sdélovaci prostredky, v soucasné dobé

pievazné socialni site.

»internetovy mem*

»nternetovy mem, obecné znamy jednoduSe jako mem, je mysSlenka nebo
chovani, Sifici se prostfednictvim internetu, ¢asto prostiednictvim platforem

socialnich médii (zejména pro humorné ucely). To, co je povazovano za mem,
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se mize v ruznych komunitach na internetu liSit a mize se v pribéhu casu
meénit. Tradicné se jednalo o koncept nebo slogan, ale od té doby se koncept
rozsitil a vyvijel se tak, aby zahrnoval propracovanéjsi struktury, jako jsou
rizné vyzvy, GIFy, videa a dalsi virdlni vjemy*“' (Bérzsei, 2013). Za

vvvvvv

stranka KnowYourMeme.com.

4. Nové komunikacni platformy

Tradi¢né jsou folklorni narativy pfedavany Ustné (napft. kategorie soucasnych povesti)
¢i skrze uméleckou formu (napf. knihy, filmy ¢&i vytvarnd tvorba). Predéavaji se
z generace na generaci, mezi skupinami lidi ¢i jednotlivci, a ve vSech moznych
socidlnich prostfedich. Globalni pfipojeni k internetové siti vSak tyto procesy vyrazné
urychluje — umoznuje totiz okamzity kontakt rtiznych osob z rliznych geografickych
oblasti, a velmi efektivn€ nahrazuje setkani tvari v tvar. Se vznikem socidlnich siti je
velice snadné vytvaret a udrzovat spojeni mezi jednotlivei, v rdmci vétSich skupin lidi,
a predevSim pak celych komunit. Tyto komunity, které se podili na vzniku
internetového hororového obsahu, maji mimo jiné k dispozici Sirokou Skalu
digitadlnich nastroji, které jim umoznuji efektivné vytvafet velmi realistické
fotomontaze a nasledné je nasdilet do prostoru, ve kterém maji potencial oslovit dalsi

uzivatele ze v$ech koutu svéta.

Internet je velmi dynamické prostifedi, v ramci kterého se jednotlivé prvky
mohou na zaklad¢ riznych faktort stat virdlnim materidlem, ktery je sdilen velikym
mnozstvim uZzivatelll, nebo se naopak zcela vytrati a je nesnadné jej znovu dohledat.
Soucasné umoziuje tyto prvky Sifit v globadlnim méfitku — proto se muze narativ,
typicky pro jednu konkrétni oblast, objevit v oblasti jiné, kde se miize rliznymi
zpusoby proméinovat a adaptovat tak, aby se mohl aplikovat i v tomto novém
prostiedi. V tomto ohledu jsou typické napt. soucasné povesti, které se Sifi
celosvétove,

1 ,,An Internet meme, more commonly known simply as a meme, is an idea or behavior, that is spread
via the Internet, often through social media platforms and especially for humorous purposes. What is
considered a meme may vary across different communities on the Internet and is subject to change over
time. Traditionally, they were a concept or catchphrase, but the concept has since become broader and
more multi-faceted, evolving to include more elaborate structures such as challenges, GIFs, videos, and

viral sensations.” - z anglického originalu Borzsei, L. K. (2013). Makes a Meme Instead. The Selected
Works of Linda Borzsei, 1-28.



ale v kazdé oblasti se pfizptisobi mistni kultufe a historii tak, aby se i pohledem

lokalni spole¢nosti zdaly realistické.

Klicovymi platformami pro vznik novych folklornich zanra jsou pak socidlni
sité¢ a internetova diskusni fora. VétSina narativil, které v nasledujicich kapitolach
analyzuji, totiz vznikla pravé v prostiedi téchto platforem, mnohdy pouze za ticelem
propagace individualni umélecké tvorby, ¢i Cist¢ pro pobaveni a sdileni spole¢ného

zajmu s dal$imi uzivateli.

4.1. Jak se §iri obsah na internetu i mimo néj (memy)

Typickym piikladem, na kterém lze sledovat dynamiku internetového trendu, jsou
memy. Termin mem se poprvé objevil v publikaci ,,Sobecky gen‘ Richarda Dawkinse
(1998). Zde termin oznacuje kulturni protiklad genu, konkrétné replikujici se jednotku
kulturni informace. Podle téchto teorii neprobihd evoluce pouze na biologické trovni,
pti které hraje roli pouze geneticka replikace, ale naopak i na Grovni kulturni, pfi které
se §ifi kulturni informace (memy). Tyto informace podléhaji riznym zménam a zavisi
na mnoha faktorech, zdali se uchyti, ¢i nikoliv. Zakladnim principem je zde proces,
pfi kterém se tato informace béhem urcitého ¢asového intervalu zmnozi, nebo naopak

zcela zanikne (Flegr, 2017).
U téchto memul pak mizeme rozlisit dva typy pienosu (Flegr, 2017):

1) Vertikalni — tzv. mezigeneracni; ten pfedstavuje prenos mezi jednotlivymi
generacemi (rodi¢ na potomka, potomek dale na své budouci potomky
atd.)

2) Horizontalni — pfedstavuje pfenos mezi vrstevniky

Na této teorii miizeme definovat i mem internetovy. Ten piedstavuje jakykoliv
text, obrazek, video a zvuk (¢i jakoukoliv kombinaci téchto slozek), které se §ifi na
internetu. Podle Richarda Dawkinse se vSak v tomto ptipadé nejedna o pokus o piesné
kopirovani jiz existujiciho memu — internetové memy jsou zdmérné pozménény
lidskou kreativitou (Solon, 2013). Pro internetové memy je typické, Ze se $ifi spiSe
horizontaln€, tedy mezi vrstevniky, a Casto se stava, ze pfislusnici jedné generace

nerozumi internetovym memum generace jing.



Jednou z nejdillezitéjSich slozek samotné existence memu je pak to, jakym
zpusobem se projevuje a jakymi zménami prochdzi, kdyz se jeho original nasdili
vetejn¢ v prostiedi internetovych platforem, v ramci riznych typl socialnich siti.
Typickym postupem pro to, aby se mem stal uspéSnym a viralnim, je jeho postupné
Sifeni mezi vice a vice uZzivateli, ktefi ho mohou pouze sdilet déle tak, jak ho objevili,
nebo ho navic néjakym zpiisobem upravovat (pfidavat k nému nové prvky, pfipadné
prepisovat ptvodni text a digitalné upravovat ptvodni obrazky). Takto vznika
dynamicky trend, ktery se do velké miry vymyka kontrole origindlnimu tvlrci tohoto
memu, ale soucasné je rozsifen do podvédomi velikého mnozstvi uzivatel. U tohoto

rozsifeni mizeme definovat dva zakladni typy:

1) Mem, ktery vznika na internetu a $ifi se pouze na ném

2) Mem, ktery se rozsifil i mimo internet

Prvni typ je CastéjSim piipadem, obecné se nestava tak Casto, aby se mem
pienesl 1 mimo socialni sité. To ovSem neznamena, ze neexistuji memy takove, které
se pouzivaji i v kazdodennim Zivoté — vétSinou se jednd spiSe o text (konkrétné
o n¢jaky vyrok), ktery do urcité miry ,,zlidovél“ a pouzivad se i mimo jeho ptivodni
kontext. V ramci zanru creepypasty se vSak s pfenosem do Zivota ,,mimo internet®
setkavame také (vice v kapitole, ktera se vénuje fenoménu o fiktivni postavé Slender

Manovi).

4.2. Creepypasta na internetovych platformach

Podobny proces, jako u internetovych memu, postihuje vétSinu ptivodnich narativ
creepypasty. Zatimco originalni tvirce pifibéhu sdili svou tvorbu na vybranych
platformach, ostatni uzivatelé mohou na tento obsah reagovat nékolika zpisoby,

které jsou v ramci tohoto vyzkumu definovany nasledovné:

1) Pasivni proces — pouze ¢teni

2) Aktivni proces — sdileni a komentovani, pfipadné vlastni uprava narativu

Tteti zptsob neni zcela bézny, ale vyjimecné se s nim muizeme setkat také:



3) Aktivni proces mimo internet — chovani a reakce nad ramec pouhého Cteni
¢i sdileni; mnohdy hromadné spolecenské jednani, které vede az ke vzniku

moralnich panik ¢i masové hysterie

Nésledujici platformy a socidlni sit€¢ jsou zdkladnim prostfedim pro vznik,
sdileni a propagace creepypasty. Samotny termin ,,creepypasta“ se poprvé objevil v
roce 2006 na internetovém foru 4chan. V roce 2008 vznikla webova stranka
Creepypasta.com, kterou lze povazovat za archiv vSech dosud zvefejnénych
creepypast, v dalSich letech pak vznikala dalS§i vyznamné féra pro Sifeni novych

hororovych povésti (Nadal, 2021).

V prvni fadé je dilezité se soustfedit na skutecnost, ze v ramci creepypasty
plni funkci archivace pfedev§im samotnd komunita fanouskti tohoto zanru. Tradi¢né
etnologové a kulturni antropologové sbiraji a analyzuji data na zakladé¢ (mnohdy
Casové narocného) terénniho vyzkumu. V ptipadé creepypasty tuto funkci z velké
Casti zastava komunita, kterd se sice primarné podili na tvorbé a sdileni téchto
fenoméntli, ale souCasné¢ vytvaii jejich sbirky, analyzuje jednotlivé narativy
a vnékterych  pfipadech je opatfuje 1  dopliujicimi  poznadmkami
a komentdii. Timto zpisobem vznikd archiv, z n¢jz mohou plnohodnotné Cerpat

informace i1 vyzkumnici z fad etnologie a kulturni antropologie.

Za zakladni platformy, jejichz funkci je propojeni komunity, sdileni novych
textl a jiz zminéna archivace starych narativii, 1ze povazovat nasledujici webové
stranky. Z anglo-jazy¢nych to jsou pfedevsim Creepypasta.com a Creepypasta.org.
V cCesko-jazy¢ném prostiedi pak stranka Creepypasty.cz, kterd je v§ak nyni dostupna
pouze v archivované verzi. Dal§i vyznamnou platformou je webova stranka
Reddit.com, konkrétn¢ forum r/Creepypasta, nebo r/NoSleep — to slouzi nejen ke
sdileni creepypasty v tradicnim slova smyslu, ale také k jakémukoliv obsahu
s hororovym nadechem. Oblibenou webovou strankou je i Creepypasta.fandom.com,
ktera nabizi ptehledné tfazeni do tematickych kategorii. Podobné je na tom i stranka

Creepypastafiles.fandom.com.

Dalsi vyznamnou platformou, kterd umoziuje pfistup k zZanru creepypasty

1 8ir§i vefejnosti, je socialni sit’ Facebook.com. Facebook ma vroce 2021 2,85



miliardy aktivnich uZivateld®’, ¢imz ze sebe ¢ini velmi populdrni a globalng
vyuzivanou socialni sit. Ta uzivatelim nabizi moZnost pfipojit se do vefejnych
¢i soukromych skupin, a sledovat obsah velikého mnozstvi rozli¢nych stranek, které
se zamé&iuji na Siroky okruh témat. Mezi témito strankami se nachdzi i mnoho
hororové zamétenych. Za vyznamné lze povazovat predevsim stranku Creepypasta
(s témét Ctrnacti tisici Cleny), z Cesko-jazy¢ného prostiedi napt. Creepypasta

a horory CZ/SK (s necelymi tfemi tisici fanouska).

Nésledujici webové stranky nesouvisi piimo s creepypastou (minimalné
nebyly vytvofeny za Ucelem jejiho sdileni ¢i analyzy), ale spoustu narativii mizeme
dohledat i na nich. Jedna se ptedevSim o KnowYourMeme.com, stranku, kterd je
jakymsi archivem vSech internetovych memu. Merrill Kaplan (2013) uvadi, ze se
internetovy mem stal zdnrovym pojmem, jenZ muze odkazovat na téméi jakykoliv
vytvor nebo proces, ktery se stal viralnim. Proto i pfesto, ze stranka Know Your Meme
puvodné fungovala predevsim jako platforma pro sdileni humornych mem, dnes na
ni mizeme dohledat Sirokou $kélu internetovych fenoménti, véetné riznych priklada
creepypasty. Dalsi dalezitou strankou je Villains.Fandom.com,
kterd slouzi jako jakasi internetova encyklopedie zdpornych postav napii¢ celou
popularni kulturou se vSemi jejimi podzanry, tedy nejen filmy ¢i literaturou,

ale 1 videohrami, creepypastou a dal§imi.

Creepypasta vSak neexistuje pouze v podobé psaného textu, proto existuji
1 takové platformy, kde se s narativy mizeme setkat v jiné audiovizualni formé.
Popularni formatem jsou naptiklad podcasty (prispevky, které jsou amatérsky nebo
profesionalné¢ namluvené a publikované na internetovych platformach). Podcasty za
poslednich nékolik let mezi uzivateli stoupaji na zebiicku popularity a jsou sdileny
napifi¢ mnoha internetovymi platformami. Nejpopularnéjsi jsou napi. podcastové
kanaly na strankach Spotify.com, Youtube.com, Audiolibrix.com nebo naptiklad

Player.fm.

2 Ze statistiky dostupné na Number of monthly active Facebook users worldwide as of 1st quarter
2021. Statista.com [online]. duben 2021 [cit. 2021-7-5]. Dostupné Z:
https://www.statista.com/statistics/264810/number-of-monthly-active-facebook-users-worldwide/
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5. Horor internetového véku

wHoror — umélecké dilo, jehoZ déj budi strach a hrizu.“” Horor je velmi atraktivni
téma, které ma mnoho fanouskl po celém svété. Je otdzkou, proc je tento zanr pro
spole¢nost tak lakavy. Lidé dnes z velké ¢asti ziji komfortni Zivoty, ve kterych neni az
tak bézné, aby zaZivali natolik silnou emoci, jako je strach (minimélné na denni bazi).
Proto pravdépodobnym ditvodem pozitivniho vztahu k hororovym zanriim muaze byt
touha po zvySeni hladiny adrenalinu v téle, podobn¢ jako pii vykonavani
nebezpecénych sportil. Clovék navic nemusi vzdy (a hned) rozeznat fikci od reality,

coz tyto emoce jesté vice umociiuje. Konkrétnim diivodiim, pro¢ se hororové narativy

t&si takové oblib¢, se budu vice vénovat pozdé€ji v dotaznikové Casti této prace.

Dé&siva tématika se vyskytuje i1 v téch nejstarSich zaznamenanych piikladech
pribéhli. Mnoho mytl a legend pouziva nejriiznéjsi prvky a archetypy typické pro
pozd¢jsi horory, napft. ptibéhy o démonech a upirech v mytech a legendach, stejné tak
jako cast lidovych pohadek, které sepsali bratfi Grimmové, maji dé€sivy charakter
(Chaloupka, 2005). Cetba hororti, na rozdil od sledovani filmd, vyvolava velmi
specificky typ strachu. Subjektivné vnimam, ze v ramci sledovani hororovych filmi
se jednd o pouhé ,lekacky“, které zpravidla nevyvolaji nic jiného neZ pouhy
chvilkovy pocit hriizy. Naopak pfi ¢etbé se jedna o pomérné dlouhodoby tisnivy pocit,
kterého se Ctendf tézko zbavuje i1 po docteni. Z velké €asti je tomu tak z toho divodu,
ze na rozdil od hororovych filmt nabizeji psané piib¢hy prostor pro vlastni fantazii.
Tim, ze se jedna o kratké piibéhy, poskytuji ¢tenati pouze maly tsek doty¢ného
narativu, a je pak pravé na Ctenafi, zdali (a jakym zplsobem) si zbytek domysli.
Spojenim psanych hororovych ptibehii s upravenou fotografii ¢i videem tak vznika
hororovy zénr, ktery poskytuje ¢tenafi dostateCny prostor pro vyuziti vlastni fantazie,
ale soucasn¢ pomoci (mnohdy velmi dobie provedenych) fotomontazi umné stira

hranici mezi realitou a fikci.

Ackoli se mlize zdat, ze generace uzivateld, ktera se pohybuje v internetovém
prostiedi od velmi mladého véku, by se méla 1épe orientovat v obsahu, ktery na ném
koluje, neni tomu vzdycky tak. Po internetu se sdili obrovské mnozstvi informaci,
a to, Ze se osoba pripoji ,.k siti*, nezaruci, ze se soucasné nauci spolehlivé rozeznavat
dezinformace, smyslené texty ¢i fotomontaze. Je Cisté na jednotlivcich, aby ur¢ili,

3 KOLEKTIV. Universum, v§eobecna encyklopedie. Svazek 3. Praha: Odeon, 2000. ISBN 80-207-
1063-9. Kapitola heslo horor, s. 583.
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zdali se z jejich pohledu jedna o realitu ¢i o fikei. A zatimco ve svété ,,mimo internet®
hraji v tomto procesu dilezZitou roli rodi¢e a ucitelé, ktefi mohou détem piedavat
informace o tom, zdali je néco skutecné ¢i nikoliv (pfipadné ¢i je néco nebezpecné ¢i
nikoliv), ne vzdy zvladaji pohlidat, jakym zptisobem jejich potomci travi Cas, s kym
se na internetovych platformach bavi a sou€asné jestli jim nehrozi né&jaké virtudlni
nebezpeci. Mnohdy vSak ani dospéli jedinci nedokdZou rozeznat realitu od fikce,
a sami se podili na Sifeni dezinformaci ¢i hoaxt. Proto neni vyjimecné, Ze se jednou
za Cas objevi n¢jaky hororovy fenomén, ktery vzbuzuje paniku u zastupcii napfic

vSemi generacemi.

Velmi dobrym pfikladem takového hororového fenoménu je kauza
tzv. ,,zabijackych klaunu‘ zndma jako ,,The 2016 Clown Sightings*. V roce 2016 byly
na fotkach a videich zachycovany postavy ptfevlecené za klauny (obrazky ¢. 1 a 2),
které postavaly u okraju lest ¢i zékladnich skol, a ptsobily dojmem, Ze chtéji své
okoli nejen désit, ale v krajnich pfipadech mu i ublizit. Z n¢kolika malo fotografii,
fotografie a videa postav pfevlecenych za klauny v domnéni, Ze se jednd o skutecnou
vetejnou hrozbu. Ve vétSiné piipadl vSak kauza piedstavovala pouze nevinny,
avSak viraln¢ velmi podporovany trend — v nékterych piipadech méla pouze
marketingovy vyznam, pii kterém slouzila jako propagace novych hororovych filmu
(Janecek, 2020), nebo aby zvySovala uzivatelsky dosah na internetovych platformach.
Jinde se jednalo o pouha ,, prank“ videa nebo o nactileté jedince, ktefi se za klauny
prevlékali pouze ze srandy, aby postrasili své okoli. Policejni slozky a dalsi autority
braly tato hlaseni o nebezpecnych klaunech véazné€, avSak az na nékolik incidentt,
které ale nesouvisely s kauzou jako takovou, se jim nepodafilo zjistit, kdo za timto
domnélym nebezpecim skutecné stoji. Cela kauza zasla natolik daleko, ze v n€kterych
lokalitach (napiiklad na univerzitnim kampusu) vznikaly amatérské domobrany,
které si kladly za cil doty¢né klauny chytit a udrzet své okoli v bezpeci (Hoyt, 2016).

Ke kauze se nakonec musela vyjadiovat policie ¢i riizné vetejné osobnosti.

4 Na internetovych platformach sdilend videa, jejichz obsahem je vétSinou kanadsky Zzert vuci jiné
osobé¢ ¢i skupin€ osob.
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5.1. Prvni hororové fenomény na internetu

Za prvni hororové fenomény na internetu, pomineme-li existenci videoher
s hororovou tématikou, Ize povazovat napiiklad kategorii strasSidelnych retezovych
e-mailii — hromadné pteposilanych zprav, které u piijemce pod fiktivni vyhruzkou
vyvolavaly dojem, Ze pokud zpradvu nepfeposle nékomu dal§imu, stane se mu néco

Spatného. V dnesni dobé¢ jiz fetézové e-maily a zpravy plni spiSe funkci Sifeni hoaxt

a raznych typu politickych propagand.

Dalsi kategorii pak zastupuji napf. jump-scare’ webové stranky, internetové
hry ¢i videa. Tyto stranky funguji na takovém principu, pii kterém uZivatel pfedem
nevi, ze otevira odkaz, ktery se ho za kratkou dobu pomoci riznych nastroji pokusi
vydésit. Pro tuto kategorii byvaji typickd videa, ve kterych se promita zdanlivé
nevinné téma, aby uzivatel nepojal zadné podezieni, a pak jsou ndhle pferusena
kombinaci hlasitého zvuku a néjaké hororové kolaze. Moment piekvapeni vyuzivaji
1 nékteré internetové logické hry, pii kterych je uzivatel soustfedén na postup ve hie
a zadné leknuti neoc¢ekava. Nejpopularnéj$im piikladem té€chto her je ,, The Maze* od
Jeremy Winterrowda (obrazek ¢. 3), ve které nic netuSici hra¢ prochazi pomoci
kurzoru bludi§tém a nesmi se dotknout stén. Od urcité irovné je hra pomérné tézka
a hra¢ o to vice soustiedény, mnohdy se fyzicky nakloni jesté blize k monitoru,
aby pfi postupu neudélal chybu. V tento moment se na obrazovce za doprovodu
hlasitého vyktiku objevi strasidelna fotografie zobrazujici postavu z filmu Vymitac
dabla (1973). Dals$im popularnim piikladem, ktery vyuzil jump-scare techniku,
je internetova manga® ,, The Bongcheon-Dong Ghost“ umélce Horanga (obrazek ¢&. 4),
u které Ctendf netusi, ze se mize kresleny komiks pomoci animaci rozpohybovat,
pfipadné byt doprovazen néjakym zvukem ¢i hudbou. Popularitu jump-scare obsahu
doprovazel 1 trend, pfi kterém uzivatelé naticeli a sdileli tzv. ,reakcéni® videa,

na kterych byly zachyceny jejich vystrasené reakce.

V dnesni dob¢ uz jsou moznosti zanru takika neomezené. Oproti soucasnym

povéstem zahrnujicim hororova témata, existuje u creepypasty Siroka skala nastroji,

5 ,,JJump-scare” - technika, ktera se vyuziva predev§im v hororovych filmech a pocitatovych hrach,
vyvolavajici leknuti kombinaci ne¢ekan¢ho zvuku a pohybu.

6 Manga — japonsky kresleny komiks, ktery vyuziva specifickou techniku kresby, jez se vyvijela po
druhé svétoveé valce. Jedna se o dodnes velmi popularni typ literatury, ktery tdajné pokryva az 40 %
vsech tisténych publikaci v Japonsku. (Masami, 2006)
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jejichZz pomoci lze vytvofit pomérné realistické foto a video montaze, jez tyto narativy

vyzdvihuji na zcela novou Uroven hororu.

5.2. Creepypasta

Creepypasta ptedstavuje hororovou povést, obrazek nebo video (¢i kombinaci
zminéného) Sifici se po internetu. Termin predstavuje spojeni anglickych slov creepy
(strasidelny) a copypasta (copy and paste, tedy kopirovat a vlozit) (Nadel, 2021).
Vétsinou se jedna o kratké ptibehy s hororovou tématikou, které maji za cil ¢tenate
vydésit, a jez zahrnuji morbidni témata jako jsou smrt, sebevrazda, fiktivni sériovi
vrazi, paranormalni, nevysvétlitelné ¢i tragické udélosti, tajemnd mista a dalsi.
Pivodné se néazev vztahoval k straSidelnym piibéhiim od anonymnich autort,
které se sdilely na specifickych internetovych forech a na socidlnich sitich, teprve
postupné se pojem zacal pouzivat jako oznafeni pro jakykoliv hororovy obsah,

ktery se sdili prostfednictvim internetu.

Vzhledem k anonymité autori a opakovanému publikovani jednotlivych
ptispévkil neni zcela mozné urcit pfesnou historii a vyvoj jednotlivych narativi,
obecn¢ se vSak vychdzi z ptredpokladu, ze se plvodné vyvijely z kombinace jiz
zminénych fetézovych e-maill a hororovych méstskych legend. V soucasné dobé se
pod pojmem creepypasta rozumi i jiné formaty, nez psané piibéhy — populdrni jsou
napiiklad také fotomontaze ve stylu found footage’, které zobrazujinapf. nadpfirozené

bytosti ndhodné¢ zachycené na kamerach ¢i fotopastech.

Mize zdat, ze z hlediska autorského prava se absence autorstvi pro tviirce
ptuvodnich creepypasta narativii nejevi jako pfili§ pfinosna. Je vSak tfeba vnimat
skute¢nost, ze u komunit tvircti creepypasty pravdépodobné funguje trochu jina
eticka kultura, nez jak je tomu zvykem napt. u jinych uméleckych zanrt. V prvni fadé
je potieba si uvédomit, Ze u mnohych folklornich zanra se na autorstvi nehledi jako na
nejpodstatnéjsi prvek — to je zplisobeno pfedev§sim anonymitou piivodnich autort,

a také (mnohdy pouze ustnim) pieddvanim narativii z generace na generaci.

7 Found footage neboli ,,nalezené zabéry* je popularnim filmovym Zanrem zahrnujicim celovecerni i
kratké filmy (pfipadn€ webové stranky, nebo jednotlivé piispévky S§ifici se po internetu). Jsou navrzené
tak, aby vypadaly jako skute¢né natoené udélosti, které byly nahodn& objeveny a nasledné
zptistupnény divdkovi. Zdroj: What are Found Footage Films? Found Footage Films &
Reviews [online]. [cit. 2021-7-5]. Dostupné z: https://foundfootagecritic.com/found-footage-film-genre/
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Creepypasta je sice pomérné novy zanr, u kterého se vertikalni pfenos spiSe
neobjevuje, ale se starSimi folklornimi Zanry v tomto ohledu piece jen sdili n¢které
spole¢né rysy, predevSim pak to, ze v pocatcich zanru se jednalo pfedevsim
o anonymné publikované narativy na riznych internetovych forech, odkud se dale

sdilely, ¢i vlastnimi slovy pfenasely dale.

vvvvvv

povaha hororovych narativii. Je tfeba vnimat celkovou atmosféru, kterou maji
creepypasty za cil u Ctenafe vyvolat. Nemaji se prezentovat jako pouhy smysleny
piispévek na diskusnim foru, ale zcela naopak. Tvlrci se snazi sdilet napinavé
ptibehy, které stiraji hranici mezi realitou a fikci, a které maji u ctenate vyvolat hrizu.
Ctenaii by si méli pokladat otazku, jestli se piibéh skute¢né odehral. A pravé narativ,
ktery putuje skrz internetové socialni sité, a u kterého chybi autor ¢i jakékoliv dalsi

detailni informace, tuto atmosféru rozhodné vyvolava.

Sara McGuire (2018) publikovala clanek, ve kterém na zakladé analyzy
vzorku 72 creepypast definovala zékladni prvky, které se objevuji v jednotlivych

textech zanru, a lze jim pfipisovat zasluhu na jejich popularité. Témito prvky jsou:

1) nevysvétlitelny fenomén (objevuje se v 71 % zkoumanych narativi)
2) vypravée v prvni osobé (68 %)

3) monstra a nadpfirozena stvoreni (61 %)

4) napinavy ¢i otevieny konec (53 %)

5) vrazda (46 %)

6) strasidelné obrazky (24 %)

7) strasidelna videa (6 %)

McGuire dale tvrdi, Ze jakousi nutnosti pro vétSi popularitu narativii je splnéni
minimaln¢ 2 z téchto bodl (avsak aby byl piibéh sdm o sobé kvalitn¢ zpracovany,
tak ne vice nez 4 body). Sva tvrzeni dokazuje rozborem nejpopularnéjsich creepypast,

které obsahuji hned nékolik ze zminénych bodu.

Lze rozlisit Ctyii zékladni kategorie creepypasty — sériovi vrazi, nadpfirozena
monstra, nebezpetné¢ videohry a zmizel¢ epizody. Postupnou proménou zénru se
k tomuto seznamu piidavaji kategorie dal$i. Mezi nejznaméjsi narativy patii piibch
o ,,Slender Manovi“, humanoidni postavé, kterd pronasleduje déti. Slender Man

predstavuje nejvyznamnéj$i piiklad creepypasty a bude mu vénovana samostatna

15



kapitola. Dal$imi populdrnimi postavami, které se v ptibézich objevuji, jsou ,,Jeff the
Killer, ,,Ted the Caver*, ,Eyeless Jack™ a dalsi. Nasledujici kapitoly se veénuji

zakladni kategoriim creepypasty a konkrétnim narativiim, které se k nim vztahuji.

5.2.1. Prvni creepypasta

Z divodu anonymniho publikovani a t¢Zce dohledatelné trasy sdileni na internetovych
forech, neni zcela snadné urcit, ktery pribéh lze povazovat za uplné prvni creepypastu.
Komunita fanouskl se vSak ve veliké mife shoduje, Ze za prvni oficidlni creepypastu
(nebo alespon jednu z prvnich) 1ze povazovat piibéh ,,Ted the Caver* (Nadel, 2021).
Tento narativ je vyjimecny tim, Ze nevznikl jako pouhy jednordzovy pfispévek na

néjakém diskusnim féru, nybrz mu byla vénovéna celé série blogovych piispévkd.

Narativ je psan formou denikovych zaznamd, které jsou publikovany na blogu
Angelfire.com®. Osoba jménem Ted na tomto blogu sdili své zaZitky z prozkoumavani
mistni jeskyné. Hned pii prvnim kliknuti se ¢tenat dozvi, Ze autor nehodléd za zadnych
okolnosti sd¢lovat detaily o lokalit¢ jeskyné¢ nebo o osobach, jez jsou do situace
zapojeni, coz piibéhu dodava prvek napéti a nadpfirozena hned v Gvodu. Jednotlivé
ptispévky pak popisuji Teda s jeho ptateli, kteti se opakované vraci do jeskyné,
potizuji zde rizné fotografie (obrazek €. 5) a nasledné své poznamky a postiehy sdili
na zminéném blogu. Cim hloubgji se tymu daii v jeskyni projit, tim vice zaéinaji
zaznamy hovofit o tajuplnych incidentech, které se v jeskyni odehravaji (naptiklad
nalez podivnych symbolil a hieroglyfil na sténach, ¢i nevysvétlitelné zvuky a poryvy
vétru). V poslednim ptispévku Ted pise, ze po posledni navstéve s prateli zazili fadu
zvlastnich udélosti a halucinaci, a ze pii dalsi navstéveé se chystaji vyzbrojit pistoli.

Timto denikové zdznamy kon¢i.

Autorovi narativu se podafilo umné zkombinovat dobrodruzstvi
prozkoumévani (v minulosti nepfili§ probadané) jeskyné a tajemné nadpiirozené
prvky. Vramci piibéhu vSak tyto prvky nevykresluji finalni podobu né&jakého
konkrétniho nepftitele nebo monstra. Krome¢ jiného autor ponechava ptibéhu otevieny
konec, takze ¢tendi ma prileZitost zapojit vlastni fantazii. Tento starsi typ creepypasty

ma jeden dulezity spoleény prvek se souCasnymi poveéstmi, a to velmi realisticky

8 Ted’s Caving Page: The Story of His Discovery in a Local Cave [online]. [cit. 2021-7-5]. Dostupné
z: https://www.angelfire.com/trek/caver/
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zaklad narativu, ktery je pouze doplnén o mysteriozni prvky. Tyto ptibéhy maji
obecné¢ mnohem vysSi Sanci na sdileni (at’ uz v kyberprostoru, nebo oralng),

protoze posluchaci nemohou jednoznacné urcit, zdali se jedna o realitu, nebo o fikei.

5.2.2. Fiktivni sériovi vrazi

Jako prvni budu analyzovat velmi populdrni kategorii creepypasty, a to téma
sériovych vrahi. Z velké ¢asti to miize byt zpsobeno tim, Ze se téma sériovych vraht
globaln¢ t&si veliké oblibé, a neni zcela podstatné, zdali se jednd o skute¢né vrahy,

nebo ty fiktivni.

Nejpopularnéjsi postavu z této kategorie predstavuje ,,Jeff the Killer . Jeff the
Killer je jednim z tradi¢nich (ptivodnich) creepypasta narativii a na jeho piikladu je
mozné vysvétlit, jakym zplsobem vlastné vznikaji hororové narativy, jak se vyviji
a jakym zplisobem se §ifi. ,,Jeff the Killer” ptedstavuje piibéh nactiletého chlapce,
ktery po tragickém incidentu (souvisejicim se Sikanou) pfichdzi postupné o rozum,
znetvoii svij vlastni oblicej a vyda se na vrazedné fadéni. Podle ¢lanku vénovanému
postavé Jeff the Killer na webovych strankach Creepypasta.com je finalni podoba
hlavni postavy velmi popularni napifi¢ komunitou fanouSkd a tvlrch creepypasty,
ale i vramci jiz diive zminénych jump-scare videi (obrazek ¢. 6). Obecné je tento
narativ zajimavy tim, ze samotny piib¢h vznikd az poté, co je vytvoiena kolaz,
jez hlavni postavu zobrazuje. Tvirci se inspirovali upravenou fotografii a teprve podle
ni vymysleli ptibéh, ktery by se k podobé postavy hodil. Lze tedy rozlisit dva zékladni

zpusoby vytvareni creepypasty:

1) Nejprve je sepsan piibeh, ke kterému se na zaklad€ popisu postavy vytvoii
vizualni slozka (nejcastéji ve Photoshopu upravena fotografie, pripadné
nakresleny obrazek)

2) Nejprve je vytvoren vizudl a teprve k nému se vymysli narativ a nasledné

fanfikce’

V ¢lanku je zminéno, Ze poprvé se tento obrazek objevil v roce 2005 v hororové
ladéném videu na japonské webové strance Pya.cc. Na této strance jsou k nalezeni

dv¢ verze obrazku, ale dohledat dalsi informace k jejich plivodu se nepodatilo.

9 Fanfikce — zpravidla amatérsky vytvofeny narativ, jez vychazi zjiz existujiciho (nejcastéji)
literarniho dila.
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Kli¢ovym fenoménem u vzniku této creepypasty jsou legendy, které koluji
ohledn¢ pivodu zminéné fotografie. Jelikoz se nepodafilo dohledat, kdo stoji za
vytvofenim obrazku (nebo kdo je na ném vyobrazen a nasledné upraven rtiznymi
nastroji do jeho soucasné podoby), vzniklo jiz n€kolik verzi, pfiCemz ¢ast z nich méa
sama o sob¢é velmi strasidelny charakter. Jednou z téchto pochmurnych verzi
zminénych v ¢lanku na Creepypasta.com je, Ze na fotografii je vyobrazena divka
jménem Katy Robinson. Ta udajné celila veliké kyberSikané kvili svému vzhledu
a nadvaze a pozd¢ji kvili tomu spachala sebevrazdu. Kolujici obrazek ma byt jeji (ve
Photoshopu upravena) fotografie. Tato verze se nepotvrdila, a tak se stala jen dalsi

legendou okolo jiz existujici legendy.

Na vzniku a vyvoji ptibéhu jako takového se podilelo mnoho uzivateld. Tim,
ze se pribch vytvarel tak, aby se hodil k jiz existujicimu vizudlnimu vyobrazeni,
vyvolaly pivodni verze velkou diskusi, ve které se komunita shodla, ze ptib¢h je
celkem plytky a postava Jeffa v ném nenapliiuje svij potencidl. Narativ se od roku
2005 do roku 2011 pomalym tempem vyvijel a upravoval, ale komunita tvirch stale
nebyla spokojena s podobou piibéhu. Finalni verze narativu, kterd se globalné $iti
napfi¢ internetem, vznikla az vroce 2015. Tehdy se fanouSci rozhodli uspotadat
spisovatelskou soutéz, jejiz vitéznd verze bude povazovana za oficidlni ,Jeff the
Killer* narativ. Autorem vitézné verze se stal American K. Banning Kellum, jehoz

préce je publikovana na strance Creepypasta.com.

Dal§imi creepypastami z této kategorie jsou napiiklad narativ ,,Nina the
Killer, ve kterém je hlavni postava fanynkou creepypasty ,.Jeff the Killer* a po
jednom tragickém incidentu zeSili a napodobuje Jefflv vzhled a chovani. Tato
creepypasta se vSak vkomunit¢ netéSi veliké oblibé — na strdnce
Creepypastafiles.fandom.com je popisovana jako ,.kopie jiz existujici creepypasty,

postradajici jakoukoliv kreativitu a originalitu*'

. Na tomto piikladu je vSak mozné
ukazat, jak se jednotlivi autofi ve své tvorb& inspiruji, a Ze i jednotlivé narativy
mohou byt riiznymi zpiisoby propletené. Jako dalsi creepypastu z kategorie sériovych
vrahil 1ze uvést naptiklad narativy ,,Eyeless Jack“, ,,The Puppeteer”, ,Jason the
Toymaker, ,,Laughing Jack* a mnoho dalSich (rozséhly seznam kategorie sériovych

vrahil 1ze dohledat napt. na Creepypastafiles.fandom.com).

10 Original: ,,Nina is an example of what a blatant, mediocre Creepypasta (...) It lacks any creativity
and originality, and is just a carbon copy off an already existing Creepypasta (Jeff the Killer).“
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5.2.3. Nevysvétlitelné udalosti

Dalsi velice popularni kategorii jsou narativy, které popisuji nevysvétlitelné,
do wurCit¢ miry nadptirozené udélosti. ,,The Russian Sleep Experiment®,
nejpopularngj$i narativ této kategorie, popisuje dopad sovétskych védeckych
experimentll na péti testovacich subjektech (osobach). V piibéhu jsou tyto osoby
vystaveni kontaktu s chemickou latkou, kterd jim zabranuje usnout, coz po nékolika
dnech vyusti nejen v radikélni promeény chovani (napt. kanibalismus), ale i zménu
fyzického vzhledu subjektti (obrazek ¢. 7). Vizudl, jenz tuto creepypastu doplituje,
je vSak pouhou digitdlné¢ upravenou fotografii halloweenské dekorace. Tento typ
narativi mimo jiné vyvolava diskusi o mozné politické propagandé, ¢i jakési
»potlacené politické uzkosti* (Taylor, 2020), kterd izce souvisi se sovétskou historii
¢i sovétskymi vojenskymi praktikami. Ackoli by se mohlo zdat, Ze narativ miize byt
politickou propagandou, jednd se predevsim o text, ktery vznikl v ramci literarni

soutéze, ktera byla vyhlasena creepypasta komunitou.

Dal8imi narativy v této kategorii jsou napt. ,,The Expressionless* (obrazek
¢. 8), ptibeh, ktery popisuje zdhadnou zenu s paranormalnimi schopnostmi a touhou
po lidské krvi, nebo ,,Abandoned by Disney*, ktery popisuje prohledavani zahadné

¢asti uzavieného Disney parku.

5.2.4. Videohry a online hry

Pomérné obsahlou kategorii jsou tzv. ,,nebezpecné hry*. Ta totiz do znacné miry cili
na mladsi uzivatele, protoze prave ti jsou cilovou skupinou, ktera hranim digitalnich
¢i online her travi svlij volny cCas. Jednotlivé narativy v této kategorii jsou spojeny
s nebezpecim (mnohdy s fatdlnimi nésledky), které plyne z hrani n€kolika konkrétnich

her.

Jako tradiéni narativy z této kategorie mliZeme povaZovat dva nasledujici
fenomény. Prvni z nich nese nazev ,,Lavender Town Syndrome‘. Lavender Town
(obrazek €. 9) je fiktivni vesnici v digitalni japonské hie Pokémon, ktera se globalné
tési velké popularité. Tato herni lokalita, kterda ma v hernim narativu pifedstavovat
straSidelné a pochmurné uzemi, je dokreslena nepiijemnou, tajemnou hudbou,

ktera podle znéni této creepypasty meéla v Japonsku po roce 1996 zapfiCinit
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sebevrazdu u vice jak 3400 déti. Hudba, ktera byla soucésti hry, méla tidajné vysilat
frekvence, jez dokdzou zaznamenat pouze déti, a mohla vyvolat zdravotni potiZe (jako
bolesti hlavy, epileptické zachvaty a jiné) nebo v krajnich ptipadech dohnat déti
k sebevrazd¢ (vétSinou obéSenim, nebo skokem z vysoko umisténych mist). Tyto
udalosti vyvolaly fadu konspira¢nich teorii, pfedevSim z toho divodu, ze Japonsko
v této dob¢ skutecné evidovalo fadu zdznami o détskych sebevrazdach. DalSimi

popularnim narativy jsou creepypasty ,,BEN Drowned* a ,,Lost Silver.

Nésledujici fenomény by fanousek creepypasty do této kategorie
pravdépodobné nezaradil, ale i ptesto je dulezité je pro ucely této prace analyzovat.
Tzv. ,,nebezpecné hry“ se totiz staly globalné znamym fenoménem, ktery vedl az
v masové hysterii, a to i na Gzemi Ceské republiky. Prvni z téchto online her je
tzv. Modra velryba (nékdy pojmenovéna jako Tichy dum nebo Vzbud mé ve 4:20).
Tato hra tdajné pochazi z Ruska a jeji princip spociva v plnéni padesati ukoll, které
hra¢im (zpravidla ztad déti) zadava jakysi kurator. Hra samotnd souvisi
s prekonavanim pudu sebezdchovy a soucasti kol jsou nebezpetné praktiky
(napt. sebeposkozovani); posledni tikol hrace tidajné navadi az k sebevrazdé¢ (obrazek
¢. 11). Ackoli se tato hra jevi jako vefejné nebezpeci, na které je potfeba vetejnost
upozornit a zabranit tak dalSim tragickym ptipadim, nebyly evidovany zadné piipady
détskych sebevrazd, které by s timto fenoménem piimo souvisely. Modra velryba se
1 presto stala populdrnim trendem, ktery vedl ke sdileni textovych zaznamu
a fotografii, které mély dokazovat uzivatelovo zapojeni do této nebezpecné hry. Tyto
ukazy vedly policii ke zvetejnéni varovnych vyzev, aby rodi¢e a pedagogové vnimali
hru jako redlnou hrozbu, ktera skutecn¢ ohrozuje déti a mladistvé. Ve své tiskové
zprave policie uvedla ,,Po dikladném zmonitorovani socidlnich siti mizeme potvrdit,
7e tato hra se opravdu vyskytuje na uzemi Ceské republiky, a bereme ji jako velmi
vaznou hrozbu pro ceskou mladez,”“, na coz odmitavé reagoval manazer pro
internetovou bezpecnost Martin KoziSek, ktery s Kamilem Kopeckym, vedoucim
projektu E-bezpeci, vydal prohlaSeni, ve kterém zaznélo, Ze ,,Zadna hra tohoto typu
organizované realizovana neni, jde o pouhy marketingovy tah, ktery mél pfitdhnout
nové uzivatele do konkrétnich skupin na socialnich sitich“ (Endr§tova, 2017).
Popularni a hromadné sdileny trend dale vysvétluji praktikami, které podporuji viralni
trendy v internetovém prostiedi — ,,Nejrychleji se samoziejmé Sifi obsah, ktery je

destruktivni — sebevrazdy, sebeposkozovani. Proto o tom déti hodné diskutuji, Sifi
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materidly a véfi, Ze néco podobného existuje. Modra velryba vSak nebyla ojedinélym
pfipadem, ktery vyvolal masovou paniku. Dal§i hrou, kterd udajné¢ podnécovala
k nebezpecnému chovani (které i vtomto piipadé zahrnovalo sebeposkozovani
¢1 agresivni utoky vici okoli), byla tzv. ,,Momo Challenge*, ovSem 1 v tomto ptipadé
se jednalo o pouhy hoax, ktery nebylo nutné vnimat jako vdznou hrozbu. Oba tyto
fenomény predstavuji piiklad ostenze folklornich fenoméni (spolecenské jednani,
pfi kterém je osoba ovlivnéna imaginarnim folklornim fenoménem natolik, ze na néj
néjakym zplsobem reaguje 1 v redlném, kazdodennim Zivoté). Tématu ostenze
(a dalsim konkrétnim piipadim s timto tématem spojenych) se podrobnéji vénuje

kapitola této prace ,,Ostenze folklornich fenoménii.

5.2.5. Zmizelé epizody

Narativy této kategorie popisuji tzv. ztracené epizody (zpravidla z pofadii pro déti),
které byly kvili vyobrazovani nasili ¢i jiného nevhodného obsahu bud’ staZeny
z vysilani, nebo dokonce nebyly odvysilany vibec. V téchto imaginarnich epizodach

se zpravidla objevuje téma smrti a sebevrazd.

Nejpopularnéj$imi creepypastami této kategorie jsou zmizeld epizoda ,,Dead
Bart“, ve které jedna z hlavnich postav seridlu Simpsonovi (1989) tragicky zemfe,
dale epizoda ,,Squidward’s Suicide* (obrazek €. 10) ze serialu Spongebob v kalhotach
(1999), ve které se mezi pochmurnymi animacemi prolinaji morbidni fotografie,
nebo ,,Suicidemouse.avi‘ zobrazujici podivné chovani popularni Disney postavy

Mickey Mouse.

5.2.6. Nadprirozena monstra

Do této kategorie, kterd prezentuje predevSim vyuziti digitdlnich nastroji k tvorbé
a uprave vizualnich fenomént, spadaji primarné fotografie a videa, které zachycuji
fenomén ,,found-footage™, ktery je popularni napf. i v zanru hororovych filmd. Zanr
found-footage piedstavuje filmovy styl, pro ktery je typicky nalezeni ztracené

stopaze, jejiz autor zpravidla beze stopy zmizel. Zaznam je zpravidla amatérsky
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¢i Spatné kvality a mize byt pofizen osobni videokamerou, bezpe¢nostnimi kamerami
nebo webkamerami, v nékterych ptipadech 1 fotopastmi. Typickym piikladem
creepypasty z této kategorie je ,,The Rake* (obrazek ¢. 12) — humanoidni monstrum,
jehoz udajnou fotografii zachytila fotopast, a se kterym souvisi fada raznych teorii
a piibéht o setkani stouto zahadnou bytosti. Popularita konkrétnich narativ
tykajicich se nadpfirozenych bytosti mize plynout z legend a povésti, vztahujicich se

k urcité lokalité.

Pomérné novym piikladem nadpfirozeného monstra je postava ,,Siren Head*
(obrazek ¢. 13), za jejiz vznikem stoji umélec Trevor Henderson. Existence této
fiktivni postavy inspirovala vytvoieni série kratkych hororovych videi, ve kterych je

postava digitaln¢ vytvoiena a rozpohybovéana.

5.2.7. Ostatni

Nejnovéjsim konceptem, jenz lze oznacit jako creepypastu, je fenomén ,,Backrooms*
(obrazek ¢. 14). Tato creepypasta popisuje jakousi imaginarni dimenzi ,,mezi nebem
a zemi“, do které mohou osoby opakované vstupovat (zpravidla ve snech ¢i ve stavu
bezvédomi apod.), ale soucasné se vracet zpét do skute¢ného svéta. Tato dimenze je
délena do nékolika urovni (lokalit) a kazd4d uroven predstavuje vlastni fadu
specifickych znakt, jako napf. vizudlni popis, vycet entit, které se tam objevuji,
nebo také navod, jak se v této lokalit¢ bezpecné pohybovat. Pravdépodobnym
vysvétlenim popularity tohoto konceptu je pravé vizudlni zndzornéni jednotlivych
lokalit — ty jsou popisovany jako mista, kterd jsou uzivatelim znama piedevSim
z détstvi (nemocni¢ni chodby, zédkouti v détskych zabavnich centrech, vodni zdbavni
parky, ulicky obchodnich center atd.). JelikoZ se jedndo mista, s nimiz se setkal
prakticky kdokoliv, mohou tak byt souc¢asti mnoha podvédomych vzpominek z utlého
veku. Pravé tato skuteCnost miize u uzivateli vyvolat pocit, ze do téchto ,,zdhadnych*
lokalit a dimenzi vstoupili (napt. ve snech), ackoli se jedna o pouhou détskou

vzpominku.

Dal§im pomérné populdrnim Zanrem je tzv. ,,Two-sentence Horror. Tento
trend UspéSné navazal na uzivatelskou preferenci v rdmci socialnich siti a dalSich
digitalnich platforem, pfi které uzivatelé upfednostiuji rychly pfijem informaci, oproti

Cetbé delSich textd, nad kterou by uzivatel musel stravit vice casu. Koncept
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~two-sentence” tak predstavuje piispeévky, ve kterych je strasidelna zapletka
prezentovana zpravidla pouhymi dvéma vétami. Tyto pfispévky mivaji formu
kratkych videi, ktera jsou doplnéna o strasidelnou hudbu, a jsou popularni napt. na
socidlni siti TikTok, jez poskytuje prostor a nastroje pro tvorbu kratSich video-

prispevki.

6. Slender Man

v

Postava Slender Mana predstavuje pravdépodobné nejvyznamnéj§i a nejzndméjsi
narativ creepypasty. Ptibeh, ktery vznikl v pomérné uzké komunité uzivateld, se stal

globalné uznavanym symbolem tohoto Zanru.

Prvni zminka o Slender Manovi byla publikovana v ¢ervnu 2009 autorem
Erickem Knudsenem (tehdy pusobicim pod pseudonymem Victor Surge). Jak tvrdi
Knudsen, postavu vymyslel jednoho pracovniho odpoledne, béhem kterého vytvotil
dvé Cernobilé kolaze, které zobrazovaly postavu Slender Mana. Ty publikoval na
webovych strankadch Something Awful, kde v jednom z uzivatelskych for probihala
soutéZ o vytvoreni novych hororovych postav. Jeho cilem nebylo vytvofit hoax ani
masovou paniku, chtél se pouze podélit o svou autorskou tvorbu v komunité lidi,
kteti s nim sdileli stejny zdjem o hororova témata. Tehdy ani samotny autor netusil,
jakym zpusobem dokdze jeho vytvor ovlivnit obrovskou komunitu lidi na internetu
1 mimo ngj.

Postava Slender Mana ptedstavuje absolutni zlo, Knudsen se jeho dilem
pokusil vytvofit ultimatni hororovou postavu. Ta byla inspirovana piedev§im dilem
J.P. Lovecrafta, Stephena Kinga a také konspiraéni teorii Muzi v cerném'
¢i fenoménem shadow people” (Redfern, 2017). Knudsen tvrdi, Ze jeho zdmérem
bylo vytvofit ,, néco, jehoz motivace nejsou uchopitelné, a co v populaci zpiisobuje
neklid a teror“"* (Redfern, 2017). Obecné je Slender Man popisovan jako nepfirozené

vysokd a S§tihld humanoidni postava, obleCend v ¢erném obleku (obrazek

11 ,MuzZi v ¢erném* jsou hoaxem a konspiracni teorii, kterd pravdépodobné vznikla v ufologické
komunité. Jedna se o teorii, Ze existuji specializovani tajni agenti, ktefi dohlizi na to, aby se Siroka
spole¢nost nedozvédéla o existenci mimozemskych entit, které navstévuji Zemi.

12 ,Shadow people” neboli ,,stinové bytosti” jsou v paranormalné ladénych narativech popisovany
jako zdhadné humanoidni entity, které na prvni pohled ptisobi jako pouhy stin.

13 Z anglického originalu: ,,Something whose motivations can be barely comprehended and causes
general unease and terror in a general population” (Redfern, 2018)
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¢. 15). M¢l by mit dlouhé ruce a ze zad by mu méla vyrtstat chapadla (pravé na tomto
prvku je znat inspirace dilem J.P. Lovecrafta). Typickym prvkem je pro ngj také
absence zdkladnich obli¢ejovych ryst, je tedy zobrazovan jako postava bez tvare.
V této podobé, kterd se nijak zisadné¢ neproméinovala ani s postupem casu, byly

zvetejnény prvni koldZe zobrazujici novou zdhadnou postavu.

Zakladni charakteristikou narativu a kolazi je postava, kterd se objevuje na
temnych mistech jako jsou lesy, parky ¢i temné ulicky a dal$i opusSténa mista.
Mnohdy je vSak popisovan jako nebezpeci, které c¢iha v mistech s vysokou
koncentraci déti. Pravdépodobné pravé tento faktor, Ze jeho ,,0béti* jsou Casto déti
¢i mladi lidé, déla ze Slender Mana tak nebezpecnou postavu. V piibézich vSak
obecné neni tolik popséano, jaké ma konkrétni umysly (stejné tak jako neni typicke,
aby ptibéhy popisovaly konkrétni nasilné ¢iny, kterych by se mél udajné dopoustet).
Nejvice se objevuje tvrzeni, Ze jeho obéti zacnou postupné ,,silet”, nebo ze pod jeho
vlivem vykonavaji ¢innosti, kterych by se za jinych podminek nedopustily. Casto se
také objevuje zminka, ze ten, co se ho snazi vysledovat a zdokumentovat, beze stopy

zmizi (Redfern, 2017).

Ackoli je Slender Man pouhou imaginarni postavou a vyplodem online
soutéze vramci Uzce zaméfené komunity, jako fenomén byl vytrzen ze svého
pfirozen¢ho prostredi a ovlivnil mnoho fanouskl creepypasty 1 v jejich kazdodennim
zivote. Narativ se totiz v nékterych ptipadech stal motivaci pro nasilné trestné Ciny,

kterym se prace vénuje v nasledujici kapitole.

6.1. Ostenze folklornich fenoménu

Petr Janecek (2017) uvadi, Zze ostenzi lze definovat jako typ komunikace, ve které
uritd skutecnost, fenomén ¢i situace plni primarné funkci znaku. V piipadé
folkloristiky ji definuje jako komunikac¢ni proces, béhem kterého se folklorni narativ
zméni do podoby svébytné praxe. V ramci této prace jiz bylo zaznamenano nékolik
ptipadi ostenze (kauza Zabijdackych klaunii i nebezpecné hry Modra velryba a Momo
Challenge), jez u spoleCnosti vyvolali reakce nad rdmec pouhého pasivniho Cteni

¢i sledovani informacénich kanalu.
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Janecek (2017) dale definuje tfi typy ostenze:

Cvwr

1. Protoostenze — ,,nejnizsi* Groven, kterd se vyznacuje pouhou zménou
modu folklornitho vypravéni. Tim je mySleno, ze z fabulatu
(generického fiktivniho vypravéni ve tieti osob€) vytvoii vypraved
intimng&j$i a pro posluchace vérohodnéjsi memorat, v ramci kterého je
ptibéh prezentovan v prvni osobé. Jedna se tedy o prevypravéni
narativu jako vlastni zkuSenosti vypravéce.

2. Kvasiostenze — praktika, pfi které jsou skute¢né udalosti
dezinterpretovany jako jakési ,,potvrzeni“ realisticnosti né&jakého
folklorniho fenoménu. Tento typ ostenze byva pfi¢inou vzniku
moralnich panik nebo masové hysterie.

3. Pseudoostenze — behem té je dé& folklornitho fenoménu cilené

,prehravan® pomoci vazného i neseridzniho socidlniho jednani.

Nasledujici podkapitoly analyzuji piiklady ostenze tzce propojené

s konkrétnimi fenomény creepypasty.

6.1.1. Slender Man Stabbing

Jako ,,Slender Man stabbing* je oznacovana tragicka udalost, ktera se odehrala 31.
kvétna roku 2014 ve mésté Waukesha ve statu Wisconsin. Tohoto dne se dvé
dvanactileté¢ divky, Anissa Weierovd a Morgan Geyserova, pokusily o vrazdu své
kamaradky Payton Leutnerové, a to scilem zalibit se Slender Manovi. Zatimco
trestnych ¢intt vrazdy (piipadné pokusi o vrazdu) zplUsobenych nezletilym

wewr

ze byl motivovan virou v existenci zcela fiktivni folklorni postavy.

Anissa Weierovd a Morgan Geyserovd pied planovanym ttokem
nevykazovaly zadné alarmujici znamky chovani. Zpétné se zjistilo, ze byly fanynkami
creepypasty. Ob¢ divky procitaly webovou stranku Creepypasta Wiki, zjistovaly si
nové¢ informace o jejich oblibené postavé Slender Manovi a lze fici,
ze si neuvédomovaly, ze se jednd o pouhou fikci (Redfern, 2017). Zpétn¢€, po celé
fad¢ psychiatrickych prohlidek, se uvadi, Ze Slender Mana vnimaly jako skutec¢nou

hrozbu. Udajn¢ se obavaly, Zze pokud mu neprojevi tictu a nepfinesou mu né&jakou
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se jeho sluzebnicemi a budou mit pfistup do jeho sidla, o némz byly pfesvédcené,

ze lezi na chranéném uzemi Nicolet National Forest ve Wisconsinu (Redfern, 2017).

Pachatelky 1 jejich obét’ byly spoluzackami a lze fici, ze 1 kamaraddkami.
Payton Leutnerova u spoluzacek dokonce noc pted utokem piespala. Druhého dne
byla Payton vyldkana do nedalekého lesa, kde pachatelky planovaly provést utok.
Zautoc¢ila nakonec pouze jedna znich, Morgan Geyserova, kterd obéti zasadila
devatenact bodnych ran (z nichz vétSina zasahla horni a dolni koncetiny a nckteré
vnitini orgdny). Pachatelky se v domnéni, Ze obét’ tento Utok nepfezije, pokusily
zakryt stopy a nechaly bezvladnou spoluzacku lezet v lese. Obét’ vSak brutalni utok
piezila a odvlekla se k nejblizsi cesté, kde ji nalezl kolemjdouci cyklista. Payton byla
oSetfena a po sedmi dnech propusténa z nemocnice, zatimco pachatelky byly kratce

po utoku zadrzeny policii.

Ob¢ pachatelky se pii policejnich vysleSich obvinovaly navzijem z toho,
kdo jako prvni pfiSel s ndpadem spoluzacku napadnout (Fieldstadt, 2015). Podle
vypoveédi vSak Morgan Geyserovd nevykazovala zadné znamky litosti nad ¢inem,
ktery provedla, zatimco Allison Weierova situace litovala a vypovidala, Ze se celé
akce ucastnila Cisté ze strachu ze Slender Mana a toho, co by ji a jeji rodin¢ mohl
potencidlné ud¢lat. Psychiatr, ktery mél divku na starost, uvedl, Ze Allison trpéla stavy
podobnymi halucinacim, pii kterych jest¢ pred Utokem udajné vidavala postavu
Slender Mana v lesich a u cest, kterymi projizdéla ve Skolnim autobusu (Redfern,
2017). Ob¢ divky postupné pfiznaly svou vinu za pokus o vrazdu druhého stupné
a byly odsouzeny k neur¢itému trestu, ktery zahrnuje minimalné tfi roky odnéti
svobody a také nedobrovolnou 1é¢bu v staitnim psychiatrickém ustavu (Robinson,

2018).

Ackoli napadend divka sviyj Gtok piezila, udalost predstavuje velmi alarmujici
ptipad folklorni ostenze. Piihoda ,,Slender Man stabbing* drasticky narusila hranici
mezi fiktivnim svétem a realitou. Za velmi kratkou dobu se fenomén, jenz byl
popularni spiSe v ramci komunity s velmi uzce vyhrazenym zajmem, dostal do
podvédomi mnoha lidi, ktefi se s Zdnrem creepypasty doposud nesetkali. Udalost méla
za nasledek vInu negativnich emoci vii¢i Zanru jako takovému. Erick Knudsen, autor

narativu o Slender Manovi, vyjadiil litost nad tragickou udalosti.
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Komunita fanouskil a tviirci creepypasty na udélost kolektivné reagovala.
SnaZila se vefejnosti vysvétlit, Ze tento ojedinély pifipad nevystihuje charakter Zanru
a ze zanr je sdm o sob¢ nevinny (a dokonce prospésny pro ty, jenz se chtéji zlepSovat
v tviir¢im psani). Tvrdili, ze ackoli je nasili v narativech ¢asto vyobrazeno, v zadném
piipadé agresivni chovani nepodporuji. Komunita rovnéz usporadala charitativni live
stream na socialni siti Youtube.com, jehoz vydélek vénovala obéti Utoku (Redfern,
2017). Udalost kromé¢ jiného spustila velkou vinu reakci a vyvolala velikou diskusi
vlivu internetu na déti a nezletilé. Policejni nacelnik mésta Waukesha Russel Jack
prohlasil, Ze ,internet je plny  skvélych  stranek a  informaci,
které mohou déti vzdélavat i1 pobavit, ale mize byt plny i temnych a straslivych véci*

(Jones, 2014).

6.1.2. DalSi pripady ostenze souvisejici s creepypastami

Udalost Slender Man Stabbing ovSem neni ojedinélym piipadem ostenze souvisejici
s imaginarni postavou Slender Mana. Pouze tyden po utoku ve mésté Waukesha se ve
mésté Hamilton County ve statu Ohio odehrala dalsi tragicka udalost, pii které teprve
tiinactiletd divka nozem napadla vlastni matku, ktera zranénim sice nepodlehla,
ovSem tim se Utok nestal o nic mén¢ alarmujicim (Redfern, 2017). I v tomto ptipadé
byla nezletila pachatelka fanynkou creepypasty, obzvlast pak fiktivni postavy Slender
Mana. Vedla si denik, do které¢ho si postavu zakreslovala a aktivné vedla zdznamy
o smrti a zabijeni, které k postavé odkazovaly. V tomto piipadé pachatelka téz
vykazovala znamky psychickych potizi. Jeji matka ve vypov&di uvedla, Ze se
pachatelka v dobé utoku zdala pod vlivem podobnych faktoril, jako tomu bylo u
Anissy Weierové a Morgan Geyserové (Redfern, 2017).

Dal8im piipadem, ktery ma souvislost s postavou Slender Mana, je tragicka
udalost z roku 2014, pii které ozbrojeny par, Jerad a Amanda Miller, vtrhl do dvou
podnikli a postielil n¢kolik osob vcéetné policistii (Redfern, 2017). Par mél pied
utokem velikou zélibu v cosplayi (aktivita, pfi které se doty¢ny vizualné i1 herecky
stylizuje do role fiktivni postavy). Zpravidla se ptfevlikali za zadporné popkulturni
postavy jako Harley Quinn ¢i Joker, avSak oblibenou postavou a inspiraci jim byl
1 Slender Man, za n¢jz se Jerad Miller také pievi¢kal (Redfern, 2017). Oba pachatelé

byli pfi dopadeni postfeleni a zranénim podlehli, nelze tak s jistotou fici, co piesné
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bylo jejich motivem, avSak pfi analyze jejich aktivit na socidlnich sitich i mimo né
dosla policie k zavéru, ze jejich €in byl politicky motivovan a velikou roli mohla hrat
vyrazna tendence stylizovat se do zapornych fiktivnich postav (ktera mohla vyustit az

v nezdravou obsesi a psychické potize).

Vsechny tyto piipady ostenze se odehrdly v USA, ale jeden nepfili§ znamy
incident se odehral i na tizemi Ceské republiky. V P¥ibrami v &ervnu tohoto roku
napadl teprve dvanactilety chlapec svého spoluzédka. Nezletily uto¢nik pted zahajenim
vyuky bodl svého spoluzdka do nohy a do ruky; poranény chlapec skoncil
v nemocnici, uto¢nik v psychiatrické 1écebné. Pachatel jiz del§i dobu sdilel podivné
(a do urcité miry varovné) piispévky na svém profilu na socidlni siti Facebook —
napt. obrazky postavicek, které nozem bodaly jiné, stejné¢ tak jako ptispévky,
ve kterych uvadél, Ze si ho v Piibrami ,,budou pamatovat jako mistniho Silence*
(Janous, 2021). Mimo jiné si psal seznam spoluzaki, kterym chtél ublizit. Kreslené
postavi¢ky vSak vyobrazovaly postavy creepypasta narativii (konkrétné postavu Jeff’
the Killer) a je otazkou, zdali to byla pouhd nédhoda, nebo zdali byl i v tomto ptipadé

pachatel fanouskem Zanru.

Pravdépodobné nelze jasné urcit vzorec chovani a motivl, které vSechny
pachatele vedly k provedeni téchto cinti. At uz byli motivovani psychickymi
potizemi, osobnimi problémy nebo jakousi obsesi konkrétnimi narativy creepypasty
(se snahou se imagindrnim postavam zalibit, nebo ndsledovat v jejich §lép¢jich),
vSechny tyto incidenty mohly zénr v ofich vefejnosti prezentovat jako vefejnou
hrozbu, i pfesto, ze se komunita fanouskli a tvlrct creepypasty snazila od téchto

incidentd distancovat a zanr branit.

6.2. Slender Man v CR

Postava Slender Mana je sice popularni predevsim v USA, ale jako jeden z mala
fenoménti creepypasty se dostal do povédomi i v naSich krajinach. Dokazuje to sbirka
Petra Janecka ,Krvavda Mary a jiné straslivé historky* (2015), konkrétné¢ kapitola
,Démoni veéku internetu”, ve které muzeme naleznout hned nékolik narativa
spojenych se Slender Manem. Tato publikace, podobné jako série ,,Cerna sanitka®,
slouzi jako sbirka soucasnych povésti, s tim rozdilem, Ze v tomto pfipad¢ se jedna

Cisté o povésti hororové. Autor v rdmci této sbirky publikoval nasbirand data od
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anonymizovanych vypravéct a v nékterych pripadech také doplnil informace o vzniku

a ptivodu doty¢nych narativi.

Historek o Slender Manovi miizeme v této sbirce napocitat devét, piicemz
sbirka samotnd byla vydéana uz v roce 2015, takZe od té¢ doby povédomi o této postave
zcela jisté vzrostlo. A zatimco ¢ast publikovanych historek odkazuje na déni v USA,
n¢kolik znich se mélo tdajn¢ odehrat v CR (,Slender Man u Frydku-Mistku®,
,»Slender Man u Mladé Boleslavi®, ,,Slender Man v Prachaticich®, ,,Slender Man ve

skole®, ,,Slender Manuv vzkaz®).

Podstatnou se mi zda jedna konkrétni verze narativu o Slender Manovi: ,,Jd
jsem Slender Mana vidéla a neprejte si zazit to, co ja! Méla jsem némeckého ovcaka
Britu. A kdyz jsme spolu chodily po lese, néco ji vtahlo do housti. Vybehla jsem ji na
pomoc, ale uz jsem ji tam nenasla. Po nékolika dnech visela privazana na oprdtce
stazena z kiize na brize, co mame na zahradé. A pod tim bylo na papiru napsano jeji
krvi: Zkus mé prozradit a dalsi na radeé bude tvoje rodina! Od té doby nedokadzu zavrit

oka a musim spat s mamkou a mym kocourem Mikesem. ** (Janecek, 2015).

Tato verze totiz hned nékolika prvky napadné pfipomina jinou, v Cechach
daleko déle kolujici povést ,,Lidé taky umi lizat ruce®, zvefejnénou ve sbirce ,,Cernd
sanitka: To nejlepsi ze soucasnych povesti a fam* (JaneCek, 2009). Piibéh zni
nasledovné: ,,Na tabore nam jeden vedouci vypravéel, zZe jedné divce, ktera Zije
v malém paneldkovém byté na sidlisti Repy jen se svym psem, se pry piihodila
strasliva udalost. Jedné srpnové noci se ji Spatné spalo, protoze méla pocit, Ze v byté
porad slysi kroky nékoho ciziho. VZdy, kdyz se vzbudila a méla strach, natahla ruku
pod postel. Jeji pes, ktery tam lezel a hlidal, ji ruku vzdy oliznul, coz divku uklidnilo.
Rekla si, ze se ji to jenom zddlo, a spala klidné dal. Takhle se vzbudila asi tiikrat za
noc, ale pes ji vidycky potmé oliznul ruku. Rano se probudila a pes nikde! Sla se
rozespala umyt do koupelny, kde nad vanou viselo télo jejiho psa, celé roziezané na
kusy! Musel to byt néjaky maniak! Na zrcadle bylo navic krvi napsano: Lidé taky umi
lizat ruce! “. Tato soucCasna povést se objevuje v mnoha viceméné stejnych podobach,
ale vzdy se v ni objevi prvek obéSen¢ho (n¢kdy i stazen¢ho z kiize) psa a krvavy
vyhruzny népis. Tato podobnost pak pii zkoumdni paralely mezi soucasnymi
povéstmi a creepypastou vyvolava dojem, ze jeden zanr nestiida druhy, ale ze se spise

navzajem inspiruji. Této problematice se budu vice vénovat v nésledujici kapitole.

29



7. Nahrazuje creepypasta jiné hororové zanry?

Pfi snaze analyzovat a popsat zanr creepypasty miize vyzkumnik narazit na jednu
zavaznou komplikaci — jakym zplisobem tuto kategorii vlastné charakterizovat. Pro
ucely této prace jsem sice zanr definovala jako jakykoliv hororovy obsah,
ktery vznika v internetovém prostiedi, avSak mnou takto ,,zaskatulkované* fenomény
by jiny badatel mohl zatradit zcela jinak. Tradi¢n€, v pocatcich definovani zanru
(po roce 2007), do kategorie creepypasty spadala pouze mald cast hororovych
narativl, které¢ byly, zpravidla anonymné¢, sdileny na socidlnich platforméach. Az za
poslednich n¢kolik let (cca od roku 2015) lze (i mezi samotnymi tvilirci) zaznamenat
snahu zanr mirné predefinovat. Protoze vSak neexistuje jasn¢ dana definice, mize
kazdy vyzkumnik obsah i jednotlivé kategorie Zanru charakterizovat do jisté miry dle

svého vlastniho uvazeni.

Zéasadnim faktorem, ktery definici Zanru znacné ovliviuje, je skute¢nost,
ze se jednotlivé hororové Zanry navzajem ovliviiuji a inspiruji. Se vznikem novych
narativii se hranice jasné¢ vymezeného Zanru stird — napiiklad motiv, ktery mize byt
vjedné studii oznacen jako creepypasta, je jinde povazovan za soucasnou povest
¢1 hororovou povidku (i v pfipadé, Ze jsou sdileny prostfednictvim internetu), zatimco

dalsi vyzkumnik jej mtize vnimat jako typicky ptiklad hoaxu.

V etnologickych badéanich se objevuje teorie, ze klasické zadnry moderniho
folkloru, pfedevSim soucasné povésti, jsou pomalym tempem na ustupu. Podle Petra
Janecka (2020) si Zanr prochdzi zménami, které jsou zpiisobeny pfedevsim generacni
obménou. Mladsi zastupci generace Y (také nazyvana ,,milenidlové®; generace lidi,
kteti jsou narozeni mezi lety 1980 az 1994) a zastupci generace Z (lidé narozeni mezi
lety 1995 az 2015) vyrtstali v zcela odlisném medidlnim prostfedi nez jejich
pfedchiidci. To bylo zplsobeno ptfedev§sim obrovskym technologickym pokrokem,
ktery se vtéto dobé odehraval. V kazdodennim Zivot¢ mél tento pokrok vliv
pfedevsim v komunikacni sféte, a soucasné ve veliké mitfe ovlivnil i zplsoby traveni
volného Casu. Neni to sice pravidlem, ale mnoho jedinct této v€kové kategorie jiz
vyristalo v prostredi internetu, které mnohymi zptsoby nahrazovalo osobni setkani.
Komunikace je vtomto pfipadé¢ uz i v niz§im véku zprostiedkovavana socidlnimi
sitémi, chatovanim, pfispivanim do internetovych diskusnich for ¢i skrze online

multiplayer hry, pii kterych spolu mohou jednotlivi hraci vzajemné komunikovat.
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Toto vyrazné ovliviiuje 1 volno€asové aktivity, které déti od urcitého veku
vyhledavaji. Neni pravdou, Ze by se déti definitivné piestaly schazet osobné mimo
Skolu, ale Casto je to v mensi mife, nez tomu bylo dfive. A tak se i narativy,
které mezi détmi a dospivajicimi koluji, presouvaji od taborového ohné do prostiedi
internetového. Tato generacni obména ma veliky vliv i na promény v Zanrech
soucasného folkloru obecné - napf. u generace Y a generace Z jiz velmi rychle mizi
kategorie ustné predavanych vtipid, kterou nahrazuje sdileni humornych memu na

internetu.

U soucasnych povésti je tento trend zplsoben riistem a popularitou jinych
folklornich  zanrti, ptredevS§im konspiracnich teorii a hoaxt. To dokazuje
napf. nejnovéjsi edice Cerné sanitky (Janetek, 2020), kterda kromé tradiénich
soucasnych povésti pfinasi i kapitolu vénovanou prave témto zanrim. Pro soucasnou
¢i varovné narativy, jelikoz obsahuji témata, ktera se lidem jevi jako skute¢nd hrozba.
JaneCek (2020, s. 10) také uvadi, Ze pfi prezentaci nékterych piikladi soucasnych
povésti vybranému vzorku respondentli (zpravidla vysokoSkolskym studentlim) se
kazdorocné stile vice setkdva se skutecnosti, ze respondenti tyto narativy

nepoznavaji.

Je tedy otazkou, zdali a jakym zplsobem se Zanry soucasného (a digitalniho)
folkloru preménuji, a jakym zplisobem muzeme tyto procesy zkoumat. Zakladnim
postupem se vSak jevi jasna definice zanru a opakovany vyzkum, ale i ochota
vyzkumnikl akceptovat zanr jako dynamicky a proménlivy v €ase a prostoru (piic¢emz

prostorem je myslena sféra internetu a sféra kazdodenniho zivota mimo internet).

8. Prakticka ¢ast — dotaznik

Praktickou ¢ast vyzkumu jsem se rozhodla provadét ve stejném prostredi, ve kterém

creepypasta vznikd a existuje — na internetovych platformach.

Elektronicky dotaznik jsem sdilela na riznych typech socidlnich siti —
konkrétné Facebook, Twitter a Instagram. Dotaznik jsem také rozeslala v mém

socidlnim okruhu, konkrétné¢ nékolika zastupcim vybranych vékovych kategorii,
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kteti tyto konkrétni socidlni sité aktivné nevyuzivaji. Dotaznik je rozdélen do Ctyt

casti:

)

2)

3)

4)

Demograficka data — v ndvaznosti na ptedeslou kapitolu jsem chtéla zjistit,
zdali je pravdou, Ze v Ceském prostiedi kategorie soucasnych povésti
pomalym tempem upadda nahrazuji ji nové folklorni Zzanry z internetového
prostiedi, a také zdali se na tom podili pfedevSim zastupci mladsich generaci,
nebo nikoliv.

Vztah k hororové tématice — ve druhé ¢asti jsem analyzovala odpovédi na
otazky tykajici se hororovych zanrti obecné. Mym cilem bylo zjistit, co je
skute¢nou pri¢inou pozitivniho vztahu k zénru, ktery obecné vyvolava spise
negativni emoce, a také kterou formu hororového obsahu respondenti
nejcasteji vyhledavaji.

Soucasné povésti — v této Casti jsem se u respondentli soustfedila na znalost
soucCasnych povésti, pro ucely této prace jsem vsak vybrala pouze ty hororoveé
ladéné. Vyuzila jsem sbirek Petra Janecka ,.Cerna sanitka“ (2020) a ,,Krvava
Mary* (2015), a vybrala ptiklady, které dle mého nazoru dobte reprezentuji
zanr. Respondentli jsem se ptala, zdali jim ptibehy (nebo alespoit podobné
verze téchto piib&htl) pripadaji povédomé, ¢i nikoliv.

Creepypasty — tato ¢ast zahrnovala konkrétni kolaze a fotografie vztahujici se
ke creepypastdm. Nejednalo se pouze o vyobrazeni tradi¢nich postav (Slender
Man, Jeff the Killer a dalsi), ale i o snimky zobrazujici star$i fenomény tohoto
zénru (napf. jump-scare hry a videa), nebo naopak obrazky zobrazujici

fenomény nové (postava Siren Head, Momo ¢i koncept Backrooms).

8.1. Analyza dotazniku

K vytvoreni dotazniku jsem vyuzila platformu Survio.com, kterd umoziuje snadné

sdileni a naslednou analyzu nasbiranych dat. Online dotaznik jsem z osobniho profilu

nasdilela na socidlni sit€¢ Facebook, Twitter a Instagram, nejednalo se tedy

o konkrétni skupiny ¢i komunity, které jsou pifimo fanousky zanru creepypasty. Pro

ucely tohoto vyzkumu bylo potieba ptislusniky téchto komunit od respondentii oddélit

— u piipadnych respondentd, kteti jsou ptimo fanousky creepypasty, se predpoklada,

ze piiklady v dotazniku uvadéné budou urcité znat. Stézejnimi se proto jevi spiSe data
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z dotazniku, ktery byl nasdilen mezi ndhodné uzivatele, ktefi creepypastu nemusi
nutné podrobné znat a pravidelné¢ vyhledavat. V nasledujici ¢asti budu analyzovat

nasbirana data.

Podle grafii ze zvetejnéného dotazniku, na ktery odpovédelo 100 respondentt,
vychazi, ze vétSinou odpovidaly spiSe zeny (73) oproti muzim (27). Nejvice
respondenti spada do veékové kategorie 18-25 let (59), druhou nejvétsi vékovou
kategorii je 26-35 let (32). Vzhledem k nejCastéji uvadéné vékové kategorii je
nejCastéjSim dosazenim vzdélanim stfedni s maturitni zkouskou (51) a druhym

nejcastéj$im vysokoskolské vzdélani (38).

Vzhledem ktomu, ze dotaznik byl nasdilen na socialni sitich Twitter
a Instagram, namisto specialné¢ zamétenych hororovych platformach, pfi otazce, zdali
je respondent fanouskem hororového zanru byly odpovédi témer 50/50 - nejcastéjsi
odpovédi se sice ukazalo ,,spiSe ne* (39) a druhou ,,spiSe ano* (30), ale v zavérecném
souc¢tu odpovédi skladnym vztahem k hororovym zanrim vySlo dohromady

52 respondentti ku 48 respondentiim se vztahem spiSe negativnim.

Fanousci hororového zanru nejcastéji vyhledavaji hororové filmy (55), druhou
nejcastejs$i odpoveédi byly hororové knihy (28), dale povésti a legendy (24), hororovy
online obsah (16) a hororové online hry (15). Zajimavou odpovédi, vzhledem
k vyzkumu této prace, je relativné nizky pocet respondentd, kteti sleduji a vyhledavaji
1 hororovy online obsah. S pojmem ,,creepypasta® se jiz setkalo 66 respondent

(z nichz by jej dokazalo vysvétlit pouze 25 dotdzanych), zbytek (34) pojem nezna.

V nasledujici tabulce je seznam odpovédi na otazku ,,Pokud jste fanouskem

zanru, proc jej vyhledavate a co Vas na ném bavi?*

Odpoved

Responzi

Mam rada tajemno.

Nadech tajemna.

Mam rad atmosféru magie a nadpfirozena.

Adrenalin.

Atmosféra.

NSRRI ORI O RES)

Mam réada strach. Zni to zvlastné, ale jsem ve svém zivoté hrozné bazliva osoba, proto
“nadévkovat” si strach je piijemné.

Mam rada propracovanou psychologii postav, ale i myty a riizné archetypy, coz spoustu
horora propojuje.

Mam rada napéti, tajemno a urban legends.

Mam rada jump scares, je to piijemny naval adrenalinu.
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Mam rada dobie napsany horor, jinak nevyhledavam. 1
Kvalitn€ zpracovany horor na ten se vzdy rada podivam. Obcas se kazdy rad trochu boji,

no ne? 1
Jsem zvédava, zda me¢ dana véc vydési a zaroven me bavi pocit strachu. 1
Zajima mé slovansky folklor, povéry, zvyky... Zaroveint m¢ fascinuje nadpfirozeno, napf.

videa, kterd zachytila néjakou entitu. 1
Je to pro m¢ zabava, mam rada pocit strachu. 1
Hlubsi myslenka, propracovana scéna. 1
Dobry reality check, vzdy mé ptitahovaly temné véci 1
Diverzita pohledil na tématiku zanru. 1
Bavi mé tematika hriizy jako takové, tajemno a okamzik ptrekvapeni. Stejné€ jako rizné
nevysvétlitelné zadhady. 1
Boj se strachem. 1
Bavi m¢ se bat, bavi m¢ strasSidelné/divné ptib¢hy. 1
Bavi mé€ se bat. 1
Bavi mé ptibéhy podle pravdivych udélosti, zamyslet se nad tim. Rada se bojim. 1
Je to len zal'uba. 1
Bavi mé prace s lidskou pfedstavivosti a vyuzivani realnych traumat, Zivotnich situaci,

na které je zanr aplikovan. 1
Mém rad tajemno a napéti. 1
Asi to napéti a kiiceni, at’ si rozsviti a nechodi tam. 1
Zahady, tajemno a désivé véci mé zajimaly vzdycky, jako spousta dalSich véci je to pro

m¢ unik od reality. 1
vzdy m¢ zajimaly starodavné legendy, povidacky, tajemno apod. 1
Vzrus$enti, je to prosté typ zédbavy, ktera mé bavi. 1
Strach, mysti¢no, unreal factor. 1
Rad se bojim a chci vyvolat adrenalin. 1
Rada se bojim. 1
Pro jeho napinavost. 1
Jsou obcas i véci které se bézn¢ déji za nasimi zady, akorat se o nich ¢asto nemluvi.

Proto mé tak fascinuji. 1
Obcas se proste rada bojim, dfive to pro me bylo inspirativni pro vytvarnou/literarni

tvorbu, dnes uz spise jen pasivné konzumuji. 1
Obcas je zdravé se troSku bat. 1
Nejsem velikym fanouSkem. 1
Zanr mé nebavi. 1
Napéti, tajemno, propojeni s folklorem a tradicemi. 1
Napéti, gore, jednou za ¢as zajimavy napad/zpracovani v zanru 1
Napéti. 2
Pocit strachu a tajemna. 1
Bavi mé napéti a rdda se bojim. 1
Bavi m¢ nadpfirozeno a rad se bojim. 1

V této cCasti dotazniku jsem od ziskala padesat odpovédi. V drtivé vétSing
respondenti uvedli, Ze je bavi atmosféra napéti a strachu (v nékterych piipadech,

ze v sob¢ radi umysIn€ vyvoldvaji adrenalin). Nékolik respondentli tuto mySlenku
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rozvedlo a uvedli, Ze si mimo jiné radi pocit strachu tzv. ,,davkuji*, naptiklad z toho
diivodu, Ze sami sebe povazuji za bazlivé. Déle radi zkoumaji, zdali je né&jaky
fenomén vibec dokaze vydésit. Castou odpovédi bylo, Ze si respondenti uZivaji
okamzik piekvapeni, ktery je spojeny s jump-scare scénami. Nekolik respondenti
dale uvedlo, Ze je to zaliba spojend s dlouhodobym zajmem o mytologii, legendy
¢1 souCasné povésti. Pro nékteré respondenty je Zanr zajimavy z psychologického
hlediska (zajima je psychologie postav, nebo realna témata, napt. traumata, se kterymi
zanr pracuje). Pro jiné jsou hororové fenomény uméleckou inspiraci. Obecné miizeme
na zéklad¢ odpovédi vydedukovat, Ze je hororovy zanr pro respondenty primarné
zdbavou a ze je pro n¢ dilezité predev§im vyvolani tajemné atmosféry a pocitu
strachu. Pouze né¢kolik dotdzanych za zanrem vidi i néco vice, co mohou n&jakym

zpusobem analyzovat nebo vyuzit pro jiné, napt. umélecke ucely.

A) Poznavaci ¢ast — soucasné povéesti

V této kategorii jsem vybrala sedm narativill, jez reprezentuji kategorii soucasnych
povésti. AC jsou soucasné povesti rozmanitym zanrem, ktery ¢itd mnoho narativl
s Sirokou Skélou témat (nejen straSidelnych), do dotazniku jsem vybrala pouze ty
hororové. Zvolila jsem narativy starsi, které reprezentuji spise ,,taborakové® legendy,
tak 1 nov¢jsi, které vznikly naptiklad az s nastupem internetového pfipojeni. Plné
verze narativil jsou uvedeny v piiloze v dotaznikové ¢asti. V nasledujicim seznamu je
uvedeno, kolik dotdzanych narativ poznalo (ANO) a kolik o ném nikdy neslyselo

(NE).

1) ,, Tenkrat na tabore “ — klasicka taborova legenda.
- Ano — 49 respondentil
- Ne - 51 respondentil
2) ,, Vrah umi lizat ruce “ —soucasna povést z méstského prostredi.
- Ano — 60 respondenta
- Ne — 40 respondentil
3) ,,Krvava Mari*“ — ,,duchaisky* narativ popularni spiSe mezi détmi.
- Ano — 84 respondentii
- Ne — 16 respondentii
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4) ,,Pokoj ¢. 27 — dal$i duchatsky narativ.
- Ano - 21 respondentil
- Ne — 79 respondentii
5) ,,Holka z e-mailu‘ — narativ hodn¢ inspirovany populdrni kulturou a trendem
fetézovych e-maili.
- Ano — 25 respondentil
- Ne — 75 respondentii
6) ,,Duch Bozeny Néemcové“ — dalsi tdborovy duchaisky narativ.
- Ano — 55 respondentt
- Ne — 45 respondentil

‘

7) ,,Rozsvecet se nevyplaci* — narativ ze studentského prostiedi.
- Ano — 33 respondentt

- Ne — 67 respondentti

Z téchto dat vyplyva, ze u Ctyf ze sedmi narativi vice nez pulka respondentd uvedla,
Ze je nepoznava. Narativy, u kterych naopak vice nez ptilka respondentt potvrdila,
Ze je znd, lze oznaCit za vice popularni, nebo globalné rozsifené (napf. narativ

zasveéceny postaveé Krvava Mari, angl. Bloody Mary).

B) Poznavaci ¢ast — creepypasta

V této c¢asti dotazniku mohli respondenti vybirat ze tfi odpovédi: ,,obrazek
poznavam®, ,,obrazek poznavam, ale nevim, co je na ném vyobrazeno“ a ,,obrazek
nepoznavam®. Vybrala jsem tyto odpovédi ztoho divodu, ze je velmi
pravdépodobné,

ze se respondenti s uvedenymi obrazky jiz ndhodné setkali, ale nemuselo to byt nutné
pii vyhledavani creepypastového obsahu. Vybrala jsem obrazky, které reprezentuji
populérni creepypastové narativy, i takové, které jsou méné znamé, ale existuje u nich
Sance, ze na n¢ uZzivatel socialnich siti ndhodné narazi. VSechny obrazky (ptipadné

jejich narativy) jsou popsané v kapitole kategorii creepypasty.

1) SlenderMan
- ,,Poznavam* — 64 respondentti
- ,,Poznavéam, ale nevim, co je na ném zobrazeno* — 17 respondentli
- ,,Nepoznavam* — 19 respondenti

- Soucet pozitivnich odpovédi oproti negativnim: 81 ku 19 dotazanym
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2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

Jeff the Killer

»P0ozndvam* — 26 respondentli
,,P0zndvam, ale nevim, co je na ném zobrazeno* — 51 respondentii
»Nepoznavam* — 23 respondentl

Soucet pozitivnich odpovédi oproti negativnim: 77 ku 23 dotazanym

Russian Sleep Experiment

,»Poznavam® — 40 respondentli
,Poznavam, ale nevim, co je na ném zobrazeno* — 23 respondentd
»Nepoznavam* — 37 respondentli

Soucet pozitivnich odpovédi oproti negativnim: 63 ku 37 dotdzanym

Jump-scare video

»Poznavam* — 58 respondentil
,,P0znadvam, ale nevim, co je na ném zobrazeno* — 9 respondenti
»INepoznavam® — 33 respondentli

Soucet pozitivnich odpovédi oproti negativnim: 67 ku 33 dotazanym

Jump-scare hra

»Poznavam* — 74 respondentti
,»P0znadvam, ale nevim, co je na ném zobrazeno* — 13 respondentil
,Nepoznavam® — 13 respondentli

Soucet pozitivnich odpovédi oproti negativnim: 87 ku 13 dotazanym

Momo Challenge

»Pozndvam* — 34 respondentli
,,P0zndvam, ale nevim, co je na ném zobrazeno* — 27 respondentii
»Nepoznavam* — 39 respondentl

Soucet pozitivnich odpovédi oproti negativnim: 61 ku 39 dotazanym

The Rake

,»Pozndvam® — 42 respondentli
,Poznavam, ale nevim, co je na ném zobrazeno* — 40 respondenta
»Nepoznavam* — 18 respondentli

Soucet pozitivnich odpovédi oproti negativnim: 82 ku 18 dotazanym

The Backrooms

»Poznavam* — 13 respondentil
,,P0znadvam, ale nevim, co je na ném zobrazeno* — 9 respondenti

»INepoznavam® — 78 respondentli
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- Soucet pozitivnich odpovédi oproti negativnim: 22 ku 78 dotdzanym
9) The Expressionless
,»Pozndvam® — 22 respondentli
,Poznavam, ale nevim, co je na ném zobrazeno* — 13 respondenta

»Nepoznavam* — 65 respondentli

Soucet pozitivnich odpovédi oproti negativnim: 35 ku 65 dotdzanym
10) Siren Head

»Poznavam* — 17 respondentil

,»P0znavam, ale nevim, co je na ném zobrazeno* — 16 respondentil

»INepoznavam® — 67 respondentli

Soucet pozitivnich odpovédi oproti negativnim: 33 ku 67 dotazanym

Podle nasbiranych dat pievldda u sedmi z deseti vybranych obrazkl odpovéd’,
ze se respondenti se zobrazenym fenoménem v minulosti jiz setkali. Pozitivni
odpovédi se vztahuji predevsim k popularnim creepypasta narativiim (napt. Slender
Man ¢i Jeff the Killer), nebo naopak k fenoméntim starSim, které si respondenti
pamatuji z dob ptfed vice nez deseti lety (napf. popularni jump-scare hra The Maze
a jump-scare video). Naopak u fenomént, které vznikaji spiSe v obdobi poslednich
dvou az tfi let (napt. The Backrooms, postava Siren Head), prevladaly spiSe negativni

odpovedi.

Shrneme-li data o znalosti jednotlivych fenoménli z hlediska vekovych
kategorii, z vyzkumu vyplyva, ze ve v€kové kategorii 18-25 let (kterd v dotazniku
zahrnuje nejvice respondentli) neexistuje jedind vypoveéd, kterd by uvedla, Ze dany
respondent poznava vSechny piiklady soucasnych povésti, zatimco creepypastu
zadnou, nebo naopak. Odpovédi byly riznorodé a piivodni zdmér tohoto vyzkumu
(zjistit, zdali je creepypasta v této v€kové kategorii populdrnéjsi a lépe znama,
nez soucasné¢ povésti) se nepotvrdil, ani nevyvratil. V odpovédich se nepodaiilo
odhalit konkrétni vzorec, ktery by jasné¢ ukazal, jestli zastupci této kategorie
v obecném méfitku znaji nebo uptfednostiiuji spiSe zanr creepypasty, nebo soucasnych

povésti.

I pfesto se vSak podafilo odhalit, Ze respondenti pozitivné reagovali spiSe na
starSi narativy (v ramci obou zanri), pravdépodobné¢ ztoho divodu, ze v ustnim

pfedavani (ale 1 na digitdlnich platformach) jiz koluji o mnoho déle,
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a pravdépodobnost, Ze se s nimi jednotlivec za dobu jejich existence dfive ¢i pozdéji
setka, je obecné vyssi. Stejné tak jako fenomény, které se vztahuji ke konkrétnim
pripadim folklorni ostenze, se téSily vétsi popularité, nez fenomény, které existuji

vyhradné pouze na internetovych platformach.

9. Zavér

Piivodnim cilem této prace bylo ptedstavit fenomén creepypasty a vytvotit prehled
jednotlivych kategorii tohoto zanru, véetné konkrétnich ptikladii narativi, jenz tyto
kategorie nejlépe prezentuji. Déle pak zmapovani digitalnich platforem a socidlnich
siti, na nichz jednotlivé narativy vznikaji a S§ifi se dale. DalSim krokem bylo
analyzovat socialni praktiky (napft. ostenze), které s zanrem tizce souvisi a ve vétSing
ptipadii jednotlivé fenomény presunuly do povédomi Siroké vetejnosti. V neposledni
fad¢ bylo cilem za pomoci reserse a terénniho vyzkumu odpovédét na otazku, zdali je
mozné, ze zanr creepypasty postupné nahrazuje piibuzné Zanry soucasného folkloru,

které také pracuji s hororovym obsahem (napt. soucasné povésti).

Jiz vpocatcich vyzkumu vSak vyvstal problém definovany nebyvalou
dynamikou zkoumaného socidlniho fenoménu, ktery mirn¢ zkomplikoval plvodni
zaméry této prace, minimaln€ v rdmci definic a prehledu jednotlivych kategorii zZanru.
Ackoli je zéanr creepypasty tradi¢né popisovan jako fenomén hororovych narativi,
které jsou anonymné sdileny na internetovych platformach, postupem casu, béhem
psani této prace, se od této ptivodni definice pieci jen odchylil. V soucasné dob¢ je
totiz do zanru postupné stale vice a vice zafazovana vétSina hororové ladénych
fenoméni, které vznikaji na internetovych platformach. Ze <¢tyf piavodnich
»tradi¢nich® kategorii (ztracené epizody, videohry, zabijaci a nadpfirozend monstra)
se tak stalo veétSi mnozstvi kategorii, které se navic mnohdy vzajemné prolinaji,
a do kterych Ize dle soucasné kolektivni konceptualizace zaradit prakticky jakykoliv

hororovy narativ, jev ¢i praktiku, které jsou sdileny napfti¢ digitdlnimi platformami.

Tato skutecnost vyzyva budouci vyzkumniky v oblasti etnologie a kulturni
antropologie, aby se pifi svych badanich, souvisejicich se soucasnym a digitalnim
folklorem, vyraznéji soustfedili i na tento pomérné¢ novy a akademicky nedostatecné
zmapovany zanr. V soucasnosti lze pfi vyzkumu narazit na mnoho konceptualnich

nejasnosti, které¢ souvisi s charakteristikou a kategorizaci jednotlivych narativi,
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proto si zanr v akademické sféfe 7Z4da nejen oficialni redefinici, ale 1 vétSi pozornost

vyzkumnikl obecné.

Pfi tomto vyzkumu jsem pracovala s vlastni definici, ktera za creepypastu
oznacuje jakykoliv hororovy obsah, jenz vznikd na internetovych platforméach
a v ramci online uzivatelskych komunit. Subjektivné vSak citim, ze pti budoucich
badanich bude nutné zanr konceptualizovat jeSté vice do detailu, aby nedochézelo
k nejasnostem pii dalSich vyzkumech souvisejicich s digitdlnim folklorem, konkrétné
napft. s kategorii internetovych memd, které jsou zpravidla definovany jako jakykoliv
obsah §ifici se po internetovych platformach. Odlisit v takovém ptipade, kdy je urcity
fenomén mozné charakterizovat jako mem, a kdy jako creepypastu (ptipadné zdali je
mozné takovy fenomén oznacit za oboji), je nelehkym tkolem, ktery soucasné vnasi

chaos do resersi 1 samotnych vyzkumi.

Pomérné revolu¢ni praktikou, kterd se odchyluje od klasického terénniho
vyzkumu (a sbéru dat obecn¢), je tendence samotné komunity tvirct a fanouska
creepypasty plnit funkci archivace a pfipadné analyzy jednotlivych narativii. Existuje
mnoho webovych stranek, které funguji nejen jako platforma pro stmeleni komunity,
ale také jako digitdlni archiv vétSiny narativl, které do zanru spadaji. Tento jev
nejenze muze pomoci budoucim vyzkumniktim, kteii diky nému nemusi vynalozit
pfili§ mnoho casu samotnym sbérem primarnich dat zterénu (jako je tomu tak
napf. u soucasnych povésti ¢i jinych ustné predavanych narativil), ale sou¢asné piinasi

podnét k zamysleni nad tradi¢nimi postupy akademické reserSe a metodologie.

Tim je mySleno piedev§im mirné odstoupeni od tradi¢ni reSerSe, ktera je uzce
propojena s (primarn¢) odbornou literaturou, stejné tak jako nelibosti pii vyzkumu
davat pfili§ mnoho prostoru i méné odbornym zdrojim. Charakter nékterych Zanri
soucasného folkloru vSak sam vyzyva k soustiedéni vyzkumnikovy pozornosti i na
emickou perspektivu (perspektivu aktérii, v naSem piipadé fanousSkd a tvircil),
tedy i1 na ,,amatérské* postiehy od samotnych komunit propojenych s jeho predmétem
vyzkumu. V piipadé zanru creepypasty tak bylo pfi vyzkumu nutné do jisté miry
poskytnout prostor i uzivatelim a platformam, diky kterym jednotlivé fenomény

vznikaji, transformuji se a §ifi se dale.

Creepypasta je dynamickym a proménlivym Zanrem, ktery vyuziva Sirokou

fadu estetickych 1 mimoestetickych ndastroji, diky nimz vyvolava u ¢tenait i divaka
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pocit hrizy. Za posledni roky zanr nabyl na popularit¢ natolik, ze se promita i do
produktli masové Sitené popularni kultury (v celé fadé filma a pocitacovych her),
a obecn¢ jsou jeho jednotlivé fenomény spolecnosti vice rozpoznavany. Data z online
dotazniku ukazuji, ze pti ndhodném vzorku sta respondentl, kteii ve vétSiné ptipada
hororovy obsah na internetu cilen¢ nevyhledavaji, se tak ¢i tak mnoho z dotdzanych
suvedenymi piiklady creepypasty v minulosti jiz setkalo. AvSak prokazat,
zdali creepypasta postupné¢ nahrazuje soucasné povesti (Ci jiné ptribuzné zéanry),

se v ramci tohoto vyzkumu nepodafilo.

Z priazkumu a reSerSe spiSe vyplyva, Ze se zanry pfirozenym procesem do
urité miry prolinaji, a ze i samotné platformy, na kterych tyto fenomény vznikaji,
zanr procesem online sdileni aktivné $ifi do povédomi vice a vice internetovych
uzivatelli. V soucasné dobé€ nabizi socialni sit¢ uzivatelim prostor pro sdileni své
vlastni umélecké tvorby, stejné tak jako pouhé sledovani a sdileni této tvorby dalSimi
uzivateli. Proto se s fenomény creepypasty, které byly v pocatcich formovani zanru
zpravidla soucasti pouze Uzce specializovanych platforem, postupné sdili v ramci
Siroké Skaly socidlnich siti, kde na né mohou zcela ndhodné narazit 1 dal$i uzivatelé,
ktefi zanr creepypasty nemusi nutné vyhledavat. Tento proces bude pravdépodobné

pokracovat i v budoucnosti, diky ¢emuz véfim, Ze si creepypasta najde své pevné

misto v kategorii digitalniho folkloru a souc¢asného folkloru obecné.
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11. Prilohy

Obrazové prilohy

Obrazek €. 1: ,,Zabijacti klauni* zachyceni na ulici

Zdroj: BILEFSKY, Dan. ‘Clown Hysteria’ Spreads to Britain. The New York
Times [online]. 11.10.2016 [cit. 2021-7-5]. Dostupné z:
https://www.nytimes.com/2016/10/12/world/europe/clown-hysteria-spreads-to-
britain.html

Obrazek ¢. 2: ,,Zabijacky klaun* s balonky na ulici

Zdroj: Creepy Clowns Are Summer 2016's Most Unnerving Occurrence. NBC News:
Breaking News and Top Stories [online]. 2.11.2016 [cit. 2021-7-5]. Dostupné z:

https://www.nbcnews.com/video/creepy-clowns-are-summer-2016-s-most-unnerving-

occurrence-756966467789
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Level 3

|
Obrazek €. 3 — online jump-scare hra ,,The Maze*

Zdroj: MARDER, Hannah. For Everyone Still Scarred By "The Maze Game" [online].
19.11.2020 [cit. 2021-7-5]. Dostupné z: https://www.buzzfeed.com/hannahmarder/is-
anyone-else-still-scarred-by-the-maze-game

Obrazek €. 4 — online jump-scare manga ,,The Bongcheon-Dong Ghost*

Zdroj: The Bongcheon-Dong Ghost. Know Your Meme [online]. 2011 [cit. 2021-7-5].
Dostupné z: https://knowyourmeme.com/memes/the-bongcheon-dong-ghost
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Obrazek €. 5 — Ted v zahadné jeskyni, z creepypasty ,,Ted the Caver*

Zdroj: Ted the Caver. Creepypasta [online]. 05.07.2012 [cit. 2021-7-5]. Dostupné z:
https://www.creepypasta.com/ted-the-caver/

Obrazek €. 6 — finalni podoba Jeffa, z creepypasty ,,Jeff the Killer*

Zdroj: Jeft the Killer. Creepypasta.com [online]. 2012 [cit. 2021-7-5]. Dostupné z:

https://www.creepypasta.com/jeff-the-killer/
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Obrazek ¢. 7 - ,,The Russian Sleep Experiment*

Zdroj: A Brief History of Creepypasta. Turbo Future [online]. 27.01.2021
[cit. 2021-7-5]. Dostupné z: https://turbofuture.com/internet/A-Brief-
History-of-Creepypasta

Obrazek ¢. 8 - fotografie zobrazujici postavu z creepypasty ,,The Expressionless*

Zdroj: The Expressionless [online]. [cit. 2021-7-5]. Dostupné z:
https://villains.fandom.com/wiki/The Expressionless
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Obrazek ¢. 9 — ,,Lavender Town Syndrome®, obrazek ze hry Pokémon

Zdroj: Lavender Town Syndrome [online]. [cit. 2021-7-31]. Dostupné z:
https://creepypasta.fandom.com/wiki/L.avender Town Syndrome

Obrazek ¢. 10 — fotomontaz zmizelé epizody ,,Squidward's Suicide*

Zdroj: Squidwards’s Suicide [online]. [cit. 2021-7-31]. Dostupné z:
https://knowyourmeme.com/memes/squidwards-suicide
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Pravidla hry Modra velryba

1. Vyfez sido ruky ,F57" a posli fotku kuratorovi
2. Vzbud se ve 4:20 a sleduj désiva videa. Kurator ti je posle

3. Porez se podél zil na ruce, ale ne prili§ hluboko. Pouze 3 fezy.
Pak posli fotku kuratorovi

4. Nakresli velrybu na kus papiru a posli fotku kuratorovi

5.  Jestlijsi pfipraven na to, aby si se stal/a ,velrybou®, vyiez ,ANO"
do sve nohy. Pokud nejsi, musi$ se pofezat (potrestat se)

6. Ukol s &ifrou
7. Vyrez sido ruky ,F40" a posli fotku kuratorovi

8. Napi§ ,|_am_whale” do statusu svého VKontakte (ruska obdoba
Facebooku)

9.  Prekonej svij strach

10. Vzbud se ve 4:20 a jdi na stiechu. Cim vy3si, tim lepsi
11.  Vyfez velrybu do své ruky. Posli fotku kuratorovi

12. Sleduj cely den psychedelicka a hororova videa

13. Poslouchej muziku, kterou ti kurator zasle

14. Porez si ret

15. Pichej do sveé ruky Spendlikem

16. Udélej si néco bolestivého, at' je ti zle

17. Jdi na tu nejvyssi stfechu, kterou dokazes najit a stuj néjakou
dobu na jejim okraji

18. Stdj na okraji mostu

19. Vylez na jefab, nebo se o to aspoii pokus

20. Kurator provéfuje duvéryhodnost

21. Popovidej si s velrybou - dal§im hracem na Skypu

22. Jdi na stfechu a sedni si na okraj

23. Ukol s ifrou

24. Tajny ukol

25. Setkej se s velrybou

26. Kurator ti frekne datum tvé smrti a ty ho musis pfijmout
27. Vzbud se ve 4.20 a jdi ke kolejim ( k jakymkoliv, které najdes)
28. S nikym cely den nemluv

29. S8lib, ze jsi ,velryba®

30. - Kazdy den se vzbud ve 4:20 a sleduj hororoveé filmy,
- 49, poslouchej zaslanou hudbu

50. Skot z vysoké budovy. Ukonéi svij Zivot

Obrazek €. 11 — ukoly z fiktivni hry ,,Modra velryba*

Modra velryba [online]. [cit. 2021-7-31]. Dostupné z:
https://tn.nova.cz/clanek/desiva-hra-nici-mlade-zivoty-tohle-jsou-pravidla-modre-

velryby.html
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Obrazek ¢. 12 — ,,The Rake* na udajné fotografii z fotopasti

Zdroj: The Rake [online]. [cit. 2021-7-31]. Dostupné z: http://paramag.eu/the-rake-
zahadna-demonicka-postava/

Obrazek ¢. 13 — postava ,,Siren Head*

Zdroj: Siren Head [online]. [cit. 2021-7-31]. Dostupné z: https://darktown.cz/scp-
6789-siren-head/
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Obrazek €. 14 — jedna z lokalit konceptu ,,The Backrooms*

Zdroj: The Backrooms [online]. [cit. 2021-7-31]. Dostupné z:
https://creepypasta.fandom.com/wiki/The Backrooms

Obrazek ¢. 15 — fotomontaz postavy Slender Mana

Zdroj: Slender Man [online]. [cit. 2021-7-31]. Dostupné z:
https://www.theverge.com/2018/8/30/17793760/slender-man-movie-creepypasta-

fandom-community-stabbing
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Obrazov4 ptiloha €. 16 - dotaznik

Fenomén soucasnych hororovych zanr( na socialnich sitich

1 Pohlavi

Napovéda k otdzce: Vyberte jednu odpovéd

Omz Oizena O line

2 VEk

Napovéda k otdzce: Vyberte jednu odpovéd

O menenez1is O 18-5 O 26-35 O 36-45 O 46-60 O 60-vice

3 Bydlists
Napovéda k otazce: Vyberte jednu odpovéd
Obec ¢i mésto do 5 000 O Mésto do 50 000 o Mésto do 100 000 O Mésto nad 100 000
obyvatel obyvatel obyvatel obyvatel
4 Nejvyssi dosazené vzdélani
Napovéda k otazce: Vyberte jednu odpovéd
; ; - Stredni vzdélani s vyutnim Stedni vzdélani s maturitni Vys&i odborné
O i el O listem O zkouskou O vzdélani

O Vysokodkolské
vzdélani

5 Na dotaznik jste narazil/a na

Napovéda k otazce: Vyberte jednu odpovéd

O Platformach, které jsou pfimo zaméfené na hororoveé Zanry O Platformach, které nejsou zaméfené na hororové Zanry

6 Jste fanouskem hororového zanru?

Napovéda k otazce: Vyberte jednu odpovéd

O Ano O Spise ano O Spide ne O Ne
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Fenomén soutasnych hororovych Zanri na socialnich sitich

7 Pokud ano, vyhledavate zejména hororové:

Napovéda k otdzce: Vyberte jednu nebe vice odpovéd/

[ kniny ] mtmy  [] Wy [ Povéstialegendy [ | Online pfispévky

ine., ‘

8 Pokud jste fanouskem Zanru, prot jej vyhledavate a pro€ Vés bavi?

9 Jste obeznamen/a s pojmem ,creepypasta“? Dokazal/a byste popsat, co termin predstavuje?

Napovéda k otdzce: Vyberte jednu odpovéd

O Znam a dokadu pojem vysvétlit. O Zndm, ale nedokazu pojem vysvétlit. O Pojem neznam.

Tato ast dotaziku je "poznavaci® a predstavim v ni sedm kratkych textti. Prosim, pozorné si je prectéte a odpovézte, zdali text znate, ¢i nikoliv.

10 Tohle se stalo na jednom letnim tabofe. Vedouci pro déti pfipravili strasidelnou bojovku. Déti
béhaly v noci s baterkami po Lese, plnily r(izné ukoly a vedouci je v prevlecich strasili. Do tabora
se vSichni vratili az tésné po pllnoci a v jidelné si zacali sdélovat zazitky. Vedouci se ptali déti,
co se jim nejvic Libilo. ,No preci ten obésenec, co visel na stromé, ten byl jako opravdicky!”
odvetily svorné déti. V tom se v3ichni vedouci zarazili . Nikdo z nich prece zadného obéSence
nepredvadél. Déti si viak trvaly na svém, 7e opravdu v lese vidély obéSence, Ze se houpal se ve
vétru, byl cely bily a mél vytfestény odi a vyplazeny jazyk. Vedouci znervoznéli a vydali se do
lesa. Tam opravdu nasli obéSence - mistniho vesnitana, ktery se uz néjakou dobu choval fakt
divné a nakonec tam spachal sebevrazdu.

Napovéda k otazce: Vyberte jednu odpovéd

QO rpiibehzmam O Pribéh neznam

Fenomén soucasnych hororovych Zanrl na socialnich sitich

11 Na tabofe nam jeden vedouci vypravél, ze jedné divce, ktera Zije v malém panelakovém byté
na sidli3ti Repy jen se svym psem, se pry piihodila stra3liva udalost. Jedné srpnové noci se ji
$patné spalo, protoze méla pocit, Ze v byté porad slysi kroky nékoho ciziho. Vzdy, kdyz se
vzbudila a méla strach, natahla ruku pod postel. Jeji pes, ktery tam leZel a hlidal, ji ruku vidy
oliznul, coz divku uklidnilo. Rekla si, ze se ji to jenom zdalo, a spala klidné dal. Takhle se
vzbudila asi tfikrat za noc, ale pes ji vzdycky potmé oliznul ruku. Rano se probudila a pes nikde!
Sla se rozespald umyt do koupelny, kde nad vanou viselo t&lo jejiho psa, celé rozfezané na kusy!
Musel to byt n&jaky maniak! Na zrcadle bylo na¥fc krvi napsano “Lidé taky umi Lizat ruce"!

Napovéda k otazce: Vyberte jednu odpovéd

O piivehzmam () Pibéh neznam



Fenomén soutasnych hororovych Zanri na socialnich sitich

14 Vi§, jak ti chodi ty maily, ve kterych je napsano, ze kdyz je neposle$ dal, e si té& nékdo najde a
zabije t&? Tak pry jeden takovy pfidel néjaké holce. Byla v ném vyfocena divka, ktera spachala
sebevrazdu. Bylo tam napsano, Ze pokud ten mail do sedmi dn(i neposle deseti lidem, tak si ji
najde a zabije. Ona na to samozfejmé nevéfila, tak to hned smazala. Za tyden byla domluvena s
kamaradkou, Ze k ni piijde na navitévu. Tak na ni doma Cekala, a protoze se blizila doba, kdy
méla pfijit, $la varit vodu na kavu. Pfitom ale dostala takovy divny pocit. Vesla do predsiné a
najednou se pied ni objevila ta mrtva holka z mailu. Zacala kficet a ona se k ni pofad pomalu
piiblizovala. Vtom zazvonil zvonek a pfizrak zmizel. Za dvefmi stala jeji kamaradka.

Napovéda k otazce: Vyberte jednu odpovéd

QO vtivehmam O priveh nezndm

15 Na tabofe jsme vzdycky s holkami vyvolavaly duchy, bylo to hrozné stradidelny. Bylo mi tak
deset let. Nejnebezpecnéjsi duch, ktery se nesmél za Zadnych okolnosti vyvoldvat, byl duch
Bozeny Némcové. Ta se nesméla vyvolavat, protoze ji zabily déti a ona potom viechny déti
nenavidéla a chtéla je zabit. Kdybyste Bozenu Némcovou nahodou vyvolali, vySkrabala by vam
oti nebo by vam proved|a jesté néco mnohem horsiho.

Napoviéda k otazce: Vyberte jednu odpovéd

O rprithznam O Pribéh nezndm

16 Dvé studentky Masarykovy univerzity bydlely spoletné na jednom pokoji. Prvni z nich rada
pafila, chodila se spoluzaky na pivo a randila, zatimco ta druha spis jen sedéla na koleji a ucila
se. Jednou vecer se ta Sprika zase ucila na zkousku, a tak ziistala v pokoji, zatimco ta druha
vyrazila na rande. Ta byla s chlapcem na viné a pak se rozhodli, Ze pljdou k nému domd.
ProtozZe ji ale byla zima a chlapec nebydlel zrovna blizko, rozhodla se, Ze si jesté skoci na kolej
pro bundu. Kdyz otevrela dvere do pokoje, bylo zhasnuto, v rohu na posteli v pfitmi rozeznala
dvé postavy a sly3ela tiché vzdychani. Aby je nerusila a nepfived|a je do trapné situace, radéji
nerozsvitila. Potichu nahmatala bundu a rychle odesla. Rande s chlapcem ale nedopadlo podle
jejich pfedstav a tak se brzy nad ranem vratila zpatky na pokoj. Tam nasla svou spolubydlici
lezet na zakrvacené posteli! Byla znasilnéna a méla podfezany krk! Na poliCce nasla na papirku
vzkaz ,Kdybys v noci rozsvitila, zabil bych té taky!"

Napovéda k otazce: Vyberte jednu odpovéd

QO rrivehmam O priveh neznam
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Fenomén soutasnych hororovych Zanri na socialnich sitich

Tato Cast dotazniku je také “poznavaci’, pfedstavim v ni r(izné fotografie a obrazky. Prosim, prohlédnéte si je a odpovézte, zdali se Vam zdaji
povédomé, ¢i nikoliv. Pokud se Vam obrazek zda povédomy, ale nejste si jist/a, kde jste se s nim setkal/a (pfipadné co konkrétné zobrazuje),
zadkrtnéte odpovéd “Poznavam, ale nevim, co je na ném zobrazeno."

17 Poznavate nasledujici obrazek?

Napovéda k otazce: Vyberte jednu odpovéd

O Poznévam a vim, o je na ném zobrazeno. O Poznavam, ale nevim, co je na ném zobrazeno. O Nepoznavam.
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Fenomén soucasnych hororovych Zanri na socialnich sitich

18 Poznavate nasledujici obrazek?

Napovéda k otdzce: Vyberte jednu odpovéd

O Poznavam a vim, co je na ném zobrazeno. O Poznavam, ale nevim, co je na ném zobrazeno. O Nepoznavam.

19 Poznavate nasledujici obrazek?

Napovéda k otazce: Vyberte jednu odpovéd

bl

O Poznavam a vim, co je na ném zobrazeno. O Poznévam, ale nevim, co je na ném zobrazeno. O Nepoznavam.
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20 Poznavate nasledujici obrazek?

Napovéda k otazce: Vyberte jednu odpovéd

O Poznavam a vim, co je na ném zobrazeno. O Poznavém, ale nevim, co je na ném zobrazeno. O Nepoznavam.

61



Fenomén soucasnych hororovych Zanri na socialnich sitich

21 Poznavate nasledujici obrazek?

Napovéda k otdzce: Vyberte jednu odpovéd

Level 3

O Poznavam a vim, co je na ném zobrazeno. O Paznavam, ale nevim, co je na ném zobrazeno. O Nepoznavam.
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22 Poznavate nasledujici obrazek?

Napovéda k otdzce: Vyberte jednu odpovéd

O Poznavam a vim, co je na ném zobrazeno. O Poznavam, ale nevim, co je na ném zobrazeno. o Nepoznavam.
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23 Poznavate nasledujici obrazek?

Napovéda k otdzce: Vyberte jednu odpovéd

O Poznavam a vim, co je na ném zobrazeno.

01:44:12 am  11/3072010 0139

O Poznavam, ale nevim, co je na ném zobrazeno. O Nepoznavam.

10
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24 Poznavate nasledujici obrazek?

Napovéda k otdzce: Vyberte jednu odpovéd

O Poznévam a vim, co je na ném zobrazeno. O Poznavam, ale nevim, co je na ném zobrazeno. O Nepozavam.

1

65



Fenomén soucasnych hororovych Zanri na socialnich sitich

25 Poznavate nasledujici obrazek?

Napovéda k otdzce: Vyberte jednu odpovéd

O Poznavam a vim, co je na ném zobrazeno. O Poznavam, ale nevim, co je na ném zobrazeno. O Nepoznavam.

12
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26 Poznavate nasledujici obrazek?

Napovéda k otdzce: Vyberte jednu odpovéd

O Poznavam a vim, co je na ném zobrazeno. O Poaznavam, ale nevim, co je na ném zobrazeno. O Nepoznavam.

13
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