
Oponentsky posudek diplomove prace

Jakub Hlavacek: Zpracovanf medicmskych
dat na CPU

Jakub Hlavacek se ve sve praci zabyva zpracovanim objemovych dat na modernich grafickych
akceleratorech. Cilem jeho prace bylo vytvofit framework pro snadne programovani algoritmu
zpracovavajicich nebo zobrazujicich objemova data na platforme .NET. Snadnost programovani,
moznost vizualizace vysledku v realnem case (dokonce interaktivne) a efektivni vyuziti modernich
vicejadrovych CPU i GPU - to byly hlavni cile, kterych mel diplomant ve svem projektu dosahnout.

Je zfejme, ze se to Jakubovi povedlo. Zpracoval nejdfive resersi, do ktere zahrnul vsechny
vyznamnejsi systemy v soucasne dobe pouzivane (zadny z nich vsak nesplnoval vsechny kladene
pozadavky) a nakonec navrhnul a implementoval vlastni system VL, ve kterem kladl duraz na
jednoduchost pouzivani ,,uzivatelem-programatorem". Ac nejsem nadsencem pro jazyk C#
(nebo .NET platformu obecne), musim uznat, ze se v systemu VL zfejme budou psat pilotni nebo i
finalni aplikace snadno a za podpory mnoha modernich programovacich technologii (chranicich
napf. programatora pfed spatne lokalizovatelnymi chybami). Zaverecne testy prokazaly, ze je sice
VL platforma o trochu pomalejsi nez optimalizovany C++ kod v beznem programu, diky chytremu
a efektivnimu vyuziti modernich vicejadrovych procesoru a dobfe navrzenemu systemu fizeni
vypoctu (v podstate zadarmo napfiklad programator ziska podporu pro paralelni vypocet) je
celkova rychlost nacitani, zpracovani a zobrazeni minimalne tak dobra, jako u beznych aplikaci.
Dale musim vyzdvihnout pekne zpracovanou instruktazni cast pro ,,uzivatele-programatora" a
dobrou kulturu zdrojovych souboru. V neposledni fade stoji za zminku zajimava technika, kterou
diplomant vymyslel a realizoval - slouzi k celkem pohodlne kombinaci mnoha variant
,,shaderu" (to je v beznem programovani GPU casto velice obtizny problem - skladat dohromady
nekolik komponent tak, aby sly pouzit vsechny kombinace).

Prace je psana slusnou anglictinou, je srozumitelna a vhodne doplnena obrazky a diagramy.
Mam pouze par pfipominek / otazek:

• pfi cteni textu mi pfipadal trochu nasilny pfechod mezi kapitolami 233. Par uvodnich vet
by jiste lepe uspokojilo ctenafe, ktery je nyni z reserse vrzen rovnou do navrhu API

• v tabulce 10 jsou uvedeny easy vypoctu pro nekolik variant implementace pfistupovych
metod. Casy jsou uvedeny s pfesnosti na setiny sekundy, coz navozuje dojem, ze byly
ziskany prumerovanim mnoha nezavislych mefeni. Ale pfitom je ve vetsine pfipadu
,,kontrolovany" kod rychlejsi nez ten ,,nekontrolovany" (coz je nelogicke a mohlo se snad
nahodou stat pfi jednom spusteni testu..). Rad bych vedel, jak to bylo?

Tyto drobnosti nemohou zkazit vyborny dojem z odevzdane prace, jako oponent doporucuji
pfipustit Jakuba Hlavacka k obhajobe a uznat pfedlozene dilo jako diplomovou praci.
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