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K celé praci lepsi OK  horsi nevyhovuje
Obtiznost zadani X
Splnéni zadani X
Rozsah pI‘éCG ... textovd i implementacni cdst, zohlednéni ndrocnosti X

Student v praci nadvizuje na algoritmy sicasnych interaktivnych aplikdcii hladania tras v
mapach a rozsiruje ich o moznost Specifikovat “profil” definujici rozne preferencie pri hladani
trasy. Upravené algoritmy nasledne aplikuje v samostatnej webovej aplikécii, ktorej implementa-
cia klienta a servera je velkou sucastou tejto prace. Text zavrSuje meraniami rychlosti ndjdenia
preferovanej trasy pri niekolkych zvolenych algoritmickych konfiguraciach. Vysledok prace ma
dobry predpoklad ulah¢it naroc¢nejsim uzivatelom hladanie preferovanych tras.

Praca ma ale par drobnych nedostatkov, ktoré by som chcel zmienif pre pripadné budice roz-
Sirenie. V prvych kapitolach textu student uviedol dve rézne metédy vyhodnocovania trasovych
dotazov; staticki a dynamicki. Zatial ¢o statickd metdéda ponuka optiméalnejsie vysledky, jej
nevyhoda oproti dynamickej je velkd pamétova narocnost. Co mi bohuzial chyba je detailnejsi
popis pamatovej zlozitosti tejto metody, a to najméa ked sa jednd o jednu z hlavnych casti prace.

Dalsia dolezita vec, ktorej dokumentacia mi pride podcenend je vyhodnocovanie profilov pri
hladani optimélnej trasy. Student uvidza, ze kazda preferencia ma vahu ktora stanovuje ddlezi-
tost v celom profile, ale nijak detailnejsie uz nerozobera ako sa dand instancia profilu prejavi v
zmene dlzok hrén v grafe.

Préca spliia vietky predpoklady bakaldrskej prace a hodnotim ju ako zdafilou.

Textova cast prace lepsi OK  horsi nevyhovuje
Formalni ﬁprava ... jazykovd drover, typografickd uroven, citace X X
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, ndvrh, vyhodnocent, uroven detailu X
Analyza X
Vyvojova dokumentace X
Uzivatelska dokumentace X




Préca ma 41 stran textu a 5 stran instala¢ného manudlu v anglickom jazyku.

Analyza algoritmov a implementacia je na vysokej trovni. Ku vsetkym rozhodnutiam bolo
poskytnutych niekolko alternativ s dobre vysvetlenymi pozitivami a negativami. Rozhodnutia sa
zdali byt dobre podlozené a rozumne zvolené. Analyza sa celkovo javi detailnd a popisand do
hibky.

Pri takomto komplexnom projekte mi osobne chyba vygenerovana hypertext dokumentacia
(napr. pomocou doxygen), ktord by zjednodusila browsovanie tried a poskytla ndhlad na celkovii
struktaru projektu.

Kamen trazu ale nastava v urovni pisanej anglictiny. Prebrany cesky slovosled a obcasny
preklep alebo chybajica predlozka mi pri ¢itani prace zabranovali jednoduchému pochopeniu
niektorych konkrétnych detailov.

Implementacni Cast prace lepsi  OK  hor§i nevyhovuje
Kvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie X
Kvalita zpracovéni ... jmenné konvence, formdtovdani, komentdre, testovani X
Stabilita implementace X

Frontend je pisany v jazyku JavaScript s pouzitim React frameworku. Implementéacia backendu
je v C++20 a pouziva SQL dotazovaci jazyk. Pouzity programovaci styl dodrzuje zauzivany
Google C++ Style Guide. Za backend build zodpovedd CMake. K6d méa zrozumetelnt struktiaru
a je dostatocne okomentovany.

Studenta treba pravom pochvalit, ze dokézal tspesne prebrat a zostavit niekolko uz existuj-
tcich modulov (napr. tile server a geocoding server) a spolo¢ne s pridanou implementaciou ich
zjednotit do funkcnej client-server webovej aplikacie.

Celkové hodnoceni  Velmi dobte (spise lepsi)
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne
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