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K celé práci lepší OK horší nevyhovuje

Obtížnost zadání X
Splnění zadání X
Rozsah práce . . . textová i implementační část, zohlednění náročnosti X

Študent v práci nadväzuje na algoritmy súčasných interaktívnych aplikácií hľadania trás v
mapách a rozširuje ich o možnosť špecifikovať “profil” definujúci rôzne preferencie pri hľadaní
trasy. Upravené algoritmy následne aplikuje v samostatnej webovej aplikácii, ktorej implementá-
cia klienta a servera je veľkou súčasťou tejto práce. Text završuje meraniami rýchlosti nájdenia
preferovanej trasy pri niekoľkých zvolených algoritmických konfiguráciach. Výsledok práce má
dobrý predpoklad uľahčiť náročnejším užívateľom hľadanie preferovaných trás.

Práca ma ale pár drobných nedostatkov, ktoré by som chcel zmieniť pre prípadné budúce roz-
šírenie. V prvých kapitolách textu študent uviedol dve rôzne metódy vyhodnocovania trasových
dotazov; statickú a dynamickú. Zatiaľ čo statická metóda ponúka optimálnejšie výsledky, jej
nevýhoda oproti dynamickej je veľká pamäťová náročnosť. Čo mi bohužiaľ chýba je detailnejší
popis pamäťovej zložitosti tejto metódy, a to najmä keď sa jedná o jednu z hlavných častí práce.

Ďalšia dôležitá vec, ktorej dokumentácia mi príde podcenená je vyhodnocovanie profilov pri
hľadaní optimálnej trasy. Študent uvádza, že každá preferencia má váhu ktorá stanovuje dôleži-
tosť v celom profile, ale nijak detailnejšie už nerozoberá ako sa daná instancia profilu prejaví v
zmene dĺžok hrán v grafe.

Práca spĺňa všetký predpoklady bakalárskej práce a hodnotím ju ako zdařilou.

Textová část práce lepší OK horší nevyhovuje

Formální úprava . . . jazyková úroveň, typografická úroveň, citace X X
Struktura textu . . . kontext, cíle, analýza, návrh, vyhodnocení, úroveň detailu X
Analýza X
Vývojová dokumentace X
Uživatelská dokumentace X



Práca má 41 strán textu a 5 strán inštalačného manuálu v anglickom jazyku.
Analýza algoritmov a implementácia je na vysokej úrovni. Ku všetkým rozhodnutiam bolo

poskytnutých niekoľko alternatív s dobre vysvetlenými pozitívami a negatívami. Rozhodnutia sa
zdali byť dobre podložené a rozumne zvolené. Analýza sa celkovo javí detailná a popísaná do
hĺbky.

Pri takomto komplexnom projekte mi osobne chýba vygenerovaná hypertext dokumentácia
(napr. pomocou doxygen), ktorá by zjednodušila browsovanie tried a poskytla náhľad na celkovú
štruktúru projektu.

Kameň úrazu ale nastáva v úrovni písanej angličtiny. Prebraný český slovosled a občasný
preklep alebo chýbajúca predložka mi pri čítaní práce zabraňovali jednoduchému pochopeniu
niektorých konkrétnych detailov.

Implementační část práce lepší OK horší nevyhovuje

Kvalita návrhu . . . architektura, struktury a algoritmy, použité technologie X
Kvalita zpracování . . . jmenné konvence, formátování, komentáře, testování X
Stabilita implementace X

Frontend je písaný v jazyku JavaScript s použitím React frameworku. Implementácia backendu
je v C++20 a používa SQL dotazovací jazyk. Použitý programovací štýl dodržuje zaužívaný
Google C++ Style Guide. Za backend build zodpovedá CMake. Kód má zrozumeteľnú štruktúru
a je dostatočne okomentovaný.

Študenta treba právom pochváliť, že dokázal úspešne prebrať a zostaviť niekoľko už existuj-
úcich modulov (napr. tile server a geocoding server) a spoločne s pridanou implementáciou ich
zjednotiť do funkčnej client-server webovej aplikácie.

Celkové hodnocení Velmi dobře (spíše lepší)
Práci navrhuji na zvláštní ocenění Ne
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