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K celé praci lepsi OK  horsi nevyhovuje
Obtiznost zadani X
Splnéni zadani X
Rozsah pI’éCG ... textovd i implementacni cdst, zohlednéni ndroc¢nosti X

Vystupem prace je demo 2D RPG hry s jednou mapou, na které je mozné absolvovat tutoridl
a demo. Demo se od tutorialu lisi pouze tim, Ze neobsahuje texty. Ve hie je kladen diiraz na
systém tuprav vybaveni, pro ktery je vybudovan komplexni systém trid.

Prace se od zadani mirné odchyluje ve dvou pripadech. Prvni se tyka pocitacem ovlddanych
nepratel. Nepratele lze nejpis rozdélit na dva typy lisici se pouze tim, ze jeden se po zniceni
obnovi (respawn), ¢imz by se splnila néasledujici véta ze zadani: ,Pro postup hrou bude hrac¢
bojovat proti nékolika riznym druhiim nepritel, ze kterych bude moci ziskdvat suroviny na
vyrobu vybaveni.“. Nicméné dalsi cast zadani ve hie nefunguje: ,Vybava ma svou zivotnost a
pouzivanim se poskozuje. Hrac¢ se o své vybaveni musi starat (udrzovat jej a opravovat), jinak
se mu vybaveni miize znicit.“ Hra obsahuje systém boje, ktery opotiebovava béhem ttoku zbroj
— na obrazku 4.2 je vidét prvni stavovy tadek, na kterém lze pozorovat jak vliv ttoku, tak i
regeneraci pribéhu casu. Jiné poskozeni, které by bylo trvalé, neni vidét ani v menu opravare.
Menu sice tlacitko opravit obsahuje, to mé4, ale i po mnoha soubojich vzdy cenu 0 minci a jeho
stisk nema viditelny efekt. Po vystopeni z menu je zbroj az na vliv pomalé regenerace stale stejné
poskozend jako pred tim. Ostatni ¢asti zadani hra splnuje.

Textova cast prace lepsi OK  horsi nevyhovuje
Formalni ﬁprava ... jazykovd drovern, typografickd uroven, citace X
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, ndvrh, vyhodnocent, droven detailu X
Analyza X
Vyvojova dokumentace X
Uzivatelska dokumentace X
Text mé dostatecnou troven, je vhodné délen, obsahuje dostate¢né podrobny pohled na resené
problémy. Prehledné zobrazuje hierarchii t¥id i vzajemné propojeni jednotlivych komponent.




Implementac¢ni cast prace lepi OK  horsi nevyhovuje

Kvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie X X
Kvalita zpracovéni ... jmenné konvence, formdtovdni, komentdre, testovani X
Stabilita implementace X

Préce je naprogramovana v jazyce C# s pouzitim frameworku Unity, m& dobfe rozvrzenou
strukturu, velmi pékné vytesen problém implementace komplexniho sytému vybaveni.

Celkové hodnoceni  Velmi dobre

Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne
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