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Prosim vypliite hodnoceni kiizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje praci, ktera
kritérium vhodnym zptsobem splituje. Hodnoceni lepsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
ramec obvykly pro bakalarskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, kterd by neméla
byt obhdjena. Hodnoceni v ptipad¢ potieby dopliite komentafem. Komentat prosim dopliite
vSude, kde je hodnoceni jiné nez OK.

K celé praci lepsi OK horS§i nevyhovuje
Obtiznost zadani O O
Splnéni zadani O O O
Rozsah préce ... textova i implementacni cdst, zohlednéni narocnosti ] ] ]

Komentédi Autor prace splnil zadani velmi nadstandardn€ — zadéani je samo o sobé vcelku
rozsahlé, a vyzadovalo velmi naro¢né studium hry Guild Wars 2 a struktury produkovanych
logt. Autor veskeré ¢asti implementace pojmul spiSe maximalisticky, a vysledkem je opravdu
velmi kvalitni a komplexni softwarové dilo sklddajici se z nékolika celk.

Rozsah kodu kolem 560 kB C# kodu véetné dokumentacnich komentait + 20 kB C# kodu
testl, a rozsah textu 80 stran fadi praci mezi nadpriimérné bakalarské prace.

Textova ¢ast prace lepsi OK horS§i nevyhovuje
Formalni Gprava ... jazykovd iirover, typografick iiroves, citace ] ]
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, navrh, vyhodnocent, tiroveri detailu U] [l
Analyza O O 0
Vyvojova dokumentace L] (]
Uzivatelska dokumentace ] L] L]

Komentar Text prace je velmi pékné napsany, peclivé dodrzuje zavedena typograficka
pravidla, a celkové je velmi dobte strukturovany, pfehledny a dobfe Citelny. Také angli¢tina je
na bakalafskou praci na velmi vysoké urovni.

Velmi ocenuji peclivé provedenou analyzu pofadavki na vysledné dilo, a i dobfe provedenou
analyzu samotného feSeni. Velmi kvalitné je téz provedeno zhodnoceni na konci prace, které
se opét peclive vraci ke stanovenym poZadavkim, a zaroven velmi pekné odhaluje dalsi
moznosti rozsifeni a vylepSeni, které autor jiZ rozmysli.

Na tak rozsahlé dilo je i velmi piehledné provedena vyvojova dokumentace, kterd umoziuje
snadnou orientaci v kodu.
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Implementacni ¢ast prace lepsi OK hor§i nevyhovuje

Kvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie ] ] ]
Kwvalita zpracovéni ... jmenné konvence, formdtovani, komentare, testovani ] ] ]
Stabilita implementace 0o o 0

Komentédi Autor prace pouzil kvalitni objektovy a architektonicky navrh celé knihovny a
aplikace. Navrh se dobfe drzi doporuceni SW inzenyrstvi a je dobie udrzovatelny a
rozsifitelny, a na potfebnych mistech dobfe komentovany.

Velice ocenuji testovani a odladéni aplikace na obrovském datasetu ziskaného z realné¢ho
prostiedi hry, kde autor musel bojovat s mnoha nestandardnosmi, a zvladl vSe v praci dobte
oSetiit. Také ocenuji sadu testll, a profesionalni piistup k vyvoji SW s pomoci GitHubu.
Celkove¢ prace ukazuje, ze je autor velmi dobrym vyvojafem a SW inzenyrem.

Celkové hodnoceni Vyborné
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne

Datum 3. zafi 2021 Podpis

2/2




