Sprouts je hra pro dva hrace s tuzkou a papirem, kterou vymysleli John Conway a
Michael Paterson v roce 1967. Hraci se v ni stridaji ve spojovani tecek pomoci kiivek
podle jednoduchych pravidel, dokud jeden z hraci nemuze udélat tah. Prestoze je Sprouts
velice popularni a zdanlivé jednoduchd, nejsou dostupné témeér zadné Ul hrajici Sprouts.
Tento nedostatek pocitacovych protivniki je zptisobeny tim, ze hra skryva prekvapivé
vysokou kombinatorickou slozitost a jeji implementace zahrnuje fascinujici programovaci
VYZVy.

Podarilo se ndm prekonat vSechny tyto implementacni bariéry a po 50 letech existence
hry jsme vytvorili prvni uzivatelsky privétivou aplikaci Sprouts, kterda obsahuje silnou
umélou inteligenci. Zkombinovali jsme zejména vysledky teorie nimberti s novymi meto-
dami, které jsou zalozené na Delaunayovych triangulacich a force-directed algoritmech
zachovavajici pocet ktizeni, abychom dokézali vytvorit Ul hrace, ktery hraje perfektneé
az na jedenacti bodech.



