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Prosim vyplinte hodnoceni kfizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje praci, ktera
kritérium vhodnym zptisobem spliiuje. Hodnoceni lepsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod ramec
obvykly pro bakalarskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacCuje praci, ktera by neméla byt
obhajena. Hodnoceni v pripadé potfeby dopliite komentafem. Komentar prosim dopliite vSude, kde
je hodnoceni jiné nez OK.

K celé praci lepsi OK horSi nevyhovuje
ObtiZnost zadani X
Splnéni zadani X
ROZSElh préce ... textovd i implementacni ¢dst, zohlednéni ndrocnosti X

Prace se zabyva rozpoznanim hudebni skladby z kratkého tryvku. Autor implementoval
algoritmus navrzeny pro znamou aplikaci Shazam, tGryvky se porovnavaji oproti databazi otisku
skladeb. Vysledkem prace je multiplatformni aplikace, se spolecnou casti, ve které je
implementovany rozpoznavaci algoritmus.

Autor v praci prokazal schopnost analyzovat problém, vybrat feSeni na zakladé dostupnych
informaci a dobfe se vyporadal i s tvorbou samotného softwaru.

Rozsah prace je vyhovujici, zadani bylo splnéno.

Posudek pokracuje na druhé strané.



Textova cast prace lepsi OK horsi nevyhovuje

Formalni ﬁprava ... jazykovd uroveri, typografickd trover, citace X
Struktura textu ... obsahuje kontext, cile, analyzu, ndvrh, vyhodnoceni X
Analyza X
Vyvojova dokumentace X
UZivatelska dokumentace X

Prace je napsana prehledné, dobfe se Cte, text je vhodné doplnén obrazky a schématy.

V praci jsou prehledné stanoveny cile v podobé poZadavki na vyslednou aplikaci, je provedena
analyza kazdého pod-problému, vcetné vybéru samotného rozpoznavaciho algoritmu. Nasledné je
vzdy zdivodnéno, pro€ je vybrano zrovna zvolené feseni.

Autor také vénoval kapitolu uskalim prace s platformou Uno, coZ povazuji za velmi dobry napad.

Co se tyCe dokumentace, ktera je soucasti prace, zejména vyvojova—programatorska je velmi
podrobna a prehledna.

Text prace je na dobré jazykové tirovni, s minimem chyb a preklept.

Implementacni ¢ast prace lepsi OK horSi nevyhovuje
Kvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouZité technologie X
Kvalita zpracovéni ... jmenné konvence, formdtovdni, komentdre, testovani X
Stabilita implementace X

Projekt je implementovan pomoci platformy UNO pro vice platforem (UWP, Android a
WebAssembly). Spolecna cast aplikace je dobfe oddélena od jednotlivych uZivatelskych rozhrani.
Navrh aplikace pomoci MVVM je prehledny, kod je Citelny a dobfe okomentovany. Aplikace ma
jednoduchy moderni design, ktery je uZivatelsky privétivy, vzhled je stejny pro vSechny
implementované platformy.

Pro testovani pouZzitych algoritmi autor vytvoril samostatny vizualizacni projekt.

V aplikaci obcas néco nefunguje; jak uzZ bylo feceno, autor v praci popisuje problémy s platformou
Uno, vétSina téchto chyb je tedy v praci popsana.

V textu prace mi chybél odkaz na funk¢ni webovou verzi aplikace.

Celkové hodnoceni  Vyborné —Velmi-debfe—Dobfe—Neprospéia)

Praci navrhuji na zvlastni ocenéni  Areo—Ne ”
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* Nehodici se Skrtnéte.



