Cilem této prace bylo vytvorit aplikaci umoznujici rozpoznavat skladby z kratkych
nahravek porizenych mikrofonem na zarizeni uzivatele. Aplikace je dostupna na mobilnich
zalizenich se systémem Android, desktopovych zafizeni se systémem Windows 10 a jako
webova aplikace dostupna v modernich webovych prohlizec¢ich. Implementovand logika a
uzivatelské rozhrani je do nejvétsi miry sdilend mezi vSemi podporovanymi platformami.

Pomoci multiplatformniho frameworku Uno Platform jsme implementovali sdilenou
logiku a uzivatelské rozhrani klientské ¢asti aplikace pro zminéné platformy. Navic jsme
pomoci frameworku ASP.NET Core vyvinuli nezavislou serverovou c¢ast aplikace umoz-
nujici pristup k databazi skladeb, které lze aplikaci identifikovat.

Vysledna aplikace umoznuje uzivateli na vSech platformach rozpoznat skladbu z na-
hravky porizené mikrofonem a z audio souboru v ulozisti zarizeni. Zaroven je na vsech
platformach mozné nahrat novou skladbu z tlozisté do databaze tak, aby ji bylo pozdéji
pomoci aplikace mozné rozpoznat. Vsechny skladby v databazi lze v aplikaci také zobra-
zit. Po rozpoznani skladby je mozné zobrazit jeji text, ktery byl pti vkladani skladby do
databdaze sepsan, a je mozné skladbu vyhledat v hudebni aplikaci YouTube Music.



