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Prosim vypliite hodnoceni kiizkem u kazdého kritéria. Hodnoceni OK oznacuje préci, kteréd
kritérium vhodnym zptsobem splituje. Hodnoceni lepsi a horsi oznacuji splnéni nad a pod
ramec obvykly pro bakalafskou praci, hodnoceni nevyhovuje oznacuje praci, kterd by neméla
byt obhdjena. Hodnoceni v ptipad¢ potieby dopliite komentafem. Komentat prosim dopliite
vSude, kde je hodnoceni jiné nez OK.

K celé praci lepsi OK horS§i nevyhovuje
Obtiznost zadani O O O
Splnéni zadani O [ 0
Rozsah préce ... textova i implementacni cdst, zohlednéni narocnosti ] ] ]

Komentdi Autor vytvofil velmi péknou zavodni hru, kterd obsahuje mozstvi riznych
moznosti (béZny zavod, ghost car, vylepSovani aut, atd.). Hra obsahuje i zajimavou zvukovou
stranku, coZ je misto v hernich bakalaiskych pracech &asto podcefiované. Cili celkové se
jedna ukazku komplexni herni bakalafské prace — nicméné presto ji celkové hodnotim
znamkou ,,velmi dobte* vzhledem k problémili zminénym niZe.

Textova ¢ast prace lep§i OK hor§i nevyhovuje
Formalni Gprava ... jazykova droveii, typografickd iirover, citace ] ] [l
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, névrh, vyhodnoceni, tiroveii detailu ] ] ]
Analyza ] L] L]
Vyvojova dokumentace ] L] (]
Uzivatelska dokumentace O ] L]

Komentadi Celkové text prace odpovida feSenému tématu implementacni bakalarské prace.
Nicméné 1 po mnoha korekturach stale obsahuje velmi velké mnozstvi preklept a
typografickych chyb, a z tohoto uhlu pohledu vypada velmi nedokoncené.
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Implementacni ¢ast prace lepsi OK hor§i nevyhovuje

Kwvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouzité technologie ] ] ]
Kwvalita zpracovéni ... jmenné konvence, formdtovani, komentare, testovani ] ] ]
Stabilita implementace O O 0

Komentat Ptestoze finalni implementace viceméné odpovida pribérné kvalité kodu pro hru
napsanou v enginu Unity, tak myslim, Ze je zde nutné hodnotit také naro¢nou cestu, jak toho
bylo dosazeno. V priibéhu vyvoje autor vétSinu véci fesil velmi pfimocare, nerozsifiteln¢ a
neudrzovatelné, a nikoliv tak, jak by se ocekavalo od dobrého SW inZenyra na konci
bakalarského studia — u mnoha ¢asti prace jsem pak tedy musel autorovi explicitné poradit
jiné kvalitnéjsi feSeni, se kterym nebyl schopen pfijit sém. Domnivam se ale, Ze toho by mél
byt student schopen samostatné (i tteba po malém hintu od vedouciho, ale kazdopadné
jednoznacéné Spatna feSeni by mél byt schopen sam rozpoznat a zménit).

Vysledna verze aplikace se zd4 jiz stabilni, nicméné v prubéhu vyvoje jsem nardzel na
mnozstvi chyb, které musel autor opravovat. I ve ,,findlni verzi“, kterou mél autor pfipravenu
k odevzdani, tak jsem i po kratkém hrani mnoho chyb objevil — ty sice do odevzdané verze
autor rychle opravil, nicméné opét jako vyse si myslim, Ze by student mél byt schopen takové
chyby hledat samostatné — tyto zkusenosti ve mné tedy nebudi opravdovou divéru ve stabilitu
vysledného feseni (nikoliv ve smyslu padu aplikace, ale ve smyslu nesmyslného chovani hry,
pfi néjakych ne zcela ptfimocarych vstupech uzivatele).

Kvalita a postup tvorby kodu tak u autora vlastné odpovida kvalit€ textové ¢asti prace — vse je
udélané ,,néjak", mnozstvi z toho vyplyvajich problémi se fesi az ad-hoc korekturami.

Celkové hodnoceni Velmi dobrie
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni Ne
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