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K celé praci lepsi OK horsi nevyhovuje
Obtiznost zadani X X
Splnéni zadani X
Rozsah préce ... textovd i implementacni ¢dst, zohlednéni ndrocnosti X

Prace si dava za cil vytvorit 3D zavodni hru, ve které muze hrac¢ zavodit s auty na zavodnich tratich.
Za vyhrané zavody hrac¢ ziskd body, za které si pak mize odemknout nova auta a nové traté, pripadné
existujici auta vylepsovat. Soucasti hry je také moznost odjety zavod prohlédnout ve formé Replay.
Préace také obsahuje editor pro prostredi Unity, ktery umoznuje uzivateli upravovat existujici auta a
tfaté, pifpadné priddvat auta a traté Gplné nové. Autor hru nazval Smoking Rubber. ReSeni prace
povazuji za zdarilé.

Textova Cast prace lepsi OK hor§i  nevyhovuje
Formélni ﬁprava ... jazykovd droven, typografickd uroven, citace X
Struktura textu ... kontext, cile, analyza, ndvrh, vyhodnocent, uroven detailu X X
Analyza X
Vyvojova dokumentace X
Uzivatelskd dokumentace X

Text prace je dobfe citelny, avSsak struktura prace je na horsi trovni. V prvni kapitole se autor
vénuje kategorizaci zdvodnich her a definuje cile préace. V druhé kapitole pak rozebira jednotlivé prvky
a komponenty zavodnich her a predstavuje a zduvodnuje vybér téchto komponent ve své hie. Treti
kapitola se vénuje podrobné analyze pozadavki na implementaci jednotlivych komponent. Ve zbytku
prace se pak autor vénuje podrobné programatorské a uzivatelské dokumentaci.

Autor v praci zminuje t¥i typy zdvodnich her — sim racing, arcade style racers, kart racing. Vzhledem
k nepritomné referenci na zdroj usuzuji, Zze autor tohle rozdéleni rozmyslel sdm. Nevim do jaké kategorie
by pak ale zafadil zdvodni hry typu rally (naptiklad Colin McRae Rally, pfipadné navazujici Dirt). Také
mi v tomto misté prace (po predstaveni kategorii) chybi informace o tom, do jaké kategorie bude spadat
hra Smoking Rubber.

Nékteré sekce jsou Spatné pojmenované. Napiiklad sekce navrhu trati zavodu obsahuje podsekce pro
navrh tachometru nebo navrh panelu pro méteni casu. Z nazvu sekce 2.10 Editor neni vibec ziejmé
o jaky editor se mé jednat a navic tato sekce viibec zddny editor nepopisuje! Obsahuje spise celkové
shrnuti druhé kapitoly. Editor se pak objevuje v uzivatelské dokumentaci jako nastroj pro rozsirovani
projektu v Unity. Sekce 5.2 nese ndzev Dizajnérskd (asi dokumentace).

Navrh a analyza trati je jisté slabsi misto prace (minimalné v porovnani s druhym zdsadnim prvkem
— auty). Autor se v tomto misté skoro viitbec nevénuje prekazkam na trati (svodidla, svétla) i presto,

(pokracovdni na dalsi strané)




ze pak jsou soucédsti implementace. Z analyzy pak vibec neni patrné jakym zptisobem jsou traté
reprezentované. Zaroven byva u zéavodnich her typické, ze pozdéji odemcené traté byvaji tézsi (ve smyslu,
Ze zvitézit je z herni stranky obtiznéjsi). O tomto se autor v praci vibec nezminuje. V sekci 3.9.1 o
minimapé autor ukazuje dva ptistupy pro tvorbu minimapy (jako obrazek a pomoci kamery) a obrézek
zavrhuje z dtvodu, Ze by ho bylo nutné namalovat. Nicméné na traf je stejné nutné ,namalovat“
systém waypointi (pro AI) a checkpointi (pro meéfeni poradi) a z tohoto by mélo byt jednoduché
obrazek minimapy vygenerovat. Na druhou stranu navrh a analyza aut je velmi podrobnd a velmi
dobfe rozmyslend. Jedinou vytku bych tady mél k faktu, Ze autor nejspise zapomnél na prilnavost,
resp. pritlak vozidla k povrchu, coz muze byt zajimavy koncept zvlasté u rychlych zavodu v zatackach.

Na prvni pohled se muze zd4t, Ze je prace velmi rozsdhla (140 stran), nicméné zna¢na ¢ast obsahu
prace jsou uzitecné obrazky (napi. obrazky uzivatelského rozhrani aplikace, obrazky editoru, atp.),
které usnadnuji v orientaci v aplikaci. Celkové je tak rozsah prace adekvatni. V praci se prilis neobjevuji
preklepy ¢i jiné gramatické nedostatky, nicméné se bohuzel objevuji na velmi nestastnych mistech (napf.
kapitola 2. Ndhrv, sekce 5.1.5. Henré mddy), coz kazi celkovy dojem prace. Podobné preklepy jsou také
k vidéni u nazvi existujicich her (Grand Turismo namisto Gran Turismo; Mario Kards namisto Mario
Kart).

Implementacéni cast prace lepsi OK  horsi  nevyhovuje
Kvalita navrhu ... architektura, struktury a algoritmy, pouZité technologie X
Kvalita zpracovémi ... jmenné konvence, formdtovani, komentdre, testovdni X
Stabilita implementace X

Soucésti prace je implementace hry Smoking Rubber. Hra ma prehledné uzivatelské rozhrani a jeji
ovladani je jednoduché a nastavitelné. Implementace je kvalitni. Architektura je dobfe zvolend a orien-
taci v kddu poméhaji dokumentacéni komentare.

Autor zvolil jako vychozi ovladani hry prostfednictvim kldaves WSAD, coz mi prijde pro zéavodni hry
trochu nestandardni, jelikoz neni nutné béhem zavodu pouzivat mys. Byva typické, Ze se zavodni hry
ovladaji prostiednictvim gamepadu, pripadné dokonce primo volantu s peddly. Implementace check-
pointit se mi nezdad uplné dobra. Autor asi nepredpoklidal, ze by Slo néjaky checkpoint preskocit.
Jizdou mimo vozovku traté se mi takhle checkpoint preskocit povedlo a poradi v zdvodé pak bylo
nekonzistentni.

Pro vyber uzivatele slouzi jméno a heslo, nicméné si myslim, ze pouze jméno by bylo dostatecné.
Vybér by pak mohl byl prostfednictvim néjakého listboxu, coz mi prijde standardnéjsi u single player
her. Heslo je stejné ulozené v plaintextu. Pri zakladdni nového uzivatele jsou vyzadované alespon tii
znaky. Pokud vsak tato validace neprojde, tak uzivatelské rozhrani vymaze obsah polozky, takze neni
mozné jednoduchd oprava pole, ale je nutné text zapsat znovu. Pti zapindni hry ma uzivatel moznost
si vybrat nastaveni kvality grafiky, ale neni zdokumentované, jak se toto projevuje (resp. jestli to je
vlastnost Unity).

Pro rozsiteni aplikace o nové auta nebo traté je k dispozici velmi rozsahly a podrobny néavod v textu
prace. Slouzi k tomu jakysi Editor, jehoz implementace je soucasti prace. Bohuzel neni ziejmé jak tento
editor pracuje (v textu prace se mu autor nevénuje). Kazdopadné je pridani napf. nového auta velmi
pracné a spoustu zdkladnich véci je tfeba nastavit ruéné (napf. je nutné ruéné pridat autu Sipku pro
minimapu, pfipadné dymu, ktery se objevuje pfi brzdéni). Neslo by tuto ¢innost néjak zautomatizovat
(napr. udélat kopii existujictho auta a uzivateli nabidnout moznost nastaveni technickych parametru)?

Celkové hodnoceni  Velmi dobre
Praci navrhuji na zvlastni ocenéni  Ne
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