Zavodné hry patria k jednému z najpopularnejsim videohernym zanrom stcasnosti.
Cielom tejto prace bolo navrhnuf a implementovat 3D zavodni hru, ktord uzivatelom
umoznuje vyber, odomykanie a vylepsovanie vozidiel, s ktorymi mézu pretekat na roz-
nych tratiach. Tieto trate si hra¢ moze odomykat. Hra hracovi poskytuje herné mody ako
st casovy mod, eliminaény mod a klasicky pretekarsky mod, pricom kazdy mod stanovuje
iné podmienky pre tspesné ukoncenie preteku. Hrac¢ si v hre vytvara, maze a prihlasuje
sa do hracskych uctov, ktoré obsahuju informéacie o aktudlnom bodovom stave hraca a
rovnako uchovavaju vsetky rekordy, odomknuté trate a autd, ktoré si uzivatel pocas hra-
nia odomkol. Sticastou hry je moznost Replay, ktora hracovi umoznuje pozriet si zaznam
jeho jazdy. Samotny projekt obsahuje editor, ktory vyvojarom poskytuje jednoduchti ma-
nipulaciu, opravu a pridavanie trati a aut do hry. Pocas implementacie hry sme pouzili
herny engine Unity, ktory poskytuje velkti podporu pri vytvarani hier. Tato praca riesila
navrh, dizajn a implementaciu trati, vozidiel, hrac¢skych uctov a uzivatelského rozhrania,
ktoré hra obsahuje. V analyze sme sa snazili najst najlepSie rieSenia na implementacné
problémy zahrnujtice vytvaranie modelov, sposob vytvarania zdznamu ¢i sposob imple-
mentacie a chovanie umelej inteligencie. Zaverom prace sme popisali, ako ovladat editory,
ktoré sme do projektu v Unity implementovali.



