Skoro vsetky podnikové webové projekty st dnes implementované v nejakom webovom frameworku.
Frameworky sa liSia vo filozofii, vlastnostiach a podpore pre ostatné popularne frameworky a
technolodgie. Ciel’ tejto prace bolo porovnat’ frameworky Struts 2, Tapestry a Spring WebFlow a dat’
aplikaCnym programatorom a architektom prehl'ad o procese implementéacie a zloZitosti kazdého
frameworku, aby sa mohli rozhodnat', ktory framework si vybrat’ pre svoj projekt.. Praca definuje
kritéria pre porovnanie frameworkov. Porovnanie bolo vykonané na Stddii, ktora bola implementovana v
Struts 2 a Tapestry a bol vykonany vyskum o moZnostiach integracie Spring WebFlow so Struts 2 a
Tapestry. Proces implementacie bol detailne popisany so vSetkymi

problémami, ktoré sa objavili v implementatnej faze. Nakoniec boli vykonané merania podla
definovanych kritérii a boli navrhnuté konecné odporucania.



