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Posudek vedouciho diplomové prace

Autor: Pavel Celba
Nazev: Dynamic Level of Detail
Vedouci: Ing. Bedfich Bene$, Ph.D.,

Cilem diplomové prace Pavla Celby bylo vytvofit aplikaci umoznujici interaktivni prochazky
ekosystémy, ktera pro zobrazovani efektivné vyuziva rizné metody urovné detailu.

Text diplomové prace je nezvykle rozsahly a zahrnuje pifes 150 stran popisu existujicich technik,
vlastni implementace, experimentl, mnozstvi obrazki a vysledkl s grafy. Prace je sice napsana
anglicky, ale rozhodné by ji neskodilo shlédnuti rodilym mluveéim. Pfesto je text srozumitelny a sdéluje
efektivni formou v8e co by sdélit mél. Prace je rozdélena na celky, které na sebe logicky navazuji a
postupuje od jednoduchého ke sloZitému a od teorie k implementaci a k vysledkim. Za zminku stoji
nezvykla kapitola o ,osobnim nazoru“ (strana 116), kde autor, kromé& jiného, srovnava osobni
zkusenosti s praci v D3D s OpenGL.

Vlastni aplikace je svym objemem srovnatelna s textem prace. Aplikace ¢&itajici 25 000 Fadki kédu
v C++ je nestandardni pro diplomovu praci. Pan Celba b&hem jeji tvorby se mnou pilné komunikoval a
aplikace vznikla v podstaté formou dialogu. Nutno podotknout Ze ne vzdy dialogu jednoduchého,
nebot pan Celba je schopen své postoje branit a tak nékteré kroky, které by se mohly zdat na prvni
pohled zbyte¢né a pracné, jsou v praci zahrnuty a na nékteré kroky nezbyl ¢as. Vlastni aplikace
pracuje bezvadné, vykonava vse co by vykonavat méla a drobné chyby v zobrazovani, pfedevsim
Sum pfi zobrazovani bodové urovné detailu listd, jsou zanedbatelné a byly naleZité diskutovany
bé&hem vyvoje aplikace. Za nejvétsi pfinos povazuji zejména testovaci aplikaci a souhrné srovnani na
konci textu diplomové prace. Seznam piikladi demonstruje to podstatné co aplikace umoznuje,
instalace probiha bez probléml a program nazorné demonstruje vSechny funkce, které jsou
implementovany.

Soutasti hodnocecni diplomové prace oby€ejné byva seznam otazek, které by mély byt pfi obhajobé
zodpovézeny. Vzhledem k intenzité komunikace s panem Pavlem Celbou béhem tvorby aplikace
nemam zadné otazky k zodpovézeni.

Pan Pavel Celba vytvoril kvalitni aplikaci, kterd demonstruje pouziti riiznych druh( Grovné detailu ve
virtualnich ekosystémech. Text prace je kvalitni a stejné tak i aplikace. Praci hodnotim bez rozpaku
znamkou vybornou.
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